
(i)

ಫಿಟ್್ಟ ರ್
FITTER

NSQF ಲೆವಲ್ - 4

2ನೇ ವರ್್ಷ / Year

ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪ್್ರ ಕ್್ಟ ಕಲ್
(TRADE  PRACTICAL)

ಸೆಕ್್ಟ ರ್ : ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್

Sector :  CAPITAL GOODS & MANUFACTURING

(ಜುಲೆೈ 2022 - 1200 ಗಂಟ್ಗಳ ಪರಿರ್್ಕ ಕೃತ ಪಠ್್ಯ ಕ್ರ ಮದ ಪ್ರ ಕ್ರ)
(As per revised syllabus July 2022 - 1200 hrs)

ಡೈರೆಕ್ಟ ರೆೇಟ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ೈನಿಂಗ್

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು  ಉದ್ಯ ಮಶೇಲ್ತೆ ಸಚಿವಾಲ್ಯ

ಭಾರತ ಸಕ್್ಷರ

ನ್್ಯ ರ್ನಲ್ ಇನ್ ಸ್ಟ ್ರ ಕ್ಷನಲ್ 
ಮಿಡಿಯಾ ಇನ್ ಸ್್ಟ ಟ್್ಯ ಟ್, ಚೆನ್ನ ೈ

ಪೇಸ್್ಟ  ಬಾಕ್ಸ್  ನಂ. 3142, CTI ಕ್್ಯ ಂಪಸ್, ಗಿಂಡಿ, ಚೆನ್ನ ೈ - 600 032
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(ii)

 
ಸೆಕ್್ಟ ರ್  : ಕ್್ಯ ಪಿಟ್ಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್್ಯ ನುಫ್್ಯ ಕ್ಚ ರಿಂಗ್
ಅವಧಿ  : 2 - ವರ್್ಷ 

ಟ್್ರ ೇಡ್ :  ಫಿಟ್್ಟ ರ್  -  2ನೇ  ವರ್್ಷ - ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪ್್ರ ಕ್್ಟ ಕಲ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022)

ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು  ಪ್ರ ಕಟಿಸ್ದ 

ನೇರ್ನಲ್ ಇನಸ್ ್ಟ ್ರ ಕ್ಷನಲ್ ಮಿೇಡಿಯಾ ಇನಿಸ್ ್ಟ ಟ್್ಯ ಟ್, ಚೆನ್ನ ೈ 

ಪೇಸ್್ಟ  ಬಾಕ್ಸ್  ನಂ. 3142, CTI ಕ್್ಯ ಂಪಸ್,

ಗಿಂಡಿ, ಚೆನ್ನ ೈ - 600 032

ಇ-ಮೆಯಿಲ್ : chennai-nimi@nic.in 

ವೇಬ್ಸ್ ೈಟ್ : www.nimi.gov.in

ಕ್ಪಿರೈಟ್ © 2023 ನ್ಯಾ ಷನಲ್ ಇನ್ ಸ್್ಟ್ ್ರಕ್ಷನಲ್ ಮಿಡಿಯಾ ಇನ್ ಸ್್ಟ್ ಟ್ಯಾ ಟ್, ಚೆನ್್ನ ೈ 

ಪ್್ರ ಥಮ ಮುದ್್ರ ಣೆ : ಸೆಪ್್ಟ್ ಿಂಬರ್ 2023                                                                      ಪ್್ರ ತಿಗಳು : 1000 

ರೂ. /-

ಎಲ್್ಲ  ಹಕ್ಕು ಗಳನು್ನ  ಕ್ಯ್ದಿ ರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ.

ಈ ಪ್್ರ ಕ್ಟಣೆಯ ಯಾವುದೆೇ ಭಾಗವನು್ನ  ಯಾವುದೆೇ ರೂಪ್ದ್ಲ್್ಲ  ಅಥವಾ ಯಾವುದೆೇ ರಿೇತಿಯಲ್್ಲ , ಎಲೆಕ್್ಟ್ ್ರನಿಕ್    ಅಥವಾ ಮೆಕ್ಯಾ ನಿಕ್ಲ್ 

ಮೂಲ್ಕ್, ಫೇಟೊಕ್ಪಿ, ರಕ್ಡಿ್ಡಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಯಾವುದೆೇ ಮ್ಹಿತಿ ಸ್ಿಂಗ್ರ ಹಣೆ ಮತ್ತು  ಮರುಪ್ಡೆಯುವಿಕೆ ವಯಾ ವಸೆಥೆ  ಸೆೇರಿದ್ಿಂತೆ, 

ಚೆನ್್ನ ೈನ ರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಯ್ಿಂದ್ ಲ್ಖಿತ ಅನುಮತಿಯ್ಲ್್ಲ ದೆ ಪುನರುತ್ಪಾ ದಿಸ್ಲು ಅಥವಾ ರವಾನಿಸ್ಲು 

ಸಾಧ್ಯಾ ವಿಲ್್ಲ .
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(iii)

ಮುನು್ನ ಡಿ

ಭಾರತ ಸ್ಕ್್ಡಿರವು 2022 ರ ವೇಳೆಗೆ ರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ  ನಿೇತಿಯ ಭಾಗವಾಗಿ ಉದ್ಯಾ ೇಗಗಳನು್ನ 

ಭದ್್ರ ಪ್ಡಿಸ್ಕೊಳ್ಳ ಲು ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡಲು 30 ಕೊೇಟಿ ಜನರಿಗೆ ಕೌಶಲ್ಯಾ ವನು್ನ  ನಿೇಡುವ ಮಹತ್ವಾ ಕ್ಿಂಕೆಷೆ ಯ ಗುರಿಯನು್ನ 

ಹೊಿಂದಿದೆ, ಪ್್ರ ತಿ ನ್ಲುಕು  ಭಾರತಿೇಯರಲ್್ಲ  ಒಬ್ಬ ರಿಗೆ. ಕೆೈಗಾರಿಕ್ ತರಬೇತಿ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಗಳು (ITIs) ಈ ಪ್್ರ ಕ್್ರ ಯೆಯಲ್್ಲ 

ವಿಶೇಷವಾಗಿ ನುರಿತ ಮ್ನವಶಕ್ತು ಯನು್ನ  ಒದ್ಗಿಸುವ ವಿಷಯದ್ಲ್್ಲ  ಪ್್ರ ಮುಖ ಪಾತ್ರ ವನು್ನ  ವಹಿಸುತತು ವ. ಇದ್ನು್ನ 

ಗಮನದ್ಲ್್ಲ ಟ್್ಟ್ ಕೊಿಂಡು, ಪ್್ರ ಸುತು ತ ಉದ್ಯಾ ಮಕೆಕು  ಸ್ಿಂಬಿಂಧಿಸ್ದ್ ಕೌಶಲ್ಯಾ  ತರಬೇತಿಯನು್ನ  ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಒದ್ಗಿಸ್ಲು, 

ITI ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮವನು್ನ  ಇತಿತು ೇಚೆಗೆ ವಿವಿಧ್ ಮಧ್ಯಾ ಸ್ಥೆ ಗಾರರನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿರುವ ಸ್ಹಾಯದಿಿಂದ್ ನವಿೇಕ್ರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. 

ಕೆೈಗಾರಿಕೆಗಳು, ಉದ್ಯಾ ಮಿಗಳು, ಶಿಕ್ಷಣ ತಜ್ಞರು ಮತ್ತು  ITI ಗಳ ಪ್್ರ ತಿನಿಧಿಗಳು.

ರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ  (NIMI), ಚೆನ್್ನ ೈ, ಈಗ ಪ್ರಿಷಕು ಕೃತ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮಕೆಕು  ಸ್ರಿಹೊಿಂದುವಿಂತೆ 

ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳೊಿಂದಿಗೆ ಬಿಂದಿದೆ ಫಿಟ್್ಟ ರ್ - ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪ್್ರ ಕ್್ಟ ಕಲ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022)  

ಸ್ಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್ಟ ರ್ ಅಡಿಯಲ್್ಲ ವಾಷ್್ಡಿಕ್ ಮ್ದ್ರಿ. NSQF ಲೆವಲ್ - 4 ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪಾ್ರ ಕ್್ಟ್ ಕ್ಲ್ ಪ್್ರ ಶಿಕ್ಷಣಾರ್್ಡಿಗಳಿಗೆ 

ಅಿಂತರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಸ್ಮ್ನತೆಯ ಮ್ನದ್ಿಂಡವನು್ನ  ಪ್ಡೆಯಲು ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡುತತು ದೆ, ಅಲ್್ಲ  ಅವರ ಕೌಶಲ್ಯಾ 

ಪಾ್ರ ವಿೇಣಯಾ ತೆ ಮತ್ತು  ಸಾಮಥಯಾ ್ಡಿವು ಪ್್ರ ಪ್ಿಂಚದಾದ್ಯಾ ಿಂತ ಸ್ರಿಯಾಗಿ ಗುರುತಿಸ್ಲ್ಪಾ ಡುತತು ದೆ ಮತ್ತು  ಇದು ಪೂವ್ಡಿ ಕ್ಲ್ಕೆಯ 

ಗುರುತಿಸುವಿಕೆಯ ವಾಯಾ ಪಿತು ಯನು್ನ  ಹೆಚ್್ಚ ಸುತತು ದೆ. NSQF ಮಟ್ಟ್  - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ತರಬೇತಿದಾರರು ಜೇವನ 

ಪ್ಯ್ಡಿಿಂತ ಕ್ಲ್ಕೆ ಮತ್ತು  ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಯನು್ನ  ಉತೆತು ೇಜಸ್ಲು ಅವಕ್ಶಗಳನು್ನ  ಪ್ಡೆಯುತ್ತು ರ. NSQF ಲೆವಲ್ 

- 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ನೊಿಂದಿಗೆ ITI ಗಳ ತರಬೇತ್ದಾರರು ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿದಾರರು ಮತ್ತು  ಎಲಾ್ಲ  ಪಾಲುದಾರರು 

ಈ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಪಾಯಾ ಕೆೇಜುಗಳ IMP ಗಳಿಿಂದ್ ಗರಿಷ್ಠ  ಪ್್ರ ಯೇಜನಗಳನು್ನ  ಪ್ಡೆಯುತ್ತು ರ ಮತ್ತು  NIMI ಯ 

ಪ್್ರ ಯತ್ನ ವು ವೃತಿತು ಪ್ರ ತರಬೇತಿಯ ಗುಣಮಟ್ಟ್ ವನು್ನ  ಸುಧಾರಿಸುವಲ್್ಲ  ಬಹಳ ದೂರ ಸಾಗುತತು ದೆ ಎಿಂಬುದ್ರಲ್್ಲ  ನನಗೆ 

ಸ್ಿಂದೆೇಹವಿಲ್್ಲ . ದೆೇಶದ್ಲ್್ಲ .

ಡೆೈರಕ್್ಟ್ ರ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ೈನಿಿಂಗ್ NIMI ನ ಕ್ಯ್ಡಿನಿವಾ್ಡಿಹಕ್ ನಿದೆೇ್ಡಿಶಕ್ರು ಮತ್ತು  ಸ್ಬ್ಬ ಿಂದಿ ಮತ್ತು  ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ 

ಅಭಿವೃದಿಧಿ  ಸ್ಮಿತಿಯ ಸ್ದ್ಸ್ಯಾ ರು ಈ ಪ್್ರ ಕ್ಟಣೆಯನು್ನ  ಹೊರತರುವಲ್್ಲ  ಅವರ ಕೊಡುಗೆಗಾಗಿ ಮೆಚ್್ಚ ಗೆಗೆ ಅಹ್ಡಿರು.

ಜೈ ಹಿಿಂದ್

 

 ಅತ್ಲ್ ಕುಮ್ರ್ ತಿವಾರಿ I.A.S 

 ಕ್ಯ್ಡಿದ್ಶಿ್ಡಿ

 ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ  ಮತ್ತು  ಉದ್ಯಾ ಮಶಿೇಲ್ತೆ ಸ್ಚ್ವಾಲ್ಯ, 

 ಭಾರತ ಸ್ಕ್್ಡಿರ.

ಸೆಪ್್ಟ್ ಿಂಬರ್ 2023

ನವದೆಹಲ್ - 110 001 
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(iv)

ಪಿ್ರ ಫೇಸ್

ರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ  (NIMI) ಅನು್ನ  1986 ರಲ್್ಲ  ಚೆನ್್ನ ೈನಲ್್ಲ  ಉದ್ಯಾ ೇಗ ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿ ಮಹಾನಿದೆೇ್ಡಿಶನ್ಲ್ಯ 

(D.G.E & T), ಕ್ಮಿ್ಡಿಕ್ ಮತ್ತು  ಉದ್ಯಾ ೇಗ ಸ್ಚ್ವಾಲ್ಯ, (ಈಗ ಡೆೈರಕ್್ಟ್ ರೇಟ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ೈನಿಿಂಗ್, ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ  ಮತ್ತು 

ಉದ್ಯಾ ಮಶಿೇಲ್ತೆ ಸ್ಚ್ವಾಲ್ಯದ್ ಅಡಿಯಲ್್ಲ ) ಸ್ಕ್್ಡಿರದಿಿಂದ್ ಸಾಥೆ ಪಿಸ್ಲಾಯ್ತ್. ಭಾರತದ್, ಸ್ಕ್್ಡಿರದ್ ತ್ಿಂತಿ್ರ ಕ್ ನ್ರವಿನೊಿಂದಿಗೆ 

ಫೆಡರಲ್ ರಿಪ್ಬ್್ಲ ಕ್ ಆಫ್ ಜಮ್ಡಿನಿ. ಕ್ಶಲ್ಕ್ಮಿ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅಪ್್ರ ಿಂಟಿಸ್ ಶಿಪ್ ತರಬೇತಿ ಯೇಜನ್ಗಳ ಅಡಿಯಲ್್ಲ  ನಿಗದಿತ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮದ್ 

NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ಪ್್ರ ಕ್ರ ವಿವಿಧ್ ವಹಿವಾಟ್ಗಳಿಗೆ ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳನು್ನ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು 

ಒದ್ಗಿಸುವುದು ಈ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಯ ಪ್್ರ ಧಾನ ಉದೆದಿ ೇಶವಾಗಿದೆ.

ಭಾರತದ್ಲ್್ಲ  ಎನ್ ಸ್ವಿಟಿ/ಎನ್ ಎಸ್ ಅಡಿಯಲ್್ಲ  ವೃತಿತು ಪ್ರ ತರಬೇತಿಯ ಮುಖಯಾ  ಉದೆದಿ ೇಶವನು್ನ  ಗಮನದ್ಲ್್ಲ ಟ್್ಟ್ ಕೊಿಂಡು ಸೂಚನ್ 

ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳನು್ನ  ರಚ್ಸ್ಲಾಗಿದೆ, ಇದು ಒಬ್ಬ  ವಯಾ ಕ್ತು ಗೆ ಕೆಲ್ಸ್ ಮ್ಡಲು ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಕ್ರಗತ ಮ್ಡಿಕೊಳ್ಳ ಲು ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡುತತು ದೆ. 

ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳನು್ನ  ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಪಾಯಾ ಕೆೇಜುಗಳ (IMPs) ರೂಪ್ದ್ಲ್್ಲ  ಉತ್ಪಾ ದಿಸ್ಲಾಗುತತು ದೆ. IMP ರ್ಯರಿ ಪುಸ್ತು ಕ್, 

ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಪುಸ್ತು ಕ್, ಪ್ರಿೇಕೆಷೆ  ಮತ್ತು  ನಿಯೇಜನ್ ಪುಸ್ತು ಕ್, ಬೇಧ್ಕ್ ಮ್ಗ್ಡಿದ್ಶಿ್ಡಿ, ಆಡಿಯೇ ವಿಷುಯಲ್ ಏಡ್ (ವಾಲ್ ಚಾಟ್್ಡಿ ಗಳು 

ಮತ್ತು  ಪಾರದ್ಶ್ಡಿಕ್ತೆಗಳು) ಮತ್ತು  ಇತರ ಬಿಂಬಲ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ.

ವಾಯಾ ಪಾರ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಪುಸ್ತು ಕ್ವು ಕ್ಯಾ್ಡಿಗಾರದ್ಲ್್ಲ  ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆದ್ವರು ಪೂಣ್ಡಿಗೊಳಿಸ್ಬೇಕ್ದ್ ವಾಯಾ ಯಾಮಗಳ 

ಸ್ರಣಿಯನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ. ನಿಗದಿತ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮದ್ಲ್್ಲ ನ ಎಲಾ್ಲ  ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ ಎಿಂದು ಖಚ್ತಪ್ಡಿಸ್ಕೊಳ್ಳ ಲು ಈ 

ವಾಯಾ ಯಾಮಗಳನು್ನ  ವಿನ್ಯಾ ಸ್ಗೊಳಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ವಾಯಾ ಪಾರ ಸ್ದಾಧಿ ಿಂತ ಪುಸ್ತು ಕ್ವು ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆಯುವವರಿಗೆ ಕೆಲ್ಸ್ ಮ್ಡಲು ಅಗತಯಾ ವಿರುವ 

ಸ್ಿಂಬಿಂಧಿತ ಸೆೈದಾಧಿ ಿಂತಿಕ್ ಜ್ಞಾ ನವನು್ನ  ಒದ್ಗಿಸುತತು ದೆ. ಪ್ರಿೇಕೆಷೆ  ಮತ್ತು  ಕ್ಯ್ಡಿಯೇಜನ್ಯು ತರಬೇತಿದಾರರ ಕ್ಯ್ಡಿಕ್ಷಮತೆಯ 

ಮೌಲ್ಯಾ ಮ್ಪ್ನಕ್ಕು ಗಿ ಕ್ಯ್ಡಿಯೇಜನ್ಗಳನು್ನ  ನಿೇಡಲು ಬೇಧ್ಕ್ರಿಗೆ ಅನುವು ಮ್ಡಿಕೊಡುತತು ದೆ. ಗೊೇಡೆಯ ಚಾಟ್್ಡಿ ಗಳು ಮತ್ತು 

ಪಾರದ್ಶ್ಡಿಕ್ತೆಗಳು ಅನನಯಾ ವಾಗಿವ, ಏಕೆಿಂದ್ರ ಅವು ಬೇಧ್ಕ್ರಿಗೆ ವಿಷಯವನು್ನ  ಪ್ರಿಣಾಮಕ್ರಿಯಾಗಿ ಪ್್ರ ಸುತು ತಪ್ಡಿಸ್ಲು ಸ್ಹಾಯ 

ಮ್ಡುವುದ್ಲ್್ಲ ದೆ ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆಯುವವರ ತಿಳುವಳಿಕೆಯನು್ನ  ನಿಣ್ಡಿಯ್ಸ್ಲು ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡುತತು ದೆ. ಬೇಧ್ಕ್ ಮ್ಗ್ಡಿದ್ಶಿ್ಡಿಯು 

ಬೇಧ್ಕ್ನಿಗೆ ತನ್ನ  ಬೇಧ್ನ್ ವೇಳಾಪ್ಟಿ್ಟ್ ಯನು್ನ  ಯೇಜಸ್ಲು, ಕ್ಚಾ್ಚ  ವಸುತು ಗಳ ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗಳನು್ನ , ದಿನದಿಿಂದ್ ದಿನಕೆಕು  ಪಾಠ್ಗಳು 

ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ದ್ಶ್ಡಿನಗಳನು್ನ  ಯೇಜಸ್ಲು ಅನುವು ಮ್ಡಿಕೊಡುತತು ದೆ.

ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಉತ್ಪಾ ದ್ಕ್ ರಿೇತಿಯಲ್್ಲ  ನಿವ್ಡಿಹಿಸ್ಲು ಸೂಚನ್ ವಿೇಡಿಯಗಳನು್ನ  ವಾಯಾ ಯಾಮದ್ QR ಕೊೇಡ್ ನಲ್್ಲ  ಈ ಸೂಚನ್ 

ವಸುತು ವಿನಲ್್ಲ  ಅಳವಡಿಸ್ಲಾಗಿದೆ, ಇದ್ರಿಿಂದಾಗಿ ವಾಯಾ ಯಾಮದ್ಲ್್ಲ  ನಿೇಡಲಾದ್ ಕ್ಯ್ಡಿವಿಧಾನದ್ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಹಿಂತಗಳೊಿಂದಿಗೆ 

ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಕ್ಲ್ಕೆಯನು್ನ  ಸ್ಿಂಯೇಜಸುತತು ದೆ. ಸೂಚನ್ ವಿೇಡಿಯಗಳು ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ತರಬೇತಿಯ ಗುಣಮಟ್ಟ್ ವನು್ನ  ಸುಧಾರಿಸುತತು ದೆ 

ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿದಾರರನು್ನ  ಗಮನಹರಿಸ್ಲು ಮತ್ತು  ಕೌಶಲ್ಯಾ ವನು್ನ  ಮನಬಿಂದ್ಿಂತೆ ನಿವ್ಡಿಹಿಸ್ಲು ಪ್್ರ ೇರೇಪಿಸುತತು ದೆ.

ಪ್ರಿಣಾಮಕ್ರಿ ತಿಂಡದ್ ಕೆಲ್ಸ್ಕ್ಕು ಗಿ ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸ್ಬೇಕ್ದ್ ಸ್ಿಂಕ್ೇಣ್ಡಿ ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳೊಿಂದಿಗೆ IMP ಗಳು ವಯಾ ವಹರಿಸುತತು ದೆ. ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮದ್ಲ್್ಲ 

ಸೂಚ್ಸ್ದ್ಿಂತೆ ಸ್ಿಂಬಿಂಧಿತ ವಾಯಾ ಪಾರಗಳ ಪ್್ರ ಮುಖ ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಕೆಷೆ ೇತ್ರ ಗಳನು್ನ  ಸೆೇರಿಸ್ಲು ಅಗತಯಾ  ಕ್ಳಜಯನು್ನ  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳ ಲಾಗಿದೆ.

ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಯಲ್್ಲ  ಸ್ಿಂಪೂಣ್ಡಿ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಪಾಯಾ ಕೆೇಜ್ ನ ಲ್ಭಯಾ ತೆಯು ಪ್ರಿಣಾಮಕ್ರಿ ತರಬೇತಿಯನು್ನ  ನಿೇಡಲು ತರಬೇತ್ದಾರ 

ಮತ್ತು  ನಿವ್ಡಿಹಣೆ ಇಬ್ಬ ರಿಗೂ ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡುತತು ದೆ.

IMP ಗಳು NIMI ಯ ಸ್ಬ್ಬ ಿಂದಿ ಸ್ದ್ಸ್ಯಾ ರು ಮತ್ತು  ಸಾವ್ಡಿಜನಿಕ್ ಮತ್ತು  ಖಾಸ್ಗಿ ವಲ್ಯದ್ ಕೆೈಗಾರಿಕೆಗಳು, ತರಬೇತಿ ನಿದೆೇ್ಡಿಶನ್ಲ್ಯ 

(DGT), ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ಮತ್ತು  ಖಾಸ್ಗಿ ITI ಗಳ ಅಡಿಯಲ್್ಲ  ವಿವಿಧ್ ತರಬೇತಿ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಗಳಿಿಂದ್ ವಿಶೇಷವಾಗಿ ರಚ್ಸ್ಲಾದ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಅಭಿವೃದಿಧಿ 

ಸ್ಮಿತಿಗಳ ಸ್ದ್ಸ್ಯಾ ರ ಸಾಮೂಹಿಕ್ ಪ್್ರ ಯತ್ನ ಗಳ ಫಲ್ತ್ಿಂಶವಾಗಿದೆ.

ವಿವಿಧ್ ರಾಜಯಾ  ಸ್ಕ್್ಡಿರಗಳ ಉದ್ಯಾ ೇಗ ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿಯ ನಿದೆೇ್ಡಿಶಕ್ರು, ಸಾವ್ಡಿಜನಿಕ್ ಮತ್ತು  ಖಾಸ್ಗಿ ವಲ್ಯಗಳಲ್್ಲ ನ ಉದ್ಯಾ ಮಗಳ 

ತರಬೇತಿ ಇಲಾಖೆಗಳು, DGT ಮತ್ತು  DGT ಕೆಷೆ ೇತ್ರ  ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಗಳ ಅಧಿಕ್ರಿಗಳು, ಪೂ್ರ ಫ್ ರಿೇಡರ್ ಗಳು, ವೈಯಕ್ತು ಕ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಡೆವಲ್ಪ್ರ್ ಗಳು 

ಮತ್ತು  ಅವರಿಗೆ ಪಾ್ರ ಮ್ಣಿಕ್ ಧ್ನಯಾ ವಾದ್ಗಳನು್ನ  ತಿಳಿಸ್ಲು NIMI ಈ ಅವಕ್ಶವನು್ನ  ಬಯಸುತತು ದೆ. ಸ್ಿಂಯೇಜಕ್ರು, ಆದ್ರ ಅವರ 

ಸ್ಕ್್ರ ಯ ಬಿಂಬಲ್ಕ್ಕು ಗಿ NIMI ಈ ವಸುತು ಗಳನು್ನ  ಹೊರತರಲು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತಿತು ರಲ್ಲ್್ಲ .

ಚೆನ್್ನ ೈ - 600 032 ಕ್ಯ್ಷನಿವಾ್ಷಹಕ ನಿರ್ೇ್ಷಶಕ
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(v)

ಸ್್ವಿ ೇಕೃತಿ

ಈ IMP ಅನು್ನ  ಹೊರತರಲು ಕೆಳಗಿನ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಡೆವಲ್ಪ್ರ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಅವರ ಪಾ್ರ ಯೇಜಕ್ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ ಯು ನಿೇಡಿದ್ ಸ್ಹಕ್ರ ಮತ್ತು 

ಕೊಡುಗೆಗಾಗಿ ರಾಷ್್ಟ್ ್ರೇಯ ಸೂಚನ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮ ಸ್ಿಂಸೆಥೆ  (NIMI) ಪಾ್ರ ಮ್ಣಿಕ್ವಾಗಿ ಕೃತಜ್ಞತೆ ಸ್ಲ್್ಲ ಸುತತು ದೆ (ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪಾ್ರ ಕ್್ಟ್ ಕ್ಲ್) 

ವಾಯಾ ಪಾರಕ್ಕು ಗಿ ಫಿಟ್್ಟ ರ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022) ಸ್ಜಿ & ಎಂ ಐಟಿಐಗಳಿಗೆ ವಲ್ಯ.

ಮ್ಧ್್ಯ ಮ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಸಮಿತಿಯ ಸದಸ್ಯ ರು

ಶಿ್ರ ೇ. ಪಿ.ಕೆ. ರಾಧಾ ಕೃಷ್ಣ ನ್  -   ಹಿರಿಯ ಬೇಧ್ಕ್     
   ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ITI, ಕೆೇರಳ

ಶಿ್ರ ೇ. ಟಿ.ಗೊೇಪಾಲ್ನ್   -   ಸ್ಹಾಯಕ್ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕ್ರಿ   
   ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ಐಟಿಐ, ಅಿಂಬತ್ತು ರು, ಚೆನ್್ನ ೈ.

ಶಿ್ರ ೇ. ಯು. ಅಬುದಿ ಲ್ ಕ್ದ್ರ್  -   ಕ್ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕ್ರಿ    
   ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ಐಟಿಐ, ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ೈ

ಶಿ್ರ ೇ. ಎಸ್. ಸುರೇಶ್   -   ಕ್ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕ್ರಿ    
   ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ಐಟಿಐ, ಕ್ರೈಕ್ಡಿ

ಶಿ್ರ ೇ. ಎ. ವಿಜಯರಾಘವನ್   -   ಸ್ಹಾಯಕ್ ತರಬೇತಿ ನಿದೆೇ್ಡಿಶಕ್ರು (ನಿವೃತತು ),  
   ಎಟಿಐ, ಚೆನ್್ನ ೈ

ಶಿ್ರ ೇ. ಯು. ಅಬುದಿ ಲ್ ಕ್ದ್ರ್  -   ಕ್ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕ್ರಿ    
   ಸ್ಕ್್ಡಿರಿ ಐಟಿಐ, ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ೈ

ನಿಮಿ ಕೇ-ಆಡಿ್ಷನೇಟ್ಸ್್ಷ

            ಶಿ್ರ ೇ. ನಿಮ್್ಡಿಲ್ಯಾ  ನ್ಥ್ -  ತರಬೇತಿ ಉಪ್ ನಿದೆೇ್ಡಿಶಕ್ರು
   NIMI, ಚೆನ್್ನ ೈ - 32.

            Shri. V. ಗೊೇಪಾಲ್ ಕೃಷ್ಣ ನ್  -  ಮ್ಯಾ ನ್ೇಜರ್      
   NIMI, ಚೆನ್್ನ ೈ - 32

 ಶಿ್ರ ೇ ಎ. ಮುತ್ತು ಕ್ಮ್ರ್ - JTA (DTP)
   NIMI, ಚೆನ್್ನ ೈ - 32.

ಈ ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಯನು್ನ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸುವ ಪ್್ರ ಕ್್ರ ಯೆಯಲ್್ಲ  ತಮ್ಮ  ಅತ್ಯಾ ತತು ಮ ಮತ್ತು  ಸ್ಮಪಿ್ಡಿತ ಸೆೇವಗಳಿಗಾಗಿ ಡೆೇಟಾ 
ಎಿಂಟಿ್ರ , CAD, DTP ಆಪ್ರೇಟರ್ ಗಳ ಮೆಚ್್ಚ ಗೆಯನು್ನ  NIMI ದಾಖಲ್ಸುತತು ದೆ.

NIMI ಸ್ಹ ಧ್ನಯಾ ವಾದ್ಗಳೊಿಂದಿಗೆ ಅಿಂಗಿೇಕ್ರಿಸುತತು ದೆ, ಈ ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಯ ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಗೆ ಕೊಡುಗೆ ನಿೇಡಿದ್ ಇತರ ಎಲಾ್ಲ 
ಸ್ಬ್ಬ ಿಂದಿಗಳು ಸ್ಲ್್ಲ ಸ್ದ್ ಅಮೂಲ್ಯಾ  ಪ್್ರ ಯತ್ನ ಗಳನು್ನ .

ಈ IMP ಅನು್ನ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸುವಲ್್ಲ  ನ್ೇರವಾಗಿ ಅಥವಾ ಪ್ರೇಕ್ಷವಾಗಿ ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡಿದ್ ಇತರ ಎಲ್್ಲ ರಿಗೂ NIMI 
ಕೃತಜ್ಞರಾಗಿರಬೇಕ್.
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(vi)

ಪರಿಚಯ 
ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪ್್ರ ಕ್್ಟ ಕಲ್
ಟ್್ರ ೇಡ ಪಾ್ರ ಕ್್ಟ್ ಕ್ಲ್ ಈ ಮ್ಯಾ ನುಯಾ ವಲ್  ITI ಕ್ಯಾ್ಡಿಗಾರದ್ಲ್್ಲ  ಬಳಸ್ಲು ಉದೆದಿ ೇಶಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ಇದು ಸ್ಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್ಟ ರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ ಟ್್ರ ೇಡ್ ಕೊೇಸ್್ಡಿ ನ ಮೊದಲ್ ವರ್್ಷದಲ್್ಲ  ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆದ್ವರು ಪೂಣ್ಡಿಗೊಳಿಸ್ಬೇಕ್ದ್ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳ 
ಸ್ರಣಿಯನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ. ಇದು ರಾಷ್್ಟ ್ರ ೇಯ ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳ ಅಹ್ಷತಾ ಚೌಕಟ್್ಟ  NSQF ಮಟ್್ಟ  - 4 (ಪರಿರ್್ಕ ಕೃತ 2022), 
ಅಭಾಯಾ ಸ್ವನು್ನ  ನಿವ್ಡಿಹಿಸುವಲ್್ಲ  ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡಲು ಸೂಚನ್ಗಳು/ಮ್ಹಿತಿಯ್ಿಂದ್ ಪೂರಕ್ವಾಗಿದೆ ಮತ್ತು 
ಬಿಂಬಲ್ಸುತತು ದೆ. ಅಲೆೈಡ್ ಟ್್ರ ೇಡ್ ಗಳನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿಂತೆ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮದ್ಲ್್ಲ  ಸೂಚ್ಸ್ಲಾದ್ ಎಲಾ್ಲ  ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚ್ತಪ್ಡಿಸ್ಕೊಳ್ಳ ಲು ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳನು್ನ  ವಿನ್ಯಾ ಸ್ಗೊಳಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ಸ್ಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್್ಟ್ ರ್ ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪಾ್ರ ಕ್್ಟ್ ಕ್ಲ್ ಅಡಿಯಲ್್ಲ  1 ನ್ೇ ವಷ್ಡಿದ್ 
ಫಿಟ್ಟ್ ರ್ ಟ್್ರ ೇಡ್ ದ್ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮವನು್ನ  ಎಿಂಟ್ ಮ್ಡ್ಯಾ ಲ್ ಗಳಾಗಿ ವಿಿಂಗಡಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ಸ್ಮಯದ್ ಹಿಂಚ್ಕೆ ವಿವಿಧ್ ಮ್ಡ್ಯಾ ಲ್ ಗಳಿಗಾಗಿ 
ಕೆಳಗೆ ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ:

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 1  - ಅಸೆಂಬ್ಲಿ  -1 

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 2  - ಗೇಜ್ ಗಳು 

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 3  - ಪೈಪ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ಗ ಳು 

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 4  - ಡಿ್ರ ಲ್ ಜಿಗ್ 

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 5  - ದುರಸ್ತು  ತಂತ್ರ   

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 6  - ಹೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ಸ್ (Hydraulics) ಮತ್ತು  ನ್್ಯ ಮ್್ಯ ಟಿಕ್ಸ್ (Pneumatics)

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 7  - ತಡಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ಷಹಣೆ  

ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 8  - ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕೆಷೆ   
     

ಮ್ಡ್ಯಾ ಲ್ ಗಳಲ್್ಲ ನ ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮ ಮತ್ತು  ವಿಷಯವು ಪ್ರಸ್ಪಾ ರ ಸ್ಿಂಬಿಂಧ್ ಹೊಿಂದಿದೆ. ಎಲೆಕ್್ಟ್ ್ರಕ್ಲ್ ವಿಭಾಗದ್ಲ್್ಲ  ಲ್ಭಯಾ ವಿರುವ 
ಕ್ಯ್ಡಿಕೆಷೆ ೇತ್ರ ಗಳ ಸ್ಿಂಖೆಯಾ ಯು ಯಿಂತ್್ರ ೇಪ್ಕ್ರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್ಲ್ಕ್ರಣೆಗಳಿಿಂದ್ ಸ್ೇಮಿತವಾಗಿರುವುದ್ರಿಿಂದ್, ಸ್ರಿಯಾದ್ ಬೇಧ್ನ್ 
ಮತ್ತು  ಕ್ಲ್ಕೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನು್ನ  ರೂಪಿಸ್ಲು ಮ್ಡ್ಯಾ ಲ್ ಗಳಲ್್ಲ ನ ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳನು್ನ  ಇಿಂಟರ್ೇ್ಡಿಲೆೇಟ್ ಮ್ಡುವುದು ಅವಶಯಾ ಕ್. 
ಬೇಧ್ಕ್ರ ಗೆೈಡ್ ನಲ್್ಲ  ಅಳವಡಿಸ್ಲಾಗಿರುವ ಸೂಚನ್ಯ ವೇಳಾಪ್ಟಿ್ಟ್ ಯಲ್್ಲ  ಸೂಚನ್ಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನು್ನ  ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ. ವಾರಕೆಕು  25 
ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಗಿಂಟ್ಗಳ ಜೊತೆಗೆ 5 ಕೆಲ್ಸ್ದ್ ದಿನಗಳು ತಿಿಂಗಳಿಗೆ 100 ಗಿಂಟ್ಗಳ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಲ್ಭಯಾ ವಿರುತತು ದೆ
ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪ್್ರ ಕ್್ಟ ಕಲ್ ವಿರ್ಯಗಳು : 1ನ್ೇ ವಷ್ಡಿಕೆಕು  106 ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳ ಮೂಲ್ಕ್ ನಿದಿ್ಡಿಷ್ಟ್  ಗುರಿಗಳೊಿಂದಿಗೆ ಕೆಲ್ಸ್ ಮ್ಡುವ ವಿಧಾನವನು್ನ 
ಪ್್ರ ತಿ ಅಭಾಯಾ ಸ್ದ್ ಕೊನ್ಯಲ್್ಲ  ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ ಈ ಪುಸ್ತು ಕ್ದ್ಲ್್ಲ  ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ.
ಪ್್ರ ತಿ ಅಭಾಯಾ ಸ್ದ್ ಪಾ್ರ ರಿಂಭದ್ಲ್್ಲ  ಕೌಶಲ್ಯಾ ದ್ ಉದೆದಿ ೇಶಗಳು ಮತ್ತು  ಟ್ಲ್ಸ್ /ಇನುಸ್ ್ಟ್ ್ರಮೆಿಂಟ್ಸ್ , ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳು/ಯಿಂತ್ರ ಗಳು ಮತ್ತು 
ಸಾಮಗಿ್ರ ಗಳನು್ನ  ಪ್್ರ ತಿ ಅಭಾಯಾ ಸ್ದ್ ಆರಿಂಭದ್ಲ್್ಲ  ನಿೇಡಲಾಗುತತು ದೆ. ಷಾಪ್ ಫ್ಲ ೇಯ್ಡಿಲ್್ಲ  ಕೌಶಲ್ಯಾ  ತರಬೇತಿಯನು್ನ  ಮ್ಡಲು ಸ್ಿಂಬಿಂಧಿಸ್ದ್ 
ಸ್ದಾಧಿ ಿಂತವನು್ನ  ಬಿಂಬಲ್ಸ್ಲು ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳು/ಪ್್ರ ಯೇಗಗಳ ಸ್ರಣಿಯ ಮೂಲ್ಕ್ ಯೇಜಸ್ಲಾಗಿದೆ. ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆದ್ವರು 
ಫಿಟ್ಟ್ ರ್ ಟ್್ರ ೇಡ್ ನಲ್್ಲ  ತರಬೇತಿ ಪ್ಡೆಯುತ್ತು ರ ಮತ್ತು  ಮಟ್ಟ್ ಕೆಕು  ಸೂಕ್ತು ವಾದ್ ಸ್ಿಂಬಿಂಧಿತ ಅರಿವಿನ ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಪ್ಡೆಯುತ್ತು ರ. 
ತರಬೇತಿಯನು್ನ  ಹೆಚ್್ಚ  ಪ್ರಿಣಾಮಕ್ರಿಯಾಗಿಸ್ಲು ಮತ್ತು  ತಿಂಡದ್ಲ್್ಲ  ಕೆಲ್ಸ್ ಮ್ಡುವ ಮನೊೇಭಾವವನು್ನ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸ್ಲು 
ಕ್ನಿಷ್ಠ  ಸ್ಿಂಖೆಯಾ ಯ ಯೇಜನ್ಗಳನು್ನ  ಸೆೇರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ಪ್್ರ ಶಿಕ್ಷಣಾರ್್ಡಿಗಳಿಗೆ ತಮ್ಮ  ಅಭಿಪಾ್ರ ಯಗಳನು್ನ  ವಿಸ್ತು ರಿಸ್ಲು ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡಲು 
ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಕ್ಡೆಗಳಲ್್ಲ  ಚ್ತ್್ರ ತ್ಮ ಕ್, ಸ್ಕು ೇಮ್ಯಾ ಟಿಕ್, ವೈರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಸ್ರ್ಯಾ ್ಡಿಟ್ ರೇಖಾಚ್ತ್ರ ಗಳನು್ನ  ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳಲ್್ಲ  ಸೆೇರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. 
ರೇಖಾಚ್ತ್ರ ಗಳಲ್್ಲ  ಬಳಸ್ಲಾದ್ ಚ್ಹೆ್ನ ಗಳು ಬ್ಯಾ ರೇ ಆಫ್ ಇಿಂಡಿಯನ್ ಸಾ್ಟ್ ಯಾ ಿಂಡಡ್ಸ್ ್ಡಿ (BIS) ವಿಶೇಷಣಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿರುತತು ವ.
ಈ ಕೆೈಪಿಡಿಯಲ್್ಲ ನ ವಿವರಣೆಗಳು, ಕ್ಲ್ಪಾ ನ್ಗಳು ಮತ್ತು  ಪ್ರಿಕ್ಲ್ಪಾ ನ್ಗಳ ತರಬೇತಿ ದೃಶಯಾ  ದೃಷ್್ಟ್ ಕೊೇನಕೆಕು  ಸ್ಹಾಯ ಮ್ಡುತತು ದೆ. ಅಭಾಯಾ ಸ್ವನು್ನ 
ಪೂಣ್ಡಿಗೊಳಿಸ್ಲು ಅನುಸ್ರಿಸ್ಬೇಕ್ದ್ ಕ್ಯ್ಡಿವಿಧಾನಗಳನು್ನ  ಸ್ಹ ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ. ಮಧ್ಯಾ ಿಂತರ ಪ್ರಿೇಕ್ಷೆ  ಪ್್ರ ಶ್ನ ಗಳ ವಿವಿಧ್ ರೂಪ್ಗಳನು್ನ 
ಅಭಾಯಾ ಸ್ಗಳಲ್್ಲ  ಸೆೇರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ, ತರಬೇತಿಯನು್ನ  ತರಬೇತ್ದಾರರಿಗೆ ಮತ್ತು  ಟ್್ರ ೇನಿಯನು್ನ  ಬೇಧ್ಕ್ ಸ್ಿಂವಹನಕೆಕು  ಹೆಚ್್ಚ ಸ್ಲು.
ಕೌಶಲ್್ಯ  ಮ್ಹಿತಿ : ಪ್್ರ ಕೃತಿಯಲ್್ಲ  ಪುನರಾವತ್ಡಿನ್ಯಾಗುವ ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಕೆಷೆ ೇತ್ರ ಗಳನು್ನ  ಪ್್ರ ತೆಯಾ ೇಕ್ ಕೌಶಲ್ಯಾ  ಮ್ಹಿತಿ ಹಾಳೆಗಳಾಗಿ ನಿೇಡಲಾಗಿದೆ. 
ನಿದಿ್ಡಿಷ್ಟ್  ಕೆಷೆ ೇತ್ರ ಗಳಲ್್ಲ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸ್ಬೇಕ್ದ್ ಕೌಶಲ್ಯಾ ಗಳನು್ನ  ಅಭಾಯಾ ಸ್ದ್ಲ್್ಲ ಯೆೇ ಸೆೇರಿಸ್ಲಾಗಿದೆ. ಪ್ಠ್ಯಾ ಕ್್ರ ಮಕೆಕು  ಅನುಗುಣವಾಗಿ 
ಅಭಾಯಾ ಸ್ದ್ ಅನುಕ್್ರ ಮವನು್ನ  ಪೂರೈಸ್ಲು ಕೆಲ್ವು ಉಪ್ವಿನ್ಯಾ ಸ್ಗಳನು್ನ  ಅಭಿವೃದಿಧಿ ಪ್ಡಿಸ್ಲಾಗಿದೆ.
ಟ್್ರ ೇಡ್ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ವಾಗಿ ಈ ಕೆೈಪಿಡಿಯು ಲ್ಖಿತ ಸೂಚನ್ ಸಾಮಗಿ್ರ ಯ (WIM) ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಇದು ವಾಯಾ ಪಾರ ಸ್ದಾಧಿ ಿಂತ ಮತ್ತು 
ನಿಯೇಜನ್/ಪ್ರಿೇಕೆಷೆ ಯ ಕೆೈಪಿಡಿಯನು್ನ  ಒಳಗೊಿಂಡಿದೆ.            
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(vii)

ವಿರ್ಯಗಳು

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 1 :  ಅಸೆಂಬ್ಲಿ  -1 (Assembly - 1)

 2.1.115 H - ಜೊೇಡಣೆ (ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್) ಮ್ಡುವುದು (Make - H - Fitting)   1

 2.1.116  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳು: ಜೊೇಡಿಸುವ ಸ್ಲುವಾಗಿ ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣದ್     
  ಕ್ಯಾ್ಡಿಚರಣೆಯನು್ನ  ಅಭಾಯಾ ಸ್ ಮ್ಡಿ (Power tools: Practice operation of     
  power tool for fastening)  3

 2.1.117 ಬೇಲ್್ಟ್ / ಸೂಕು ್ರ ಅನು್ನ  ನಿಗದಿತ ಟಾಕೊ್ನ ್ಡಿಿಂದಿಗೆ ಬ್ಗಿ(Tightening)ಗೊಳಿಸುವುದು     
  (Tightening of bolt/screw with specified torque)  4

 2.1.118 ಸೂಕು ್ರ/ಬೇಲ್್ಟ್  ಅನು್ನ  ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸ್ಲು ಅಥವಾ ಸ್ಡಿಲ್ಗೊಳಿಸ್ಲು, ಪ್್ರ ವೇಶಕೆಕು      
  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಸ್ರಿಯಾದ್ ಸಾಧ್ನದ್ ಆಯೆಕು (Selection of right tool as for     
  tightening or loosening of screw/bolt as per accessibility)  5

 2.1.119 ಸ್ರಳ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಯಲ್್ಲ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ಕ್ೇಗಳು, ಡೇವಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಸೂಕು ್ರ     
  ಅನು್ನ  ಬಳಸ್ ಅಸೆಿಂಬ್್ಲ  ಸೆ್ಲ ೈಡಿಿಂಗ್,  ಮತ್ತು  ಸೆ್ಲ ೈಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ನ ಪ್ರಿೇಕೆಷೆ     
  (Assembly sliding for using keys, dowel pin and screw, ± 0.02 mm accuracy     
  on plain surface and testing of sliding fitting job)  7

 2.1.120 ± 0.02 mm ಮತ್ತು  10 ನಿಮಿರ್ಗಳ ನಿಖರತೆಯೊಳಗ  ಕೇನಿೇಯ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್     
  ಗಾಗಿ ಕೇನಿೇಯ ಸಂಯೊೇಗದ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಯನು್ನ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  Fit     
  ಮ್ಡಿ (File & fit angular mating surface within an accuracy of     
  ± 0.02 mm & 10 minutes angular fitting)  10

 2.1.121 Drilling ಯಂತ್ರ ದ ಸ್್ವಿ ವಲ್ ಟ್ೇಬಲ್ ಅನು್ನ  ಬಳಸ್ಕಂಡು ಕೇನದಲ್ಲಿ       
  ಪೂರ್್ಷ ರಂಧ್್ರ  ಮತ್ತು  ಕುರುಡು ರಂಧ್್ರ   ಮ್ಡಿ (File & fit angular mating     
  surface within an accuracy of ± 0.02 mm & 10 minutes angular fitting)  12

 2.1.122 ನಿಖರವಾದ್ Drilling, ರಿೇಮಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Testing - ಕೆಲ್ಸ್     
  (Precision drilling, reaming and tapping and test - job)  14

 2.1.123 ಡೊವಟ್ೈಲ್ಡ್  ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಮತ್ತು  ರೆೇಡಿಯಸ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು (Make     
  dovetailed fitting and radius fitting)  17

 2.1.124 ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಯಿಂದಿಗೆ ನ್ೇರ, ಕೊೇನಿೇಯ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಗಳನು್ನ  ಸ್ಿಂಯೇಜತ     
  ಫಿಟ್ ಗಾಗಿ ಫೆೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿಟ್ ಮ್ಡಿ (File and fit, combined     
  fit with straight, angular surface with ± 0.02 mm accuracy)  19

 2.1.125 ಸ್ಣ್ಣ  Dia ವನು್ನ  ಕೊರಯುವುದು ಮತ್ತು  ರಿೇಮಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು. ರಿಂಧ್್ರ ಗಳ     
  ನಿಖರತೆಗೆ ಮತ್ತು  ಸ್ರಿಯಾದ್ ಸ್ಥೆ ಳದ್ಲ್್ಲ  fitting ಮ್ಡಲು (Drilling and reaming     
  small dia. holes to accuracy & correct location for fitting)  21

 2.1.126 ‘V’ ಬ್್ಲ ಕ್ ಮತ್ತು  ಕ್್ಲ ಿಂಪ್ ಬಳಸ್ ಡಿ್ರ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ (Perform drilling using ‘V’     
  Block and a clamp)  23

 2.1.127 Male ಮತ್ತು  Female ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಭಾಗಗಳನು್ನ  ಮ್ಡಿ, ರಿಂಧ್್ರ ಗಳನು್ನ      
  ಕೊರದುಕೊಿಂಡು ನಿಂತರ ರಿೇಮ್ ಮ್ಡಿ (Make male and female fitting parts,     
  drill and ream holes)  24

 2.1.128 ಸೆ್ಲ ೈಡಿಿಂಗ್ ಡೆೈಮಿಂಡ್ ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು  (Make sliding diamond fitting)  26

 2.1.129  ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲ ೇಟ್ ಬಳಸ್ ಫ್್ಲ ಟ್ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಗಳನು್ನ  ಲಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ (Lap flat     
  surfaces using lapping plate)  28

 2.1.130 ಸೆ್ಟ ಪ್ಡ್  ಕ್ೇಯ್ಡ್ (stepped keyed) ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ತಯಾರಿಸ್ ಮತ್ತು  Job ನು್ನ      
  ಪರಿೇಕ್ಷೆ ಸ್ (Prepare stepped keyed fitting and test job)  30

 2.1.131 ರಿಂಧ್್ರ ಗಳನು್ನ  ಮತ್ತು  ಸ್ಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ್ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಗಳನು್ನ  ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು     
  (Lapping holes and cylindrical surfaces)  32

 ಅಭಾ್ಯ ಸದ 
ಅಭಾ್ಯ ಸದ ಶೇಷ್್ಷಕೆ

                          ಕಲ್ಕೆಯ  ಪುಟ್  
 ಸಂಖ್್ಯ                                                  ಫಲ್ತಾಂಶ ಸಂಖ್್ಯ
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(viii)

 ಅಭಾ್ಯ ಸದ 
ಅಭಾ್ಯ ಸದ ಶೇಷ್್ಷಕೆ

                          ಕಲ್ಕೆಯ  ಪುಟ್  
 ಸಂಖ್್ಯ                                                  ಫಲ್ತಾಂಶ ಸಂಖ್್ಯ

 2.1.132 ಡೇವಟ್ೈಲ್ ಮತ್ತು  ಡೇವಲ್ ಪಿನ್ ಜೊೇಡಣೆ(assembly) (Dovetail and dowel     
  pin assembly)   35

 2.1.133 ಸ್ಲ್ಂಡರಾಕ್ರದ ಬೇರ್ ನು್ನ  ಸ್್ಕ ್ರ ್ಯ ಪ್(Scrape)  ಮ್ಡಿ     
  (Scrape cylindrical bore)  38

 2.1.134 ಫಿಟ್ ಮ್ಡಲು ಸ್ಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ್ ಬೇರ್ ಅನು್ನ  ಸಾಕು ್ರಯಾ ಪ್(Scrap) ಮ್ಡುವುದು     
  (Scrapping cylindrical bore and to make a fit)  41

 2.1.135 ಸ್ಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ್ ಟ್ೇಪ್ರ್ ಬೇರ್ ಅನು್ನ  ಸಾಕು ್ರಯಾ ಪಿಿಂಗ್  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಸೆೈನ್     
  ಬ್ನಿ್ಡಿಿಂದ್ ಟ್ೇಪ್ರ್ ಕೊೇನವನು್ನ  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್(Scrapping cylindrical taper bore     
  and check taper angle with sine bar)  43

 2.1.136 ಸ್ಕ್ಕ್ಟರ ಜಬ್(cotter jib) ಅಸೆಿಂಬ್್ಲ  ಮ್ಡಿ (Make a cotter jib assembly)  48

 2.1.137 ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ರಿೇಮ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   ಟ್ೇಪ್ರ್ ಪಿನ್ ಫಿಟ್ ಮ್ಡಿ (Hand reams and fit     
  taper pin)   50

 2.1.138 ಸರಿಯಾದ ಸಥಾ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ಗಳನು್ನ  ಕರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರಿೇಮಿಂಗ್     
  ಮ್ಡುವುದು, ಹಾಗೂ ಡೊೇವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು, ಸ್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ಬೇಲ್್ಟ ್ಗಳನು್ನ      
  ಅಳವಡಿಸುವುದು (Drilling and reaming holes in correct location, fitting     
  dowel pins, stud, and bolts)  53

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 2 :  ಗೇಜ್ ಗಳು (Gauges)

 2.2.139 ವಾ್ಯ ಸವನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಲು ಸ್್ನ ್ಯ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನು್ನ  ತಯಾರಿಸುವುದು. 10 ±     
  0.02 mm (Making a snap gauge for checking a dia. of 10 ± 0.02mm)  56

 2.2.140 ಬ್ಹಯಾ  ಕೊೇನಿೇಯ ಸ್ಿಂಯೇಗದ್ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಯನು್ನ  ಸಾಕು ್ರಪ್  (Scrape) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು      
  ಸೆೈನ್ ಬ್ರ್ ನಿಿಂದ್ ಕೊೇನವನು್ನ  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್  (Scrape external angular mating     
  surface and check angle with sine bar)  58

 2.2.141 ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಯನು್ನ  ಸಾಕು ್ರಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್ (Scrape on internal     
  surface and check)  60

 2.2.142 ಡವ್ ಟ್ೈಲ್ ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಅಸೆಿಂಬ್್ಲ  ಮತ್ತು  ಡೇವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್     
  ಸೂಕು ್ರಗಳ ಅಸೆಿಂಬ್್ಲ ಯನು್ನ  ಅಭಾಯಾ ಸ್ ಮ್ಡಿ  (Practice in dovetail fitting assembly     
  and dowel pins and cap screws assembly) 2 63

 2.2.143 ಕೆೈಗಾರಿಕ್ ಭೇಟಿ (Industrial Visit)  70

 2.2.144 ಗಾಯಾ ಪ್ ಗೆೇಜ್(gap gauge) ಗಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of gap gauges)  71

 2.2.145 ಗೆೇಜ್ಗ ಳಿಗೆ ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ಮ್ಡಿ (ಕೆೈ ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ತ್ರ ) (Perform lapping of     
  gauges (hand lapping only))  74

 2.2.146 ಡಿ್ರ ಲ್ ಗೆೇಜ್ಗ ಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of drill gauges)  76

 2.2.147 ಆಂತರಿಕವಾಗಿ ನೇರ ಮತ್ತು  ಕೇನಿೇಯ ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈಗಳನು್ನ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ     
  ಮತ್ತು  Fit ಮ್ಡಿ  (File and fit straight and angular surfaces internally)  80

 2.2.148 ಸಾಪಾ ಕ್್ಡಿ ಟ್ಸ್್ಟ್  (spark test) ಮೂಲ್ಕ್ ವಿವಿಧ್ ಫೆರಸ್ ಲೇಹಗಳನು್ನ  ಗುರುತಿಸ್      
  (Identify different ferrous metals by spark test)  83

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 3 : ಪೈಪ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ಗ ಳು (Pipes and Pipe Fittings)

 2.3.149 ಪೈಪ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಂಟ್ ಗಳ Flaring  (Flaring of pipes and   86  
  pipe joints)   

 2.3.150  ಪ್ೈಪ್ ಅನು್ನ  ಕ್ತತು ರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಥ್್ರ ಡ್ ಮ್ಡುವುದು (Cutting and  3   
  threading on pipe)  93
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 ಸಂಖ್್ಯ                                                  ಫಲ್ತಾಂಶ ಸಂಖ್್ಯ

 2.3.151 ಸೆ್ಕ ಚ್ ಅವಲೇಕನ ಪರಿಸ್ಥಾ ತಿಗಳ ಪ್ರ ಕ್ರ ಪೈಪ್ ಕೆಲ್ಸಕ್್ಕ ಗಿ ಬಳಸಲಾಗುವ     
  ಪೈಪ್ಗ ಳನು್ನ  ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ (Fitting) ಮ್ಡುವುದು  (Fitting of pipes as per     
  sketch observing conditions used for pipe work)  96

 2.3.152 ಪೈಪ್  ಗಳ ಬಾಗುವಿಕೆ(Bending) - ಶೇತ(cold) ಮತ್ತು  ಬ್ಸ್(hot) (Bending of     
  pipes - cold and hot)  100

 2.3.153 ಗೊ್ಲ ೇಬ್ Valve ಗಳು, ಸೂ್ಲ ಸ್ Valve ಗಳು, ಸಾ್ಟ್ ಪ್ ಕ್ಕ್ಸ್ , ಸ್ೇಟ್ ವಾಲ್ವಾ ್ಗಳು ಮತ್ತು      
  ನ್ನ್-ರಿಟನ್್ಡಿ ವಾಲ್ವಾ  ಗಳನು್ನ  ತೆಗೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ಜೊೇಡಿಸುವುದು      
  (Dismantling & assembling - globe valves, sluice valves, stop cocks, seat valves     
  and non-return valve)  109

 2.3.154 ಪೈಪ್ ಗಳು, ವಾಲ್್ವಿ  ಗಳನು್ನ  Fit ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸ್ ಮತ್ತು  ವಾಲ್್ವಿ      
  ಗಳ ಸೇರಿಕೆ ಮತ್ತು  ಕ್್ರ ಯಾತ್ಮ ಕತೆಯನು್ನ  ಪರಿೇಕ್ಷೆ ಸ್   (Fit & assemble pipes,     
  valves and test for leakage & functionality of valves)  119 

 2.3.155 ದೃಷ್್ಟ್  ದ್ೇಷಗಳಿಗೆ ದೃಷ್್ಟ್  ತಪಾಸ್ಣೆ, ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಡೆಿಂಟ್ ಗಳು, ಮೆೇಲೆ್ಮ ೈ ಫಿನಿಶ್        
  (Visual inspection for visual defects e.g. dents, surface finish)  126

 2.3.156 ಅಳತೆ, ತಪಾಸ್ಣೆ ಮತ್ತು  ನಿಯಿಂತ್ರ ಣ ಚಾಟ್ನ ್ಡಿಲ್್ಲ  ರಕ್ಡಿ್ಡಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು         
  (Measuring,checking and recording in control chart)  129

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 4 : ಡಿ್ರ ಲ್ ಜಿಗ್ (Drill jig)

 2.4.157 ಸರಳ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ಂಗ್ ಜಿಗ್ ಮ್ಡಿ   (Make a simple drilling jig)  132

 2.4.158  ಜಗ್ಗ  ಗಳನು್ನ   ಸ್ರಳ ಮ್ಡಲು  ಫಿಕ್್ಚ ಗ್ಡಿಳನು್ನ  ಬಳಸ್    (Use simple jigs and  4   
  fixtures for drilling)  136

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 5 :  ದುರಸ್ತು  ತಂತ್ರ   (Repairing Technique)

 2.5.159 ಕೇನಿೇಯ ಬಾಹ್ಯ ರೆೇಖ್ಗಳನು್ನ  mark ಮ್ಡುವುದು, gap ಗಳಿಗ ಒ    
  ಳಸೆೇರಿಸುವ  insert ಗಳನು್ನ  ಫೈಲ್ಂಗ್ ಮತ್ತು  Fitting ಮ್ಡುವುದು (Marking     
  out for angular outlines, filing and fitting the inserts into gaps)  137

 2.5.160 ಸ್ದಧಿ ಪಡಿಸ್ದ ವಸುತು ಗಳ ಮೆೇಲ್ನ Exercise ಗಳಾದ ಅಲ್್ಯ ಮಿನಿಯಂ/     
  ಹಿತಾತು ಳೆ/ ತಾಮ್ರ / ಸೆ್ಟ ೇನ್ ಲೆಸ್ ಸ್್ಟ ೇಲ್ ಮುಂತಾದವುಗಳ ಮೆೇಲೆ mark     
  ಹಾಕುವುದು, ಗಾತ್ರ ಕೆ್ಕ  ಕತತು ರಿಸುವುದು, ಕರೆಯುವುದು, ಟ್್ಯ ಪಿಂಗ್     
  ಮ್ಡುವುದು ಇತಾ್ಯ ದ್ (Exercises on finished material, such as aluminium/    
  brass/ copper/ stainless steel, marking out, cutting to size, drilling,     
  tapping etc. without damage to surface of finished articles)  139

 2.5.161 ಹೊಂದಾಣಿಕೆ(adjustable) ಸ್ಪ್ ್ಯ ನರ್ ಅನು್ನ  ತಯಾರಿಸುವುದು (Making an     
  adjustable spanner)  141

 2.5.162 ಪುಲ್ಲಿ (pulley) ಗಳನು್ನ  ತೆಗದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಆರೇಹಿಸುವುದು   5   
  (Dismantling and mounting of pulleys)  146

 2.5.163  ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ್ ಕ್ೇಲ್ಗಳನು್ನ  ತಯಾರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಬದ್ಲಾಯ್ಸುವುದು     
  (Making and replacing damaged keys)  149

 2.5.164 ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಗೇರ್(gear) ಗಳನು್ನ  ಸರಿಪಡಿಸುವುದು (Repairing     
  damaged gears)  151

 2.5.165 ಬಲ್್ಟ್  ಗಳು ಬದ್ಲಾಯ್ಸುವುದು ಮತ್ತು  ಕ್ಯ್ಡಿಸಾಧ್ಯಾ ತೆಯನು್ನ  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್      
  (Repair & replacement of belts and check for workability)  155  
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 2.5.166  Involute  ರ್್ರ ಫೆೈಲ್ ಅನು್ನ  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್ಲು ಟ್ಿಂಪ್್ಲ ೇಟ್ / ಗೆೇಜ್ ಅನು್ನ      
  ತಯಾರಿಸುವುದು (Making of template / gauge to check involute profile)  158

 2.5.167 ಸ್್ಟ್ ಡ್ ನಿಿಂದ್ ಮುರಿದ್ ಗೆೇರ್ ಹಲ್್ಲ ನ ದುರಸ್ತು  ಮತ್ತು  ಡೇವಟ್ೈಲ್ ನಿಿಂದ್ ಮುರಿದ್     
  ಗೆೇರ್ ಹಲು್ಲ ಗಳನು್ನ  ರಿಪ್ೇರಿ ಮ್ಡುವುದು  (Repair of broken gear tooth by stud     
  and repair broken gear teeth by dovetail)  160

 2.5.168 ಷಡುಭು ಜೇಯ ಸೆ್ಲ ೈಡ್ ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು (Make hexagonal slide fitting)  163

 2.5.169 ಮ್ಹಿತಿ ದಾಖಲ್ಸುವ ಮೂಲ್ಕ್ ವಿವಿಧ್ ಕೆೈಗಾರಿಕ್ ಅಗತಯಾ ಕೆಕು  ಅನುಗುಣವಾಗಿ     
  ವಿವಿಧ್ ರಿೇತಿಯ ದಾಖಲಾತಿಗಳನು್ನ  ತಯಾರಿಸ್  (Prepare different types of     
  documentation as per industrial need by different methods of recording     
  information)  165

 2.5.170 ಜಾಮೆಟಿ್ರ ಕಲ್  ಆಕ್ರದ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಗಳು   (Geometrical shaped fittings)  174

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 6 :  ಹೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ಸ್ (Hydraulics) ಮತ್ತು  ನ್್ಯ ಮ್್ಯ ಟಿಕ್ಸ್ (Pneumatics)    
   (Hydraulics and Pneumatics)

 2.6.171 ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕ್ಗಳನು್ನ  ಗುರುತಿಸ್(Identify pneumatic components)  178
 2.6.172 FRL ಘಟಕ್ವನು್ನ  ತೆಗೆದುಹಾಕ್, ಬದ್ಲಾಯ್ಸ್ ಮತ್ತು  ಜೊೇಡಿಸ್ (Dismantle, replace     
  and assemble FRL unit)  180

 2.6.173 FRL ಘಟಕ್ವನು್ನ  ತೆಗೆದುಹಾಕ್, ಬದ್ಲಾಯ್ಸ್ ಮತ್ತು  ಜೊೇಡಿಸ್ (PPE)     
  (Safety procedures in pneumatic systems and personal protective equipment     
  (PPE))   182

 2.6.174 ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡರ್ ನ ಭಾಗಗಳನು್ನ  ಗುರುತಿಸ್  (Identify the parts of a     
  pneumatic cylinder)  183

 2.6.175 ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡರ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಜೊೇಡಿಸ್ (assemble)      
  (Dismantle and assemble a pneumatic cylinder)  185

 2.6.176 ಸ್ಣ್ಣ  ಬೇರ್ ಸ್ಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ್ ಿಂಗ್ (s/a) ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡನ್ಡಿ ದಿಕ್ಕು  ಮತ್ತು      
  ವೇಗ ನಿಯಿಂತ್ರ ಣಕ್ಕು ಗಿ ಸ್ರ್ಯಾ ್ಡಿಟ್ ಅನು್ನ  ನಿಮಿ್ಡಿಸ್  (Construct a circuit for the     
  direction & speed control of a small bore single acting (s/a) pneumatic cylinder)  188
 2.6.177 ತಕ್ಷಣದ್ ಇನುಪಾ ಟ್ ಸ್ಗ್ನ ಲ್ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡನ್ಡಿ     
  ನಿಯಿಂತ್ರ ಣಕ್ಕು ಗಿ ನಿಯಿಂತ್ರ ಣ ಸೆರ್ಯಾ ್ಡಿಟ್ ನು್ನ  ನಿಮಿ್ಡಿಸ್  (Construct a control     
  circuit for the control of a d/a pneumatic cylinder with momentry input signals)  191

 2.6.178 ಸ್ಿಂಗಲ್ ಮತ್ತು  ಡಬಲ್ ಸೊಲ್ೇನ್ಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವಾ ್ಗಳ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್     
  ಸ್ಲ್ಿಂಡನ್ಡಿ ನ್ೇರ ಮತ್ತು  ಪ್ರೇಕ್ಷ ನಿಯಿಂತ್ರ ಣಕ್ಕು ಗಿ ಸ್ರ್ಯಾ ್ಡಿಟ್ ಅನು್ನ  ನಿಮಿ್ಡಿಸ್     
  (Construct a circuit for the direct & indirect control of a d/a pneumatic     
  cylinder with a single & double solenoid valve)  194

 2.6.179 ಸೊಲ್ೇನ್ಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವಾ  ಗಳನು್ನ  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ವುದು ಮತ್ತು  ಜೊೇಡಿಸುವುದು      
  (Dismantling and assembling of solenoid valves)  197

 2.6.180 ಹೆೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ ವಯಾ ವಸೆಥೆ ಗಳಲ್್ಲ  ಸುರಕ್ಷತ್ ಕ್ಯ್ಡಿವಿಧಾನಗಳ ಜ್ಞಾ ನವನು್ನ  ಪ್್ರ ದ್ಶಿ್ಡಿಸ್     
  (ವಿೇಡಿಯ ಪ್್ರ ದ್ಶ್ಡಿನದ್ ಮೂಲ್ಕ್) (Demonstrate knowledge of safety     
  procedures in hydraulic systems (demo by video))  200

 2.6.181 ಹೆೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ ಘಟಕ್( ಕ್ಿಂರ್ೇನ್ಿಂಟ್)ಗಳನು್ನ  ಗುರುತಿಸ್ (Identify hydraulic     
  components)   201

 2.6.182 ದ್್ರ ವದ್ ಮಟ್ಟ್ ವನು್ನ  ಪ್ರಿೇಕ್ಷೆ ಸ್, ಜಲಾಶಯ(reservoirs)ಗಳನು್ನ  ಸ್ವಿ್ಡಿಸ್ ಮ್ಡಿ,     
  ಫಿಲ್್ಟ್ ಗ್ಡಿಳನು್ನ  ಸ್ವಾ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸ್/ಬದ್ಲ್ಸ್ (Inspect fluid levels, service reservoirs,     
  clean/ replace filters)  202
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 ಅಭಾ್ಯ ಸದ 
ಅಭಾ್ಯ ಸದ ಶೇಷ್್ಷಕೆ

                          ಕಲ್ಕೆಯ  ಪುಟ್  
 ಸಂಖ್್ಯ                                                  ಫಲ್ತಾಂಶ ಸಂಖ್್ಯ

 2.6.183 ಟಿವಾ ಸ್್ಟ್ , ಕ್ಿಂಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಕ್ನಿಷ್ಠ  ಬಿಂಡ್ ತಿ್ರ ಜಯಾ ಕ್ಕು ಗಿ ಹೊೇಸ್ ಪ್ೈಪ್ ಪ್ರಿೇಕ್ಷೆ ಸ್.     
  ಹೊೇಸ್ ಪ್ೈಪ್/ಟ್ಯಾ ಬ್ ಫಿಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ಗ ಳನು್ನ  ಪ್ರಿೇಕ್ಷೆ ಸ್ (Inspect hose for twist,     
  kinks and minimum bend radius. Inspect hose/ tube fittings)  207
 2.6.184 ಹೆೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡಗ್ಡಿಳು, ಪ್ಿಂಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಮೇಟಾಗ್ಡಿಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನು್ನ     
   ಗುರುತಿಸ್  (Identify internal parts of hydraulic cylinders, pumps and motors)  208
   2.6.185 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವಾ  ಅನು್ನ  ಬಳಸ್ಕೊಿಂಡು s/a ಹೆೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ ಸ್ಲ್ಿಂಡನ್ಡಿ ನಿಯಿಂತ್ರ ಣಕ್ಕು     
  ಗಿ ಸ್ರ್ಯಾ ್ಡಿಟ್ ಅನು್ನ  ನಿಮಿ್ಡಿಸ್ (ತ್ಕ್ದ್ ಲೇಡ್ ನಿಿಂದ್ d/a ಸ್ಲ್ಿಂಡರ್ ಅನು್ನ  s/a     
  ಸ್ಲ್ಿಂಡರ್ ಆಗಿ ಬಳಸ್ಬಹುದು), 4/2 ಮತ್ತು  4/3 ವೇ ವಾಲ್ವಾ ್ಗಳು   (Construct a     
  circuit for the control of a s/a hydraulic cylinder using a 3/2 way valve     
  (Weight loaded d/a cylinder may be used as a s/a cylinder), 4/2 and 4/3 way     
  valves)   210
   2.6.186 ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೆೈಡ್್ರ ಲ್ಕ್ ಸ್ಸ್್ಟ್ ಮ್ಗ ಳ ನಿವ್ಡಿಹಣೆ, ತ್ಿಂದ್ರ     
  ನಿವಾರಣೆ ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷತ್ ಅಿಂಶಗಳು (ಈ ಘಟಕ್ದ್ ಪಾ್ರ ಯೇಗಿಕ್ತೆಯನು್ನ      
  ವಿೇಡಿಯ ಮೂಲ್ಕ್ ಪ್್ರ ದ್ಶಿ್ಡಿಸ್ಬಹುದು)  (Maintenance, trouble shooting and     
  safety aspects of pneumatic and hydraulic systems ( The practical for     
  this component may be demonstrated by video)  212
  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 7 :  ತಡಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ಷಹಣೆ  (Preventive Maintenance)

  2.7.187 ಲಾ್ಯ ಥ್ ಕ್್ಯ ರೆೇಜ್ನ  ಕ್್ರ ಸ್ ಸೆಲಿ ೈಡ್ ಮತ್ತು  ಹಾ್ಯ ಂಡ್ ಸೆಲಿ ೈಡ್ ಅನು್ನ  ತೆಗದುಹಾಕ್,     
  ಓವಹಾ್ಷಲ್(overhaul) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸ್ (Dismantle, overhauling &     
  assemble cross slide & hand slide of lathe carriage)  215

 2.7.188 ಯಂತ್್ರ ೇಪಕರರ್ಗಳ ಸರಳ ದುರಸ್ತು : ಪ್್ಯ ಕ್ಂಗ್ ಗಾ್ಯ ಸೆ್ಕ ಟ್್ಗ ಳನು್ನ      
  ತಯಾರಿಸುವುದು (Simple repair of machinery: Making of packing gaskets)  217
 2.7.189 ವಾಷರ್, ಗಾಯಾ ಸೆಕು ಟ್, ಕ್್ಲ ಚ್, ಕ್ೇಗಳು, ಜಬ್, ಕ್ಟರ್, ಸ್ಕ್್ಲ ್ಡಿಪ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳನು್ನ      
  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸ್ ಮತ್ತು  ಅಗತಯಾ ವಿದ್ದಿ ರ ಬದ್ಲಾಯ್ಸ್ / ದುರಸ್ತು  ಮ್ಡಿ (Check washers,     
  gasket, clutch, keys, jibs, cotter, Circlip etc and replace / repair if needed)  219 
 2.7.190 ದುರಸ್ತು  ಕೆಲ್ಸಕ್್ಕ ಗಿ ಟೊಳಾಳಾ ದ ಪಂಚ್ಗ ಳು, ಎಕ್ಸ್ ್ಟ ್ರ ಕ್ಟ ರ್, ಡಿ್ರ ಫ್ಟ ್ಗಳು, ವಿವಿಧ್     
  ರಿೇತಿಯ ಸುತಿತು ಗ ಮತ್ತು  ಸ್ಪ್ ್ಯ ನಗ್ಷಳನು್ನ  ಬಳಸ್   (Use hollow punches,     
  extractor, drifts, various types of hammer and spanners etc for     
  repair work)  10&11 225
 2.7.191 ವಿವಿಧ್ ರಿೇತಿಯ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದು ಹಾಕ್ವುದು, ಜೊೇಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು      
  ಕ್್ರ ಯಾತ್ಮ ಕ್ತೆಯನು್ನ  ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ಸುವುದು   (Dismantling, assembling of     
  different types of bearing and check for functionality)  227
 2.7.192 ಯಿಂತ್ರ ದ್ ನಿತಯಾ ದ್(routine) ಪ್ರಿಶಿೇಲ್ನ್ಯನು್ನ  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗೆ     
  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಮರುಪೂರಣ ಮ್ಡಿ (Perform routine check of machine     
  and do replenish as per requirement)  232
 2.7.193 ಮಷ್ನ್ ಟ್ಲ್ ಗಳ ಅಲೆೈನ್್ಮ ಿಂಟ್, ಲೆವಲ್ಿಂಗ್ ಮುಿಂತ್ದ್ವುಗಳ ತಪಾಸ್ಣೆ     
  (Inspection of machine tools such as alignment, levelling)  234
 2.7.194 ಮಷ್ನ್ ಟ್ಲ್ ಗಳ ಜ್ಯಾ ಮಿತಿೇಯ ನಿಯತ್ಿಂಕ್(parameters)ಗಳಿಂತಹ     
  ನಿಖರತ್ ಪ್ರಿೇಕೆಷೆ  (Accuracy testing of machine tools such as geometrical     
  parameters)   237

  ಮ್ಡ್್ಯ ಲ್ 8 :  ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕೆಷೆ   (Erection and Testing)

 2.8.195 ವಿವಿಧ್ ಗಿಂಟ್ಗಳನು್ನ  ಮ್ಡುವುದು, ಜೊೇಲ್ಗಳ ಸ್ರಿಯಾದ್ ಲೇಡ್     
  ಮ್ಡುವುದು, ಭಾಗಗಳನು್ನ  ಸ್ರಿ ಮ್ಡುವುದು ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷೆ ತವಾಗಿ ಭಾಗಗಳನು್ನ      
  ತೆಗೆಯುವಿಕೆ ಅಭಾಯಾ ಸ್ ಮ್ಡುವುದು   (Practicing, making various knots, correct     
  loading of slings, correct and safe removal of parts) 11 242
 2.8.196 ಸ್ರಳ ಯಿಂತ್ರ ಗಳನು್ನ  ಸಾಥೆ ಪಿಸ್ (Erect simple machines)  247
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(xii)

LEARNING / ASSESSABLE OUTCOME

On completion of this book you shall be able to

SI.No. Learning Outcome Exercise No.

1 Make & assemble components of different mating surfaces as per
required tolerance by different surface finishing operations using
different fastening components, tools and check functionality.
[Different Mating Surfaces – Dovetail fitting, Radius fitting,
Combined fitting; Different surface finishing operations – Scraping, 2.1.115 - 2.1.138
Lapping and Honing; Different fastening components – Dowel pins,
screws, bolts, keys and cotters; Different fastening tools-hand
operated & power tools, Required tolerance - ±0.02mm, angular
tolerance ± 10 min.] (Mapped NOS: CSC/N0304)

2 Make different gauges by using standard tools & equipment and
checks for specified accuracy. [Different Gauges – Snap gauge, 2.2.139 - 2.2.148
Gap gauge; Specified Accuracy - ±0.02mm]
(Mapped NOS:CSC/N0304)

3 Apply a range of skills to execute pipe joints, dismantle and assemble
valves & fittings with pipes and test for leakages.[Range of skills – 2.3.149 - 2.3.156
Cutting, Threading, Flaring, Bending and Joining]
(Mapped NOS:CSC/N0304)

4 Make drill jig & produce components on drill machine by using 2.4.157 - 2.4.158
jigs and check for correctness. (Mapped NOS:CSC/N0304)

5 Plan, dismantle, repair and assemble different damaged mechanical
components used for power transmission & check functionality. 2.5.159 - 2.5.170
[Different Damage Mechanical Components – Pulley, Gear,
Keys, Jibs and Shafts.] (Mapped NOS:CSC/N0304)

6 Identify, dismantle, replace and assemble different pneumatics and
hydraulics components. [Different components – Compressor, 2.6.171 - 2.6.176
Pressure Gauge, Filter Regulator Lubricator, Valves and Actuators.]

7 Construct circuit of pneumatics and hydraulics observing standard 2.6.177 - 2.6.179
operating procedure& safety aspect.

8 Identify, dismantle, replace and assemble different pneumatics and
hydraulics components. [Different components – Compressor, 2.6.180 - 2.6.184
Pressure Gauge, Filter Regulator Lubricator, Valves and Actuators.]

9 Construct circuit of pneumatics and hydraulics observing standard 2.6.185 - 2.6.186
operating procedure& safety aspect.

10 Plan & perform basic day to day preventive maintenance, repairing
and check functionality. [Simple Machines – Drill Machine, Power 2.7.187 - 2.7.192
Saw and Lathe] (Mapped NOS:CSC/N0304)

11 Plan, erect simple machine and test machine tool accuracy. 2.7.193 - 2.8.196
[Simple Machines – Drill Machine, Power Saw and Lathe]
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(xiii)

SYLLABUS FOR FITTER

 Professional Knowledge
(Trade Theory)

Duration
Reference
Learning
Outcome

Professional Skills
(Trade Practical)

With Indicative Hours

Screws: material, designation,
specifications, Property classes
(e.g. 9.8 on screw head), Tools for
tightening/ loosening of screw or
bolts, Torque wrench, screw joint
calculation uses.

Power tools: its constructional
features, uses & maintenance. (06
hrs.)

Professional
Skill 255Hrs;
Professional
Knowledge
70Hrs

Make & assemble
components of
different mating
surfaces as per
required tolerance
by different surface
finishing operations
using different
f a s t e n i n g
components, tools
and check
f u n c t i o n a l i t y .
[Different Mating
Surfaces – Dovetail
fitting, Radius fitting,
Combined fitting;
Different surface
finishing operations
– Scraping, Lapping
and Honing;
Different fastening
components –
Dowel pins, screws,
bolts, keys and
cotters; Different
fastening tools-hand
operated & power
tools, Required
tolerance -
±0.02mm, angular
tolerance ± 10 min.]
(Mapped NOS:
CSC/N0304)

115. Make ‘H’ fitting. (13 hrs.)

116. Power tools: Practice operation
of  power tool for fastening. (5 hrs.)

117. Tightening of bolt/ screw with specified
torque. (2 hrs.)

118. Selection of right tool as for Tightening
or loosening of screw/bolt as per
accessibility. (1 hr.)

124. File and fit, combined fit with straight,
angular surface with ± 0.02 mm
accuracy and check adherence to
specification and quality standards
using equipment like Vernier-calipers,
micrometresetc.(18 hrs.)

Slip gauge: Necessity of using,
classification & accuracy, set of
blocks (English and Metric). Details
of slip gauge. Metric sets 46: 103:
112. Wringing and building up of slip
gauge and care and maintenance.
(06 hrs.)

125. Drilling and reaming, small dia. holes
to accuracy & correct location for
fitting. (4 hrs.)

126. Perform drilling using ‘V’ block and a
clamp. (1 hrs.)

127. Make male and female fitting parts,
drill and ream holes not less than 12.7
mm. (18 hrs.)

Application of slip gauges for
measuring, Sine Bar-Principle,
application & specification.
Procedure to check adherence to
specification and quality standards.
(05 hrs.)

119. Assembly sliding for using keys, dowel
pin and screw, ± 0.02 mm accuracy
on plain surface and testing of sliding
fitting job. (13 hrs.)

120. File & fit angular mating surface within
an accuracy of ± 0.02 mm & 10
minutes angular fitting. (12 hrs.)

Locking device: Nuts- types (lock
nut castle nut, slotted nuts, swam
nut, grooved nut) Description and
use.

Various types of keys, allowable
clearances & tapers, types, uses
of key pullers. (06 hrs.)

121. Drill through and blind holes at an angle
using swivel table of drilling machine.
(09 hrs.)

122. Precision drilling, reaming and tapping
and Test- Job. (12 hrs.)

Special files: types (pillar, Dread
naught, Barrow, warding)
description & their uses. (07 hrs.)

123.Make Dovetailed fitting and radius
fitting. (18hrs.)

Templates and Radius/fillet gauge,
feeler gauge, hole gauge, and their
uses, care and maintenance.
(05 hrs.)

128. Make Sliding Diamond fitting. (22 hrs.)

129. Lap flat surfaces using lapping plate.
(5 hrs.)27. Filing flat, square, and
parallel to an accuracy of 0.5mm.

  (07 hrs.)

Lapping: Application of lapping,
material for lapping tools, lapping
abrasives, charging of lapping tool.
Surface finish importance,
equipment for testing-terms relation
to surface finish. Equipment for
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(xiv)

tasting surfaces quality –
dimensional tolerances of surface
finish. (06 hrs.)

Honing: Application of honing,
material for honing, tools shapes,
grades, honing abrasives. Frosting-
its aim and the methods of
performance. (05 hrs.)

130. Prepare Stepped keyed fitting and
 test job. (16 hrs.)

131. Lapping holes and cylindrical
surfaces. (5 hrs.)

132. Dovetail and Dowel pin assembly. (16
hrs.)

133. Scrape cylindrical bore. (5 hrs.)

Metallurgical and metal working
processes such as Heat treatment,
various heat treatment methods -
normalizing, annealing, hardening
and tempering, purpose of each
method, tempering colour chart. (06
hrs.)

137. Hand reams and fit taper pin. (12
hrs.)

138. Drilling and reaming holes in correct
location, fitting dowel pins, stud, and
bolts. (08 hrs.)

Annealing and normalizing, Case
hardening and carburising and its
methods, process of carburising
(solid, liquid and gas). (07 hrs.)

139. Making a snap gauge for checking
a dia. of 10 ±

The various coatings used to protect
metals, protection coat by heat and
electrical deposit treatments.

Treatments to provide a pleasing
finish such as chromium silver
plating, nickel plating and
galvanizing. (05hrs.)

140. Scrape external angular mating
  surface and check angle with sine
  bar. (15 hrs.)

141. Scrape on internal surface and check.
(10 hrs.)

Gauges and types of gauge
commonly used in gauging finished
product-Method of selective
assembly ‘Go’ system of gauges,
hole plug basis of standardization.
(06 hrs.)

134. Scrapping cylindrical bore and to
make a fit-(12 hrs.)

135. Scrapping cylindrical taper bore and
check taper angle with sine bar. (08
hrs.)

136. Make a cotter jib assembly. (20 hrs.) Tapers on keys and cotters
permissible by various standards.
(06 hrs.)

Professional
Skill 113Hrs;
Professional
Knowledge
30Hrs

Make different
gauges by using
standard tools &
equipment and
checks for
s p e c i f i e d
a c c u r a c y .
[Different Gauges
– Snap gauge, Gap
gauge; Specified
Accuracy -
± 0 . 0 2 m m ]
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

Bearing-Introduction, classification
(Journal and Thrust), Description of
each, ball bearing: Single row,
double row, description of each, and
advantages of double row. (06 hrs.)

142. Practice in dovetail fitting assembly
 and dowel pins and cap screws
 assembly. (16 hrs.)

143. Industrial visit. (5 hrs.)

Roller and needle bearings: Types
of roller bearing.

Description & use of each. Method
of fitting ball and roller bearings
(06 hrs.)

144. Preparation of gap gauges. (12 hrs.)

145. Perform lapping of gauges (hand
  lapping only) (10 hrs.)

Bearing metals – types,
composition and uses.

Synthetic materials for bearing: The
plastic laminate materials, their
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(xv)

properties and uses in bearings
such as phenolic, Teflon polyamide
(nylon). (06hrs.)

146. Preparation of drill gauges. (10 hrs.)

147. File and fit straight and angular
surfaces internally. (13 hrs.)

148. Identify different ferrous metals by
spark test (2 hrs.)

The importance of keeping the work
free from rust and corrosion. (06
hrs.)

Professional
Skill 62 Hrs.;
Professional
Knowledge
18Hrs

Apply a range of
skills to execute
pipe joints,
dismantle and
assemble valves &
fittings with pipes
and test for
leakages.[Range of
skills – Cutting,
Threading, Flaring,
Bending and
Joining] (Mapped
NOS:CSC/N0304)

149. Flaring of pipes and pipe joints. (02
   hrs.)

150. Cutting & Threading of pipe length.
   (3 hrs.)

151. Fitting of pipes as per sketch
  observing conditions used for pipe
  work. (10 hrs.)

152. Bending of pipes- cold and hot.
   (06 hrs.)

Pipes and pipe fitting- commonly
used pipes. Pipe schedule and
standard sizes. Pipe bending
methods. Use of bending fixture,
pipe threads-Std. Pipe threads Die
and Tap, pipe vices. (06 hrs.)

153. Dismantling & assembling – globe
   valves, sluice valves, stop cocks,
  seat valves and non-return valve.
   (20 hrs.)

Use of tools such as pipe cutters,
pipe wrenches, pipe dies, and tap,
pipe bending machine etc. (06 hrs.)

154. Fit & assemble pipes, valves and
  test for leakage & functionality of
  valves. (18 hrs.)

155. Visual inspection for visual defects
   e.g. dents, surface finish. (1 hr.)

156. Measuring, checking and recording
    in control chart. (2 hrs.)

Standard pipefitting-

Methods of fitting or replacing the
above fitting, repairs and erection on
rainwater drainage pipes and
household taps and pipe work.

Inspection & Quality control

-Basic SPC

-Visual Inspection. (06 hrs.)

Drilling jig-constructional features,
types and uses. Fixtures-
Constructional features, types and
uses. (06 hrs.)

157. Make a simple drilling jig. (20 hrs.)

158. Use simple jigs and fixtures for
   drilling. (04 hrs.)

Professional
Skill 24 Hrs.;
Professional
Knowledge
06 Hrs.

Make drill jig &
p r o d u c e
components on
drill machine by
using jigs and
check for
c o r r e c t n e s s .
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

Professional
Skill 152Hrs.
Professional
Knowledge
43 Hrs.

Plan, dismantle,
repair and assemble
different damaged
m e c h a n i c a l
components used
for power
transmission &
check functionality.
[Different Damage
M e c h a n i c a l
Components –
Pulley, Gear, Keys,
Jibs and Shafts.]
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

159. Marking out for angular outlines,
filing and fitting the inserts into
gaps. (06 hrs.)

160. Exercises on finished material
such as aluminium/ brass/ copper
/ stainless steel, marking out,
cutting to size, drilling, tapping etc.
without damage to surface of
finished articles. (09 hrs.)

Aluminum and its alloys. Uses,
advantages and disadvantages,
weight and strength as compared
with steel. Non-ferrous metals such
as brass, phosphor bronze,
gunmetal, copper, aluminum etc.
Their composition and purposes,
where and why used, advantages
for specific purposes, surface
wearing properties of bronze and
brass. (04 hrs.)
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(xvi)

161. Making an adjustable spanner: -
Marking out as per Blueprint, drilling,
cutting, straight and curve filing,
threading, cutting slot and cutting
internal threads with taps. (16 hrs.)

Power transmission elements. The
object of belts, their sizes and
specifications, materials of which
the belts are made, selection of the
type of belts with the consideration
of weather, load and tension
methods of joining leather belts. (04
hrs.)

162. Dismantling and mounting of pulleys.
(12 hrs.)

163. Making & replacing damaged keys.
(12 hrs.)

164. Dismounting, repairing damaged
   gears and mounting and check for
   workability. (16 hrs.)

165. Repair & replacement of belts and
   check for workability. (12 hrs.)

Vee belts and their advantages and
disadvantages, use of commercial
belts, dressing and resin creep and
slipping, calculation.

Power transmissions- coupling
types-flange coupling,-Hooks
coupling-universal coupling and
their different uses.

Pulleys-types-solid, split and ‘V’
belt pulleys, standard calculation for
determining size crowning of faces-
loose and fast pulleys-jockey
pulley. Types of drives-open and
cross belt drives. The geometrical
explanation of the belt drivers at an
angle.

Clutch: Type, positive clutch
(straight tooth type, angular tooth
type).

Chains, wire ropes and clutches for
power transmission. Their types
and brief description. (15 hrs.)

166. Making of template/gauge to check
   involute profile. (17 hrs.)

Power transmission –by gears,
most common form spur gear, set
names of some essential parts of
the set-The pitch circles, Diametral
pitch, velocity ratio of a gear set.
(05 hrs.)

167. Repair of broken gear tooth by stud
   and repair broker gear teeth by
   dovetail. (17 hrs.)

Helical gear, herring bone gears,
bevel gearing, spiral bevel gearing,
hypoid gearing, pinion and rack,
worm gearing, velocity ratio of worm
gearing. Repair of gear teeth by
building up and dovetail method. (05
hrs.)

168. Make hexagonal slide fitting. (16
hrs.)

169.Prepare different types of
  documentation as per industrial need
 by different methods of recording
 information. (04 hrs.)

Method or fixing geared wheels for
various purpose drives. General
cause of the wear and tear of the
toothed wheels and their remedies,
method of fitting spiral gears,
helical gears, bevel gears, worm
and worm wheels in relation to
required drive. Care and
maintenance of gears. (05 hrs.)
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(xvii)

Fluid power, Pneumatics,
Hydraulics, and their comparison,
Overview of a pneumatic system,
Boyle’s law.

Overview of an industrial hydraulic
system, Applications, Pascal’s
Law. (05 hrs.)

170. Marking out on the round sections
  for geometrical shaped fittings such
  as spline with 3 or 4 teeth. Finishing
  and fitting to size, checking up the
  faces for universality. (15 hrs.)

171. Identify pneumatic components –
  Compressor, pressure gauge, Filter-
  Regulator-Lubricator (FRL) unit, and
  Different types of valves and
  actuators. (2 hrs.)

172. Dismantle, replace, and assemble
   FRL unit. (5 hrs.)

173. Demonstrate knowledge of safety
  procedures in pneumatic systems and
  personal Protective Equipment (PPE).
  (2 hrs.)

174.Identify the parts of a pneumatic
  cylinder.(1 hrs.)

175. Dismantle and assemble a pneumatic
   cylinder.(6 hrs.)

176. Construct a circuit for the direction &
    speed control of a small-bore single-
  acting (s/a) pneumatic cylinder.

(5 hrs.)

Compressed air generation and
conditioning, Air compressors,
Pressure regulation, Dryers, Air
receiver, Conductors and fittings, FRL
unit, Applications of pneumatics,
Hazards & safety precautions in
pneumatic systems.

Pneumatic actuators:- Types, Basic
operation, Force, Stroke length,
Single-acting and double-acting
cylinders. (07 hrs.)

Professional
Skill 20Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

Pneumatic valves:- Classification,
Symbols of pneumatic components,
3/2-way valves (NO & NC types)
(manually-actuated & pneumatically-
actuated) & 5/2-way valves,

Check valves, Flow control valves,
One-way flow control valve
Pneumatic valves: Roller valve,
Shuttle valve, Two-pressure valve
Electro-pneumatics: Introduction, 3/
2-way single solenoid valve, 5/2-way
single solenoid valve, 5/2-way double
solenoid valve, Control components
-Pushbuttons (NO & NC type) and
Electromagnetic relay unit, Logic
controls. (07 hrs.)

Construct circuit of
pneumatics and
h y d r a u l i c s
observing standard
o p e r a t i n g
procedure& safety
aspect.

177. Construct a control circuit for the
   control of a d/a pneumatic cylinder
  with momentary input signals.

(4 hrs.)

178. Construct a circuit for the direct &
indirect control of a d/a pneumatic
cylinder with a single & double
solenoid valve. (08 hrs.)

179. Dismantling &assembling of solenoid
valves. (08hrs.)

Professional
Skill 20Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

I d e n t i f y ,
dismantle, replace
and assemble
d i f f e r e n t
pneumatics and
h y d r a u l i c s
c o m p o n e n t s .
[ D i f f e r e n t
components –
C o m p r e s s o r ,
Pressure Gauge,
Filter Regulator
Lubricator, Valves
and Actuators.]

180. Demonstrate knowledge of safety
   procedures in hydraulic systems
  (Demo by video) (04 hrs.)

181. Identify hydraulic components –
Pumps, Reservoir, Fluids, Pressure
relief valve (PRV), Filters, different
types of valves, actuators, and hoses
(04 hrs.)

182. Inspect fluid levels, service reservoirs,
clean/replace filters (04 hrs.)

183. Inspect hose for twist, kinks, and
minimum bend radius, Inspect hose/
tube fittings (04 hrs.)

- Symbols of hydraulic
components, Hydraulic oils –
function, properties, and types,
Contamination in oils and its control

- Hydraulic Filters – types,
constructional features, and their
typical installation locations,
cavitation, Hazards & safety
precautions in hydraulic systems

- Hydraulic reservoir & accessories,
Pumps, Classification – Gear/vane/
piston types, Pressure relief valves
– Direct acting and pilot-operated
types

Professional
Skill
21Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

Identify, dismantle,
replace and
assemble different
pneumatics and
h y d r a u l i c s
c o m p o n e n t s .
[ D i f f e r e n t
components –
C o m p r e s s o r ,
Pressure Gauge,
Filter Regulator
Lubricator, Valves
and Actuators.]
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(xviii)

- Pipes, tubing, Hoses and fittings –
Constructional details, Minimum
bend radius, routing tips for hoses.
(07 hrs.)

- Hydraulic cylinders –Types
- Hydraulic motors –Types
- Hydraulic valves: Classification,
Directional Control valves – 2/2- and
3/2-way valves
- Hydraulic valves: 4/2- and 4/3-way
valves, Centre positions of 4/3-way
valves
- Hydraulic valves: Check
pneumatic and hydraulic systems
(The practical for this component
may demonstrated by video). (10
hrs.)
valves and Pilot-operated check
valves, Load holding function
- Flow control valves: Types, Speed
control methods – meter-in and
meter-out
- Preventive maintenance &
troubleshooting of pneumatic &
hydraulic systems, System
malfunctions due to contamination,
leakage, friction, improper
mountings, cavitation, and proper
sampling of hydraulic oils. (05 hrs.)

Importance of Technical English
terms used in industry –(in simple
definition only)Technical forms,
process charts, activity logs, in
required formats of industry,
estimation, cycle time, productivity
reports, job cards. (05 hrs.)

Method of lubrication-gravity feed,
force (pressure) feed, splash
lubrication. Cutting lubricants and
coolants: Soluble off soaps, suds-
paraffin, soda water, common
lubricating oils and their commercial
names, selection of lubricants.

Washers-Types and calculation of
washer sizes. The making of joints
and fitting packing. (18 hrs.)

184. Identify internal parts of hydraulic
   cylinders, pumps/motors (04 hrs.)

185. Construct a circuit for the control of
  a s/a hydraulic cylinder using a 3/
  2-way valve (Weight loaded d/a
  cylinder may be used as a s/a
 cylinder), 4/2- & 4/3-way valves.
 (8 hrs.)

186. Maintenance, troubleshooting, and
  safety aspects of pneumatic and
 hydraulic systems (The practical for
 this component may demonstrated
 by video). (10 hrs.)

Professional
Skill 80Hrs;
Professional
Knowledge
23Hrs

187. Dismantle, overhauling & assemble
  cross-slide & hand-slide of lathe
  carriage. (20 hrs.)

Plan & perform
basic day to day
p r e v e n t i v e
m a i n t e n a n c e ,
repairing and
c h e c k
f u n c t i o n a l i t y.
[Simple Machines
– Drill Machine,
Power Saw and
Lathe] (Mapped
NOS:CSC/N0304)

188. Simple repair of machinery: -
 Making of packing gaskets.
  (04 hrs.)

189. Check washers, gasket, clutch,
  keys, jibs, cotter, Circlip, etc. and
  replace/repair if needed. (04 hrs.)

190. Use hollow punches, extractor,
  drifts, various types of hammers
  and spanners, etc. for repair
  work. (16 hrs.)

191.Dismantling, assembling of
  different types of bearing and
  check for functionality. (20 hrs.)

192. Perform routine check of machine
   and do replenishas per requirement.
  (15 hrs.)

Professional
Skill 18 hrs.;
Professional
Knowledge
05Hrs

Construct circuit of
pneumatics and
h y d r a u l i c s
observing standard
o p e r a t i n g
procedure& safety
aspect.
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(xix)

Lubrication and lubricants- purpose
of using different types, description
and uses of each type. Method of
lubrication. A good lubricant,
viscosity of the lubricant, Main
property of lubricant. How a film of
oil is formed in journal Bearings. (04
hrs.)

193. Inspection of Machine tools such as
alignment, levelling. (10 hrs.)

194. Accuracy testing of Machine tools
such as geometrical parameters.
(15 hrs.)

Professional
Skill 75 Hrs;
Professional
Knowledge
16Hrs

Plan, erect simple
machine and test
machine tool
accuracy. [Simple
Machines – Drill
Machine, Power
Saw and Lathe]

195. Practicing, making various knots,
correct loading of slings, correct and
safe removal of parts. (5 hrs.)

196. Erect simple machines. (45 hrs.)

Foundation bolt: types (Lewis
cotter bolt) description of each
erection tools, pulley block,
crowbar, spirit level, Plumb bob, wire
rope, manila rope, wooden block.

The use of lifting appliances,
extractor presses and their use.
Practical method of obtaining
mechanical advantage. The slings
and handling of heavy machinery,
special precautions in the removal
and replacement of heavy parts.
(12 hrs.)

Scan the QR Code to view the video for these exercise

File & fit angular mating surface
within an accuracy of ± 0.02 mm

& 10 minutes angular fitting

Drill through and blind holes
at an angle using swivel
table of drilling machine

Make dovetailed fitting and radius
fitting

Module 1 - Ex.No. 2.1.115 to 2.1.138

Ex.No.2.1.120 Ex.No.2.1.121 Ex.No.2.1.123

Prepare stepped keyed fitting and
test job

Ex.No.2.1.130

Scrape cylindrical bore

Ex.No.2.1.133

Drilling and reaming holes in
correct location, fitting dowel

pins, stud and bolts

Ex.No.2.1.138

Module 2 - Ex.No. 2.2.139 to 2.2.148

Ex.No.2.2.139

Making a snap gauge for checking
a dia. of 10 ± 0.02mm

Ex.No.2.2.147

File and fit straight and angular
surfaces internally
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(xx)

Scan the QR Code to view the video for these exercise

Ex.No.2.3.152

Module 3 - Ex.No. 2.3.149 to 2.3.156

Flaring of pipes and
pipe joints

Ex.No.2.3.149

Fitting of pipes as per sketch
observing conditions used for

pipe work

Ex.No.2.3.151

Bending of pipes - cold
and hot

Fit & assemble pipes, valves
and test for leakage &
functionality of valves

Ex.No.2.3.154

Module 4 - Ex.No. 2.4.157 to 2.4.158

Make  a  simple  drilling jig

Ex.No.2.4.157

Module 5 - Ex.No. 2.5.159 to 2.5.170

Marking out for angular
outlines, filing and fitting the

inserts into gaps

Ex.No.2.5.159

Marking out for angular
outlines, filing and fitting the

inserts into gaps

Ex.No.2.5.160

Making an adjustable
spanner

Ex.No.2.5.161

Dismantling and mounting
of pulleys

Ex.No.2.5.162

Repairing damaged gears

Ex.No.2.5.164

Geometrical shaped
fittings

Ex.No.2.5.170

Module 7 - Ex.No. 2.7.187 to 2.7.192

Dismantle, overhauling &
assemble cross slide & hand

slide of lathe carriage

Ex.No.2.7.187

Simple repair of machinery
Making of packing gaskets

Ex.No.2.7.188

Use hollow punches, extractor,
drifts, various types of hammer and

spanners etc for repair work

Ex.No.2.7.190
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1

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.115
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                     

H - ಜೋಡಣೆ (ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್) ಮ್ಡುವುದು (Make - H - Fitting)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ± 0.02mm ನಿಖರತೆಗೆ  ಫ್ಲಿ ಟ್, ಚದರ ಮತ್ತು  ಸಮ್ನಾಿಂತರವಾಗಿ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಚೈನ್ ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ರಿಲ್ೋಫ್ ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ
• ಕೊಟ್್ಟ ರುವ dimension ಗಳಿಗೆ  ಪ್ರಿ ಫೈಲ್ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನುನು  ಜೋಡಿಸಿ
• ಫಿನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮ್ಡಿ.
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2

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಗಾಗಿ steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಎರಡರಲ್ಲಿ   ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್್ತ 
ಲೊಂಬ ಕೊೀನ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  try square ನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರೊಂದು ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು 
ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.

•  300 mm ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ಬಳಸಿ, ನೀಡಲಾದ 
ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಆಯಾಮಗಳ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 
ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  60° ಡ್ಟ್ ಪೊಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸ್ವ ಮೂಲಕ 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಸಾಲುಗಳಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸೆೊಂಟರ್ ಪೊಂಚ್ ಬಳಸಿ ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರ ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ರಿಲ್ೀಫ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ 
Æ 2 ಮಾಡಿ.  ( ಚಿತ್್ರ  1)

•  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್, ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ಯಿೊಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಚಿಪ್್ಪಿ ೊಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಅನಗತ್ಯಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಆಯಾಮಗಳ(dimensions) ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 1 ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಹೊರಗಿನ ಮಮೈಕೊ್ರ ಮೀಟರ್ / ವನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು   ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವೆನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಆಯಾಮವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ ಭ್ಗ 2 ಅನ್ನು   ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸೆಲಿ ಮೈಡ್ ಫಿಟ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

•  ಕ್ಲಸ ಮಾಡುವ ಪ್ರ ದೆೀಶವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಕ್ರ ಮವಾಗಿ ಜೀಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.115
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3

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.116
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳು: ಜೋಡಿಸುವ ಸಲುವಾಗಿ ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣದ 
ಕ್ರ್ಯಾಚರಣೆಯನುನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮ್ಡಿ (Power tools: Practice operation of 
power tool for fastening)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ವಿವಿಧ್ ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಜೋಡಿಸಲು ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳ ಕ್ರ್ಯಾಚರಣೆಯನುನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)
•  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.
•  ಕ್ಮೈ ಮತ್್ತ  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣಗಳ ಬಳಕ್ಗ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ 

ಕ್ಲಸದ ಕಾಯಾನಿಚ್ರಣ್ಗಳನ್ನು  ಅನ್ಸರಿಸಿ.
•  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣಗಳಿಗ ವಿದುಯಾ ತ್ ಪೂರಮೈಕ್ಯ ಮೂಲ 

ಮತ್್ತ  ಪ್ರ ವೆೀಶವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.
•  ಸ್ರಕ್ಷತಾ ಕನನು ಡಕಗಳು, ಕ್ಮೈಗವಸ್ಗಳು, ಬೂಟುಗಳು, 

ಏಪ್ರ ನ್ ಮುೊಂತಾದ ಸರಿಯಾದ ಸ್ರಕ್ಷತಾ ಸಾಧ್ನಗಳನ್ನು 
ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  ಧ್ರಿಸಿ.

•  ಸೆೀವೆಯ ಸಾಮರ್ಯಾ ನಿ ಮತ್್ತ  ಸ್ರಕ್ಷತೆಗಾಗಿ ಪರಿಕರಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  ಯಾವುದೆೀ ದೀಷಗಳಿದ್ದ ಲ್ಲಿ , 
ಸೊಂಬೊಂಧ್ಪಟ್ಟ  ಮೀಲಾಧಿಕಾರಿಗಳಿಗ ವರದಿ ಮಾಡಿ.

•  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳ್ಳ ಲು ಮತ್್ತ 
ಬೆೊಂಬಲ್ಸಲು ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಬಳಸಿ.

•  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣಗಳಿೊಂದ ಅಪೀಕ್ಷಿ ತ್ ಫಲ್ತಾೊಂಶವನ್ನು 
ಉತಾ್ಪಿ ದಿಸಲು ಕಾಯಾನಿಚ್ರಣ್ಗಳ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು 
ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಾನಿಚ್ರಣ್ಗ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉಪಕರಣವನ್ನು 
ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅಗತ್ಯಾ ಕ್ಕೆ  ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸರಿಪಡಿಸಿ.

•  ಪ್ರ ಮಾಣಿತ್ ಕಾಯಾನಿಗಾರದ ಕಾಯನಿವಿಧಾನ 
ಮತ್್ತ  ತ್ಯಾರಕರ ಶಫಾರಸ್ಗಳ ಪ್ರ ಕಾರ ವಿದುಯಾ ತ್ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಸೂಕ್ತ  ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸ್ರಕ್ಷಿ ತ್ವಾಗಿ 
ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೆೀಕು ಮತ್್ತ  ಸೊಂಗ್ರ ಹಿಸಬೆೀಕು.

•  ನಟ್ ಮತ್್ತ  ಬೀಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಜೀಡಿಸಿ.
•  ಪವರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸ್ರಕ್ಷಿ ತ್ 

ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.
•  ಕ್ಲಸದ ಪ್ರ ದೆೀಶವನ್ನು  ಅಚ್ಚಾ ಕಟ್್ಟ ಗಿ ಮತ್್ತ 

ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.117
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಬೋಲ್್ಟ / ಸ್ಕ್ ರಿ  ಅನುನು  ನಿಗದಿತ ಟಾಕೊನು ಯಾಿಂದಿಗೆ ಬ್ಗಿ(Tightening)ಗೊಳಿಸುವುದು 
(Tightening of bolt/screw with specified torque)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಬೋಲ್್ಟ  / ಸ್ಕ್ ರಿ  ಅನುನು  ನಿದಿಯಾಷ್್ಟ ಪ್ಡಿಸಿದ ಟಾಕೊನು ಯಾಿಂದಿಗೆ ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಜೀಡಿಸಲು ಸರಿಯಾದ ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪಕರಣವನ್ನು 
ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಮತ್್ತ  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು 
ಸೊಂಕುಚಿತ್ (compressed) ಗಾಳಿಯಿೊಂದ 
ಕಾಯನಿನವನಿಹಿಸ್ವ  ವೆ್ರ ೊಂಚ್(ರಿೊಂಚ್) ಪವರ್ ಟೂಲ್ 
ಅನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಏರ್ ಇೊಂಪ್ಯಾ ಕ್್ಟ  ವೆ್ರ ೊಂಚ್ ಏರ್ ಲ್ಮೈನ್ಗ ಳಿಗ 
ಸೊಂಪಕನಿಗೊೊಂಡಿದೆಯೀ ಎೊಂಬುದನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಹಠಾತ್(sudden) ಪ್ರ ಭ್ವದ ಬಲದಿೊಂದ ನಲಲಿ ಬಹುದಾದ 
ಸಾಕ್ಟನು  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ. (ಆರು 
ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಇೊಂಪ್ಯಾ ಕ್್ಟ  ಸಾಕ್ಟ್ ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ).

•  ಏರ್ ಇೊಂಪ್ಯಾ ಕ್್ಟ  ವೆ್ರ ೊಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ಟ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  1).

•  ವೆ್ರ ೊಂಚ್ ಲ್ವರ್ ಸಹ್ಯದಿೊಂದ ಮುೊಂದಕ್ಕೆ  ಅರ್ವಾ 
ಹಿೊಂದಕ್ಕೆ  ತಿರುಗುವ ದಿಕಕೆ ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ಹಚಿಚಾ ಸಲು ಅರ್ವಾ ಕಡಿಮ ಮಾಡಲು valve ವನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸ್ವ ಮೂಲಕ ಟ್ಕ್ನಿ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ವಿೀಲ್ ಲ್ಗ್ ನಟ್ ಮೀಲ್ ಇೊಂಪ್ಯಾ ಕ್್ಟ  ಸಾಕ್ಟ್ ಅನ್ನು 
ಸೆೀರಿಸಿ.

•  ನಟ್ ನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ಮತ್್ತ  ತೆಗದುಹ್ಕಲು 
ವೆ್ರ ೊಂಚ್ನು  ಸಿ್ವ ಚ್ ಅನ್ನು  ಪ್ರ ಚೀದನೆ(Trigger) ಮಾಡಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.118
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸ್ಕ್ ರಿ /ಬೋಲ್್ಟ  ಅನುನು  ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸಲು ಅಥವಾ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು, ಪ್ರಿ ವೋಶಕೆಕ್ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಸರಿರ್ದ ಸಾಧ್ನದ ಆಯ್ಕ್ (Selection of right tool as for 
tightening or loosening of screw/bolt as per accessibility)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಕೆಳಗಿನ ಅಪಿಲಿ ಕೆೋಶನ್ಗ ಳಿಗೆ ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಪ್ರಿಕ್ರಗಳನುನು  ರೆಕ್ಡ್ಯಾ ಮ್ಡಿ
• ಸ್ಕ್ ರಿ /ಬೋಲ್್ಟ  ಅನುನು  ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸಲು ಮತ್ತು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ಸರಿರ್ದ ಸಾಧ್ನವನುನು  ಆಯ್ಕ್ ಮ್ಡಿ.

ಸ್ಚನೆ:

ಬೋಧ್ಕ್ರು ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣಗಳನುನು  ಪ್ರಿ ದರ್ಯಾಸಬೋಕು ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ ರಿ /ಬೋಲ್್ಟ  ಅನುನು 
ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸಲು ಹಾಗೂ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ತರಬೋತಿದಾರರಿಗೆ ಪ್ರಿ ದರ್ಯಾಸಬೋಕು.

ಕೊೋಷ್್ಟ ಕ್ 1 ರಲ್ಲಿ  ಅಪಿಲಿ ಕೆೋಶನಾ್ಗ ಗಿ ಪ್ರಿಕ್ರದ ಹೆಸರನುನು  ಬರೆಯಲು ತರಬೋತಿದಾರರಿಗೆ ಹೆೋಳುವುದು.
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ಅಪಿಲಿ ಕೆೋಶನ್ ಅಗತಯಾ ವಿರುವ  ವಿದುಯಾ ತ್ ಉಪ್ಕ್ರಣ
ನವನಿಹಣ್ಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ದಡ್ಡ  dimension ಬೀಲ್ಟ ್ಗಳನ್ನು 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸ್ವುದು ಮತ್್ತ  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು. ಮಧ್ಯಾ ಮ ನಖರತೆಯ 
ಅಗತ್ಯಾ ತೆಗಳೊೊಂದಿಗ ಹಚಿಚಾ ನ ಟ್ಕ್ಗ ನಿಳು.
ಯೊಂತ್್ರ ಗಳ ಸೂಕೆ ರೂಗಳ ಜೀಡಣ್ ವೆೀಗ ಮತ್್ತ  ಕ್ಮೈಚ್ಳಕವು 
ಮುಖಯಾ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ. ಮಧ್ಯಾ ಮ ನಖರತೆಗಾಗಿ.

ಕಡಿಮ ಟ್ಕ್ನಿ ಮತ್್ತ  ಮಧ್ಯಾ ಮ, ಹಚಿಚಾ ನ, ನಖರತೆಯಲ್ಲಿ  ಸಣಣೆ 
screw ಜೀಡಣ್ಗಾಗಿ.

ಕಡಿಮ ಟ್ಕ್ನಿ ಮತ್್ತ  ಮಧ್ಯಾ ಮದಿೊಂದ ಹಚಿಚಾ ನ ನಖರತೆಯಲ್ಲಿ  ಯೊಂತ್್ರ 
ಸೂಕೆ ರೂಗಳ ಜೀಡಣ್ಗಾಗಿ.

ನಖರತೆಯ ಅಗತ್ಯಾ ತೆಗಳು ಹಚಿಚಾ ರುವಲ್ಲಿ  ಯೊಂತ್್ರ  ಸೂಕೆ ರೂಗಳು ಮತ್್ತ 
ನಟ್ ಗಳ ಜೀಡಣ್. ಬೀಲ್ಟ ್ಗಳು ಸಿೀಮತ್ ಪ್ರ ವೆೀಶಗಾಗಿ.

ಬಿಗಿಗೊಳಿಸ್ವ ಪ್ರ ಕ್್ರ ಯಯಲ್ಲಿ  ಟ್ಕ್ನಿ ಮತ್್ತ /ಅರ್ವಾ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಗುಣಮಟ್ಟ ದ ನಯೊಂತ್್ರ ಣ ಮತ್್ತ  ಪ್ರ ಮಾಣಿೀಕರಣಕಾಕೆ ಗಿ 
ಮೀಲ್್ವ ಚ್ರಣ್ ಇರುವ ಕಡೆ ಯೊಂತ್್ರ  ಸೂಕೆ ರೂಗಳ ಜೀಡಣ್ ಮಾಡಬೆೀಕು.
ಜಾಯಿೊಂಟ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಯಾದ ಸೂಕೆ ರೂಗಳ ಪ್ರ ಮಾಣ 
ಅತ್ಯಾ ಗತ್ಯಾ ವಾಗಿರುವ ಉತ್್ಪಿ ನನು ದ ಗುಣಮಟ್ಟ  ನಯೊಂತ್್ರ ಣಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅಪ್ಲಿ ಕ್ೀಶನ್್ಗ ಗಿ.
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸ್ವ ಪ್ರ ಕ್್ರ ಯಯಲ್ಲಿ  ಹಚಿಚಾ ನ ಮಟ್ಟ ದ ನಖರತೆಗ 
ನಯೊಂತ್್ರ ಣ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಗಾಗಿ.

ಬಹು ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸ್ವಿಕ್ ಮತ್್ತ  ಸ್ವ ಯೊಂಚ್ಲ್ತ್ 
ವಯಾ ವಸೆ್ಥ ಗಳಿಗ ಪ್ರ ತಿಕ್್ರ ಯ ಟ್ಕ್ನಿ ಅನ್ನು  ಬೆೊಂಬಲ್ಸಲು ಸ್ಪಿ ಷ್ಟ ವಾದ 
arm ಗಳನ್ನು  ಬಳಸ್ವ ಅಪ್ಲಿ ಕ್ೀಶನ್್ಗ ಗಿ.
ಗರಿಷ್ಠ  ಚ್ಲನಶೀಲತೆಗಾಗಿ ಮತ್್ತ  ಏರ್ ಮದುಗೊಳವೆ ಅರ್ವಾ 
ವಿದುಯಾ ತ್ ಕ್ೀಬಲ್ ಪ್ರ ವೆೀಶವನ್ನು  ಮತಿಗೊಳಿಸ್ತ್್ತ ದೆ ಅರ್ವಾ ಜಾಮ್್ಡ 
ಕ್ೀಬಲ್ನು ೊಂದ ಸ್ರಕ್ಷತೆಯ ಅಪ್ಯವನ್ನು  ಉೊಂಟುಮಾಡಲು

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.118
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸರಳ ಮೋಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ಕೋಗಳು, ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ ರಿ 
ಅನುನು  ಬಳಸಿ ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  ಸೆಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್,  ಮತ್ತು  ಸೆಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ನ ಪ್ರಿೋಕೆಷೆ (Assembly 
sliding for using keys, dowel pin and screw, ± 0.02 mm accuracy on plain surface 
and testing of sliding fitting job)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೋಜನು ಿಂದಿಗೆ dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 1,2,3,4, ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸರಿರ್ದ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡಿರಿ ಲ್, ರಿೋಮ್ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಆಳಕೆಕ್  ಕೌಿಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮ್ಡಿ
• ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೋಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರಿ ಗಳೊಿಂದಿಗೆ ಭ್ಗ 1,2,3,4 ಅನುನು  ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  1,2,3 ಮತ್್ತ  4 ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಅದರ ಒಟ್್ಟ ರ ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗ 
ನಖರತೆ ± 0.02 mm ಗ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್್ತ 
ಚ್ದರತೆಯೊೊಂದಿಗ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಭ್ಗ 
1,2 ಮತ್್ತ  3 ರ ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ dimen-
sion ಮತ್್ತ  ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸೆೊಂಟರ್ ಪೊಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 1,2 ಮತ್್ತ  3 
ಭ್ಗಗಳಲ್ಲಿ ನ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 2 ಮತ್್ತ  3 ರಲ್ಲಿ  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್್ತ  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ನಖರತೆ 
± 0.02 mm ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ  ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್್ತ 
ಚೌಕತೆಯೊೊಂದಿಗ.

•  ಎಲಾಲಿ  ನ್ಲುಕೆ  ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ set ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ ಗಳೊೊಂದಿಗ 
ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಚೌಕವನ್ನು  try square ನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 2 ಮತ್್ತ  3 ರಲ್ಲಿ 
ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟೀಬಲ್ ಮತ್್ತ  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲನು ಲ್ಲಿ 
ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ಗ ಳೊೊಂದಿಗ ಎಲಾಲಿ  ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ 
ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ ಚ್ಕ್ನು ೊಂದ ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ 
ಮತ್್ತ  Æ 5.8 mm ಟ್್ವ ಸ್್ಟ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಕ್ಲಸದ ಸಾ್ಥ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಡೀವೆಲ್ 
ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಪೂಣನಿ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಕ್ಲಸದ ಸಾ್ಥ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ವೆ್ರ ೊಂಚನು ೊಂದಿಗ Æ 6 mm ಹ್ಯಾ ೊಂಡ್ ರಿೀಮನನಿೊಂದ 
ಕೊರದ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿದ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ, ಜೀಡಣ್ಗ ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಇತ್ರ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಹೊೀಲ್, ರಿೀಮ್ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಡೀವೆಲ್ 
ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 1 
ರಲ್ಲಿ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಕ್ಲಸಕ್ಕೆ 
ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 
ರ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ Æ 5 mm ಟ್್ವ ಸ್್ಟ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್್ತ  ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ, ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಕ್ಲಸಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಭ್ಗ 1, 2 
ಮತ್್ತ  3 ರ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಮೂಲಕ Æ 5 mm ಇತ್ರ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಅನ್ನು  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆೊಂಬಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಕ್ಲಸದ 
ತ್ಣುಕುಗಳ ಭ್ಗ 1, 2, 3 ಮತ್್ತ  4 ಅನ್ನು  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ್ಸಿ.

•  M6 ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 
2 ಮತ್್ತ  3 ರಲ್ಲಿ  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ಮತ್್ತ 
ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀನನಿಲ್ಲಿ  ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಪಡಿಸಿ.

•  ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ, ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 
1 ರಲ್ಲಿ  1mm x 45 ° ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ 
ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್್ತ 
ಎಲಾಲಿ  ನ್ಲುಕೆ  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಬರ್ಸಾ ನಿ ಇಲಲಿ ದೆ ಥ್್ರ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳಲ್ಲಿ  ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪೂಣನಿಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
Job ಗಳ ಎಲಾಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿ-ಬರ್್ರ  ಮಾಡಿ.

•  Job ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳು 
1,2,3 ಮತ್್ತ  4 ಅನ್ನು  ಜೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ (Assembly) 
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• Job ಸೆಟ್್ಟ ಿಂಗನು  ತಪ್ಪು -ಜೋಡಣೆಯನುನು  ತಪಿಪು ಸಲು ಕೊರೆಯುವ ಪ್ರಿ ಕರಿ ಯ್ಗಾಗಿ ಭ್ಗಗಳನುನು  ಒಟ್್ಟ ಗೆ ಜೋಡಿಸಿ. 

• Surface plate ನಲ್ಲಿ  ಎರಡು ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ 
ಬ್ಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ

• ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಮೀಲ್ ಇರಿಸಿ

• ಭ್ಗ 1 ರ ಎಡಭ್ಗದ ಮೀಲಾಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 2 ಅನ್ನು 
ಇರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮತ್್ತ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಬಳಸಿ 
ಅದನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ 
2 ರ ಲೊಂಬತೆಯನ್ನು  try square ಬಳಸಿ  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

• ಭ್ಗ 1 ರ ಬಲಭ್ಗದ ಮೀಲಾಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 3 ಅನ್ನು 
ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ, ಲೊಂಬತೆಯನ್ನು  try square 
ಬಳಸಿ  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, ಅೊಂತ್ರ ಭ್ಗ 4 ಅನ್ನು   ನಡುವೆ 
ಸೆೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ಅದನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.120
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

± 0.02 mm ಮತ್ತು  10 ನಿಮಿಷ್ಗಳ ನಿಖರತೆಯೊಳಗೆ  ಕೊೋನಿೋಯ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗಾಗಿ 
ಕೊೋನಿೋಯ ಸಿಂಯೊೋಗದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಯನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  Fit ಮ್ಡಿ(File & 
fit angular mating surface within an accuracy of ± 0.02 mm & 10 minutes 
angular fitting)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಭ್ಗ 1,2,3 ರ ಕೊೋನಿೋಯ ಬಾಹ್ಯಾ ರೆೋಖೆಗಳನುನು  ± 10 ನಿಖರತೆಯೊಿಂದಿಗೆ mark ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 1,2, & 3 ರ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಾ್ಗ ಗಿ ± 0.02 ನಿಖರತೆಯನುನು  ನಿವಯಾಹಿಸಿ ಫೈಲ್  ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 1,2 ಮತ್ತು  3 ಅನುನು  ಜೋಡಿಸಿ
• ಫಿನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್್ತ  ಲೊಂಬ ಕೊೀನ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಭ್ಗ 1,2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  ವನನಿಯರ್ ಎತ್್ತ ರದ ಗೀಜ್ 
ಮತ್್ತ  ವನನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ರ್ನಿೊಂದಿಗ 
mark ಮಾಡಿ.

• ಗುರುತಿಸಲಾದ ರೀಖೆಗಳ ಮೀಲ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ಯಿೊಂಗ್  ಮತ್್ತ  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ರೀಖೀಯ ನಖರತೆ ± 0.02 mm ಮತ್್ತ  ಕೊೀನೀಯ  
± 10’ ನಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 1, 2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್  ಮಾಡಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ರೀಖೀಯ 
ಆಯಾಮಗಳನ್ನು  ಮತ್್ತ  ವೆನನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ರ್ ಮೂಲಕ ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
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•  ಭ್ಗ 1, 2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಮುಗಿಸಿ.

•  ಸೊಂರಕ್ಷಣ್ ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಸ್ವ ಲ್ಪಿ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ .

• Mark ಮ್ಡುವಾಗ ಕೊೋನಿೋಯ dimension/
ಕೊೋನವನುನು  ಸೆಕ್ ೋಲ್/ಸೆಟ್ ಸೆಕ್ ್ವ ೋರ್ ಮೂಲಕ್ 
mark ಮ್ಡಬೋಡಿ.

• ಫೋಸ್ಯಾ(force) ಫಿಟ್ ಮ್ಡಬೋಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.120
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.121
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

Drilling ಯಿಂತರಿ ದ ಸಿ್ವ ವಲ್ ಟೋಬಲ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಕೊೋನದಲ್ಲಿ   ಪೂಣಯಾ 
ರಿಂಧ್ರಿ  ಮತ್ತು  ಕುರುಡು ರಿಂಧ್ರಿ   ಮ್ಡಿ (Drill through and blind holes at an angle 
using swivel table of drilling machine)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಮೋಲ್್ಮ ೈ ಮತ್ತು  ಲಿಂಬ ಕೊೋನ ವನುನು  ಫೈಲ್   ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  try square ನಿಿಂದ ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ
• ಗಾತರಿ ವನುನು  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯನುನು  ಕ್ಪಾಡಿಕೊಿಂಡು ಫೈಲ್  ಮ್ಡಿ
• ಕೊೋನಿೋಯ ಕೊರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ Jobನುನು  align ಮ್ಡಿ
• ಪೂಣಯಾ ರಿಂಧ್ರಿ ದ ಮೂಲಕ್ ಕೊೋನಿೋಯವನುನು  drill ಮ್ಡಿ
• ಕೊೋನಿೋಯ ಕುರುಡು ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಕೊರೆದುಕೊಳಿಳಿ .
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ಯಿೊಂಗ್ ಮೂಲಕ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  75x24x24mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಕೊರಯುವ ಸ್ಥ ಳಕಾಕೆ ಗಿ ನೀಡಲಾದ di-
mension ನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಗ ಳ ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ

•  ಡಿ್ರ ಲ್ ಬಿಟ್ ನ ತ್ದಿ ಮಷಿನ್ ವೆಮೈಸನು  ಮಟಲ್ ಬೆೀಸ್ 
ಅನ್ನು  ಸ್ಪಿ ಶನಿಸ್ವುದನ್ನು  ತ್ಪ್್ಪಿ ಸಲು ವಕ್ನಿ ಪ್ೀಸ್ 
ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ವಕ್ನಿ ಪ್ೀಸ್ ಅನ್ನು  ಅಡ್ಡ ಲಾಗಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  Spirit ಮಟ್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ನ ಯುನವಸನಿಲ್ ಟೀಬಲ್್ಗ  ಯೊಂತ್್ರ ದ 
ವೆಮೈಸ್ ಅನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ‘z’ ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ  ಟೀಬಲ್ ತಿರುಗುವಿಕ್ಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಬೊಂಧಿಸಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟೀಬಲ್ ಅನ್ನು  15 ° ಕೊೀನದಲ್ಲಿ 
ಓರಯಾಗಿಸಿ, ಅದನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಲೊಕ್ೀಟ್ೊಂಗ್ ಪ್ನ್ ಬಳಸಿ ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ಸೆೊಂಟರ್ ಮತ್್ತ 
ಹೊೀಲ್ ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  Align ಮಾಡಿ.

•  ಕೊೀನ್ ರಚ್ನೆ ಆಗುವ ವರಗ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Centre drill  
ಮಾಡಿ.

•  ಡೆಪ್್ತ  ಬ್ರ್ ಬಳಸಿ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ  
12 mm ಆಳಕ್ಕೆ  8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ಕ್ೀೊಂದ್ರ ವನ್ನು  ಮತೊ್ತ ೊಂದು ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥ ಳಕ್ಕೆ 
Align ಮಾಡಿ.

•  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ನಧಾನವಾಗಿ ಕೊೀನ್ 
ರಚ್ನೆಯನ್ನು  ತ್ಲುಪುವವರಗ ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
ಫಿೀಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಪೂಣನಿ ಆಳಕ್ಕೆ  10 mm ಕೊರಯಿರಿ.

•  Job ನ್ನು  ಡಿಬರ್್ರ  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಎಣ್ಣೆ ಯ ತೆಳುವಾದ ಪದರವನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.121
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ನಿಖರವಾದ Drilling, ರಿೋಮಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Testing - ಕೆಲಸ (Precision 
drilling, reaming and tapping and test - job)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ  ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  Job ನುನು  ಪಿರಿ ನಿಶ್ ಮ್ಡಿ
• ಎಲ್ಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳನುನು  ಚೋಿಂಫರ್ ಮ್ಡಿ
• ನಿದಿಯಾಷ್್ಟ  ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡಿರಿ ಲ್, ರಿೋಮ್ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಪ್ಲಿ ಗ್ ಗೆೋಜ್ ಮತ್ತು  ಥ್ರಿ ಡ್ ಪ್ಲಿ ಗ್ ಗೆೋಜ್ ಬಳಸಿ ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ
• ಪಿರಿ ನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರಿ  ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಅದರ ಒಟ್್ಟ ರ dimension 100 x 70 
x 10 mm ಗ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಚಿತ್್ರ  ಪ್ರ ಕಾರ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥ ಳಕಾಕೆ ಗಿ dimension  
ರೀಖೆಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ

•  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸೆೊಂಟರ್ ಪೊಂಚ್ ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವಸ್್ತ ವಿನ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ ಸಾಲ್ನಲ್ಲಿ 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  Job ನ್ನು  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದ ಮೀಜಿನ ಮೀಲ್ ಮಷಿನ್ 
ವೆಮೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ

•  ಮಷಿನ್ ವೆಮೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ವಕ್ನಿ 
ಪ್ೀಸ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ

•  ಮೂಲಕ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲನು ಲ್ಲಿ  ಸೆೊಂಟರ್ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ , ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿದ ಸ್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ 
ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ

•  Drilling ಯೊಂತ್್ರ  ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ವೆೀಗವನ್ನು ,  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್್ತ 
ವಸ್್ತ ಗಳ ವಾಯಾ ಸದ ಪ್ರ ಕಾರ  set ಮಾಡಿ

•  ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ 
ಮತ್್ತ  Æ 7.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ

•  ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲ್ ವೆೀಗವನ್ನು  set ಮಾಡಿ,  Æ 8.5 mm, Æ7.0 mm, 
Æ 9.8mm, Æ12 mm ಡಿ್ರ ಲ್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ 
ಪ್ರ ಕಾರ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಸಿ ಮತ್್ತ  ಎಲಾಲಿ 
Job ನ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ   2 mm x 45° ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ

•  ಹ್ಯಾ ೊಂಡ್ ರಿೀಮರ್ ಬಳಸಿ Æ 8 mm ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರಿೀಮ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಹ್ಯಾ ೊಂಡ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ M8 ಮತ್್ತ  M10 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ 
ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

•  ಥ್್ರ ಡ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ಸಾ ನಿ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಥ್್ರ ಡ್ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ಬಳಸಿ ಥ್್ರ ಡ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಫಾಲಿ ಟ್ ಫಮೈಲ್ ಬಳಸಿ ಚೀೊಂಫರ್ ಭ್ಗವನ್ನು  5mm X 45° 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  (ಬ್ಸ್ಟ ಡ್ನಿ ಮತ್್ತ  smooth ದರ್ನಿಯ ಫಮೈಲ್ಗ ಳನ್ನು 
ಬಳಸ್ವುದು).

•  ವೆನನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ರ್ನಿೊಂದಿಗ ಚೀೊಂಫರ್ 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಕೊೀನೀಯ ನಖರತೆ ± 5’ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಕ್ಲಸದ ಎಲಾಲಿ  ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳು ಮತ್್ತ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ 
ಬರ್ಸಾ ನಿ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್  ಮತ್್ತ  ಫಿನಷ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence) 

ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ರಿೋಮಗಯಾಳನುನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಕೊರೆಯಲ್ದ ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ರಿೋಮಿಿಂಗ್ 
ಮ್ಡುವುದು(Reaming drilled holes using hand reamers)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಮಿತಿಯೊಳಗೆ ಪೂಣಯಾರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು   ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ, ಮತ್ತು  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಪಿನ್ಗ ಳಿಿಂದ ರಿೋಮ್ಡ್  ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು 

ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ. 

ರಿೋಮಿಿಂಗಾ್ಗ ಗಿ ಡಿರಿ ಲ್ ಗಾತರಿ ವನುನು  ನಿಧ್ಯಾರಿಸುವುದು

ಸೂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಿ,

ಡಿ್ರ ಲ್ ವಾಯಾ ಸ = ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ  - (ಕನಷ್ಠ  ಗಾತ್್ರ  + 
ಗರಿಷ್ಠ  ಗಾತ್್ರ )
ಶಫಾರಸ್ ಮಾಡಲಾದ ಕನಷ್ಠ  ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕೊೀಷ್ಟ ಕವನ್ನು 
ರ್ೀಡಿ
ರಿೀಮೊಂಗಾ್ಗ ಗಿ ಡಿ್ರ ಲ್ ಗಾತ್್ರ ಗಳ ಸೊಂಬೊಂಧಿತ್ ಸಿದಾ್ಧಾ ೊಂತ್.

ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ರಿೋಮಿಿಂಗ್

ನಧ್ನಿರಿಸಿದ ಗಾತ್್ರ ಗಳ ಪ್ರ ಕಾರ ರಿೀಮೊಂಗಾ್ಗ ಗಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
Drill ಮಾಡಿ

ಯಿಂತರಿ ದ ವೈಸ್ ಅನುನು  ಹೊಿಂದಿಸುವಾಗ Job ನುನು 
ಸಮ್ನಾಿಂತರಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚತರಿ  1).

ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ ಮಟ್್ಟ ಗ ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ. ಇದು ಬರ್ಸಾ ನಿ 
ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕುತ್್ತ ದೆ ಮತ್್ತ  ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಲೊಂಬವಾಗಿ 
ಜೀಡಿಸಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  2). ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ 
Job ನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
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ಸಿದ್ಧಾ ಪಡಿಸಿದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಲು ವೆಮೈಸ್ 
ಹಿಡಿಕಟು್ಟ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ. Job ವು ಸಮತ್ಲವಾಗಿದೆ ಎೊಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ .(ಚಿತ್್ರ  2) 

ಚೌಕದ ರಿೀತಿಯ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಲೊಂಬವಾಗಿ ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು 
ಇರಿಸಿ. ಟ್ರ ಮೈಸೆಕೆ ್ವ ೀರ್ ನೊಂದ ಜೀಡಣ್ಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರ ತಿದು್ದ ಪಡಿಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚ್ ಅನ್ನು  ಪ್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಅದೆೀ 
ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಕ್ಳಮುಖ

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3). ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚ್ನು  ಎರಡೂ 
ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಅನ್ವ ಯಿಸಿ. ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ 
ದ್ರ ವ(ಕೊಲ್ೊಂಟ್) ವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ. ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚ್ 
ಅನ್ನು  ಸಿ್ಥ ರವಾಗಿ ಮತ್್ತ  ನಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ, ಕ್ಳಮುಖ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ನವನಿಹಿಸಿ.

ಹಿಮ್್ಮ ಖ ದಿಕಕ್ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಬೋಡಿ ಅದು ರಿೋಮ್ಡ್ 
ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಸಾಕ್ ರಿ ಚ್ ಮ್ಡುತತು ದ್. (ಚತರಿ  4).

ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ. ರಿೀಮನನಿ ಟೀಪರ್ 
lead ಉದ್ದ ವು ಪೂತಿನಿ ಹೊರಬರುತ್್ತ ದೆ ಮತ್್ತ  Job 
ಕ್ಳಭ್ಗದಿೊಂದ ಸ್ಪಿ ಷ್ಟ ವಾಗಿದೆ ಎೊಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ . 
ರಿೀಮನನಿ ಅೊಂತ್ಯಾ ವನ್ನು  ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹೊಡೆಯಲು ಬಿಡಬೆೀಡಿ. 
ರಿೀಮರ್ ರೊಂಧ್್ರ ದಿೊಂದ ಸ್ಪಿ ಷ್ಟ ವಾಗುವವರಗ ಮೀಲು್ಮ ಖವಾಗಿ 
ಎಳೆಯುವುದರೊೊಂದಿಗ ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್. 
(ಚಿತ್್ರ  5) ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ದ ಕ್ಳಗಿನೊಂದ ಬರ್ಸಾ ನಿ ತೆಗದುಹ್ಕ್. 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. ಸರಬರಾಜು ಮಾಡಿದ 
ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಪ್ನ್ಗ ಳಿೊಂದ ನಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.123
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಡವಟೈಲ್ಡ್  ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ರೆೋಡಿಯಸ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು (Make 
dovetailed fitting and radius fitting)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಗಳನುನು   ಒಟಾ್ಟ ರೆ ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  Finish ಮ್ಡಿ
• ವಿಭ್ಜಕ್ದಿಿಂದ ಆರ್ಮ(dimension)ಗಳು ಮತ್ತು  ತಿರಿ ಜಯಾ ವನುನು  Mark ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ಹೆಚ್್ಚ ವರಿ ವಸುತು ಗಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ
• Male ಮತ್ತು  Female ಭ್ಗಗಳನುನು  Fix ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
• ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರಿ  ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರ ಎಲಾಲಿ  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Finish ಮಾಡಿ.

• ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 
ಸಾಲುಗಳನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳು ಮತ್್ತ  ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ದ Mark 
ಮೀಲ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ

•  1 ಮತ್್ತ  2 ಭ್ಗಗಳಲ್ಲಿ  Æ 3 mm ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.
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ಭ್ಗ 1

•  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕಲು ಭ್ಗ 1 ರ dovetail ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ 
ಮಾಡಿ.

•  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್್ತ 
ಕೊೀನವನ್ನು  ವನನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ನನಿೊಂದ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ, ಚಿತ್್ರ  3 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ, ರೌೊಂಡ್ 
ಪ್್ರ ಫಮೈಲನು  ಇರ್ನು ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ದಿೊಂದ  ಗಾತ್್ರ 
ಮತ್್ತ  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಬ್ಸ್ಟ ಡ್ನಿ, ಎರಡನೆೀ ಕಟ್ ಮತ್್ತ  smooth ಫಮೈಲ್ ಬಳಸಿ 
ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್. ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ 
ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ 
ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ರೀಡಿಯಸ್ ಗೀಜ್ ನೊಂದ 
ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಚಿತ್್ರ  4

ಭ್ಗ 2
•  ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು 

ತೆಗದುಹ್ಕಲು ಡವೆ್ಟ ಮೈಲನು  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮಾಡಿ
•  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್ 

ಪಯಿನ್ ಸ್ತಿ್ತ ಗಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸರಪಳಿಯ 
ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಕೊರಯಲಾದ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಭ್ಗ -2 ರ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಡವೆಟಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಕೊೀನಕ್ಕೆ 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ವೆನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ ಮತ್್ತ  ಕೊೀನವನ್ನು  ವನನಿಯರ್ 
ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ರ್  ನೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಚಿತ್್ರ  6

•  ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ದಿೊಂದ ತೆಗದುಹ್ಕ್ 
ಮತ್್ತ  ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ರೀಡಿಯಸ್ ಗೀಜ್ ನೊಂದ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಚಿತ್್ರ  7

•  ಚಿತ್್ರ  8 ಮತ್್ತ  ಚಿತ್್ರ  9 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ 
ಡವೆಟಮೈಲ್ ಮತ್್ತ  ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ ಎರಡಕ್ಕೆ 
ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್ಳ ಲು ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  Match 
ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ್ಸಿ, ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
Finish ಮಾಡಿ, Job ನ ಎಲಾಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳನ್ನು  ಡಿ-ಬರ್್ರ 
ಮಾಡಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.123
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.124
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

± 0.02 mm ನಿಖರತೆಯೊಿಂದಿಗೆ ನೆೋರ, ಕೊೋನಿೋಯ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಸಿಂಯೊೋಜಿತ 
ಫಿಟ್ ಗಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿಟ್ ಮ್ಡಿ (File and fit, combined fit with 
straight, angular surface with ± 0.02 mm accuracy)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್ತು  ಲಿಂಬ ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೋಜಿನು ಿಂದ dimension ಗಳನುನು  Mark ಮ್ಡಿ
• ರಿಲ್ೋಫ್ ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ
• ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ನಿವಯಾಹ್ಣೆ ಮ್ಡಿ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ನುನು  Fit ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಒಟ್್ಟ ರ dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Finish ಮಾಡಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ನೊಂದ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ 
dimension ದ ರೀಖೆಗಳನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳು ಮತ್್ತ  ರಿಲ್ೀಪ್ ರೊಂಧ್್ರ ದ mark ಗಳ 
ಮೀಲ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ

•  ಚಿತ್್ರ  1 ರಿೊಂದ 4 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ 
2 ರಲ್ಲಿ  3 mm ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್್ತ  ಡಿ್ರ ಲ್ ರಿಲ್ೀಫ್ 
ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•  ± 0.02 mm ರ ನಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊೊಂಡು 
ಭ್ಗ 1 ರ ಒೊಂದು ಭ್ಗದಲ್ಲಿ   ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕಲು ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮಾಡಿ ಹ್ಗೂ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್್ತ 
ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.  Figure 2 

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
ಅೊಂತೆಯೀ,  ± 0.02 mm ನಖರತೆಗ ಹಚ್ಚಾ ವರಿ 
ಲೊೀಹವನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕಲು ಭ್ಗ 1 ರ ಇತ್ರ ಎರಡು 
ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮತ್್ತ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.  Figure 3

ಭ್ಗ 2

•  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್್ತ  3mm 
ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡಿ್ರ ಲ್  ಮಾಡಿ

•  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮತ್್ತ  ಚಿಪ್ 
ಮಾಡಿ ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ± 0.02 ಮಮೀ ನಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊೊಂಡು 
ಆಕಾರ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಫಮೈಲ್ ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Job ನ ಎಲಾಲಿ 
ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿಬರ್್ರ  ಮಾಡಿ.

•  ಜಾಬ್ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ 
2 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.124
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.125
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸಣ್ಣ  Dia ವನುನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರಿೋಮಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು. ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳ 
ನಿಖರತೆಗೆ ಮತ್ತು  ಸರಿರ್ದ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  fitting ಮ್ಡಲು (Drilling and reaming 
small dia. holes to accuracy & correct location for fitting)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳು ಸಮತಟಾ್ಟ ಗಿ ಮತ್ತು  ಸಮ್ನಾಿಂತರವಾಗಿರುವಿಂತೆ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೋಜಿನು ಿಂದ dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪ್ರ್ಯಾಿಂದಿಗೆ dimension ಗಳನುನು  ಅಳೆಯಿರಿ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಪೂಣಯಾ ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು   ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ
• ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳಿಿಂದ assemble ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಎರಡೂ ತ್ೊಂಡುಗಳಲ್ಲಿ  ಪರಸ್ಪಿ ರ ಲೊಂಬ ಕೊೀನಗಳಲ್ಲಿ 
ಒೊಂದು ಸಮತ್ಟ್್ಟ ದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್್ತ  ಎರಡು ಪಕಕೆ ದ 
ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

• ಕ್ಲಸದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು 
ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.

• ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ dimension ಗಳು ಮತ್್ತ 
ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

• ಡ್ಟ್ ಪೊಂಚ್ ಬಳಸಿ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

• ಸೆೊಂಟರ್ ಪೊಂಚ್ ಬಳಸಿ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  ಪೊಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ಯಿೊಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ  ಎರಡೂ ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು 
58x58x9mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ನಿೊಂದಿಗ dimension ಗಳನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನೆ್ವ ಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಎರಡೂ ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು 
ಒಟ್್ಟ ಗ ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  Job ಅಡಿಯಲ್ಲಿ 
ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಇಟು್ಟ ಕೊಳಿ್ಳ .

•  (ಎರಡೂ Job ಗಳನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳ್ಳ ಲು 
ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ)

•  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೊಂಧ್್ರ ದ 
ಸಾ್ಥ ನವನ್ನು  ಪತೆ್ತ  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  1 mm  ಆಳದ ವರಗ 
ಕೊರಯಿರಿ.
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•  ಕ್ಲಸದ ಸಾ್ಥ ನವನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸದೆಯೀ ಸೆೊಂಟರ್ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ  5.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಇದೆೀ ರಿೀತಿ ಇತ್ರ ಮೂರು ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ೊಂದ ಕ್ಲಸವನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ 
ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳು್ಳ ವ ಮೂಲಕ 6 mm ಹ್ಯಾ ೊಂಡ್ 
ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರಿೀಮ್ 
ಮಾಡಿ.

•  4 ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ಗ ಳನ್ನು  ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ಗ ಳ ಚೌಕತೆ ಮತ್್ತ  ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥ ಳವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.125
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.126
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

‘V’ ಬಾಲಿ ಕ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಲಿ ಿಂಪ್ ಬಳಸಿ ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ (Perform drilling using ‘V’ 
Block and a clamp)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ‘V’ ಬಾಲಿ ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ job ನುನು  set ಮ್ಡಿ
• ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ job ಮೋಲ್ ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• Mark ಮಾಡುವ ಮೀಜಿನ ಮೀಲ್ ಎರಡು ‘V’ 
ಬ್ಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

• ಪೂವನಿ ಯೊಂತಿ್ರ ಸಿದ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ Job ನ್ನು  ‘V’ 
ಬ್ಲಿ ಕನು ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

• ‘V’ ಬ್ಲಿ ಕನು ಲ್ಲಿ  ‘U’ ಕಾಲಿ ೊಂಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಸೆೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

• ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಪರಿಧಿ ಮತ್್ತ  Face ದ ಎರಡೂ ಕ್ೀೊಂದ್ರ  ರೀಖೆಯನ್ನು 
Mark ಮಾಡಿ.

• ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  ಪೊಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

• ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದ ಮೀಜಿನ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗ 
ಲೊಂಬವಾಗಿರುವ ರೌೊಂಡ್ ರಾಡನು  face ಮೀಲ್ ಕ್ೀೊಂದ್ರ 
ರೀಖೆಯನ್ನು  Alignಮಾಡಿ.

• Job ನ್ನು  ಕಟು್ಟ ನಟ್್ಟ ಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

• ಸರಿಯಾದ Rpm ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿ.

• ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೊಂಧ್್ರ ದ 
ಸಾ್ಥ ನವನ್ನು  ಪತೆ್ತ  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  1mm ಆಳದವರಗ 
ಕೊರಯಿರಿ

•  6 mm ಪೂಣ೯ ರೊಂಧ್್ರ  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ‘U’ ಕಾಲಿ ೊಂಪ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ‘V’ 
ಬ್ಲಿ ಕ್ನು ೊಂದ Job ನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

Mark ಮ್ಡುವಾಗ ಉದ್ದ ನೆಯ ರೌಿಂಡ್ ರಾಡ್ಗ ಳನುನು 
ಕ್ಟ್್ಟ ನಿಟಾ್ಟ ಗಿ ಬಿಂಬಲ್ಸಲು ಎರಡು ‘V’ ಬಾಲಿ ಕ್್ಗ ಳನುನು 
ಮತ್ತು  ಕ್ಲಿ ಿಂಪ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿ. (ಚತರಿ  -1)© N
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.127
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

Male ಮತ್ತು  Female ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಭ್ಗಗಳನುನು  ಮ್ಡಿ, ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ಕೊರೆದುಕೊಿಂಡು 
ನಿಂತರ ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ (Make male and female fitting parts, drill and ream holes)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಎಲ್ಲಿ  dimension ಗಳಿಗೆ job ನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   finish ಮ್ಡಿ
• ಎಲ್ಲಿ  dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ಿಂಚ್ ಮ್ಡಿ
• ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಕೊರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 2 ಅನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  finish ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನುನು  match ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ 1

•  ಭ್ಗ 1 ಒಟ್್ಟ ರ ಗಾತ್್ರ  58 x 58 x 5 mm ಗ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಗಾತ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಟ್ರ ಮೈ ಸೆಕೆ ್ವ ೀನನಿೊಂದ  ಫಾಲಿ ಟನು ಸ್ ಮತ್್ತ  ಸೆಕೆ ್ವ ೀನೆನಿಸ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಸಾಲುಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳು ಮತ್್ತ  ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ

•  ರಿೀಮೊಂಗಾ್ಗ ಗಿ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ Æ12.7 mm ಕೊರಯಿರಿ.

•  ರಿೀಮರ್ನಿೊಂದಿಗ Æ 13 mm ರೊಂಧ್್ರ  ಮಾಡಿ.

•  ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ  ± 
0.02 ಮಮೀ ಅಗತ್ಯಾ  ನಖರತೆಯನ್ನು  ನವನಿಹಿಸಿ Job 
ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ರೀಡಿಯಸ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ ತಿ್ರ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ವನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ 9.5 mm ಸಾಲಿ ಟ್ಗ ಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಮತ್್ತ  ಡಿ ಬರ್ ಮಾಡಿ., ಕ್ಲಸದ 
ಮೂಲ್ಗಳನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ..

ಭ್ಗ 2

•  ಅೊಂತೆಯೀ ಭ್ಗ 2 ಗಾಗಿ ಮೀಲ್ನ Job ನ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿನಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಕ್ಲಸದ ಪ್್ರ ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್, ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ ವಿೊಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಚಿಪ್್ಪಿ ೊಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಅನಗತ್ಯಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಕ್ಲಸದ ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 2 
ಅನ್ನು  Match ಮಾಡಿ

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.127
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.128
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸೆಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಡೈಮಿಂಡ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು  (Make sliding diamond fitting)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ  ಸಮತಟಾ್ಟ ದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಸಮ್ನಾಿಂತರವಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ 
• ಕೊೋನಿೋಯ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ± 15’ ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• Æ  3 mm ಪ್ರಿಹಾರ ರಿಲ್ೋಫ್  ರಿಂಧ್ರಿ  ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಚೈನ್ ಡಿರಿ ಲ್ ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳಿಿಂದ  ಹೆಚ್್ಚ ವರಿ ಲೋಹ್ವನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ
• ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ Match ಮ್ಡಿ.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



27

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರತೆ ಮತ್್ತ  ಲೊಂಬತೆಯನ್ನು 
ಕಾಪ್ಡಿಕೊಳ್ಳ ಲು ಭ್ಗ A ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ B ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Finish ಮಾಡಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ ಭ್ಗ 
A ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ B ಯ Mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳು ಮತ್್ತ  ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ದ 
ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ A ಯಲ್ಲಿ  Æ 3mm ನಷ್್ಟ  ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ.

•  A ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

ಭ್ಗ A

•  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ A ಯಲ್ಲಿ  ಹಚ್ಚಾ ವರಿ 
ಲೊೀಹವನ್ನು  ಚಿಪ್ ಮಾಡಿ , ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್್ತ  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಭ್ಗ A 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನೊಂದ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್್ತ   
ವೆನನಿಯರ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ರ್ನಿೊಂದಿಗ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ B

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್್ತ  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಭ್ಗ B 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ A ಮತ್್ತ  B ಅನ್ನು 
Match ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ A ಮತ್್ತ  B ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಎಲಾಲಿ 
ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  burrs ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.128
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.129
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                       

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಬಳಸಿ ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ (Lap flat surfaces 
using lapping plate)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಬಳಸಿ ಮೋಲ್್ಮ ೈಯನುನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಧ್ಯಾ ಮವನುನು  ಸಿ್ಮ ೋಯರ್(smear) ಮ್ಡಿ
• Surface roughness standard ಸೆಟ್ನು ಿಂದ ಮೋಲ್್ಮ ೈ ಗುಣಮಟ್ಟ ವನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ 
ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

• ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಆಯಾಮದ ಪ್ರ ಕಾರ 
Jobನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

• ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಾಲ್ನಲ್ಲಿ  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅನಗತ್ಯಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

• ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  finish ಮಾಡಿ.

• ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸ್ ಮೀಲ್ ಇರಿಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಅಲುಗಾಡದಿಂತೆ 
ರ್ೋಡಿಕೊಳಿಳಿ .

• ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.

•  Job ನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್್ತ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಲಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನೀಲ್ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ ಚ್ಪ್ಪಿ ಟತ್ನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸ್ವುದು.

•  Job ನ್ನು  ನಖರವಾಗಿ Finish ಮಾಡಿ.
ಮ್ನನು ಚ್ಚ ರಿಕೆಗಳು:
•  Lap ನ್ನು  ಯಾವಾಗಲ್ ತೆೀವವಾಗಿರಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ .
•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟನು 

ಸೊಂಪೂಣನಿ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಬಳಸಿ.
•  ಯಾವುದೆೀ ಅತಿಯಾದ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ನೀಡಬೆೀಡಿ.
•  Surface roughness ಮಾದರಿಯ ಪ್ರ ಮಾಣಿತ್ 

ಸೆಟ್ನು ೊಂದಿಗ ಹೊೀಲ್ಸ್ವ ಮೂಲಕ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ 
ಒರಟುತ್ನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಸಮತಟಾ್ಟ ದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು(Lapping flat surfaces)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಬಳಸಿ ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ. 

ಸಮತ್ಟ್್ಟ ದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ೀಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡಲು,  ಅದರ 
ಮೀಲ್ ಕತ್್ತ ರಿಸಿದ ಗೂ್ರ ವ್ ಗಳೊೊಂದಿಗ ಸೊಂಪೂಣನಿವಾಗಿ 
ಸಮತ್ಟ್್ಟ ಗಿ ಯೊಂತಿ್ರ ಸಿದ ಕಟು್ಟ ನಟ್್ಟ ದ ಎರಕಹೊಯ್ದ 
ಕಬಿಬಿ ಣದ ಪಲಿ ೀಟ್ ನ್ನು  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ಆಗಿ ಬಳಸಬಹುದು.
(ಚಿತ್್ರ  1)

ಈ ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ವಕ್ಬಿ ನಿೊಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಯಾವುದೆೀ 
ರಾಕ್ೊಂಗ್(rocking) ಇಲಲಿ ದೆ ಸಮತ್ಟ್್ಟ ಗಿ ಇಡಬೆೀಕು.

ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಗಟ್್ಟ ಯಾಗದ ಉಕಾಕೆ ಗಿರುವುದರಿೊಂದ 
ಅಲ್ಯಾ ಮನಯೊಂ ಆಕ್ಸಾ ಮೈಡ್ ಅನ್ನು  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ 
ಮಾಧ್ಯಾ ಮವಾಗಿ ಬಳಸಬಹುದು.

ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಸಿ್ಮ ೀಯರ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಆ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಚ್ಜ್ನಿ ಮಾಡಿ.

ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸನು  ವಿಭ್ಗವು ತ್ೊಂಬ್ ತೆಳ್ಳ ಗಿರುತ್್ತ ದೆ, ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ 
ಮಾಡುವಾಗ ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ವಿರುದ್ಧಾ  ಬಟ್ ಮಾಡಲು ಯೊಂತ್್ರ ದ 
ಮತ್್ತ  ನೆಲದ ಎರಕಹೊಯ್ದ  ಕಬಿಬಿ ಣದ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ.

ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಅನ್ನು  ಲೊಂಬವಾಗಿ 
ಇರಿಸಲು ಇದು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ.  (ಚಿತ್್ರ  2)

ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳು್ಳ ವ ವಿಧಾನವು 
ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟನು  ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಯಾವುದೆೀ ಟ್ಲ್್ಟ ೊಂಗ್ ಅರ್ವಾ 
ರಾಕ್ೊಂಗ್ ಇಲಲಿ ದೆ ಚ್ಲ್ಸ್ವೊಂತಿರಬೆೀಕು.

Job ನ್ನು  ಚ್ಲ್ಸ್ವಾಗ ಬೆರಳಿನ ತ್ದಿಗಳೊೊಂದಿಗ ಕ್ಳಮುಖ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.

ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ವಿವಿಧ್ ಸಣಣೆ  ಪ್ರ ದೆೀಶಗಳಲ್ಲಿ  ಸವೆತ್ವನ್ನು 
ತ್ಪ್್ಪಿ ಸಲು ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪಲಿ ೀಟನು 
ಸೊಂಪೂಣನಿ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3).

ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಒೊಂದೆೀ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಬೆೀಡಿ.

ಲಾಯಾ ಪ್್ಡ  ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಮೊಂದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಿೊಂದ 
ಗುರುತಿಸಬಹುದು. ಲಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲಾದ ಸೊಂಪೂಣನಿ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಮೊಂದವಾದ ರ್ೀಟವನ್ನು  ಪಡೆಯುವವರಗ 
ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮುೊಂದುವರಿಸಬೆೀಕು.

ಸೊಂಪೂಣನಿ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಲಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ನೊಂತ್ರ, 
ಸಿೀಮಎಣ್ಣೆ ಯೊೊಂದಿಗ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಲ್ದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಯ ಮೋಲ್್ಮ ೈ 
ವಿನಾಯಾ ಸವು ಮಿಂದ ರ್ೋಟವನುನು  ತೋರಿಸಬೋಕು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.129
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.130
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸೆ್ಟ ಪ್ಡ್  ಕೋಯ್ಡ್ (stepped keyed) ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ತರ್ರಿಸಿ ಮತ್ತು  Job ನುನು  ಪ್ರಿೋಕಷೆ ಸಿ 
(Prepare stepped keyed fitting and test job)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಸಮತಟಾ್ಟ ದ ಮತ್ತು  ಚೌಕ್ಕೆಕ್  ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಫೈಲ್  ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೋಜ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ರೆೋಖಾಚತರಿ ದ ಪ್ರಿ ಕ್ರ dimension ರೆೋಖೆಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಹ್ಬ್, ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್ತು  ಸೆ್ಟ ಪ್ಡ್  ಕೋಯನುನು  ತರ್ರಿಸಿ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ fit ಮ್ಡಿ
• ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಭ್ಗ 1, 2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  ಸಿದ್ಧಾ ಪಡಿಸಿ, ಎಲಾಲಿ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರತೆ ಮತ್್ತ 
ಲೊಂಬತೆಯನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊಳಿ್ಳ .

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ ಭ್ಗ 
1, 2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

ಭ್ಗ 1

•  ಲ್ೀಥ್ ನಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ನ್ಲುಕೆ  ದವಡೆ ಚ್ಕನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•  ತ್ದಿಗಳನ್ನು  Face  ಮಾಡಿ.

•  Æ 46 x 45 mm ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಟನ್ನಿ ಮಾಡಿ.

•  Job ನ ಹೊರ ತ್ದಿಯನ್ನು  2 mm x 45° ಛೀೊಂಫರ್ 
ಮಾಡಿ.

•  Job ನ ಕ್ೀೊಂದ್ರ ವನ್ನು  ಪತೆ್ತ ಹಚ್ಚಾ ಲು ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ ಚ್ಕ್ ನಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಟ್್ವ ಸ್್ಟ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಟಮೈಲ್ ಸಾ್ಟ ಕ್್ಮ ಲಕ ಪಮೈಲಟ್ ಹೊೀಲ್ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ 25+0.02 mm ಗ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಬೀರ್ ಮಾಡಿ.

•  Æ 25 mm ರೊಂಧ್್ರ ದ ತ್ದಿಯನ್ನು  2 mm x 45° ವರಗ 
ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  Job ನ್ನು  ಹಿಮು್ಮ ಖಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಲಾಯಾ ಥ್ 
ಚ್ಕನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  Job ನ್ನು  Æ 46 mm ಗ ಟನ್ನಿ ಮಾಡಿ.

•  ಇರ್ನು ೊಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  Face ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ನವನಿಹಿಸಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ Job ನ ಹೊರ ಮತ್್ತ  ಒಳ ತ್ದಿಯನ್ನು 
2 mm ಗ 45 ° ಗ ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಕ್ೀವೆೀಯನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಕ್ೀವೆೀ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ 2

•  ಲ್ೀಥ್ ನ ನ್ಲುಕೆ  ದವಡೆ ಚ್ಕನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು   ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  ತ್ದಿಗಳನ್ನು  Face ಮಾಡಿ.

•  2 mm x 45 ° ಗ ಅೊಂತ್ಯಾ ವನ್ನು  ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  Æ 25 - 0.01 mm Job ನ್ನು  ಗರಿಷ್ಠ  ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

•  Job  ನ್ನು  ಹಿಮು್ಮ ಖಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಲಾಯಾ ಥ್ 
ಚ್ಕನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ವನ್ನು 
ಇಟು್ಟ ಕೊೊಂಡು Job ನ ಇರ್ನು ೊಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  face 
ಮಾಡಿ.

•  2 mm x 45 ° ಗ ಅೊಂತ್ಯಾ ವನ್ನು  ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಆಯಾಮದ ಪ್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಮುಖ 
ಮಾಗನಿವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಕ್ೀ ವೆೀ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ 3

•  ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಆಯಾಮದ 
ರೀಖೆಗಳನ್ನು  ಮತ್್ತ  ಪೊಂಚ್ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
Mark ಮಾಡಿ.

•  ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು   ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮೂಲಕ 
ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ  ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್್ತ 
ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಫಮೈಲ್ ಮೂಲಕ ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸೆ್ಟ ಪ್್ಡ  ಕ್ೀಯ 
ಎಲಾಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ಸಾ ನಿ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಸೆ್ಟ ಪ್್ಡ  ಕ್ೀಯನ್ನು 
ಕ್ೀವೆೀ ಸಾಲಿ ಟ್ಗ  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.130
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.131
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ಮತ್ತು  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು 
(Lapping holes and cylindrical surfaces)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ (ಆಿಂತರಿಕ್)
• ಶಾಫ್್ಟ  ನುನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ (ಬಾಹ್ಯಾ )
• ಲ್ಯಾ ಪ್ಸ್ ನು ಲ್ಲಿ  abrasive ಸಿಂಯುಕ್ತು ವನುನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ
• ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೈಕೊರಿ ೋಮಿೋಟರ್ ನಿಿಂದ ರಿಂಧ್ರಿ ದ ಗಾತರಿ ವನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಮೈಕೊರಿ ೋಮಿೋಟನಿಯಾಿಂದ  ಶಾಫ್್ಟ  ಅನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ
• ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್ತು  ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಒಟ್್ಟ ಗೆ match ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಬೀರ್ ಅನ್ನು 
ತ್ಯಾರಿಸಿ.

•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಹೊೀಲಾ್ಗ ಗಿ ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ ಮಾಡಬಹುದಾದ 
ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ

•  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಲಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ  abrasive ಸೊಂಯುಕ್ತ ವನ್ನು 
(ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಸೊಂಯುಕ್ತ ) ಚ್ಜ್ನಿ ಮಾಡಿ

•  ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಸೆೀರಿಸಿ.

•  ಗಡಿಯಾರದ ಪ್ರ ಕಾರ ಚ್ಲನೆಯನ್ನು  ನೀಡುವ ಮೂಲಕ 
ರೊಂಧ್್ರ ದ ಒಳಗ ತ್ಳು್ಳ ವ ಲಾಯಾ ಪ್ ಫಾವನಿಡ್ನಿ ಕ್ೀಯನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡುವಾಗ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನುನು  ಎಿಂದಿಗೂ 
ತೆಗೆಯಬೋಡಿ.

•  Job ದಿೊಂದ ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕುವಾಗ, 
ಗಡಿಯಾರದ ದಿಕ್ಕೆ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್್ತ  ತಿರುಗಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಹೊರತೆಗಯಿರಿ.

•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಹೊೀಲ್ ಅನ್ನು  ಸಿೀಮಎಣ್ಣೆ ಯಿೊಂದ 
ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟ ಯಿೊಂದ ಒರಸಿ.

•  ಮೂರು ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟರ್ 
ಬಳಸಿ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಬ್ಹಯಾ  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ (ಶಾಫ್್ಟ ) 
ಹಸ್ತ ಚ್ಲ್ತ್ ಪ್ರ ಕ್್ರ ಯ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ.
•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸ್/ಲ್ೀರ್ನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .
•  ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ ಮಾಡಬಹುದಾದ ರಿೊಂಗ್ ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 

ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.
•  ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ ಮಾಡಬಹುದಾದ ರಿೊಂಗ್ ಲಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ 

abrasive ಸೊಂಯುಕ್ತ ವನ್ನು  ಚ್ಜ್ನಿ ಮಾಡಿ.
•  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  abrasive  ರಿೊಂಗ್ 

ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಸೆೀರಿಸಿ.
•  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ರಿೊಂಗ್ ಲಾಯಾ ಪ್ 

ಅನ್ನು  ಮುೊಂದಕ್ಕೆ  ಮತ್್ತ  ಹಿೊಂದಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಸೆಲಿ ಮೈಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಘು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.
•  ಲಾಯಾ ಪ್್ಡ  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು 

ಸಿೀಮಎಣ್ಣೆ ಯಿೊಂದ ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮೃದುವಾದ 
ಬಟ್ಟ ಯಿೊಂದ ಒರಸಿ.

•  ವನನಿಯರ್ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟರ್ ಬಳಸಿ ಶಾಫ್್ಟ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ರೊಂಧ್್ರ ವಿರುವ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು  Match ಮಾಡಿ.
•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 

ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳು ಮತ್ತು  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು 
(Lapping holes and cylindrical surfaces)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಆಿಂತರಿಕ್ ಮತ್ತು  ಬಾಹ್ಯಾ  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳ ಮೋಲ್ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ. 

ಆೊಂತ್ರಿಕ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳು/ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಲ್ೀಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡಲು ಘನ ಅರ್ವಾ ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ಯ 
ರಿೀತಿಯ ಲಾಯಾ ಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ (Fig 1).

ಹೊೊಂದಿಸಬಹುದಾದ ಲಾಯಾ ಪ್ ತಾಮ್ರ ದಿೊಂದ ಮಾಡಿದ 
ಪರಸ್ಪಿ ರ ಬದಲಾಯಿಸಬಹುದಾದ ತೊೀಳು(sleeve) ಗಳನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿರುತ್್ತ ದೆ.
ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಸೊಂಯುಕ್ತ ವನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳು್ಳ ವ 
ರೊಂಧ್್ರ ಗಳೊೊಂದಿಗ ಲಾಯಾ ಪ್ಸಾ  ಅನ್ನು  ಕ್ಲವೊಮ್ಮ 
ಒದಗಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ (Fig 2).
ರಿೊಂಗ್ ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಕ್ಮೈಯಾರ ಚಿತ್್ರ  3 ಅರ್ವಾ ಲಾಯಾ ರ್ನು ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳು್ಳ ವ ಮೂಲಕ ಸಿ್ಪಿ ಲಿ ಟ್(split) ರಿೊಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಚ್ಲ್ಸಬಹುದು.
ಲಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವಾಗ ರೊಂಧ್್ರ ದಿೊಂದ ಲಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗಯಬ್ರದು, ಮತ್್ತ  ಬೀರ್ ನ ಪೂಣನಿ ಉದ್ದ ವನ್ನು 
ಪ್ರ ಯಾಣಿಸಬೆೀಕು. ಚಿತ್್ರ  4

ಲಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವಾಗ, ರಿೊಂಗ್ ಲಾಯಾ ಪ್ ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ 
ಮುೊಂದಕ್ಕೆ  ಮತ್್ತ  ಹಿೊಂದಕ್ಕೆ  ಸೆಲಿ ಮೈಡ್ ಆಗಬೆೀಕು - ಲಾಯಾ ಪ್ 
ಅನ್ನು  ಅದೆೀ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪಯಾನಿಯ ದಿಕುಕೆ ಗಳಲ್ಲಿ 
ತಿರುಗಿಸಬೆೀಕು.
ದಡ್ಡ  ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡಲು, ವಿಶೀಷ 
ಲಾಯಾ ಪ್ಗ ಳನ್ನು  ತ್ಯಾರಿಸಬಹುದು ಮತ್್ತ  ಚಿತ್್ರ  5 ಅನ್ನು 
ಬಳಸಬಹುದು.
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವಾಗ ಗಮನಿಸಬೋಕ್ದ 
ಮ್ನೆನು ಚ್ಚ ರಿಕೆಗಳು:
•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಒೊಂದೆೀ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಬೆೀಡಿ.
•  ಲಾಯಾ ಪ್ ನ್ನು  ಯಾವಾಗಲ್ ತೆೀವವಾಗಿರಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ .
•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ತಾಜಾ abrasive ವನ್ನು 

ಸೆೀರಿಸಬೆೀಡಿ; ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರ ರಿೀಚ್ಜ್ನಿ ಮಾಡಿ.
•  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಅತಿಯಾದ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 

ಅನ್ವ ಯಿಸಬೆೀಡಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.132
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಡೋವಟೈಲ್ ಮತ್ತು  ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆ(assembly) (Dovetail and dowel 
pin assembly)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಭ್ಗ 1,2,3 ಗಳನುನು  ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸರಿರ್ದ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡಿರಿ ಲ್, ರಿೋಮ್ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಆಳಕೆಕ್  ಕೌಿಂಟರ್ ಬೋರ್  ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 1,2 3 ಗಳನುನು  ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೋಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರಿ ಗಳೊಿಂದಿಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
•  ಅದರ ಒಟ್್ಟ ರ dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಭ್ಗ 1,2, ಮತ್್ತ  3 

ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ
•  ವೆನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಭ್ಗ 1 

ಮತ್್ತ  2 ರ ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ dimension 
ಗಳು ಮತ್್ತ  ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥ ಳದ ಮೀಲ್ ಸೆೊಂಟರ್ 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಸಹ 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 2 ಮತ್್ತ  3 ಅನ್ನು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಕೊೀನಕ್ಕೆ 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ವನನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕ್ಟ ನನಿೊಂದ ನಖರತೆ ± 10 ನಮಷಕ್ಕೆ  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ನ್ಲುಕೆ  ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ Match 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ 
ದವಡೆಯ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ ಗಳೊೊಂದಿಗ ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಟ್ರ ಮೈಸೆಕೆ ್ವ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚೌಕವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ನ್ಲುಕೆ  ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದ 
ಮೀಜಿನ ಮೀಲ್ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ (clamp)ಗಳೊೊಂದಿಗ ಒಟ್್ಟ ಗ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

•  ಭ್ಗ- 2 ರ ಎರಡೂ ತ್ಣುಕುಗಳಲ್ಲಿ  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  ಡಿ್ರ ಲ್ ಚ್ಕ್ನು ೊಂದ ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ 
ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Set 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ದ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  Job ನ ಸಾ್ಥ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಕೊರಯಲಾದ 
ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ, ಜಾಬ್ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ 
ಇತ್ರ ಮೂರು ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ, ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ   Æ 
6 mm ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲನು ಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು 
ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂಗಳ ಜೀಡಣ್ಯ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಎರಡು 
ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆೊಂಬಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ್ಸಿ.

•  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂಗಳನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಲು ಕೌೊಂಟರ್ 
ಬೀರ್ ಟೂಲ್ ಮತ್್ತ  ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 
2 ರಲ್ಲಿ  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಟ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 1 ರ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್್ತ 
ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ 
ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಬರ್ಸಾ ನಿ ತೆಗದು  ಥ್್ರ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳಲ್ಲಿ  ಫಮೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪೂಣನಿಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 

Job ನ ಎಲಾಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿ-ಬರ್್ರ  ಮಾಡಿ.
•  ಜಾಬ್ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಎಲಾಲಿ 

ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಮರುಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಡವೆ್ಟ ಮೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟನು ಲ್ಲಿ 
ಭ್ಗ 3 ಅನ್ನು  ಸೆಲಿ ಮೈಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಸಾ್ಥ ನಿೋಕ್ರಣ ಮತ್ತು  ಕೊರೆಯುವಿಕೆ(Drilling) ಗಾಗಿ ಭ್ಗಗಳನುನು  ಜೋಡಿಸಿ. 

•  ಹಿಡಿಕಟು್ಟ (clamp)ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿರುವ ಜೀಡಣಾ ತ್ೊಂತ್್ರ   
(Assembling technique) (ಚಿತ್್ರ  1)

•  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಎಲಾಲಿ 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ಟ್ರ ಮೈಸೆಕೆ ್ವ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಜೀಡಣ್ಯ 
ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ 
ಮಷಿನ್ ಟೀಬಲನು ಲ್ಲಿ  ಜೀಡಣ್ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ .

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.132
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.133
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಬೋರ್ ನುನು  ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪ್(Scrape)  ಮ್ಡಿ (Scrape cylindrical 
bore)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪ್ೈಲಟ್ ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಪ್ತೆತು (locate) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  drill  ಮ್ಡಿ
• ಪ್ೈಲಟ್ ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಹಿಗಿ್ಗ ಸಿ
• ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಎತತು ರದ ತಾಣ(high spot)ಗಳನುನು  ಹುಡುಕ
• ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಸೆ್ಟ ರಿ ೋಪ್ (scrape) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ರಿೋಕಷೆ ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  73 x 73 x 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Try square ನೊಂದ ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್್ತ  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಕ್ೀೊಂದ್ರ (centre)ವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಪಮೈಲಟ್ ರೊಂಧ್್ರ  Æ 6 mm ನ್ನು  ಕೊರದುಕೊಳಿ್ಳ

•  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ12, Æ25, Æ 40 ಮತ್್ತ  Æ49 ಅನ್ಕ್ರ ಮದಲ್ಲಿ 
ಹಿಗಿ್ಗ ಸಿ.

•  ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ 50 mm 
ಗ ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  Æ 50 mm ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಪರಿೀಕಾಷಿ 
ಪಟ್್ಟ (cylindrical test bar) ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ

•  Æ 50 mm ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಪಟ್್ಟ ಯ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಶನ್ ನೀಲ್ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ 

•  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿದ 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಗಡಿಯಾರ ಮತ್್ತ  ಗಡಿಯಾರದ ವಿರುದ್ಧಾ 
ದಿಕ್ಕೆ ಗ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು 
ಅದನ್ನು  move(ಸರಿಸಿ) ಮಾಡಿ.

•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆಮೈಸನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿ್ಳ

•  ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ ಸಾಕೆ ರೂಪರ್ (half round scraper) ಬಳಸಿ 
ಎತ್್ತ ರದ ಕಲ್ಗಳನ್ನು  ಉಜಿಜಿ .

•  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟ ಯಿೊಂದ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಮೂರು ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟರ್ 
ಬಳಸಿ ಬೀರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟರ್ ಒಳಗ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಪಟ್್ಟ ಯಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ 
ನೀಲ್ ಹಚ್ಚಾ ಲಾದ  ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಮತೊ್ತ ಮ್ಮ  ಸೆೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕಾರದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ 
ನೀಲ್ ಏಕರೂಪದ ಹರಡುವಿಕ್ಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ  ಹಚಿಚಾ   ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೈಕೊರಿ ೋ ಮಿೋಟರ್ ಬಳಸಿ ವಾಯಾ ಸವನುನು 
ಅಳೆಯಿರಿ(Measure diameter using three point internal micro meter)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• 3 ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಮೈಕೊರಿ ೋಮಿೋಟಗೆಯಾ ಕೌಶಲಯಾ  ಮ್ಹಿತಿಯ ಅಗತಯಾ ವಿದ್
• ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳ ಮೂಲಕ್ ವಾಯಾ ಸವನುನು  ಅಳೆಯಿರಿ
• ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೈಕೊರಿ ಮಿೋಟರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಸಿಲ್ಿಂಡಿರಿ ಸಿಟ್ ಮತ್ತು  ದುಿಂಡತೆ(roundness) 

ಯನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ. 

•  ಮೂರು ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀ ಮೀಟನನಿ 
ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಸರಿಯಾದ ಶೂನಯಾ  ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ರಿೊಂಗ್  ಅನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ.
ಚಿತ್್ರ  1

ಅಳತೆಗಳನುನು  ತೆಗೆದುಕೊಳುಳಿ ವ ಮೊದಲು

•  ಶೂನಯಾ  ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ರಿೊಂಗ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಮೂರು ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟನನಿಲ್ಲಿ 
ಶೂನಯಾ ವನ್ನು  Set  ಮಾಡಿ. ಚಿತ್್ರ -2

•  ಮೂರು ಪ್ಯಿೊಂಟ್ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮಮೈಕೊ್ರ ೀಮೀಟರ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job ನ ಬೀರ್ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.133
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.134
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಫಿಟ್ ಮ್ಡಲು ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಬೋರ್ ಅನುನು  ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪ್(Scrap) ಮ್ಡುವುದು 
(Scrapping cylindrical bore and to make a fit)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  dimension ಗಳ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಶಾಫ್್ಟ (shaft) ಅನುನು  ಟನ್ಯಾ ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  49.50 mm ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಕೊರೆಯಿರಿ
• ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಬೋರ್ ಅನುನು  Æ 50 ಗೆ ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ
• ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ ಬೋರ್ ಮೋಲ್ ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಪ್ಲಿ ಗ್ ಗೆೋಜಿನು ಿಂದ ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿದ ಬೋರ್ ಅನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಭ್ಗ 1

•  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಲಾಯಾ ರ್ನು ಲ್ಲಿ  ಆಯಾಮ(dimension)ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್್ಟ 
ಅನ್ನು  ಟನ್ನಿ ಮಾಡಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್್ಟ  Job ನಲ್ಲಿ  shoulder ನ್ನು 
ಟನ್ನಿ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ನಲ್ನಿ(knurl) ಮಾಡಿ.

•  Dimension ಗಳಿಗ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ.

•  (ಭ್ಗ - 1 ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಸಲು, 
ಮಾಸ್ಟ ರ್ ಗೀಜ್ ಆಗಿ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ  Æ 50 g6 ಅನ್ನು 
ತ್ಯಾರಿಸ್ವುದು)

ಭ್ಗ 2

•  Ex No 133 ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸ್ ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 2 ಆಗಿ ಬಳಸಿ
•  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟ ಯಿೊಂದ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 

ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ
•  ಮಾಸ್ಟ ರ್ ಟಸ್್ಟ  ಪ್ೀಸ್ ಅನ್ನು  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರೊಂಧ್್ರ ಕ್ಕೆ 

ಅಳವಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಗಾಗಿ ಸರಾಗವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.
•  ಮಾಸ್ಟ ರ್ ಪ್ೀಸ್ ಮುಕ್ತ ವಾಗಿ ತಿರುಗಬೆೀಕು ಎೊಂಬುದನ್ನು 

ಗಮನಸಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ  ಹಚಿಚಾ   ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಬಾಗಿದ(curved) ಮೋಲ್್ಮ ೈಯ ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಪ್ರಿೋಕೆಷೆ . 

ಅಧ್ನಿ ಸ್ತಿ್ತ ನ ಸಾಕೆ ರೂಪರ್(half round scraper) ಬ್ಗಿದ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡಲು ಅತ್ಯಾ ೊಂತ್ 
ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸಾಕೆ ರೂಪರ್ ಆಗಿದೆ. ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವ ಈ 
ವಿಧಾನವು ಫಾಲಿ ಟ್ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ೊಂಗಿ್ಗ ೊಂದ ಭಿನನು ವಾಗಿದೆ.

ವಿಧಾನ

ಬ್ಗಿದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲು ಹ್ಯಾ ೊಂಡಲ್ 
ಅನ್ನು  ಕ್ಮೈಯಿೊಂದ ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳು್ಳ ವ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸಾಕೆ ರೂಪರ್ 
ನ ಚ್ಲನೆಯನ್ನು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ದಿಕ್ಕೆ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. 
ಚಿತ್್ರ  1

ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಮತೊ್ತ ೊಂದು ಕ್ಮೈಯಿೊಂದ ಶಾಯಾ ೊಂಕ್ ಮೀಲ್ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹೀರಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಒರಟ್ದ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ಗ  ದಿೀಘನಿವಾದ ಸ್್ಟ ರೂೀಕ್(stroke)
ಗಳೊೊಂದಿಗ ಹಚಿಚಾ ನ ಒತ್್ತ ಡದ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಉತ್್ತ ಮವಾದ ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ೊಂಗಾ್ಗ ಗಿ, ಒತ್್ತ ಡವು ಕಡಿಮಯಾಗುತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್್ತ  ಸ್್ಟ ರೂೀಕ್ ಉದ್ದ ವೂ ಚಿಕಕೆ ದಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಪ್ರ ತಿ ಪ್ಸ್ ನೊಂತ್ರ, ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ ದಿಕಕೆ ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ. 
ಇದು ಏಕರೂಪದ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಖಾತಿ್ರ ಗೊಳಿಸ್ತ್್ತ ದೆ.

ಹಚಿಚಾ ನ ಕಲ್ಗಳನ್ನು  ಪತೆ್ತ ಹಚ್ಚಾ ಲು ಮಾಸ್ಟ ರ್ ಬ್ನನಿಲ್ಲಿ 
ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನೀಲ್ ಬಣಣೆ ದ ತೆಳುವಾದ ಲ್ೀಪನವನ್ನು  ಹಚಿಚಾ .

ಮುೊಂದಕ್ಕೆ  ಚ್ಲನೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಒೊಂದು ಎಡ್ಜಿ 
ಕಾಯನಿನವನಿಹಿಸ್ತ್್ತ ದೆ, ಮತ್್ತ  ರಿಟನ್ನಿ ಸ್್ಟ ರೂೀಕನು ಲ್ಲಿ , 
ಇರ್ನು ೊಂದು ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಕಾಯನಿನವನಿಹಿಸ್ತ್್ತ ದೆ.

ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಕ್್ರ ಯಯು ಫಾವನಿಡ್ನಿ ಮತ್್ತ  ರಿಟನ್ನಿ 
ಸ್್ಟ ರೂೀಕ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ನಡೆಯುತ್್ತ ದೆ ಚಿತ್್ರ  2.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.134
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.135
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                       

ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಟೋಪ್ರ್ ಬೋರ್ ಅನುನು  ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಸೆೈನ್ 
ಬಾನಿಯಾಿಂದ ಟೋಪ್ರ್ ಕೊೋನವನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ(Scrapping cylindrical taper bore 
and check taper angle with sine bar)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ರೆೋಖಾಚತರಿ ದ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಒಿಂದು ರೌಿಂಡ್ ನುನು  turn ಮ್ಡಿ
• Æ 28 mm ಸೆಿಂಟರ್ ರಿಂಧ್ರಿ ವನುನು  ಕೊರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು   1°30’ ಗೆ ಕ್ಡಿದಾದ ಟೋಪ್ರ್ ನುನು  ಟನ್ಯಾ ಮ್ಡಿ,  ದೊಡಡ್  ವಾಯಾ ಸ  
Æ 30 ಇರಲ್

• ಅಧ್ಯಾ ಸುತಿತು ನ ಸಾಕ್ ರಿ ಪ್ರ್(half round scraper) ಬಳಸಿ  ಟೋಪ್ರ್ ಬೋರ್ ಅನುನು  ಸಾಕ್ ರಿ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಸೆೈನ್ ಬಾನಯಾಲ್ಲಿ  ಟೋಪ್ರ್ ಪ್ಲಿ ಗ್ ಗೆೋಜ್ ಅನುನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ
• ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಎತತು ರಕೆಕ್  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ ಅನುನು  ನಿಮಿಯಾಸಿ
• ಸಮ್ನಾಿಂತರತೆಯನುನು  ಪ್ರಿೋಕಷೆ ಸಲು ಡಯಲ್ ಪ್ರಿೋಕ್ಷೆ  ಸ್ಚಕ್(dial test indicator) ವನುನು  set ಮ್ಡಿ
• ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ ಬಳಸಿ ಟೋಪ್ರ್ ಕೊೋನವನುನು  ಲ್ಕ್ಕ್ ಚಾರ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯನಿ 1: ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕ್ರದ ಟೋಪ್ರ್ ಬೋನಯಾಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ ರಿ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು

•  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ರೌೊಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಲಾಯಾ ರ್ನು ಲ್ಲಿ  ಒಟ್್ಟ ರ dimension ಗ 
turn ಮಾಡಿ.

•  ರೌೊಂಡ್ ರಾಡನು  ಮಧ್ಯಾ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ

•  Æ 28 mm ವರಗ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಟೂಲ್ ನ್ನು  ಟೂಲ್ ಪ್ೀಸ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ.

•  ಟೀಪರ್ ಮಾಡಲು ಕಾೊಂಪೌೊಂಡ್ ಸೆಲಿ ಮೈಡ್ ಅನ್ನು  1°30’ 
ಕೊೀನಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ ಪ್ರ ಮುಖ ವಾಯಾ ಸ Æ 30 mm ಇರಲ್ .

•  ಟೀಪರ್ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ನು ಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಷನ್ ಬೂಲಿ  ಅನ್ನು  ಹಚಿಚಾ

•  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್ಥ ಳ(high spot)ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಟೀಪರ್ 
ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಸೆೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ತಿರುಗಿಸಿ.

•  Half round ಸಾಕೆ ರೂಪರ್ ಬಳಸಿ ಎತ್್ತ ರದ ಕಲ್(high spot)
ಗಳನ್ನು  ಸಾಕೆ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ತೆಗದುಹ್ಕ್.

•  ಮತೆ್ತ  ಟೀಪರ್ ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಟೀಪರ್ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು 
ಸೆೀರಿಸಿ (ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನೀಲ್ ಅನ್ವ ಯಿಸಲಾಗಿದೆ) ಮತ್್ತ 
ತಿರುಗಿಸಿ. ಟೀಪರ್ ಬೀರ್ ಸ್ತ್್ತ ಲ್ ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನೀಲ್ 
ಏಕರೂಪದ ಹರಡುವಿಕ್ಯನ್ನು  ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ .

•  ಟೀಪರ್ ಹೊೀಲನು ಲ್ಲಿ  ಟೀಪರ್ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ/Match ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ  ಮೌಲ್ಯಾ ೀಕರಣಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಮ್ಹಿತಿ

ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ನ ಎತ್್ತ ರ 17.36 mm ಮತ್್ತ  ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿ 
ಉದ್ದ  100 mm, ಇದ್ದ ರ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ನು  ಟೀಪನನಿ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಲ್ಕಾಕೆ ಚ್ರ ಮಾಡಿ.

Soln:

ದತ್್ತ :

ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ನು  ಎತ್್ತ ರ =17.36 mm

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿ ಉದ್ದ  = 100 mm

ಕಾಯನಿ 2: ಸೆೈನ್ ಬಾನಿಯಾಿಂದ ಟೋಪ್ರ್ ಕೊೋನವನುನು  ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಿ

•  ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ

•  ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿಲ್ಲಿ  ಟೀಪರ್ ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•  ಟೀಪರ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಅನ್ನು  ಆಯಕೆ 
ಮಾಡಿ.

•  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ವಿ್ರ ೊಂಗ್(wring) ಮಾಡುವ ವಿಧಾನದ 
ಮೂಲಕ ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ರೊೀಲಗನಿಳ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ನಮನಿಸಿ

•  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್(DTI) ನೊಂದ ಟೀಪನನಿ 
ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  DTI ಯ ಪ್ಯಿೊಂಟರ್ ಟೀಪರ್, ಪಲಿ ಗ್ ಗೀಜ್ನು  ಎರಡೂ 
ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಶೂನಯಾ  ಸಾ್ಥ ನದಲ್ಲಿ  ನೊಂತಿದ್ದ ರ, ನೊಂತ್ರ 
ಯಾವುದೆೀ ಟೀಪರ್ ಇರುವುದಿಲಲಿ . ಬದಲ್ಗ ಆ 
ಪ್ಯಿೊಂಟರ್ ನಲ್ಲಿ  ಪಲಿ ಸ್ (ಅರ್ವಾ) ಮಮೈನಸ್ ಓದುವಿಕ್ 
ಇದ್ದ ರ ದೀಷಗಳಿವೆ ಎನನು ಬಹುದು.

•  ಸರಿಯಾದ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸೆಮೈನ್ 
ಬ್ರ್ ರೊೀಲನನಿ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಟೀಪನನಿ 
ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರತೆಯನ್ನು  Set ಮಾಡಿ.

•  ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ನ ಉದ್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ವು 
ಹಮೈಪ್ಟನ್ಯಾ ಸ್(hypotenuse) ಆಗಿದೆ.

•  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಎತ್್ತ ರವು ಎದುರು(opposite) ಭ್ಗವಾಗಿದೆ

•  ಮಾಕ್ನಿೊಂಗ್ ಟೀಬಲ್ ಪಕಕೆ ದ ಭ್ಗ(adjacent) ಆಗಿ 
ಕಾಯನಿನವನಿಹಿಸ್ತ್್ತ ದೆ.

ಸೆೈನಾಬಾ ಸಯಾ ತತ್ವ ವು ತಿರಿ       ಕೊೋನಮಿತಿ(trigonometry)
ಯನುನು  ಆಧ್ರಿಸಿದ್

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.135
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ ಬಳಕೆ(Use of sine bar and slip gauge)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ ನ ತತ್ವ ( ಸಿದಾ್ಧಾ ಿಂತ) ವನುನು  ತಿಳಿಸಿ
• ಸೆೈನ್ ಬಾಗಯಾಳ ಗಾತರಿ ವನುನು  ಸ್ಚಸಿ
• ಸೆೈನ್ ಬಾಗಯಾಳ ವೈರ್ಷ್್ಟ ಯಾ ಗಳನುನು  ತಿಳಿಸಿ
• ಸೆೈನ್ ಬಾಗಯಾಳ ವಿವಿಧ್ ಉಪ್ಯೊೋಗಗಳನುನು  ತಿಳಿಸಿ. 

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಎನ್ನು ವುದು ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಲು 
ಮತ್್ತ  ಹೊೊಂದಿಸಲು ನಖರವಾದ ಅಳತೆ ಸಾಧ್ನವಾಗಿದೆ 
ಚಿತ್್ರ  1

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿ ಪ್್ರ ನಸಾ ಪ್ಲ್ ತಿ್ರ ಕೊೀನಮತಿ(trigonometrical)
ಯ ಕಾಯನಿವನ್ನು  ಆಧ್ರಿಸಿದೆ.

ಲೊಂಬಕೊೀನ ತಿ್ರ ಕೊೀನಗಳಲ್ಲಿ  ಕೊೀನಗಳ ಸೆಮೈನ್(sine) 
ಎೊಂದು ಕರಯಲಾಗುವ ಕಾಯನಿವು ಕೊೀನಕ್ಕೆ  ವಿರುದ್ಧಾ 
ಭ್ಗ(opposite side) ಮತ್್ತ  ಹಮೈಪ್ಟನ್ಯಾ ಸ್(hypotenuse) 
ನಡುವಿನ ಸೊಂಬೊಂಧ್ವಾಗಿದೆ.   ಚಿತ್್ರ . 2 

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು  ವಿವಿಧ್ ಕೊೀನಗಳಿಗ ಹೊೊಂದಿಸಲು, ಸಿಲಿ ಪ್ 
ಗೀಜ್ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಎೊಂದು ಗಮನಸಬಹುದು.

Surface  ಪಲಿ ೀಟ್ ಅರ್ವಾ ಮಾಕ್ನಿೊಂಗ್ ಟೀಬಲ್ ಅನ್ನು  
ಡೆೀಟಮ್ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯಾಗಿ ಸೆಟ್ ಅಪ್  ಮಾಡಲು ಬಳಸ್ವರು.

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್, ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್್ಗ ಳು ಮತ್್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿಸಲಾದ ಡೆೀಟಮ್ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಯು ಲೊಂಬ ಕೊೀನಗಳ 
ತಿ್ರ ಕೊೀನವನ್ನು  ಅನ್ನು  ರೂಪ್ಸ್ತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  3) 

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಹಮೈಪ್ಟನ್ಯಾ ಸ್ (C) ಅನ್ನು  ರೂಪ್ಸ್ತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್್ತ  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಎದುರು ಬದಿ(side opposite)
ಯನ್ನು  ರೂಪ್ಸ್ತ್್ತ ದೆ.

ವೈರ್ಷ್್ಟ ಯಾ ಗಳು: ಸಿ್ಥ ರವಾದ ಕೊ್ರ ೀಮಯೊಂ ಸಿ್ಟ ೀಲ್ ನೊಂದ 
ಮಾಡಿದ ಆಯತಾಕಾರದ ಬ್ರ್ ಆಗಿದೆ.

ಗ್ರ ಮೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಲಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮೂಲಕ ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು 
ನಖರವಾಗಿ Finish ಮಾಡಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಒೊಂದೆೀ ವಾಯಾ ಸದ ಎರಡು ನಖರವಾದ ರೊೀಲರುಗಳನ್ನು 
ಬ್ರ್ ನ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಜೀಡಿಸಲಾಗಿದೆ.

ರೊೀಲರುಗಳ ಮಧ್ಯಾ ದ ರೀಖೆಯು ಸೆಮೈನ್  ಬ್ರ್  ಮೀಲ್ನ 
Face ಗ ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಬ್ರ್ ನಲ್ಲಿ  ಅಡ್ಡ ಲಾಗಿ ಕೊರಯಲಾದ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳಿವೆ.

ಇದು ತೂಕವನ್ನು  ಕಡಿಮ ಮಾಡಲು ಸಹ್ಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್್ತ  ಇದರಿೊಂದ ಆಯಾ ೊಂಗಲ್ ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು 
ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಲು ಅನ್ಕ್ಲವಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ನ ಉದ್ದ ವು ರೊೀಲರುಗಳ ಕ್ೀೊಂದ್ರ ಗಳ ನಡುವಿನ 
ಅೊಂತ್ರವಾಗಿದೆ.

ಸಾಮಾನಯಾ ವಾಗಿ ಲಭ್ಯಾ ವಿರುವ ಗಾತ್್ರ ಗಳು 100 mm, 200 mm, 
250 mm ಮತ್್ತ  500 mm.

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅದರ ಉದ್ದ ದಿೊಂದ 
ನದಿನಿಷ್ಟ ಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ.
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ಉಪ್ಯೊೋಗಗಳು

ಒೊಂದು ನಮಷಕ್ಕೆ ೊಂತ್ ಕಡಿಮಯಿರುವ ಹಚಿಚಾ ನ ನಖರತೆಯ 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವಾಗ ಸೆಮೈನ್ ಬ್ಗನಿಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ 

-   ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ಅಳತೆ ಮಾಡಲು, ಚಿತ್್ರ  4.

-   Mark ಮಾಡಲು .ಚಿತ್್ರ  5

-   ಮಷಿನೊಂಗ್ ಗಾಗಿ Set ಮಾಡಲು , ಚಿತ್್ರ  6

ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ಗ ಳನುನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಟೋಪ್ರ್ ಅನುನು  ಕ್ಿಂಡು 
ಹಿಡಿಯುವುದು (Determining taper using sine bar and slip gauges)
ಉದ್್ದ ೋಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಮಗ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಗೊತಿತು ರುವ ಕೊೋನದ ಸರಿರ್ಗಿರುವಿಕೆಯನುನು  ಕ್ಿಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ
• ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ಗ ಳ ಎತತು ರವನುನು  ತಿಳಿದಿರುವ ಕೊೋನಕೆಕ್  ಲ್ಕ್ಕ್ ಹಾಕ. 

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ಗನಿಳು ಒೊಂದು ನಮಷಕ್ಕೆ ೊಂತ್ ಕಡಿಮಯಿಲಲಿ ದ 
45° ವರಗಿನ ಹಚಿಚಾ ನ ಮಟ್ಟ ದ ನಖರತೆಗ ಕೊೀನಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸ್ವ ಸರಳ ಸಾಧ್ನವಾಗಿದೆ.

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಬಳಕ್ಯು ತಿ್ರ ಕೊೀನಮತಿಯ 
ಕಾಯನಿ(trigonometric function)ವನ್ನು  ಆಧ್ರಿಸಿದೆ.

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ತಿ್ರ ಭುಜ್ದ (ಕಣನಿ) 
ಹಮೈಪ್ಟನ್ಯಾ ಸ್(hypotenuse) ಅನ್ನು   ಮತ್್ತ  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ 
ಎದುರು ಬ್ಹು(opposite side) ಆಗಿ ರೂಪ್ತ್ಗೊಳು್ಳ ತ್್ತ ವೆ. 
ಚಿತ್್ರ  1.

ತಿಳಿದಿರುವ ಕೊೋನದ ಸರಿರ್ದತೆಯನುನು 
ಪ್ರಿರ್ೋಲ್ಸಲ್ಗುತಿತು ದ್

ಈ ಉದೆ್ದ ೀಶಕಾಕೆ ಗಿ ಮೊದಲು ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಸಬೆೀಕಾದ ಕೊೀನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಸರಿಯಾದ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಸೊಂಯೊೀಜ್ನೆಯನ್ನು  ಆರಿಸಿ.

ರೊೀಲರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಆಯ್ದ  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿದ 
ನೊಂತ್ರ ಪರಿಶೀಲ್ಸಬೆೀಕಾದ ಘಟಕವನ್ನು  ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿಲ್ಲಿ 
ಅಳವಡಿಸಬೆೀಕು.ಚಿತ್್ರ  1
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ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸಾ್ಟ ಯಾ ೊಂಡ್ ಅರ್ವಾ ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜ್ 
ನಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ (dial test indicator) 
ವನ್ನು  ಜೀಡಿಸಲಾಗಿದೆ. ಚಿತ್್ರ  2 

ನೊಂತ್ರ ಡಯಲ್  ಟಸ್್ಟ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ ನ್ನು  ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ರುವೊಂತೆ 
ಮೊದಲ ಸಾ್ಥ ನದಲ್ಲಿ  Set ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಮತ್್ತ  ಡಯಲ್ 
ಅನ್ನು  ಶೂನಯಾ ಕ್ಕೆ  set ಮಾಡಲಾಗಿದೆ.

ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  component ನ ಇರ್ನು ೊಂದು ತ್ದಿಗ ಸರಿಸಿ 
(ಎರಡನೆೀ ಸಾ್ಥ ನ).

ರ್ವುದ್ೋ ವಯಾ ತಾಯಾ ಸವಿದ್ದ ಲ್ಲಿ  ಕೊೋನವು ತಪಾಪು ಗಿರುತತು ದ್.

ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ ವು ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಶೂನಯಾ ವನ್ನು  ಓದುವವರಗ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಪ್ಯಾ ಕನು  ಎತ್್ತ ರವನ್ನು 
Set ಮಾಡಿ.

ನಜ್ವಾದ ಕೊೀನವನ್ನು  ನೊಂತ್ರ ಲ್ಕಾಕೆ ಚ್ರ ಮಾಡಬಹುದು 
ಮತ್್ತ  ಯಾವುದಾದರೂ ಡಿೀವಿಯೀಷ್ ನ್ (deviation)  
ಇದ್ದ ರ ಅದು ದೀಷವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೋಜ್ ಎತತು ರವನುನು  ಲ್ಕ್ಕ್ ಚಾರ ಮ್ಡುವ ವಿಧಾನ 

ಉದಾಹ್ರಣೆ (ಚತರಿ  3)

ಅಭ್ಯಾ ಸ- 1

200 mm  ಉದ್ದ ದ ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 25 ° 
ಕೊೀನಕ್ಕೆ  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್್ಗ ಳ ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ನಧ್ನಿರಿಸಿ.

ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ನು  ಎತ್್ತ ರವು 84.52 mm, ಆಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸೆಮೈನ್ ನ ಮೌಲಯಾ ವನ್ನು  ಗಣಿತ್ದ ಕೊೀಷ್ಟ ಕಗಳಿೊಂದ 
ಪಡೆಯಬಹುದು. 

(Natural trigonometrical functions). 

ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್ಯಾ ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ ಉದ್ದ ಗಳಿಗೆ 
ಸುಲಭವಾಗಿ ಕ್ಿಂಡು ಹಿಡಿದ ಸೆೈನ್ ಬಾರ್ 
ಸಿ್ಥ ರಾಿಂಕ್ಗಳಿರುವ ಟೋಬಲ್ಗ ಳು ಸಹ್ ಲಭಯಾ ವಿವ.

ಟ್ೀಪರ್ ವಸ್್ತ ಗಳಿಗ ಕೊೀನವನ್ನು  ಲ್ಕಾಕೆ ಚ್ರ ಮಾಡುವುದು

ಅಭ್ಯಾ ಸ- 2
ಬಳಸಿದ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ನು  ಎತ್್ತ ರ 84.52 mm.
ಬಳಸಿದ ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ನ ಉದ್ದ  200 mm.
           =84.52/200
          = 0.4226
ಸೆಮೈನ್ ಮೌಲಯಾ ವು 0.4226 ಆಗಿದ್ದ ರ, ಕೊೀನವು 25° ಆಗುತ್್ತ ದೆ. 
ಆದ್ದ ರಿೊಂದ ಟ್ೀಪರ್ ವಸ್್ತ ವಿನ ಕೊೀನವು   25 ° ಆಗಿದೆ.
ತ್ರಗತಿಯಲ್ಲಿ  ಕ್ಲಸದ ನಯೊೀಜ್ನೆ
1  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಎತ್್ತ ರವು 17.36 mm ಮತ್್ತ  ಬಳಸಿದ 

ಸೆಮೈನ್ ಬ್ನನಿ ಗಾತ್್ರ ವು 100 mm ಆಗಿದ್ದ ರ ವಕ್್ಪಿ ೀನಿಸನು 
ಕೊೀನ ಯಾವುದು? ಚಿತ್್ರ  5.

ಉತ್್ತ ರ ____________________________________
2  100 mm ಸೆಮೈನ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು  3° 35’ ಕೊೀನಕ್ಕೆ  ಏರಿಸಲು 

ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೀಜ್ ಪ್ಯಾ ಕನು  ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ಲ್ಕಕೆ ಹ್ಕ್.
ಉತ್್ತ ರ ____________________________________
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.136
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಕ್ಟರ ಜಿಬ್(cotter jib) ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  ಮ್ಡಿ (Make a cotter jib assembly)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಲಿಂಬ ಮತ್ತು  ಸಮ್ನಾಿಂತರವಾಗಿ ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮೋಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೋಜಿನು ಿಂದ ರೆೋಖಾಚತರಿ ದ ಪ್ರಿ ಕ್ರ dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ವನಿಯಾಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪ್ರ್ ನಿಿಂದ dimension ಗಳನುನು  ಅಳೆಯಿರಿ
• ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  ಜೋಡಣೆ ನಿಖರತೆಯನುನು  ± 0.02 ಗೆ ನಿವಯಾಹಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕಚ್ಚಾ 
ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ 1

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ,  dimensional tolerance 
ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಭ್ಗ 1 ರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಫಾಲಿ ಟನು ಸ್ 
ಮತ್್ತ  ಸೆಕೆ ್ವ ೀನೆನಿಸ್ ಜತೆಗ  50 x 30 x 142 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ವನನಿಯರ್ ಹಮೈಟ್ ಗೀಜಿನು ೊಂದ ಭ್ಗ 
1 ರ mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  30 x 92 mm ಪೂಣನಿ ಸಾಲಿ ಟ್  ಮತ್್ತ  10 x 35 mm ತೆರದ 
ಸಾಲಿ ಟ್ ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಹೊೀಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  ಹ್ಯಾ ಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್ ಪಯಿನ್ 
ಸ್ತಿ್ತ ಗಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿದ 
ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ತೆರದ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಪೂಣನಿ ಸಾಲಿ ಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಹೊರ ಚ್ಚಿದ ಬದಿಯಲ್ಲಿ 
ಹಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೊೀಹವನ್ನು  ತೆಗದುಹ್ಕ್ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ತಿ್ರ ಜ್ಯಾ  R5 ಅನ್ನು  ಎಲ್ಲಿ  ಉಲ್ಲಿ ೀಖಸಲಾಗಿದೆ ಅಲ್ಲಿ  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

ಭ್ಗ 2

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ  ಫಾಲಿ ಟನು ಸ್ ಮತ್್ತ  ಸೆಕೆ ್ವ ೀನೆನಿಸ್, 
dimensional tolerance ನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊೊಂಡು, ಭ್ಗ 2 
ರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ  SQ 30 x 125mm, ಗ ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  ಪೂಣನಿ ಸಾಲಿ ಟ್  10 x 35mm ಅನ್ನು  mark  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ

•  ಪೂಣನಿ ಸಾಲಿ ಟ್ ಮಾಡಲು ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಹೊೀಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಹ್ಯಾ ಕಾಸಾ  ಮತ್್ತ  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್ ಪ್ೀನ್ 
ಸ್ತಿ್ತ ಗಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕೊರಯಲಾದ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ 
ಸರಪಳಿಯ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಪೂಣನಿ ಸಾಲಿ ಟ್ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ   ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

ಭ್ಗ 3 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 4

•  ಭ್ಗ 3 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 4 ಅನ್ನು  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ 
dimensional tolerance ನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊೊಂಡು, 
ಫಾಲಿ ಟನು ಸ್ ಮತ್್ತ  ಸೆಕೆ ್ವ ೀನೆನಿಸೆ್ಗ  ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಎಲಾಲಿ 
ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 3 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 4 ಅನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಜೀಡಣ್ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಭ್ಗ 2 ಅನ್ನು  ಸೆೀರಿಸಿ.

•  ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 
ಅನ್ನು  ಜೀಡಿಸ್ವ ಮೂಲಕ ಭ್ಗ 3 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 4 
ಅನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗ ಸೆೀರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.136
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   ಟೋಪ್ರ್ ಪಿನ್ ಫಿಟ್ ಮ್ಡಿ (Hand reams and fit 
taper pin)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಆಕ್ರ ಮತ್ತು  ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸೆಕ್ ್ವ ೋರ್ ಮತ್ತು  ಟೋಪ್ರ್ ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ ಸ್ಥ ಳವನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಟೋಪ್ರ್ ಪಿನ್ ಹೊೋಲ್ ಅನುನು  ರಿೋಮ್ ಮ್ಡಲು ಸೆ್ಟ ಪ್ ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   ರಿಲ್ೋಫ್ ಹೊೋಲ್ ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ, ಚೈನ್ 

ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ  
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಟೋಪ್ರ್ ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಚೋಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರಿ  ಅನುನು  Fix ಮ್ಡಿ,  ಭ್ಗ - 2 ರ ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ 

ಫಿಟ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ  ಸೆಟ್್ಟ ಿಂಗನು ಲ್ಲಿ   assemle ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಕೊಟ್್ಟ ರುವ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಕಚ್ಚಾ  ಲೊೀಹವನ್ನು  60 x 60 x 9.5 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಎರಡು ತ್ೊಂಡುಗಳಾಗಿ ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ವೆನನಿಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಟ್ರ ಮೈ ಸೆಕೆ ್ವ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚ್ಪ್ಪಿ ಟತ್ನ ಮತ್್ತ 
ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

• ಗುರುತ್ ಮಾಡುವ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಹಚಿಚಾ  ಮತ್್ತ 
ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಹೊೀಲ್ಗ ಳು ಮತ್್ತ  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ 
ಸೂಕೆ ರೂ ಹೊೀಲ್ಗ ಳಿಗ ಸೆಕೆ ್ವ ೀರ್ ಮತ್್ತ  ಎೊಂಟ್ರ  ಲ್ಮೈನ್ ಅನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್್ತ  Job ಮೀಲ್ ಸಾಕ್ಷಿ  ಪೊಂಚ್ 

• Mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸೆೊಂಟರ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಕ್ಗ ನಿಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

• ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಜೀಡಣ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಕಾಲಿ ೊಂಪ್ನು ೊಂದ ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಜೀಡಿಸಲಾದ ಭ್ಗಗಳ 
ಲೊಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಚಿತ್್ರ  1.

• ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ನಲ್ಲಿ  ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ,  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸಾ್ಥ ನದ ಎಲಾಲಿ 
ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  ಪತೆ್ತ ಹಚ್ಚಾ ಲು ಸೆೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ನಲ್ಲಿ  4 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಟೀಪರ್ ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಜೀಡಣ್ಯ 
ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಅದೆೀ ರಿೀತಿ 5.7mm  Fix ಮಾಡಿ,  ರಾಡ್ step 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಲಾದ ರೊಂಧ್್ರ ದ 2/3 ಭ್ಗಕ್ಕೆ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  5.7mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್್ತ  ಸೆ್ಟ ಪ್ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರದ ರೊಂಧ್್ರ ದ 1/3 ಭ್ಗದ 
ಆಳಕ್ಕೆ  ಟೀಪರ್ ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ  ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  
Fix ಮಾಡಿ.  ಚಿತ್್ರ 2.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
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•  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಟೀಪರ್ ಪ್ನ್ಗ ಳ ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ  ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ಗ  ತೊೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ 
ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಟೀಪರ್ ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನೆ್ಗ 
ಸರಿಹೊೊಂದುವೊಂತೆ ಟೀಪರ್ ಹೊೀಲ್್ಗ  ಸೆ್ಟ ಪ್ ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಹೊೀಲ್ ಅನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ

•  (ರಿೀಮೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಸಾಕಷ್್ಟ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ)

•  ಪುಶ್ ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ ರಿೀಮ್್ಡ  ಟೀಪರ್ ಹೊೀಲನು ಲ್ಲಿ 
ಟೀಪರ್ ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ ಮೀಲ್ನ ಕ್ಲಸದ ಹೊಂತ್ಗಳನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿನಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಪುಷ್ 
ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಮತೊ್ತ ೊಂದು 
ಟೀಪಡೀನಿವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಮೀಲ್ನ 
ಕಾಯನಿವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಪೂಣನಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಕೊರಯುವ(Drilling) ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  6.0 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಜೀಡಣ್ಯ 
ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  12 x 6.0 mm ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ, ಭ್ಗ 2 ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಹಡ್ 
ದಪ್ಪಿ ದ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಬೆೀಸ್ 
ಪಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಜೀಡಣ್ಯ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  M 
6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  M 6 x 18 mm ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ 
ಸೂಕೆ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ

•  ಅೊಂತೆಯೀ ಮೀಲ್ನ ಕ್ಲಸದ ಹೊಂತ್ಗಳನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿನಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಹೊರಗಿನ ಚಿೀಸ್ 
ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಮೀಲ್ನ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪೂಣನಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  3 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ರಿಲ್ೀಫ್ ಹೊೀಲ್ಗ ಳನ್ನು 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  6 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ  
ಮತ್್ತ  ಆೊಂತ್ರಿಕ ಚೌಕದಲ್ಲಿ  ಅನಗತ್ಯಾ  ಲೊೀಹವನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕಲು ಚಮೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್  ಮಾಡಿ ಭ್ಗ – 1 ಮತ್್ತ 
ಭ್ಗ -2 (ಬೆೀಸ್ ಮತ್್ತ  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್) ಚಿತ್್ರ  3.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟೀಬಲ್ ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ 
ಅಸೆೊಂಬಿಲಿ  ಮಾಡಿ, ಮತ್್ತ  ಚಿಪ್ನು ೊಂದ ಹ್ಗೂ (ಬೆೀಸ್) ಮತ್್ತ 
(ಮೀಲಾಭಾ ಗ) ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  .. ಉಳಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್ ಪಯಿನ್ 
ಸ್ತಿ್ತ ಗಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಅನ್ ವಾೊಂಟಡ್ ಲೊೀಹವನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕ್

•  ಭ್ಗ - 1 (ಬೆೀಸ್) ಮತ್್ತ  (ಮೀಲಾಭಾ ಗ) ಜತೆಗ ಟೀಪರ್ 
ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ಗ ಳು ಮತ್್ತ  ಚಿೀಸ್ ಹಡ್ ಸೂಕೆ ರೂ ಅನ್ನು 
ಮರು-ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಆೊಂತ್ರಿಕ ಚೌಕವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಮತ್್ತ  90 ° ಕೊೀನಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವೆನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ dimension ಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

ಭ್ಗ 3

•  ಭ್ಗ 3 ರ ಕಚ್ಚಾ  ಲೊೀಹವನ್ನು  ಚ್ದರ ಬ್ರ್ 24 x 24 
x 25 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫಮೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ವೆನನಿಯರ್ 
ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಟ್ರ ಮೈ ಸೆಕೆ ್ವ ೀನನಿಲ್ಲಿ  ಫಾಲಿ ಟನು ಸ್ ಮತ್್ತ  ಸೆಕೆ ್ವ ೀನೆನಿಸ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಜೀಡಣ್ ಭ್ಗ - 1 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ -2 (ಬೆೀಸ್) ಮತ್್ತ 
ಮೀಲ್ನಲ್ಲಿ   ಭ್ಗ 3 ಅನ್ನು  ಪುಶ್ ಫಿಟನು ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ 
ಚಿತ್್ರ  4 

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಎಲಾಲಿ 
ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಜೀಡಣ್ಯ  
ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳ ಮೂಲ್ಗಳಿೊಂದ ಬರ್ಸಾ ನಿ ಅನ್ನು 
ತೆಗದುಹ್ಕ್

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಪುನಃ ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 
3 ಅನ್ನು  ಪುಶ್ ಫಿಟನು ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.138
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸರಿರ್ದ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಿಂಧ್ರಿ ಗಳನುನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರಿೋಮಿಿಂಗ್ 
ಮ್ಡುವುದು, ಹಾಗೂ ಡೋವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು, ಸ್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ಬೋಲ್ಟ ್ಗಳನುನು 
ಅಳವಡಿಸುವುದು (Drilling and reaming holes in correct location, fitting dowel 
pins, stud, and bolts)
ಉದ್್ದ ೋಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಗಾತರಿ ಕೆಕ್  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ರಿಂಧ್ರಿ ದ ಸ್ಥ ಳಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ಿಂಚ್ ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಡಿರಿ ಲ್, ರಿೋಮ್, ಕೌಿಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮ್ಡಿ
• ಬೋಲ್್ಟ  ಮತ್ತು  ಸ್ಟ ಡ್ಗ  ಸರಿಹೊಿಂದುವಿಂತೆ M 6 ಆಿಂತರಿಕ್ ಥ್ರಿ ಡ್ ಅನುನು  ಕ್ತತು ರಿಸಿ
• ರೆೋಖಾಚತರಿ ದ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ  (assembly) ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
•  ಫಮೈಲ್ ಭ್ಗ 1,2,3 ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಮತ್್ತ  ವನನಿಯರ್ 

ಕಾಯಾ ಲ್ಪನನಿೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ
•  ಗುರುತ್ ಮಾಡುವ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 

ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ mark ಮಾಡಿ
•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ  ಡಿ್ರ ಲ್ ರೊಂಧ್್ರ ದ markಗಳನ್ನು 

ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ
•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ 

ಮತ್್ತ  ಚಿತ್್ರ : 1 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ 
ಕಾಲಿ ೊಂಪ್ನು ೊಂದಿಗ ಅದನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ರಿೀಮರ್  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟ ಯಿೊಂದ ರಿೀಮ್್ಡ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  Æ 6 mm ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೀ ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ 
2 ರಲ್ಲಿ  ಅದೆೀ ಸೆಟ್್ಟ ೊಂಗೊನು ೊಂದಿಗ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ, ರಿೀಮ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ   ಮತೊ್ತ ೊಂದು ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ Æ 6 ಅನ್ನು 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ

•  ನೊಂತ್ರ ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  M 6 ಷಡುಭಾ ಜಾಕೃತಿಯ ಬೀಲ್್ಟ 
ಜೀಡಣ್ಗಾಗಿ ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ದ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಅದೆೀ ರಿೀತಿ ಮತೊ್ತ ೊಂದು M 6 ಷಡುಭಾ ಜಾಕೃತಿಯ ಬೀಲ್್ಟ 
ಜೀಡಣ್ಗಾಗಿ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡಿ್ರ ಲ್ 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  M 6 
ಅಲ್ನ್ ಬೀಲ್್ಟ  ಹಡ್ ಸೆಮೈಡ್ ಅನ್ನು  ಫಿಕ್ಸಾ ೊಂಗ್ ಮಾಡುವ 
ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಮಾಡಿ

•  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2.
•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಟೂಲ್ 

ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 2 ರ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  1 x 45 
°  ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಮಾಡಿ (ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಮಾತ್್ರ  ಥ್್ರ ಡ್ 
ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲಾಗಿದೆ).

•  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಷಡುಭಾ ಜಾಕೃತಿಯ ಬೀಲ್್ಟ  ಜೀಡಣ್ಯ 
ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಥ್್ರ ಡ್ ನಲ್ಲಿ   ಬರ್ಸಾ ನಿ ಗಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  ಮತೆ್ತ  ಜೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಚಿತ್್ರ :2 

ರಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 3 ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಸಮಾನ್ೊಂತ್ರ ಹಿಡಿಕಟು್ಟ (ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್) 
ಗಳೊೊಂದಿಗ ಕಾಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ನೊಂತ್ರ ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  3 ರ್ೊಂದಿಗ 
ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಜೀಡಣ್ಗಾಗಿ ರಿೀಮ್ ಹೊೀಲ್ Æ 6  
mm  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  Æ 5 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  
ಎರಡು  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  3 ರಲ್ಲಿ  ಸ್ಟ ಡ್ಗ ಳ ಜೀಡಣ್ 
•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  3 ಗಳನ್ನು  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ ಮಾಡಿ
•  ಡಿ್ರ ಲ್ Æ 6 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ   ಭ್ಗ 1 

ರಲ್ಲಿ  ಪೂಣನಿ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.
•  ಭ್ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಕೌೊಂಟಸಿನಿೊಂಕ್ 1 x 45 ° ಮತ್್ತ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ 

ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•  (ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಮಾತ್್ರ  ಕತ್್ತ ರಿಸಲಾಗಿದೆ).
•  ಥ್್ರ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 3 

ರ್ೊಂದಿಗ ಮರು-ಜೀಡಿಸಿ.
•  (ಭ್ಗ - 6) ರೀಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕಾರ ಸ್ಟ ಡ್ ಅನ್ನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ.
•  ಭ್ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಎರಡು ಸ್ಟ ಡ್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 

ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೊೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ 1 ರ್ೊಂದಿಗ ಜೀಡಿಸಿ.
•  ಸರಳ ವಾಷರ್ ಜತೆಗ M6 ಬೀಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  Fix 

ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸೂಕ್ತ ವಾದ ಸಾ್ಪಿ ಯಾ ನರ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  (1,2 ಮತ್್ತ  3) ಡಿಸ್ಅಸೆೊಂಬಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Job ನ ಎಲಾಲಿ  ಮೀಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ  ಫಮೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಡಿಬರ್್ರ  ಮಾಡಿ ಮುಗಿಸಿ.

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  (1,2 ಮತ್್ತ  3) ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ಗ ಳು, 
ಷಡುಭಾ ಜಾಕೃತಿಯ ಬೀಲ್ಟ ್ಗಳು, ಸ್ಟ ಡ್ ಮತ್್ತ  ನಟ್ಗ ಳಿೊಂದ 
ಮರು-ಜೀಡಿಸಿ.

•  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೋವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.138
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.139
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ವ್ಯಾ ಸವನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಲು ಸ್ನು ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನುನು  ತಯಾರಿಸುವುದು. 10  
± 0.02 mm (Making a snap gauge for checking a dia. of 10 ± 0.02mm)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಒಟ್್ಟ ರೆ ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ರೆೇಖಾಚಿತರಾ ದ ಪರಾ ಕ್ರ ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಅನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅಳತೆಗಳಿಗ ಪಿಂಚ್ ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಚೈನ್ ಡಿರಾ ಲ್, ಚಿಪ್  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಗಾತರಾ  ಮತ್ತು  ಆಕ್ರಕ್ಕೆ  ಒಿಂದು ಸುತತು ನುನು  ಟನ್ನ್ ಮ್ಡಿ
• ರೌಿಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನುನು  GO ಮತ್ತು  NO GO ತ್ದಿಯಲಿಲಿ  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ.
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ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
ಸ್ನು ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಫ್ಲಿ ಟ್ನು ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಕಾ ್ವ ೀನೆನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಕ್ಪಾಡಿಕೊೊಂಡು 
75 x 48 x 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  Try square ನಿೊಂದ ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕ್ಕ್ರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Job ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಮಧ್ಯಾ ಮ ಸ್ಲ್ಯಾ ಲೀಸ್ ಲ್ಯಾ ಕಕಾ ರ್ 
ಅನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ .

•  ಜಾಬ್ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಭ್ಗ - 1 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ 
ಎಲ್ಲಿ  dimension  ಸಾಲ್ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ಸಾಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮತ್ತು  ಚ್ಪ್್ಪಿ ೊಂಗ್ ಮತ್ತು  ಹ್ಯಾ ಕ್ ಸಾಯಿೊಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ± 0.02mm dimension ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ನಿವನೆಹಿಸಿ Job 
ನ ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನಿೀಡಲ್ದ ಪ್್ರ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೂರ್ನೆಗೊಳಿಸಿ.

•  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ ಎಲ್ಲಿ 
ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ನೆ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

ರೌಿಂಡ್ ರಾಡ್

•  ಮೂರು ದವಡೆ ಚಕೊನು ೊಂದಿಗೆ ಸ್ೊಂಟರ್ ಲ್ೀಥ್ನು ಲ್ಲಿ  ರಾಡ್ 
ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ .

•  9.980 mm ಮತ್ತು  10.020mm ನಡುವಿನ dimension ನ್ನು 
ನಿವನೆಹಿಸ್ವ ಮೂಲಕ ರೌೊಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  10 ± 0.02 
x 60 mm ಉದ್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  turn ಮಾಡಿ.

•  ರಾಡ್ ನ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಥ್ನು ಲ್ಲಿ  ಚೀೊಂಫರ್ 
ಮಾಡಿ.

•  “ಸಾನು ಯಾ ಪ್ ಗೆೀಜ್” ನಲ್ಲಿ  ರೌೊಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಲ್ ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ತೆಳುವಾಗಿ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್ವ ಯಿಸಿ.

ರೌಿಂಡ್ “GO ಸೈಡ್” ಗ ಪರಾ ವೇಶಸಿದರೆ ಮತ್ತು 
“NO GO ಸೈಡ್” ಅನುನು  ನಮೂದಿಸದಿದ್ದ ರೆ, 
turn ಮ್ಡಿದ ವಸುತು ವು ಕ್ನಿಷ್್ಟ  ಅನುಮತಿಸುವ 
Dimension ಗ ಸಮ್ನವ್ಗಿರುತತು ದ್, ಅಿಂದರೆ 
ಉತ್ಪ ನನು ದ ವಸುತು ವನುನು  ಮುಿಂದಿನ ಪರಾ ಕ್ರಾ ಯೆಗ 
ಸಿ್ವ ೇಕ್ರಿಸಲಾಗುತತು ದ್.

ಅದರ ಬದಲಾಗಿ ತಿರುಗಿದ ವಸುತು ವು “GO” 
ಮತ್ತು  “NO GO” ಎರಡಕ್ಕೆ  ಪರಾ ವೇಶಸುತತು ದ್ 
ಎಿಂದರೆ ತಿರುಗಿದ ವಸುತು ವು ಗರಿಷ್್ಠ  dimension 
ಗಳಿಗ ಸಮ್ನವ್ಗಿರುತತು ದ್, ಅಿಂದರೆ 
ಉತ್ಪ ನನು ದ ವಸುತು ವನುನು  ಮುಿಂದಿನ ಪರಾ ಕ್ರಾ ಯೆಗ 
ಸಿ್ವ ೇಕ್ರಿಸಲಾಗುವುದಿಲಲಿ .

ಸರಳವ್ಗಿ ಗರಿಷ್್ಠ  ಅನುಮತಿಸುವ dimension 
ಗಳ ವಸುತು ವನುನು  ತಿರಸಕೆ ರಿಸಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.139
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.140
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಬಾಹ್ಯಾ  ಕೇನಿೇಯ ಸಿಂಯೇಗದ ಮೇಲ್್ಮ ೈಯನುನು  ಸ್ಕೆ ರಾ ಪ್  (Scrape) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು 
ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಕೇನವನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ  (Scrape external angular mating 
surface and check angle with sine bar)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್ತು  ಲಿಂಬವನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ರೆೇಖಾಚಿತರಾ ದ ಪರಾ ಕ್ರ mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನುನು  ಪಿಂಚ್ ಮ್ಡಿ
• ರೆೇಖಾಚಿತರಾ ದ ಪರಾ ಕ್ರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನುನು  ತಯಾರಿಸಿ
• ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಕೇನವನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ.
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ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಫ್ಲಿ ಟ್ನು ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಕಾ ್ವ ೀನೆನೆಸ್ಗೆ  ಒಟ್ಟಾ ರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕ್ರ ಆಯಾಮದ ರೀಖೆಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚ್ತ್್ರ  -1 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಹ್ಯಾ ಕ್ ಸಾಯಿೊಂಗ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಎರಡು ತ್ೊಂಡುಗಳಾಗಿ 
(ಭ್ಗ - 1 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ - 2) ಕತ್ತು ರಿಸಿ

•  ಭ್ಗ - 1 ರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕ್ರದ ಆಯಾಮದ 
ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ± 0.02 mm ನಿವನೆಹಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿೊಂದ ಆಯಾಮಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ವನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕಟಾ ನಿನೆೊಂದ 19° 17’ 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಅದೀ ರಿೀತಿ ಭ್ಗ - 2 ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕ್ರಕ್ಕಾ  ಮತ್ತು  ಕೊೀನ 
19° 17 ’ಗೆ ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ.

•  ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈ(angular surface)ಗಳಲ್ಲಿ  ಎತ್ತು ರದ 
ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಸಲ್ Surface plate ಮೀಲ್ ಪ್ರ ಶ್ಯಾ ನ್ 
ನಿೀಲ್ ಬರ್ಣೆ ವನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಹಚ್ಚಾ .

•  Surface plate ಯಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ – 1 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ - 2 
ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಚಲ್ಸಿ.

•  Surface plate ನಿೊಂದ Job ನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು 
ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈ(angular surface)ಗಳಲ್ಲಿ  ಎತ್ತು ರದ 
ಸ್ಥ ಳವನ್ನು  (ಪ್ರ ಶ್ಯಾ ನ್ ನಿೀಲ್ ಚ್ಕ್ಕಾ  ಗುರುತ್ಗಳು) ಗಮನಿಸಿ.

•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆೈಸನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ , ಫ್ಲಿ ಟ್ 
ಸಾಕಾ ರಾಪನಿನೆೊಂದ  ಎತ್ತು ರದ ಸ್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ  
ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಭ್ಗ - 1 ರ ಸೊಂಪೂರ್ನೆ ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್ರ ಶ್ಯಾ ನ್ ನಿೀಲ್ ಆವರಿಸ್ವವರಗೆ ಪ್ರ ಕ್್ರ ಯೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿನೆಸಿ

•  ಅೊಂತೆಯೆೀ ಭ್ಗ - 2 ಅನ್ನು  ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  high spot ಇಲಲಿ ದ, ಕೊೀನ 
19 ° 17 ’ ಯಲ್ಲಿ  ನಿವನೆಹಿಸಿ

ಕೇನದ ಲ್ಕ್ಕೆ ಚಾರ
tanθ  = Opposite side ÷ Adjacent side
         = 35 ÷ 100
         = 0.3500

	 ∴	 	 θ = 19º 17’ 20’’ (ತಿ್ರ ಕೊೀನಮಿತಿ(Trigonometric)ಯ 
ಕೊೀಷ್ಟಾ ಕದ ಪ್ರ ಕ್ರ)
•  Surface ಪ್ಲಿ ೀಟ್, ಸ್ೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು 

ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟಾ ಯಿೊಂದ ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು  33.024 mm ಎತ್ತು ರಕ್ಕಾ  ಆಯೆಕಾ ಮಾಡಿ
•  ಭ್ಗ - 1 ಅನ್ನು  ಸ್ೈನ್ ಬಾನನೆಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 

ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಕ್ಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಯಲ್ ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ಸೂಚಕ(ಡಯಲ್ ಟ್ಸ್ಟಾ 
ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್)ವನ್ನು  ಸಾಟಾ ಯಾ ೊಂಡನು ಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ.

•  Job ನ ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟ್ಸ್ಟಾ 
ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ ನ ಪಲಿ ೊಂಜರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ಡಯಲ್ ಟ್ಸ್ಟಾ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ ಪಾಯಿೊಂಟರ್ ಅನ್ನು 
‘ಶೂನಯಾ ’ ಸಾ್ಥ ನಕ್ಕಾ  set ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ೈನ್ ಬಾರ್ ರೀಲರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜಗೆ ಳನ್ನು 
ಇಡಿ.

•  ಡಯಲ್ Test Indicator ನ್ನು  ಒೊಂದು ತ್ದಿಯಿೊಂದ 
ಇನ್ನು ೊಂದು ತ್ದಿಗೆ ಸರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೊೀನಿೀಯ 
ಮೀಲ್್ಮ ೈ(angular surface)ಯ ಸಮಾನಾೊಂತ್ರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಡಯಲ್ ಟ್ಸ್ಟಾ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ ಪಾಯಿೊಂಟರ್ ಪಲಿ ಸ್ 
(ಅಥ್ವಾ) ಮೈನಸ್ ಸ್ೈಡೆಗೆ  ಚಲ್ಸದಿದ್ದ ರ ಮತ್ತು  ಶೂನಯಾ 
ಸಾ್ಥ ನದಲ್ಲಿ  ನಿೊಂತ್ರ, Job ನ ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ 
ಯಾವುದೀ ಡಿೀವಿಯೆೀಷ್ನ್ ಇರುವುದಿಲಲಿ .

•  ಅದರ ಬದಲ್ಗೆ, ಡಯಲ್ ಟ್ಸ್ಟಾ  ಇೊಂಡಿಕ್ೀಟರ್ 
ಪಾಯಿೊಂಟರ್ ಪಲಿ ಸ್ (ಅಥ್ವಾ) ಮೈನಸ್ ಸ್ೈಡ್ ಅನ್ನು 
ಚಲ್ಸಿದರ ಎೊಂದರ Job ನ ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ 
ಡಿೀವಿಯೆೀಷ್ನ್ ಇರುತ್ತು ದ.

•  ನಿೀವು ಯಾವುದಾದರು ಡಿೀವಿಯೆೀಷ್ನ್  
ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿದರ, ಸೂಕತು ವಾದ ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job ನ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯ 
ಸಮಾನಾೊಂತ್ರತೆಯನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಜವಾದ 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಲ್ಕ್ಕಾ ಚ್ರ ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ಟ್ಟಾ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಕ್ಡವಿ, ಎಲ್ಲಿ  ಉಪಕರರ್ಗಳನ್ನು 
ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

•  ಭ್ಗ - 1 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ - 2 ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯ ಲ್ೀಪನವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ 
ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.140
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೇಲ್್ಮ ೈಯನುನು  ಸ್ಕೆ ರಾ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ (Scrape on internal 
surface and check)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• Dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪಿಂಚ್ ಮ್ಡಿ
• ಚೈನ್ ಡಿರಾ ಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಹೆಚ್್ಚ ವರಿ ಲೇಹ್ವನುನು  ಚಿಪ್  ಮ್ಡಿ
• ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಆಕ್ರ ಮತ್ತು  ಗಾತರಾ  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಗ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೇಲ್್ಮ ೈಯಲಿಲಿ  high spot ಗಳನುನು  ಸ್ಕೆ ರಾ ಯಾ ಪ್ (scrape) ಮ್ಡಿ ತೆಗದುಹಾಕ್.
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ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
ಆಿಂತರಿಕ್ ಮೇಲ್್ಮ ೈಯಲಿಲಿ  ಸ್ಕೆ ರಾ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿಶೇಲಿಸಿ

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಒಟ್ಟಾ ರ ಗಾತ್್ರ ದ 90 X 48 X 14mm ಗೆ ಲೀಹವನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪನಿನೆೊಂದ 
ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Try square ನಿೊಂದ ಸಮತ್ಟ್ಟಾ  ಮತ್ತು  ಚೌಕ್ಕ್ರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ 
ಪ್ರ ಕ್ರ ಗುರುತ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು 
ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಚ್ಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಪ್್ರ ಫೈಲ್ಗೆ  ಚ್ಪ್ ಮಾಡಿದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ,  
ರೀಡಿಯಸ್ ಗೆೀಜ್ ನಿೊಂದ ರೀಡಿಯಸ್ ಮತ್ತು   ವನಿನೆಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲ್ಪನಿನೆೊಂದ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  φ 60mm ಬೆೊಂಚ್ ವೆೈಸನು ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟಾ ಯಿೊಂದ 
ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಬನಿಯನ್ ಬಟ್್ಟ  / ಮುಲ್ ಬಟ್್ಟ 
ಬಳಸಿ.

•  ವಸ್ತು ವಿನ ಸಿಲ್ೊಂಡರಾಕ್ರದ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್ರ ಶ್ನ್ 
ನಿೀಲ್ ಬರ್ಣೆ ವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ .

•  ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ವಸ್ತು ವಿನ ಮೀಲ್ (ಬೆೀರಿೊಂಗ್ ಮೀಲ್್ಮ ೈ) Job ನ 
ಬಾಗಿದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  high spot 
ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲ್ ಅದನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. 
(ಚ್ತ್್ರ  2).

•  ಬೆೊಂಚ್ ವೆೈಸನು ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ . ಅಧ್ನೆ ಸ್ತಿತು ನ 
ಸಾಕಾ ರಾಪರ್ (ಚ್ತ್್ರ  3) ನಿೊಂದ high spot ಗಳನ್ನು  ಸಾಟಾ ರಾಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಅೊಂತೆಯೆೀ, ಕ್ಲಸದ ಸೊಂಪೂರ್ನೆ ಬಾಗಿದ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ 
high Spot ಗಳು ಸಮವಾಗಿ ಹರಡುವವರಗೆ ಉಜ್ಜಿ .

•  Job ನ ಎಲ್ಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ನೆ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ 
ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಎಚ್್ಚ ರಿಕ್:

•  ಯಾವಾಗಲೂ  ಸಾಕಾ ರಾಪರ್ ಅನ್ನು  ಹ್ಯಾ ೊಂಡಲ್ ಜೊತೆ 
ಬಳಸಿ.

•  ಬಳಕ್ಯಲ್ಲಿ ಲಲಿ ದಿದಾ್ದ ಗ ರಬ್ಬ ರ್ ಕವನನೆಲ್ಲಿ  ಸಾಕಾ ರಾಪನನೆ 
ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ತ್ದಿಯನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಿ.

•  ಬಳಕ್ಯಲ್ಲಿ ಲಲಿ ದಿದಾ್ದ ಗ ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚ್ಗಳ ಮೀಲ್ 
ಎಣ್ಣೆ , ಗಿ್ರ ೀಸ್ ಅನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸ್ರಕ್ಷಿ ತ್ 
ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಬಾಗಿದ ಮೇಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಸ್ಕೆ ರಾ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡುವುದು ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕ್ಷಿ ಸುವುದು(Scraping 
and testing curved surfaces)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಬಾಗಿದ(curved) ಮೇಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಸ್ಕೆ ರಾ ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕ್ಷಿ ಸಿ. 

ಅಧ್ನೆ ಸ್ತಿತು ನ( ಹ್ಫ್ ರೌೊಂಡ್) ಸಾಕಾ ರಾಪರ್ ಬಾಗಿದ 
ಮೀಲ್್ಮ ೈ(curved surface) ಗಳನ್ನು  ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲ್ 
ಅತ್ಯಾ ೊಂತ್ ಸೂಕತು ವಾದ ಸಾಕಾ ರಾಪರ್ ಆಗಿದ.

ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವ ಈ ವಿಧಾನವು ಫ್ಲಿ ಟ್ ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ೊಂಗಿಗೆ ೊಂದ 
ಭಿನನು ವಾಗಿದ.

ವಿಧಾನ

ಬಾಗಿದ ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳನ್ನು  ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲ್ ಹ್ಯಾ ೊಂಡಲ್ 
ಅನ್ನು  ಕ್ೈಯಿೊಂದ ಹಿಡಿದಿಟ್ಟಾ ಕೊಳುಳಿ ವ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸಾಕಾ ರಾಪರ್ 
ನ ಚಲನೆಯನ್ನು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ದಿಕ್ಕಾ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲ್ಗುತ್ತು ದ. 
ಚ್ತ್್ರ  1 

ಕತ್ತು ರಿಸಲ್ ಮತತು ೊಂದು ಕ್ೈಯಿೊಂದ ಶ್ಯಾ ೊಂಕ್ ಮೀಲ್ 
ಒತ್ತು ಡವನ್ನು  ಹೆೀರಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ಒರಟ್ದ ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ೊಂಗೆಗೆ  ದಿೀರ್ನೆವಾದ ಸ್ಟಾ ರಾೀಕ್ ಜೊತೆಗೆ 
ಹೆಚ್ಚಾ ನ ಒತ್ತು ಡದ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುತ್ತು ದ.

ಉತ್ತು ಮವಾದ ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ೊಂಗಾಗೆ ಗಿ, ಒತ್ತು ಡವು ಕಡಿಮ ಇರುತ್ತು ದ 
ಮತ್ತು  ಸ್ಟಾ ರಾೀಕ್ ಉದ್ದ ವೂ ಚ್ಕಕಾ ದಾಗಿರುತ್ತು ದ.

ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಕ್್ರ ಯೆಯು ಫ್ವನೆಡ್ನೆ ಮತ್ತು  ರಿಟನ್ನೆ 
ಸ್ಟಾ ರಾೀಕಗೆ ಳಲ್ಲಿ  ನಡೆಯುತ್ತು ದ, ಚ್ತ್್ರ  2.

ಮುೊಂದಕ್ಕಾ  ಚಲನೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಒೊಂದು ಎಡ್ಜಿ 
ಕ್ಯನೆನಿವನೆಹಿಸ್ತ್ತು ದ, ಮತ್ತು  ರಿಟನ್ನೆ ಸ್ಟಾ ರಾೀಕನು ಲ್ಲಿ , 
ಇನ್ನು ೊಂದು ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಕ್ಯನೆನಿವನೆಹಿಸ್ತ್ತು ವೆ.

ಪ್ರ ತಿ ಪಾಸ್ ನೊಂತ್ರ, ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ದಿಕಕಾ ನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ.
ಇದು ಏಕರೂಪದ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  ಖಾತಿ್ರ ಗೊಳಿಸ್ತ್ತು ದ. ಚ್ತ್್ರ 
3 ಮತ್ತು  4.

ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲ್ದ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯ ನಿಖರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಸಲ್ ಮಾಸಟಾ ರ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.ಚ್ತ್್ರ  5

High spot ಗಳನ್ನು  ಪತೆತು ಹಚಚಾ ಲ್ ಮಾಸಟಾ ರ್ ಬಾನನೆಲ್ಲಿ 
ಪ್ರ ಶ್ಯಾ ನ್ ನಿೀಲ್ ಬರ್ಣೆ ದ ತೆಳುವಾದ ಲ್ೀಪನವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ .

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



63

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಡೊವ್ ಟ್ೈಲ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಅಸಿಂಬ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಡೊೇವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಸ್ಕೆ ರಾ ಗಳ ಅಸಿಂಬ್ಲಿ ಯನುನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮ್ಡಿ  (Practice in dovetail fitting assembly 
and dowel pins and cap screws assembly)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ವನಿನ್ಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೇಜ್ನು ಿಂದ dimension ಗಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗಗಳು 1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನುನು  ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥ ಳಗಳಲಿಲಿ   ಡಿರಾ ಲ್ ಮ್ಡಿ, ರಿೇಮ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ
• ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌಿಂಟರ್ೇನ್ರ್ ಮ್ಡಿ
• 1,2 ಮತ್ತು  3 ಭ್ಗಗಳನುನು  ಡೊೇವಲ್ ಪಿನ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕೆ ರಾ ಗಳಿಿಂದ ಜೇಡಿಸಿ.
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ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಭ್ಗ 1, 2, & 3 ಗಾಗಿ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕ್ರ ಅದರ 

ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ 1

•  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚ್ತ್್ರ  1).

ಭ್ಗ 2

•  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ. (ಚ್ತ್್ರ  2).

•  ವೆನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್ಕಟಾ ರ್ ಬಳಸಿ 60° ಕೊೀನವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ. (ಚ್ತ್್ರ  3).

•  ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್ತು  60 ° ಕೊೀನಕ್ಕಾ 
ಕತ್ತು ರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್ಕಟಾ ರ್ ನಿೊಂದ ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚ್ತ್್ರ  4)

•  ಎರಡು ತ್ೊಂಡುಗಳಲ್ಲಿ  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕ್ರ 
ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ (ಚ್ತ್್ರ  5).

ಭ್ಗ 3

•  29.4x60x20 mm ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕಾ   ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ 
(ಚ್ತ್್ರ  6).

•  ವನಿನೆಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜ್ನು ೊಂದ ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ 
ಪ್ರ ಕ್ರ ರೀಖೆಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ವನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್ಕಟಾ ನಿನೆೊಂದ 60 ° ಗೆ ಕೊೀನವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ . 
(ಚ್ತ್್ರ  7).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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•  ಹ್ಯಾ ಕ್ರ್  ಮೂಲಕ ಒೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  hatched  ಭ್ಗದ 
ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು 
ಗಾತ್್ರ , ಆಕ್ರ ಮತ್ತು  ಕೊೀನ 60 ° ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.  
(ಚ್ತ್್ರ  8)

•  ಅೊಂತೆಯೆೀ, Job ನ ಇನ್ನು ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೀಲ್ನ 
ಕ್ಯನೆವನ್ನು   ಪುನರಾವತಿನೆಸಿ.

•  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  
ಮತ್ತು   ವೆನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕಟಾ ರ್ ನಿೊಂದ 
ಕೊೀನಗಳನ್ನು ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.(ಚ್ತ್್ರ  9)  

•  ಸಮಾನಾೊಂತ್ರ ಕ್ಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಹೊೊಂದಿರುವ ಭ್ಗಗಳು ಮತ್ತು 
ಜೊೀಡಿಸಲ್ದ ಭ್ಗಗಳ ಚೌಕವನ್ನು  Try square ನಿೊಂದ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚ್ತ್್ರ  10).

•  ಯೊಂತ್್ರ ದ ವೆೈಸ್ನು ೊಂದಿಗೆ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟ್ೀಬಲನು ಲ್ಲಿ 
ಜೊೀಡಣ್(assembly )ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ .

•  ಸರಿಯಾದ ಆಸನ(seating) ಮತ್ತು  ಕ್ಲಸವನ್ನು  levelling 
ಮಾಡಲ್ ಯೊಂತ್್ರ ದ ವೆೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟಾ ಕೊಳುಳಿ ವಾಗ 
ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ  ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಮಾನಾೊಂತ್ರ ಬಾಲಿ ಕಗೆ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  ಸ್ೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  2 ರಿೊಂದ 3 mm ಆಳದವರಗೆ ಕೊರಯಿರಿ, ಭ್ಗ 2 
ರ  ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾ ಜೊೀಡಣ್ಯ 
ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸ್ೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಾಡಿ

•  ಸ್ೊಂಟರ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ 
ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  ∅ 5.8 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಜೊೀಡಣ್ಯ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವೆ್ರ ೊಂಚನು ಲ್ಲಿ  ∅ 6mm ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಜೊೀಡಣ್ಗೆ ತೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಕೊರದ 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ (ರಿೀಮಿೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ 
ಸಾಕಷ್ಟಾ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ).

•  ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಜೊೀಡಣ್ಯ ರಿೀಮ್ಡ್  ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ 
ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್  ∅  6 X 18mm ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ.

•  ಅೊಂತೆಯೆೀ, ಜೊೀಡಣ್ಗೆ ತೊಂದರಯಾಗದೊಂತೆ ಅದೀ 
Job ನ ಇನ್ನು ೊಂದು ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೀಲ್ನ ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮತ್ತು 
ರಿೀಮಿೊಂಗ್ ಕ್ಯನೆವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವತಿನೆಸಿ ಮತ್ತು 
ರಿೀಮ್ಡ್  ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಮತತು ೊಂದು ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನ್ ಅನ್ನು  
Fix ಮಾಡಿ.

•  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ∅ 6 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು   Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾ ಜೊೀಡಣ್ಯ ಸ್ಥ ಳದಲ್ಲಿ 
ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ∅ 6 mm ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಕೊರಯುವ 
ಯೊಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ∅ 10 X 6 mm ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಟೂಲ್ 
ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾ 
ಹೆಡ್ ದಪ್ಪಿ ದ ಆಳಕ್ಕಾ  ಕೌೊಂಟರ್ ಬೀರ್ ಮಾಡಿ 

•  ಸ್ಟ್ಟಾ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.
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•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನನು ಲ್ಲಿ  ಕೌೊಂಟರ್ ಸಿೊಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾ ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ 
ಟ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಹೊೀಲ್ ನ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಚೀೊಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ನಾಲ್ಕಾ  M6 ಆೊಂತ್ರಿಕ ಥ್್ರ ಡ್ ಕತ್ತು ರಿಸಿ, 

•  ಥ್್ರ ಡ್ ರೊಂಧ್್ರ ದಿೊಂದ ಬರ್ರ್ ನೆ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ತೆಗೆದು ಹ್ಕ್ದ ಸ್ಟ್ಟಾ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ಪುನಃ ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್ತು 
ರಿೀಮ್ಡ್  ರೊಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನಗೆ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ ಯ ಥ್್ರ ಡ್ ರೊಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ 
M6 X 18mm ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 2 ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 3 ರ ಇತ್ರ ಎರಡು ತ್ಣುಕುಗಳನ್ನು 
ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು 
ಸಮಾನಾೊಂತ್ರ ಕ್ಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ನು ೊಂದಿಗೆ ಕ್ಲಿ ಯಾ ೊಂಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಜೊೀಡಿಸಲ್ದ ಭ್ಗಗಳ ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.  
(ಚ್ತ್್ರ  11).

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರ ಹಿೊಂದಿನ ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ನಿೀಡಲ್ದ 
ಮೀಲ್ನ ಕ್ಲಸದ ಹೊಂತ್ಗಳನ್ನು  ಅನ್ಸರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ವಿಭಿನನು  ಕ್ಯಾನೆಚರಣ್ಗಳನ್ನು  ಪೂರ್ನೆಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಇನ್ನು ೊಂದು ಎರಡು ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನಗೆ ಳನ್ನು  ಮತ್ತು 
ಇನ್ನು ೊಂದನ್ನು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಜೊೀಡಣ್ಯ ಸ್ಟ್ಟಾ ೊಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ್ಸಿ.

•  ಡೀವೆಲ್ ಪ್ನಗೆ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸೂಕಾ ರಾಗಳೊೊಂದಿಗೆ 
ಭ್ಗಗಳು 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಮರು ಜೊೀಡಿಸಿ. ಸಿಲಿ ಪ್ 
ಗೆೀಜ್ನು ೊಂದ ಡವ್ ಟ್ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅೊಂತ್ರದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಡವೆಟಾ ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅೊಂತ್ರದ ಗಾತ್್ರ ವು 
ಸರಿಯಾಗಿಲಲಿ ದಿದ್ದ ರ, ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಅೊಂತ್ರದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ. (ಚ್ತ್್ರ  12).

•  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದು ಹ್ಕ್. ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡವೆಟಾ ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟನು ಲ್ಲಿ  ∅ 10mm ಎರಡು ನಿಖರವಾದ 
ರೀಲಗನೆಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡವೆಟಾ ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟ್ 
ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಲ್ಕ್ಕಾ ಚ್ರ ಮಾಡಿ. ಡವೆಟ್ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟ್ 
ಉದ್ದ ವು ಸರಿಯಾಗಿಲಲಿ ದಿದ್ದ ರ, ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ೊಂಗ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಉದ್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ. 
(ಚ್ತ್್ರ  13).

•  ಡೀವೆಟ್ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟನು ಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 3 ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚ್ತ್್ರ  14).

•  ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಪ್ರ ತೆಯಾ ೀಕ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ  ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅಸ್ೊಂಬ್ಲಿ ಯ ಎಲ್ಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ನೆ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಮತೆತು  ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭ್ಗ 3 
ಅನ್ನು  ಡವೆಟಾ ೈಲ್ ಸಾಲಿ ಟನು ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ರೇಲರುಗಳು ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಆಿಂತರಿಕ್ ಡೊವಟ್ೈಲ್ 
ಕೇನವನುನು  ಕ್ಿಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ(Determine internal dovetail angle using rollers 
and slip gauges)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ನಿಖರವ್ದ ಚಿಂಡುಗಳು ಮತ್ತು  ರೇಲರುಗಳ ಬಳಕ್ ಮ್ಡಿ
• ರೇಲಗನ್ಳು ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಆಿಂತರಿಕ್ ಡೊವಟ್ೈಲ್ ಕೇನವನುನು  ಲ್ಕ್ಕೆ ಚಾರ ಮ್ಡಿ. 

ನಿಖರವ್ದ ಚಿಂಡುಗಳು ಮತ್ತು  ರೇಲರುಗಳ ಬಳಕ್

Component ಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನು  ನೆೀರವಾಗಿ 
ತೆಗೆದುಕೊಳಳಿ ಲ್ಗದ ಸೊಂದರ್ನೆಗಳಿವೆ.

ಇದರ ವಿಶಷ್ಟಾ  ಉದಾಹರಣ್ಯೆೊಂದರ ಡವ್ ಟ್ೀಲ್(dovetail) 
(ಆೊಂತ್ರಿಕ ಮತ್ತು  ಬಾಹಯಾ ). ಅೊಂತ್ಹ ಸೊಂದರ್ನೆಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್ರ ಮಾಣಿತ್ ಅಳತೆ ಉಪಕರರ್ಗಳು ಮತ್ತು  ರ್ಟಕಗಳ 
ನಡುವೆ ಇರಿಸಲ್ದ ಚೊಂಡುಗಳು ಅಥ್ವಾ ರೀಲರುಗಳ 
ಮೀಲ್ ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡ ಅಳತೆಯಿೊಂದ ನಿಖರವಾಗಿ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಲ್ಕಕಾ ಹ್ಕಲ್ ಸಾಧ್ಯಾ ವಿದ. (ಚ್ತ್್ರ  1)

ಚೊಂಡುಗಳು ಅಥ್ವಾ ರೀಲರುಗಳ ಉದ್ದ ೀಶ್ವು ತಿಳಿದಿರುವ 
ಸಾ್ಥ ನದಲ್ಲಿ  ಪಾಯಿೊಂಟ್ ಅಥ್ವಾ ಲ್ೈನ್ ಸೊಂಪಕನೆವನ್ನು 
ಒದಗಿಸ್ವುದು.

ರೀಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅೊಂತ್ರವನ್ನು  ವನಿನೆಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಅಳೆಯಬಹುದು.

ರೀಲಗನೆಳ ನಡುವಿನ ಅೊಂತ್ರವನ್ನು  ವನಿನೆಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲ್ಪನಿನೆೊಂದ ಹೆೀಗೆ ಅಳೆಯಲ್ಗುತ್ತು ದ ಎೊಂಬುದನ್ನು 
 ಚ್ತ್್ರ  1 ತೀರಿಸ್ತ್ತು ದ.

ಸಿಂಪಕ್ನ್ದ ಬ್ಿಂದುವು ಮ್ಪನದ ಸಮತಲದಲಿಲಿ 
ಇರುವುದಿಲಲಿ  ಎಿಂದು ಸಹ್ ಇದು ತೇರಿಸುತತು ದ್.

ಆೊಂತ್ರಿಕ ಸಮಾನಾೊಂತ್ರ ಡವೆಟಾ ೈಲನು  ಟ್ೀಪರ್ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಲ್ಕ್ಕಾ ಚ್ರ ಮಾಡುವುದು ಡವೆಟಾ ೈಲ್ ಮತ್ತು  ಹೊೊಂದಾಣಿಕ್ಯ 
ಜೊೀಡಿ ನಿಖರ ರೀಲಗನೆಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿದ ನೊಂತ್ರ, 
ರೀಲರುಗಳು ಚ್ತ್್ರ   2 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಕೊೀನಿೀಯ 
ಮುಖಗಳನ್ನು  ಸೊಂಪಕ್ನೆಸ್ವ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  ರೀಲರುಗಳನ್ನು 
ಇರಿಸಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ರೀಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅೊಂತ್ರವನ್ನು  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜ್ ಅಥ್ವಾ 
ವನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಅಳೆಯಬಹುದು.

ತಿರಾ ಭುಜ್ದಲಿಲಿ  (ಮಬಾಬಾ ದ) (ಚಿತರಾ  3)

ಇದು ಡವ್ ಟ್ೀಲ್ ನ ಅಧ್ನೆ ಕೊೀನವಾಗಿದ.

ಉದಾಹ್ರಣೆ

ಚ್ತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ನಿೀಡಲ್ದ ಡೆೀಟ್ದ ಪ್ರ ಕ್ರ ವಕ್್ಪಿ ೀನೆಸನು 
ಆೊಂತ್ರಿಕ ಡವೆಟ್ೈಲ್ ಕೊೀನವನ್ನು  ಲ್ಕ್ಕಾ ಚ್ರ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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ತರಗತಿಯ ಅಭ್ಯಾ ಸ (ಚ್ತ್್ರ  5)

ರೀಲರ್ ನ ವಾಯಾ ಸವು 20 mm , ಕೊೀನವು 60 ಡಿಗಿ್ರ  ಮತ್ತು 
ರೀಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅೊಂತ್ರವು 2.68 mm ಆಗಿದ್ದ ರ 
ಡವೆಟಾ ೈಲನು  ದೂರ C ಅನ್ನು  ಲ್ಕಕಾ ಹ್ಕ್.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.143
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ ಭೇಟ್ (Industrial Visit)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ಗಳ ಮ್ನಯಾ ತೆ ಮತ್ತು  ಅದರ ಕ್ಯನ್ವನುನು  ಅರಿತ್ಕಳಿಳಿ .

ಗಮನಿಸಿ: ರ್ೇಧಕ್ರು ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ ಭೇಟ್ಗ ವಯಾ ವಸ್ಥ  ಮ್ಡಬೇಕು. ಪರಾ ಶಕ್ಷಣಾರ್ನ್ಗಳಿಗ ಈ ಕ್ಳಗಿನ ಸ್ಮ್ನಯಾ 
ಮ್ಗನ್ಸ್ಚಿಗಳನುನು  ನಿೇಡಲಾಗುತತು ದ್.

•  ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ ಭೀಟ್ಗಾಗಿ ಪ್ೀಷ್ಕರು ಅಥ್ವಾ 
ಪ್ೀಷ್ಕರಿೊಂದ ಅನ್ಮತಿ ಪತ್್ರ ವನ್ನು  ಪಡೆಯಲ್ 
ತ್ರಬೆೀತಿದಾರರಿಗೆ ತಿಳಿಸಿ.

•  ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ಗಳ ಆರೀಗಯಾ  ಮತ್ತು  ಸ್ರಕ್ಷತಾ ಕ್ಯನೆವಿಧಾನ 
ಮತ್ತು  ಅವರಿೊಂದ ನಿರಿೀಕ್ಷಿ ತ್ ನಡವಳಿಕ್ಯ ಬಗೆಗೆ  ತ್ರಬೆೀತಿ 
ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸೊಂಕ್ಷಿ ಪತು ವಾಗಿ ತಿಳಿಸಿ.

•  ಪರಸ್ಪಿ ರ ಕ್್ರ ಯೆ(interaction) ಯ ವಿಧಾನ ಮತ್ತು 
ಉದ್ಯಾ ೀಗದ ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳ ಮೂಲಕ ಪಾ್ರ ಯೀಗಿಕವಾಗಿ 
ಕಲ್ಯಲ್ ತ್ರಬೆೀತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಅವಕ್ಶ್ವನ್ನು 
ಒದಗಿಸ್ವ ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ ಭೀಟ್ಯ ಕುರಿತ್ ಸೊಂಕ್ಷಿ ಪತು ವಾಗಿ 
ವಿವರಿಸಿ.

•  ಉದಯಾ ಮದ ಪ್ರ ಸ್ತು ತ್ ಕ್ಲಸದ ಪರಿಸಿ್ಥ ತಿಗಳ ಕಡೆಗೆ ಹೆಚ್ಚಾ ನ 
ಮಾನಯಾ ತೆ ಪಡೆಯಲ್ ಉದಯಾ ಮದ ಸಿಬ್ಬ ೊಂದಿಯೊಂದಿಗೆ 
ಸೊಂವಹನ ನಡೆಸಲ್ ತ್ರಬೆೀತಿದಾರರಿಗೆ ತಿಳಿಸಿ.

•  ಕ್ೈಗಾರಿಕ್ ಭೀಟ್ಯ ಪ್ರ ಯೀಜನಗಳನ್ನು  ನಿರ್ನೆಯಿಸಲ್ 
ಮತ್ತು  ಮಿನಿ ವರದಿಯನ್ನು  ಬರಯಲ್ ತ್ರಬೆೀತಿದಾರರಿಗೆ 
ತಿಳಿಸಿ.

•  ಸೊಂಸ್್ಥ ಗೆ ಧ್ನಯಾ ವಾದ ಪತ್್ರ  ಬರಯಲ್ ಪ್ರ ಶಕ್ಷಣಾರ್ನೆಗಳಿಗೆ 
ಹೆೀಳಿ
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಗಾಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್(gap gauge) ಗಳ ತಯಾರಿಕ್ (Preparation of gap gauges)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್ತು  ಚ್ದರವನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ರೆೇಖಾಚಿತರಾ ದ ಪರಾ ಕ್ರ ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಅನುನು  Mark ಮ್ಡಿ
• ರಿಲಿೇಫ್ ರಿಂಧರಾ ಗಳನುನು  ಡಿರಾ ಲ್ ಮ್ಡಿ, ಚೈನ್ ಡಿರಾ ಲಿಲಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಹಾಯಾ ಕ್ಸ್ ವಿಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ
• ಚಿಪ್ ಮ್ಡಿ, ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಹಾಗೂ ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಗ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ 
• GO ತ್ದಿ ಮತ್ತು  NO GO ತ್ದಿಗಳ  ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ನು ಿಂದ  GO ಎಿಂಡ್ ಮತ್ತು  NO GO ಎಿಂಡ್ ಗಳ ಗಾಯಾ ಪ್ ಅನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ.
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ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕ್ರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಲೀಹವನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕ್ರ ಭ್ಗ A ಮತ್ತು  B ಯಲ್ಲಿ  ಗುರುತ್ 
ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ .

•  ಪ್್ರ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ 
ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

ಭ್ಗ A

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಯೊಂತ್್ರ ದ ಟ್ೀಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ A ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ .

•  ಡಿ್ರ ಲ್ಲಿ ೊಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಸಿ್ಪಿ ೊಂಡಲನು ಲ್ಲಿ  ∅ 8mm ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಚ್ತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಎರಡು 
ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಭ್ಗ A ಅನ್ನು  ಬೆೊಂಚ್ ವೆೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ , ಒೊಂದು 
ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹದ hatch ಮಾಡಿದ 
ಭ್ಗವನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗನು ಲ್ಲಿ 
ಹೆೀಳಿದೊಂತೆ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕ್ಪಾಡಿಕೊೊಂಡು ಅದೀ 
ಭ್ಗವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಅೊಂತೆಯೆೀ, Job ನ ಇನ್ನು ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೀಲ್ನ 
ಕ್ಲಸದ ಅನ್ಕ್ರ ಮಗಳನ್ನು  ಅನ್ಸರಿಸಿ, ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ 
ಲೀಹ ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ .ಚ್ತ್್ರ  3 

•  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕ್ರ 7mm ತಿ್ರ ಜಯಾ ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ರೀಡಿಯಸ್ ಗೆೀಜ್ ನಿೊಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.   ಚ್ತ್್ರ  4

ಭ್ಗ B

•  ಕೊರಯುವ ಯೊಂತ್್ರ ದ ಟ್ೀಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ B ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಚ್ತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ∅ 8 
mm ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರಯಿರಿ.

•  ಚ್ತ್್ರ  6 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ B ಯಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ 
ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಹ್ಯಾ ಕ್ರ್ , ಚ್ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ 
ಲೀಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಭ್ಗ B ಯ ಆೊಂತ್ರಿಕ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ   ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕ್ರಕ್ಕಾ 
ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
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•  ಭ್ಗ B ಯ ಹೊರ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ 
ಲೀಹವನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಚ್ತ್್ರ  7 ರಲ್ಲಿ 
ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕ್ರಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚ್ತ್್ರ  8 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಭ್ಗ A ಮತ್ತು  ಭ್ಗ B 
ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.145
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಗೇಜ್್ಗ ಳಿಗ ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನುನು  ಮ್ಡಿ (ಕ್ೈ ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ತರಾ ) (Perform lapping of 
gauges (hand lapping only)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್ತು  ಚ್ದರಕ್ಕೆ ಗಿ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಫ್ಲಿ ಟ್ನು ಸ್ ಮತ್ತು  ಸಕೆ ್ವ ೇರ್ನ್ಸ್ ಅನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ
• ರೆೇಖಾಚಿತರಾ ದ ಪರಾ ಕ್ರ ಪ್ರಾ ಫೈಲ್ ಅನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಹೆಚ್್ಚ ವರಿ ಲೇಹ್ವನುನು  ತೆಗದುಹಾಕ್ಲು ಚೈನ್ ಡಿರಾ ಲ್ ಮ್ಡಿ
• GO - end ಮತ್ತು  NO GO - end ಗಳನುನು  ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ನು ಿಂದ GO ಎಿಂಡ್ ಮತ್ತು  NO GO ಎಿಂಡ್ ಗಾಯಾ ಪ್ 
• ಅನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ
• ಗೇಜ್ನು  ಮೇಲ್್ಮ ೈಯಲಿಲಿ  ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡಿ.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



75

ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  73 X 73 X 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪನಿನೆೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Try square ನಿೊಂದ ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕ್ಕ್ರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ 
ಪ್ರ ಕ್ರ ಪ್್ರ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚ್ತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಲ್ ಚೈನ್ ಡಿ್ರ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಹ್ಯಾ ಕ್ರ್ ಯಿೊಂಗ್ ಮತ್ತು  ಚ್ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕ್ಪಾಡಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ 
ಮತ್ತು  ಆಕ್ರಕ್ಕಾ  ಪ್್ರ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  GO ತ್ದಿಯ ಅೊಂತ್ರ 38 mm,  maximum limit ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•  NO GO ಅೊಂತಿಮ ಗಾತ್್ರ  37.991 mm ಗೆ mimimum limit 
ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  GO  ಮತ್ತು  NO GO ಎೊಂಡ್ ಮಿೀಟ್ೊಂಗ್ ಲ್ೈನ್ ನಲ್ಲಿ   ‘V’ 
ನಾಚ್ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ 
ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ನೆ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್.

•  ಸಿಲಿ ಪ್ ಗೆೀಜ್ ಚ್ತ್್ರ  2 ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು GO ತ್ದಿ ಮತ್ತು 
NO GO ತ್ದಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್(Lapping)

•  ಎರಕಹೊಯ್ದ  Closed grain ಕಬ್್ಬ ರ್ದಿೊಂದ ಮಾಡಿದ 
ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ಆಯೆಕಾ ಮಾಡಿ.

•  ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯೊಂದಿಗೆ ಬೆರಸಿ ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ 
abrasive ನ್ನು  ಚ್ಜ್ನೆ ಮಾಡಿ.

•  ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಪ್ಲಿ ೀಟನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ಎಣ್ಣೆ  ಮತ್ತು 
abrasive ವನ್ನು  ತಳೆಯಿರಿ.

•  ಸೂಕತು ವಾದ ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಬಾಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಿ 
(ಇದು ‘GO’ ಮತ್ತು  ‘NO GO’ ತ್ದಿಗಳಿಗೆ ಪ್ರ ವೆೀಶಸ್ತ್ತು ದ) 
ಮತ್ತು  ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಸೊಂಯುಕತು ವನ್ನು  ಚ್ಜ್ನೆ ಮಾಡಿ.

•  ಚ್ಜ್ನೆ ಮಾಡಲ್ದ ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಕ್ೊಂಪೌೊಂಡನು ೊಂದಿಗೆ 
ಲ್ಯಾ ಪನು  ವಿರುದ್ಧ  Job ನ್ನು  ರಬ್ ಮಾಡಿ.

•  ಲ್ಯಾ ಪ್ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಘು ಒತ್ತು ಡವನ್ನು  ಹ್ಕ್.

•  Job ನ ಇತ್ರ ಮೀಲ್್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲ್ ಮೀಲ್ನ 
ವಿಧಾನವನ್ನು  ಪುನರಾವತಿನೆಸಿ.

•  ತೆೈಲವನ್ನು  ಹ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

• ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಿಂಯುಕ್ತು ವು ತೆೈಲ, ಪಫಿನ್ನ್, ಗಿರಾ ೇಸ್ 
ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳಿಂತಹ್ ವ್ಹ್ನದಲಿಲಿ  ತೆೇಲಾಡುವ 
abrasive ಕ್ಣಗಳನುನು  ಒಳಗೊಿಂಡಿರುತತು ದ್.

• ಲಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನುನು  ತೆೇವ ಮತ್ತು  ಶುಷ್ಕೆ 
ಸಿ್ಥ ತಿಯಲಿಲಿ  ನಡೆಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.145
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಡಿರಾ ಲ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳ ತಯಾರಿಕ್ (Preparation of drill gauges)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ತೆಳುವ್ದ ಶೇಟ್ ಮಟಲ್ ಅನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಲೇಹ್ದ ಹಾಳೆಯ ಮೇಲ್ ಲ್ೇ ಔಟ್ ಮ್ಡಿ
• ಕೇನಿೇಯ ಮೇಲ್್ಮ ೈಯನುನು  ± 5’ ನಿಖರತೆಗ ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಆಕ್ರ ಮತ್ತು  ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಗೇಜ್ ಅನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ
• ಡಿರಾ ಲ್ ಗೇಜ್ನು ಲಿಲಿ  ಡಿರಾ ಲ್ ಲಿಪ್ ಉದ್ದ  ಮತ್ತು  ಕೇನವನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ.

ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕ್ರ ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಲೀಹವನ್ನು  115 x 50 x 3 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪನಿನೆೊಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  Try square ನಿೊಂದ ಸಮತ್ಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕ್ಕ್ರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ರೀಖಾಚ್ತ್್ರ ದ ಪ್ರ ಕ್ರ, ವನಿನೆಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜ್ನು ೊಂದ  
dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ. ಚ್ತ್್ರ :1

•  ಹ್ಯಾ ಕ್ರ್ ಯಿೊಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚಾ ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ಕತ್ತು ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹ್ಕ್ (ಚ್ತ್್ರ :2)
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•  ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕ್ರ, ಹ್ಯಾ ಕ್ರ್ ಯಿೊಂಗ್ ಮೂಲಕ ಮೂರು 
ರಿಲ್ೀಫ್ ಸಾಲಿ ಟಗೆ ಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. 

ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶಿಂಗಾ್ಗ ಗಿ ಹಾಯಾ ಕ್ಸ್ ಯಿಿಂಗ್ 
ಮ್ಡುವ ಮೂಲಕ್ ಸ್ಕ್ಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳಿಿಂದ 
ಸುಮ್ರು 1 mm ರಷ್್ಟ  ವಸುತು  ಉಳಿದಿದ್ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕಳಿಳಿ .

•  ತಿ್ರ ಕೊೀನ ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  ನಿೀಡಲ್(needle) ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 
120° ಕೊೀನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•  ತಿ್ರ ಕೊೀನಾಕ್ರದ ಫ್ಲಿ ಟ್ ಸೂಜ್ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 50 mm ಅಗಲದ ಬದಿಯನ್ನು 
ಆಧಾರವಾಗಿ 31° ಕೊೀನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ. (ಚ್ತ್್ರ  3)

•  ಫ್ಲಿ ಟ್ ತಿ್ರ ಕೊೀನ ಮತ್ತು  ನಿೀಡ್ಲಿ  ಫೈಲ್ನು ೊಂದ 121° 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ. 

•  ಫ್ಲಿ ಟ್ ತಿ್ರ ಕೊೀನ ಮತ್ತು  ನಿೀಡ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 60° ಮತ್ತು 
55° ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•  ವೆನಿನೆಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿೊಂದ dimension ಗಳನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ ವೆನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕಟಾ ರ್ ನಿೊಂದ 
ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

•  ವನಿನೆಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜ್ನು ೊಂದ ಡ್್ರ ಯಿೊಂಗ್ ಪ್ರ ಕ್ರ 
ಗೆರಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ವನಿನೆಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರುವ ಕ್ಬೆೈನೆಡ್ 
ಟೂಲ್ ಬ್ಟ್(carbide tool bit) ನಿೊಂದ ಗೆರಗಳನ್ನು 
ಆಳಗೊಳಿಸಿ.

•  ಎಲ್ಲಿ  ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್್ರ 
ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರ ಲನು  ಡಿ್ರ ಲ್ ಕೊೀನ ಮತ್ತು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಆಳವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ  ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಸ್ಚ್ರ್:

ಮಟಲ್ ಶೇಟ್ ಅನುನು  ಮರದ ಬಾಲಿ ಕನು ಿಂದಿಗ 
ಬಿಂಚ್ ವೈಸನು ಲಿಲಿ  ಹಿಡಿದುಕಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಹಾಳೆಯ 
ದಪ್ಪ ವನುನು  ಗಾತರಾ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ (ಚಿತರಾ  4)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಡಿರಾ ಲ್ ಕೇನವನುನು  ಗರಾ ೈಿಂಡಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು ಮತ್ತು  ಡಿರಾ ಲ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ 
ಪರಿಶೇಲಿಸುವುದು(Drill angle grinding and checking with drill gauge)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಡಿರಾ ಲ್ ಗೇಜನು ಿಂದಿಗ ಡಿರಾ ಲ್ ಮತ್ತು  ಚಿೇಸ್  ಸಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಕೇನವನುನು  ಗರಾ ೈಿಂಡ್ ಮ್ಡಿ. 

ನಿರೊಂತ್ರ ಕ್ರರ್ದಿೊಂದ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅದರ ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚ್ಗಳು 
ತಿೀಕ್ಷಣೆ ತೆಯನ್ನು  ಕಳೆದುಕೊಳುಳಿ ತ್ತು ವೆ. ಮತ್ತು  ಡಿ್ರ ಲಗೆ ಳ 
ಅಸಮಪನೆಕ ಬಳಕ್ಯು ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚ್ಗಳನ್ನು  ಹ್ಳು 
ಮಾಡುತ್ತು ದ.

ಡಿ್ರ ಲಗೆ ಳ ಹ್ಳಾದ ಅಥ್ವಾ ಮೊೊಂಡ್ದ ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ 
ಅೊಂಚ್ಗಳನ್ನು  ಗೆ್ರ ೈೊಂಡನನೆಲ್ಲಿ  ತಿೀಕ್ಷಣೆ ಗೊಳಿಸಬೆೀಕು.

ಲೀಡಿೊಂಗ್, glazing, truenes ಮತ್ತು  ಬ್ರುಕುಗಳಿಗಾಗಿ 
ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಸಲಹೆಗಾಗಿ ನಿಮ್ಮ 
ಬೀಧ್ಕರನ್ನು  ಕ್ೀಳಿ.

ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರ ಚಕ್ರ ವನ್ನು  ಡೆ್ರ ಸ್ ಮತ್ತು  ಟ್್ರ  ಮಾಡಿ.

ನಿಮ್ಮ  ಕಣುಣೆ ಗಳನ್ನು  ಕನನು ಡಕದಿೊಂದ ರಕ್ಷಿ ಸಿ ಅಥ್ವಾ ಟೂಲ್ 
ರಸ್ಟಾ  ಬಳಿ ಕಣಿಣೆ ನ ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸ್ವ ಶೀಲ್ಡ್  ಅನ್ನು  ಇಳಿಕ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರ, ಟೂಲ್ ರಸ್ಟಾ  ಅನ್ನು  ಚಕ್ರ ಕ್ಕಾ  2 mm 
ಹತಿತು ರ ಹೊೊಂದಿಸಿ.

ಗೆ್ರ ೈೊಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಹೆಬೆ್ಬ ರಳು ಮತ್ತು  ತೀರುಬೆರಳಿನ ನಡುವೆ ಡಿ್ರ ಲನು  ಶ್ಯಾ ೊಂಕ್ 
ಅನ್ನು  ಲಘುವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಇನ್ನು ೊಂದು 
ಕ್ೈಯಿೊಂದ ಬ್ೊಂದು ಬಳಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ . ಚ್ತ್್ರ -1

ಡಿ್ರ ಲ್ point ನ ಸಮಿೀಪ ಕ್ೈಯಿೊಂದ ಸ್ಲರ್ವಾದ 
ಕುಶ್ಲತೆಗಾಗಿ ಟೂಲ್ ರಸಟಾ ನು ಲ್ಲಿ  ಲಘುವಾಗಿ ಪ್ವೀಟ್ 
ಮಾಡಬೆೀಕು.

ಡಿ್ರ ಲ್ level ಚ್ತ್್ರ  1 ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳಿ  ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಚಕ್ರ ದ face ಗೆ 59 ° ಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಲ್ಪಿ 
ಕ್ಳಕ್ಕಾ  ಮತ್ತು  ಎಡ ಕಡೆಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ, ಚ್ತ್್ರ  2 

ಹೆಬೆ್ಬ ರಳು ಮತ್ತು  ತೀರುಬೆರಳಿನ  ನಡುವೆ ತಿರುಗಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಲಕ್ಕಾ  ತಿರುಗಿಸಿ. ಚ್ತ್್ರ  2

ಈ ತಿರುವು ಚಲನೆಯು ಸರ್ಣೆ  ಡಯಾ ಡಿ್ರ ಲ್ ಗಳಿಗೆ 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿಲಲಿ . 

ಕ್ಳಗೆ ಸಿ್ವ ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಸ್ವ ಲ್ಪಿ  ಮುೊಂದಕ್ಕಾ  ಚಲನೆಯನ್ನು 
ಹ್ಕ್. ಇದು ಕ್ಲಿ ಯರನ್ರ್  ಕೊೀನವನ್ನು  ರೂಪ್ಸಲ್ ಸಹ್ಯ 
ಮಾಡುತ್ತು ದ.

ಡಿ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸಿ್ವ ೊಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸ್ವಾಗ 
ನಿೀವು ಇತ್ರ ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚನ್ನು  grind ಮಾಡುತಿತು ಲಲಿ 
ಎೊಂದು ಖಚ್ತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳಿ .

ಕೊೀನಿೀಯ ತಿರುವು, ಸಿ್ವ ೊಂಗಿೊಂಗ್ ಮತ್ತು  ಮುೊಂದಕ್ಕಾ 
ಚಲನೆಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿ್ರ ಲ್ ನ ಎಲ್ಲಿ  ಚಲನೆಗಳು, ಚನಾನು ಗಿ 
ಸಮನ್ವ ಯಗೊಳಿಸಬೆೀಕು. ಏಕರೂಪವಾಗಿ ಸಿದ್ಧ ಪಡಿಸಿದ 
ಮೀಲ್್ಮ ೈಯನ್ನು  ಉತಾ್ಪಿ ದಿಸಲ್ ಅವು ಒೊಂದು ನಯವಾದ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  ಉೊಂಟ್ಮಾಡಬೆೀಕು.

ಇತ್ರ ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚನ್ನು  ಮರು-ತಿೀಕ್ಷಣೆ ಗೊಳಿಸಲ್ 
ಪ್ರ ಕ್್ರ ಯೆಯನ್ನು  ಪುನರಾವತಿನೆಸಿ.

ಲ್ಪ್ ಕೊೀನದ ಸರಿಯಾದತೆ ಮತ್ತು  ತ್ಟ್ನ ಉದ್ದ ದ 
ಸಮಾನತೆಗಾಗಿ  ಡಿ್ರ ಲ್ ಆೊಂಗಲ್ ಗೆೀಜ್ನು ೊಂದ ಎರಡೂ 

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಸರಿಯಾದ ಸಮಾನ ಕೊೀನ ಮತ್ತು  ಸಮಾನ ತ್ಟ್ ಉದ್ದ ದ 
ಬಗೆಗೆ  ನಿೀವು ತೃಪತು ರಾದಾಗ, ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್ ಲೀಹದಲ್ಲಿ  ರೊಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ.

Drilling ಮಾಡುವ ಮೊದಲ್ ಸರಿಯಾದ ಡಿ್ರ ಲ್ ವೆೀಗವನ್ನು 
ದೃಢೀಕರಿಸಿ (r.p.m), ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ದ್ರ ವ(ಕೊಲ್ೊಂಟ್) ವನ್ನು 
ಬಳಸಿ. ಕೊರಯುವಾಗ ರೊಂಧ್್ರ ದ ಸಿ್ಥ ತಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಡಿ್ರ ಲ್ chattering ಆಗುತಿತು ದಯಾ ? chattering ಸೊಂರ್ವಿಸಿದಲ್ಲಿ , 
ಇದು ತ್ೊಂಬಾ Lip ಕ್ಲಿ ಯರನಿರ್ ನು ೊಂದ ಉೊಂಟ್ಗಬಹುದು. 
ರೊಂಧ್್ರ ವು 0.12 ರಿೊಂದ 0.25 mm ಗಿೊಂತ್ ಹೆಚ್ಚಾ  ಗಾತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ದ್ದ ರ, 
ತ್ಟ್ಗಳ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಅಸಮ ಅಥ್ವಾ Lip ನ ಕೊೀನಗಳ 
ಅಸಮತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಕತ್ತು ರಿಸ್ವ ಅೊಂಚ್ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಚ್ತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4 

ಚ್ತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತ್ಟ್ ಕ್ಲಿ ಯರನ್ರ್  (lip clearance) ಕೊೀನವನ್ನು 
ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಕೊೀನವು 8 ° ರಿೊಂದ 12 ° ನಡುವೆ 
ಇರಬೆೀಕು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.147
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಆಿಂತರಿಕ್ವ್ಗಿ ರ್ೇರ ಮತ್ತು  ಕೇನಿೇಯ ಮೇಲ್್ಮ ೈಗಳನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  Fit 
ಮ್ಡಿ  (File and fit straight and angular surfaces internally)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ರ್ೇರವ್ಗಿ ಇಟ್್ಟ ಕಿಂಡು dimension ಗಳ ಪರಾ ಕ್ರ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನುನು  ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ
• ಕೇನದ tolerance  10 ನಿಮಿಷ್ಗಳು ಮತ್ತು  ಕೇನ Face tolerance ± 0.02mm ಫೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಡಿರಾ ಲಿಲಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ಆಿಂತರಿಕ್ ವಸುತು ಗಳನುನು  ತೆಗದುಹಾಕ್
• ಸಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ್ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನುನು  ಜೇಡಿಸಿ
• ಡಿರಾ ಲ್ ಗೇಜ್ನು ಲಿಲಿ  ಡಿರಾ ಲ್ ಲಿಪ್ ಉದ್ದ  ಮತ್ತು  ಕೇನವನುನು  ಪರಿಶೇಲಿಸಿ.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



81

ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
ಭ್ಗ 1

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಹ್ಗೂ ಫ್ಲಿ ಟ್ನು ಸ್ ಮತ್ತು 
ಸ್ಕಾ ್ವ ೀನೆನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ವೆನಿಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಮತ್ತು  ವೆನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕಟಾ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ವಕ್ನೆ ಪ್ೀಸನು ಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಿ  dimension ಗಳು ಮತ್ತು  ಕೊೀನಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ.

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ರೀಖೆಗಳ ಮೀಲ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  ಎಲ್ಲಿ  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ∅ 3 mm ರಿಲ್ೀಫ್ ರೊಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರಯಿರಿ.

•  Drilling ಮೂಲಕ ಮತ್ತು  ಚದರ ಮತ್ತು  ತಿ್ರ ಕೊೀನ 
ಫೈಲಗೆ ಳನ್ನು  ಬಳಸ್ವ ಮೂಲಕ ಅನಗತ್ಯಾ  ಆೊಂತ್ರಿಕ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕ್. 

•  ಕೊೀನಿೀಯ ಅೊಂಚ್ಗಳನ್ನು  ತಿ್ರ ಕೊೀನ ಫೈಲ್ನು ೊಂದ 
ಪೂರ್ನೆಗೊಳಿಸಿ.

•  Safe edge ಫೈಲ್ನು ೊಂದ ನೆೀರ ಅೊಂಚ್ಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಅನ್ನು  ಭ್ಗ 2 ಕ್ಕಾ  ಸರಿಹೊೊಂದುವೊಂತೆ 
ಪೂರ್ನೆಗೊಳಿಸಬೆೀಕು.

•  ನೆೀರ ಮತ್ತು  ಕೊೀನಿೀಯ ಮೀಲ್್ಮ ೈಗಳಿಗೆ ಭ್ಗ 1 ಮತ್ತು  2 
ಸ್ಲಿ ೈಡಿೊಂಗ್ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  Fit ಮಾಡಿ.

•  ತ್ಕುಕಾ  ತ್ಡೆಗಟಟಾ ಲ್ ಮತ್ತು  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸೊಂರಕ್ಷಿ ಸಲ್ ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಾ .

ಭ್ಗ 2

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫ್ಲಿ ಟ್ನು ಸ್ ಮತ್ತು 
ಸ್ಕಾ ್ವ ೀನೆನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ವನಿನೆಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಮತ್ತು  ವನಿನೆಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್್ರ ಟ್್ರ ಕಟಾ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ವಕ್ನೆ ಪ್ೀಸನು ಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಿ  dimension ಗಳು ಮತ್ತು  ಕೊೀನಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ.

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ರೀಖೆಗಳ ಮೀಲ್ ಪೊಂಚ್ ಮಾಡಿ

•  ಭ್ಗವನ್ನು  28 x 25 x 40 mm ಗೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೊೀನ 60 ° ಗೆ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.147
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)            ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಸ್್ಪ ರ್ನ್ ಟ್ಸ್್ಟ  (spark test) ಮೂಲಕ್ ವಿವಿಧ ಫರಸ್ ಲೇಹ್ಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ  
(Identify different ferrous metals by spark test)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಟೂಲ್ ರೆಸ್ಟ ನು ಲಿಲಿ  ಲೇಹ್ಗಳನುನು  support ಮ್ಡಿ
• ಚ್ಕ್ರಾ ದ face ಮೇಲ್ ಲೇಹ್ಗಳನುನು  grind ಮ್ಡಿ
• ಸ್್ಪ ರ್ನ್ ಪರಿೇಕ್ಷಿ ಯ ಮೂಲಕ್ ವಿವಿಧ ಫರಸ್ ಲೇಹ್ಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ(Identify).

ಕ್ಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

•  ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗಾಗೆ ಗಿ ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಯೊಂತ್್ರ ವನ್ನು  ತ್ಯಾರಿ 
ನಡೆಸಿ.

•  ಟೂಲ್ ರಸ್ಟಾ /ವಕ್ನೆ ರಸಟಾ ನು ಲ್ಲಿ  ಲೀಹಗಳನ್ನು 
ಬೆೊಂಬಲ್ಸಿ(Support ).

•  ಲೀಹದಿೊಂದ ಚಕ್ರ ದ Face ಮೀಲ್ ಕಡಿಮ ಒತ್ತು ಡವನ್ನು 
ಹ್ಕ್.

•  ಚಕ್ರ ದ ಮುಖದ ಮೀಲ್ ಲೀಹಗಳನ್ನು  grind ಮಾಡಿ.

•  ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಉದ್ದ  ಮತ್ತು  ಬರ್ಣೆ ದಿೊಂದ ಲೀಹವನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

ಗರಾ ೈಿಂಡಿಿಂಗ್ ಚ್ಕ್ರಾ ದ face ಮೇಲ್ ಮ್ತರಾ 
ಲೇಹ್ವನುನು  grind ಮ್ಡಿ.

•  ಕ್ಳಗಿನ ವಿವಿಧ್ ಲೀಹಗಳನ್ನು  grind ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಚ್ತ್್ರ  1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವೊಂತೆ ಸಾ್ಪಿ ಕಗೆ ನೆಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

ವಿಭಿನನು  ಲೇಹ್ಗಳು

•  ಕಡಿಮ ಕ್ಬನೆನ್ ಸಿಟಾ ೀಲ್ (Low carbon steel)

•  ಮಧ್ಯಾ ಮ ಕ್ಬನೆನ್ ಸಿಟಾ ೀಲ್ (Medium carbon steel).
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•  ಹೆೈ ಕ್ಬನೆನ್ ಸಿಟಾ ೀಲ್ (High carbon steel).

•  ಹೆೈ ಸಿ್ಪಿ ೀಡ್ ಸಿಟಾ ೀಲ್ (High speed steel).

•  ತ್ಕಕಾ ಹಿಡಿಯದ ಉಕುಕಾ (Stainless steel)

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಸ್್ಪ ರ್ನ್ ಟ್ಸ್್ಟ  (Spark test)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿೊಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• Grinding ಮೂಲಕ್ ವಿವಿಧ ಲೇಹ್ಗಳಲಿಲಿ  ಸ್್ಪ ರ್ನ್ ಟ್ಸ್್ಟ  ಅನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಗರಾ ೈಿಂಡಿಿಂಗ್ ಯಿಂತರಾ ಗಳಲಿಲಿ  grinding ಪರಾ ಕ್ರಾ ಯೆಯನುನು  ನಿವನ್ಹಿಸಿ (perform ಮ್ಡಿ). 

ಇದು ಫರಸ್ ವಸ್ತು ಗಳ ಸಾಮಾನಯಾ  ವಗಿೀನೆಕರರ್ವನ್ನು 
ನಿಧ್ನೆರಿಸ್ವ ವಿಧಾನವಾಗಿದ.

ಇದರಲ್ಲಿ  ಸಾಮಾನಯಾ ವಾಗಿ ಲೀಹದ ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪ್  ತ್ೊಂಡನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳುಳಿ ತಾತು ರ,  ಮತ್ತು  ಹೊರಸೂಸ್ವ ಕ್ಡಿಗಳನ್ನು 
ವಿೀಕ್ಷಿ ಸಲ್ ಅದನ್ನು  ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ಕ್ಕಾ  ಹಿಡಿಯಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ವಗಿೀನೆಕರರ್ವನ್ನು  ನಿಧ್ನೆರಿಸಲ್ ಈ ಸಾ್ಪಿ ಕಗೆ ನೆಳನ್ನು  ಚ್ಟ್ಗೆ ನೆ 
ಅಥ್ವಾ ತಿಳಿದಿರುವ ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ಮಾದರಿಯಿೊಂದ ಸಾ್ಪಿ ಕಗೆ ನೆಳಿಗೆ 
ಹೊೀಲ್ಸಬಹುದು. ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಯನ್ನು  ಕಬ್್ಬ ರ್ದ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ವಿೊಂಗಡಿಸಲ್ ಸಹ ಬಳಸಬಹುದು, ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ 
ಒೊಂದೀ ಅಥ್ವಾ ವಿಭಿನನು ವಾಗಿದಯೆೀ ಎೊಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸ್ವುದರ ಮೂಲಕ ಪರಸ್ಪಿ ರ ವಯಾ ತಾಯಾ ಸವನ್ನು 
ತಿಳಿಯುವುದು. 

ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಯನ್ನು  ಬಳಸ್ವುದು ಏಕ್ೊಂದರ 
ಇದು ತ್್ವ ರಿತ್, ಸ್ಲರ್ ಮತ್ತು  ಅಗಗೆ ವಾಗಿದ. ಇದಲಲಿ ದ, 
ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ಮಾದರಿಗಳನ್ನು  ಯಾವುದೀ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ತ್ಯಾರಿಸಬೆೀಕ್ಗಿಲಲಿ , ಆದ್ದ ರಿೊಂದ, ಆಗಾಗೆಗೆ , ಸಾಕಾ ರಾಯಾ ಪನು 
ತ್ೊಂಡನ್ನು  ಬಳಸಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಯ ಮುಖಯಾ  ಅನಾನ್ಕೂಲವೆೊಂದರ 
ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಧ್ನಾತ್್ಮ ಕವಾಗಿ ಗುರುತಿಸಲ್ ಅಸಮಥ್ನೆತೆ; 
ಧ್ನಾತ್್ಮ ಕ ಗುರುತಿಸ್ವಿಕ್ ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರ, ರಾಸಾಯನಿಕ 
ವಿಶ್ಲಿ ೀಷ್ಣ್ಯನ್ನು  ಬಳಸಬೆೀಕು.

ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಹೊೀಲ್ಕ್ ವಿಧಾನವು ವಸ್ತು ವನ್ನು 
ಹ್ನಿಗೊಳಿಸ್ತ್ತು ದ. ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಪರಿೀಕ್ಷಿ ಯನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ tool 
rooms (ಟೂಲ್ ರೂಮ್ರ್ ), machine ಶ್ಪ್ ಗಳು, heat 
treating shop ಗಳು ಮತ್ತು  ಫೌೊಂಡರಿಗಳಲ್ಲಿ  ಬಳಸಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ಪರಾ ಕ್ರಾ ಯೆ(Process)

ಬೆೊಂಚ್ ಗೆ್ರ ೈೊಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾನಯಾ ವಾಗಿ ಸಾ್ಪಿ ಕಗೆ ನೆಳನ್ನು 
ರಚ್ಸಲ್ ಬಳಸಲ್ಗುತ್ತು ದ, ಆದರ ಕ್ಲವಮ್ಮ  ಇದು 
ಅನ್ಕೂಲಕರವಾಗಿರುವುದಿಲಲಿ , ಆದ್ದ ರಿೊಂದ ಪ್ೀಟನೆಬಲ್ 

ಗೆ್ರ ೈೊಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಲ್ಗುತ್ತು ದ. ಎರಡೂ 
ಸೊಂದರ್ನೆಗಳಲ್ಲಿ , ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ವು ಸಾಕಷ್ಟಾ  ಮೀಲ್್ಮ ೈ 
ವೆೀಗವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರಬೆೀಕು, ಕನಿಷ್್ಠ  23 m/s (4500 ಮೀಲ್್ಮ ೈ 
ಅಡಿ ನಿಮಿಷ್ಕ್ಕಾ (surface feet per minute) (sfpm)), ಆದರ 
38 ಮತ್ತು  58 m/s (7500 - 11500 sfpm) ನಡುವೆ ಇರಬೆೀಕು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
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ಚಕ್ರ ವು ಒರಟ್ಗಿರಬೆೀಕು ಮತ್ತು  ಗಟ್ಟಾ ಯಾಗಿರಬೆೀಕು, 
ಆದ್ದ ರಿೊಂದ ಅಲೂಯಾ ಮಿನಿಯೊಂ ಆಕ್ರ್ ೈಡ್ ಅಥ್ವಾ 
ಕ್ಬನೆರೊಂಡಮ್ ಅನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ ಬಳಸಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ಪ್ರ ದೀಶ್ವು ವಿೀಕ್ಷಕರ ಕಣುಣೆ ಗಳಿಗೆ ನೆೀರವಾಗಿ 
ಹೊಳೆಯುವ ಯಾವುದೀ ಪ್ರ ಕ್ಶ್ಮಾನವಾದ ಬೆಳಕು 
ಇಲಲಿ ದ ಪ್ರ ದೀಶ್ದಲ್ಲಿ ರಬೆೀಕು.

ಇದಲಲಿ ದ, ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ವಿೀಲ್ ಮತ್ತು  ಸ್ತ್ತು ವರಿದ ಪ್ರ ದೀಶ್ವು 
ಗಾಢವಾಗಿರಬೆೀಕು ಆದ್ದ ರಿೊಂದ ಸಾ್ಪಿ ಕಗೆ ನೆಳನ್ನು  ಸ್ಪಿ ಷ್ಟಾ ವಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಬಹುದು.

ಪರಿೀಕ್ಷಿ  ಮಾದರಿಯನ್ನು  ನೊಂತ್ರ ಕ್ಡಿಗಳನ್ನು  ಉತಾ್ಪಿ ದಿಸಲ್ 
ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ಕ್ಕಾ  ಲಘುವಾಗಿ ಸ್ಪಿ ಶನೆಸಲ್ಗುತ್ತು ದ.

ಪ್ರ ಮುಖ ಸಾ್ಪಿ ಕ್ನೆ ಗುರ್ಲಕ್ಷರ್ಗಳೆೊಂದರ ಬರ್ಣೆ , ಪರಿಮಾರ್, 
ಸಾ್ಪಿ ಕನು ನೆ ಸ್ವ ರೂಪ ಮತ್ತು  ಉದ್ದ .

ಉದ್ದ ವು ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ಕ್ಕಾ  ಅನ್ವ ಯಿಸಲ್ದ ಒತ್ತು ಡದ 
ಪ್ರ ಮಾರ್ವನ್ನು  ಅವಲೊಂಬ್ಸಿರುತ್ತು ದ ಎೊಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ, ಆದ್ದ ರಿೊಂದ ಮಾದರಿಗಳಿಗೆ ಒತ್ತು ಡವು ಒೊಂದೀ 
ಆಗಿಲಲಿ ದಿದ್ದ ರ ಇದು ಕಳಪ್ ಹೊೀಲ್ಕ್ ಸಾಧ್ನವಾಗುತ್ತು ದ.

ಅಲಲಿ ದ, ಲೀಹದ ರಚನೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲ್ 
ಗೆ್ರ ೈೊಂಡಿೊಂಗ್ ಚಕ್ರ ವನ್ನು  ಆಗಾಗೆಗೆ  dressing ಮಾಡಬೆೀಕು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್ ಗ್ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗ್ಳ Flaring  (Flaring of pipes and pipe 
joints)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ G.I ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ
• ಪೈಪ್ ರಿದೇಮರ್ ಬಳಸಿ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
• ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ flare ಮ್ಡಿ
• ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ನಿಿಂದ  ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ನಟ್ ಅನುನು  ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನುನು  ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ.

ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗ್ಳು (Requirements)

ಪ್ರಿಕ್ರಗ್ಳು/ಉಪ್ಕ್ರಣಗ್ಳು(Tools/Equipments)

• Yoke ಜೊತೆಗೆ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್
• ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ - 200 mm 
• ವಾಲ್ವ್  ಕೀ 6 mm (ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ ವಾಲ್ವ್  ಓಪನರ್)
• ಅಡಾಪ್ಟ ರ್ ಜೊತೆ ಒತ್್ತ ಡದ ಗೆೀಜ್(Pressure gauge)
• ಫ್ಲಿ ಟ್ ಫ್ೈಲ್ Smooth - 200 mm
• ಒತ್್ತ ಡದೊಿಂದಿಗೆ ಸಿಲ್ಿಂಡರ್

ಸಾಮಗ್ರಿ ಗ್ಳು (Materials)

•  G.I. ಪೈಪ್
•  ಪೈಪಗೆ  ಸರಿಹೊಿಂದುವಿಂತೆ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್
•  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಸಿೀಲ್ ಟೀಪ್
•  ಸ್್ಟ ್ರೈರರ್ ಜೊತೆ ಸೀಪ್ ಮಿಶ್್ರೆ ಣ
•  ಸಣ್ಣ  ಪ್ರೆ ಮಾಣದ ತೆೈಲ

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ವಸ್್ತ ವಿನ ಗಾತ್್ರೆ  ಮತ್್ತ  ಅದರ ಪರಿಸಿಥಿ ತಿಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಪೈಪನು  ತ್ದಿಯು ಪೈಪ್ ಅಕ್ಷಕೆಕೆ  ನಖರವಾಗಿ ಲಿಂಬವಾಗಿ 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಪೈಪನು  ಒಳಭ್ಗ ಮತ್್ತ  ಹೊರಭ್ಗವನ್ನು  ಸವ್ ಲ್ಪ ಮಟ್್ಟ ಗೆ 
ಡಿಬರ್್ರೆ  ಮಾಡಿ.

•  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಾಥಿ ಪಿಸ್ವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
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•  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಆಯ್ದ  ರಿಂಧ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಪೈಪ್ನು  ತ್ದಿಗೆ ಫ್ಲಿ ದೇರಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ರಿಂಭಿಸುವ 
ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಫ್ಲಿ ದೇರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನುನು 
ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ.

•  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ನು  ಪ್ರೆ ತಿಯೊಿಂದು ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ನಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಪೈಪ್ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ನು  ಮೀಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಕ್ನಷ್್ಟ  3.3 mm ವರೆಗೆ ಇರಿಸಿ.

ಈ ದೂರವನುನು  ಪೈಪ್ ವ್ಯಾ ಸವನುನು  3 ರಿಿಂದ 
ಭ್ಗ್ಸಿ ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕ್ಲಾಗುತ್ತು ದ್, ಈ ಸಿಂದರ್್ಭದಲ್ಲಿ 
12 mm divided by 3  = 4.0 mm.

•  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕೆಗೆ  Yoke ನ್ನು  (ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್) ಇರಿಸಿ

flaring ಗೆ ಮೊದಲು flaring ನಟ್ ಸದೇರಿಸಿ.

•  ಕೊೀನ್ ಅನ್ನು  ಆಯಿಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಪೈಪನು 
ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

•  ಪೈಪನು  ಅಿಂತ್ಯಾ ವು ಜ್ವ್ ಲೆ(flare)ಯಾಗಿ ರೂಪುಗೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆ.

ಸ್್ಕ ರಿ ಗ್ಳನುನು  ಹೆಚ್್ಚ  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ.

•  ತಿರುಗಿಸದ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲಿ ಕನು ಿಂದ flared  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಬಿರುಕುಗಳಿಗಾಗಿ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಎಿಂಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಕದೇನ್ ಅನುನು  ತ್ಿಂಬಾ ಬದೇಗ್ನೆ ಸ್್ಕ ರಿ  ಮ್ಡಿದ 
ಕ್ರಣ flare ಬಿರುಕು ಬಿಟ್್ಟ ದ್.

•  ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು . ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ನ್ನು  ಅಳವಡಿಸ್ವಾಗ 
ಯಾವುದೆೀ ಬಿರುಕು ಅಥವಾ ತ್ಿಂಬ್ ಸಡಿಲವಾಗಿದ್ದ ರೆ, 
ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮೀಲ್ನ ಸೂಚ್ನೆಯ 
ಪ್ರೆ ಕಾರ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಗೆ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದವರೆಗೆ ಮತೆ್ತ 
ಪ್್ರೆ ರಿಂಭಿಸಿ

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗ್ಳನುನು  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗ್ಳನುನು  ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗ್ಳಿಿಂದ 
ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ  (Make flare joints and test them with flare fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಕನೆಯ ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಮ್ಡಿ
• ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ನಟ್ ನುನು  ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ನಿಿಂದ ಸದೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನುನು  ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ. 

ಫ್ಲಿ ದೇರಿಿಂಗ್(Flaring)

ಬ್್ರೆ ೀಕ್ ಲೆೈನ್ ಪೈಪಗೆ ಳ್ / ಇಿಂಧ್ನ ಪೈಪ್ ಲೆೈನಗೆ ಳ್ / ಏರ್ 
ಕ್ಿಂಡಿಷ್ನರ್ ಪೈಪ್ ಲೆೈನಗೆ ಳನ್ನು  ಕೆಲವೊಮಮೆ  ಫ್ಲಿ ೀಡ್ಡ್ 
ಸಿಂಪಕ್ಡ್ವನ್ನು  ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳಿಗೆ 
ಜೊೀಡಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಪೈಪನು  ತ್ದಿಯನ್ನು  ಕೊೀನ್ ರೂಪಿಸಲು ಮಾಡಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ 
(ಚಿತ್್ರೆ  1).

ಯಾವಾಗಲೂ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಮೀಲೆ ವಿಶೀಷ್ 
ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಇಡಿ.

ಪೈಪ್ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ. ಪೈಪನು  ತ್ದಿಗೆ 
ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಪ್್ರೆ ರಿಂಭಿಸ್ವ ಮೊದಲು ಅದು ಹೀಗೆ 
ಕಾಯಡ್ನವಡ್ಹಿಸ್ತ್್ತ ದೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು  ನೀವು 
ಅಥಡ್ಮಾಡಿಕೊಿಂಡಿದಿ್ದ ೀರಿ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಮೊದಲು ಪೈಪನು  ತ್ದಿಯು ಒರಟು ಅಿಂಚುಗಳಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಉಪಕ್ರಣದಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  2). ನೀವು 
ಹೊಿಂದಿರುವಿರಿ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು :

a)  ಪೈಪ್ ಮೀಲೆ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಇರಿಸಿ

b)  ಪೈಪಗೆ  ಹೊಿಂದಿಕೊಳಳು ಲು ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಟೂಲನು ಲ್ಲಿ 
ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದ ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ; (ವಿವಿಧ್ 
ಗಾತ್್ರೆ ದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಲು 5 ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳಿವ್.)

ಪೈಪ್ ¼ ಇಿಂಚು (6 mm ) ವಾಯಾ ಸದಲ್ಲಿ ದ್ದ ರೆ, ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ 
ಇದರಿಿಂದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ನು  ಮೀಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಕ್ನಷ್್ಠ  2 mm ಮೀಲ್ರುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರೆ  3).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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(ಈ ದೂರವನ್ನು  “ಪೈಪ್ ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  3 ರಿಿಂದ ಭ್ಗಿಸಲ್ಗಿದೆ; 
ಈ ಸಿಂದರ್ಡ್ದಲ್ಲಿ , 6 mm ಅನ್ನು   3 ರಿಿಂದ ಭ್ಗಿಸಿದಾಗ = 2 
mm  ಆಗುತ್್ತ ದೆ).

ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ ನ ಪ್ರೆ ತಿ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ನಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ವನ್ನು  ನೀಡಿ).

ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕೆಗೆ  Yoke ನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ಕೊೀನ್ ಅನ್ನು  ಆಯಿಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಪೈಪ್ ನ 
ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. 

ಪೈಪ್ನು  ಅಿಂತ್ಯಾ ವು ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಆಗ್ ರೂಪುಗೊಳುಳು ತ್ತು ದ್ 
(ಚಿತ್ರಿ  4).

ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ  ತೆಗೆದುಹಾಕ. 
ಬ್ಲಿ ಕನು ಿಂದ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಆದ ಪೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಫ್ಲಿ ೀರ್  ಅನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ. ಅದು ಬಿರುಕು ಬಿಟ್್ಟ ದ್ದ ರೆ, ಕೊೀನ್ 
ಅನ್ನು  ತ್ಿಂಬ್ ಬ್ೀಗನೆ ತಿರುಗಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಫ್ಲಿ ೀರ್  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು . 
ಇದು ಕೆೀವಲ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಒಳಗೆ ಹೊಿಂದಿಕೊಳಳು ಬ್ೀಕು.

ಅದು ತ್ಿಂಬ್ ಸಡಿಲವಾಗಿದ್ದ ರೆ, ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಗೆ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದವರೆಗೆ ಸೂಚ್ನೆಯ 
ಪ್ರೆ ಕಾರ ಮತೆ್ತ  ಪ್್ರೆ ರಿಂಭಿಸಿ. ಸೂಚ್ನೆಯ ಪ್ರೆ ಕಾರ, 2 mm 
ಬದಲ್ಗೆ 3 mm ಬಳಸಿ.

ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಗೆ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದವರೆಗೆ 
ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ- ಸಡಿಲ ಬ್ೀಡ  ಮತ್್ತ  ತ್ಿಂಬ್ ಬಿಗಿಯು 
ಬ್ೀಡ.

ವದೇಕ್ಷಣಾ ಟದೇಬಲ್ (Observation Table) – 1

ಕ್ರಿ ಮ. ಸಿಂಖ್ಯಾ ಕೌಶಲಯಾ ಗ್ಳು ಷರಾ

1 ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಲ್ಗುತಿ್ತ ದೆ ಬಿರುಕು/ಅಸಮ/ತ್ಿಂಬ್ ಚಿಕ್ಕೆ ದು/ತ್ಿಂಬ್ 
ಉದ್ದ /ಸರಿಯಾಗಿದೆ

2 ಪ್ರೆ ಯತ್ನು ಗಳ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಒಿಂದು/ಎರಡು/ಮೂರು

                       ಸೂಚ್ನೆ: G.I.pipe ನ ವಿವಿಧ್ ಗಾತ್್ರೆ ಗಳಿಗೆ ಹಿಂತ್(step) ಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ

ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಜೊತೆ ಜ್ಯಿನಿಂಗ್  ಮಾಡುವುದು

ಥ್್ರೆ ಡನು ಲ್ಲಿ  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಸಿೀಲ್ ಟೀಪ್ ಹಾಕ

ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಹಿಿಂದಕೆಕೆ  ತ್ಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ಫ್ಲಿ ೀಡ್ಡ್ ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮೀಲೆ ಇರಿಸಿ, ನಿಂತ್ರ ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಅಥವಾ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಡಬಲ್ ಎಿಂಡ್ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ 
ಬಳಸಿ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ನಿಂದ ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ ಗೆ ಪೈಪ್ ನ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  5)

ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಟ್ ನಿಂದ ಟೂಯಾ ಬ್ ನ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ 
ಒತ್್ತ ಡದ ಗೆೀಜ್(pressure gauge) ಅನ್ನು  ಸಿಂಪಕಡ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸುವ್ಗ್ ಹೆಚಿ್ಚ ನ ಒತ್ತು ಡವನುನು 
ನಿದೇಡಬದೇಡಿ ಏಕೆಿಂದರೆ ಇದು ಫ್ಲಿ ದೇರ್  
ಅನುನು  ಹಾಳು ಮ್ಡುತ್ತು ದ್. ಅವುಗ್ಳು 
ಪೈಪ್ನು ಲ್ಲಿ  ಸಡಿಲವ್ಗ್ರಬಾರದು ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು .

ವದೇಕ್ಷಣಾ ಟದೇಬಲ್ (Observation Table) – 2

ಕ್ರಿ ಮ. ಕೌಶಲಯಾ ಗ್ಳು ಷರಾ

1 ಸರಿಯಾದ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳ ಆಯ್ಕೆ ಸರಿಯಾಗಿದೆ/ಸರಿಯಾಗಿಲಲಿ

2 ಸ್ೀರಿಸ್ವ ವಿಧಾನ ಅತ್ಯಾ ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ

3 ತೆಗೆದುಕೊಿಂಡ ಸಮಯ ಕ್ಡಿಮ/ಬಹಳ ಕ್ಡಿಮ/ಹಚುಚು

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಸ್ೀರಿದ ನಿಂತ್ರ, ವಾಲ್ವ್  ಕೀ ಅಥವಾ 
ರಾಟಚು ಟ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ valve ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ.

Pressure ಗೆದೇಜ್ ನಲ್ಲಿ  ಒತ್ತು ಡವನುನು 
ತದೇರಿಸಲಾಗುತ್ತು ದ್.

ನಿಂತ್ರ ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ valve ವನ್ನು  ಮುಚಿಚು .  ಪ್ರೆ ಮುಖ 
ಸೀರಿಕೆಗಳ್ ಶ್ಬ್ದ  ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ ಮತ್್ತ  ಅದಕೆಕೆ  ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬ್ೀಕಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಯಾವುದೆೀ ಸೀರಿಕೆ ಇಲಲಿ ದಿದ್ದ ರೆ, pressure ಗೆೀಜ್ನು ಲ್ಲಿ ನ 
ಒತ್್ತ ಡವು ಸಿಥಿ ರವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಅದು ಕ್ಡಿಮಯಾದರೆ, ಸೀಪ್ ದಾ್ರೆ ವಣದ ಮಿಶ್್ರೆ ಣ 
ದಿಿಂದ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಸೀರಿಕೆಯು 
ಬಬಲ್(bubble) ಆಗುತ್್ತ ದೆ, ನಿಂತ್ರ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸ್ತ್್ತ ದೆ. ಹಾಗೆೀ ನಿಂತ್ರೆ ಸೀರುವುದಿಲಲಿ .

ವದೇಕ್ಷಣಾ ಟದೇಬಲ್ (Observation Table) – 3

ಕ್ರಿ ಮ. 
ಸಿಂಖ್ಯಾ

ಕೌಶಲಯಾ ಗ್ಳು ಷರಾ

1. Tool ಗಳ ಆಯ್ಕೆ ಅತ್ಯಾ ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಸರಾಸರಿ

2. ಸೀರಿಕೆಯನ್ನು  ಪತೆ್ತ ಹಚುಚು ವುದು  ಮತ್್ತ 
ಬಿಂಧಿಸ್ವುದು

ಅತ್ಯಾ ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಸರಾಸರಿ

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಪೈಪ್ ಫ್ಲಿ ದೇರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಕ್ತ್ತು ರಿಸುವ tool ಗ್ಳ ನಿವ್ಭಹಣೆ  (Handling of pipe flaring 
& cutting tools)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• G.I  ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ. 

ಪೈಪನು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಸಿೀಮಸ್ಣ್ಣ ದಿಿಂದ mark ಮಾಡಿ.

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

G.I. ಪೈಪ್ ನಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿ. (ಸ್ಕೆ ್ರೈಬ್ಡ್ 
ಲೆೈನನು ಲ್ಲಿ ) ಮತ್್ತ  ಜ್ಕಿಂಗ್ ಸೂಕೆ ್ರ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ 
ಇದರಿಿಂದ ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಚ್ಕ್್ರೆ ವು ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಪ ಶಡ್ಸಲ್.  
(ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸಮತ್ಲವಾಗಿ ಇರಿಸಲ್ಗಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ಮೀಲ್ನ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  marking 
ಗೊೀಚ್ರಿಸ್ವಿಂತೆ serration ಗಳಿಗೆ ಸಮಾನಾಿಂತ್ರವಾಗಿರಲ್.

ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಚ್ಕ್್ರೆ ವು ಪೈಪಗೆ  90 ° ನಲ್ಲಿ  ಕೆತ್್ತ ಲ್ದ(scribed) 
ಸಾಲ್ನಲ್ಲಿ  ನಖರವಾಗಿ ಕುಳಿತಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಳು ಲು ಒಿಂದು ಅಥವಾ ಎರಡು 
ತಿರುವುಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  3).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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ಪೈಪ್ ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  4).

ಎರಡು ಅಥವಾ ಮೂರು ತಿರುವುಗಳ ನಿಂತ್ರ ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವ 
ಚ್ಕ್್ರೆ ದ ಮೀಲೆ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ್ಲು ಜ್ಕಿಂಗ್ ಸೂಕೆ ್ರ ಬಳಸಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  5).

ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ತಿರುಗಿಸ್ತಿ್ತ ರಿ. ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವವರೆಗೆ ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪುನರಾವತಿಡ್ಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ಕ್ಟ್್ಟ ಗೆಡ್ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಚಿಚು ಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  6).

ನಮಮೆ  ಎಡಗೆೈಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬ್ಿಂಬಲ್ಸಿ ಇದರಿಿಂದ 
ಪೈಪನು  ಮುಕ್್ತ  ತ್ದಿಯು ಬಿೀಳ್ವುದಿಲಲಿ .   (ಚಿತ್್ರೆ  7)

ಪೈಪನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿದ ಭ್ಗವು ಚಿತ್್ರೆ  8 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ 
ಕಾಣಿಸ್ತ್್ತ ದೆ.

ಪೈಪ್ ರಿೀಮರ್ ಬಳಸಿ ಬರ್ರ್ ಡ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  9)

ಪೈಪ್ ತ್ದಿಗಳ್ ಲಿಂಬವಾಗಿವ್ ಎಿಂದು ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10)

ಪೈಪನು  ಒಳಭ್ಗವನ್ನು  ಸವ್ ಲ್ಪ  ಡಿಬಡ್ಡ್ ಮಾಡಬ್ೀಕು 
(ಚಿತ್್ರೆ  11).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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ಪೈಪನು  ಹೊರಗಿನ ಅಿಂಚ್ನ್ನು  ಸವ್ ಲ್ಪ ಮಟ್್ಟ ಗೆ ಡಿಬಡ್ಡ್ 
ಮಾಡಬ್ೀಕು (ಚಿತ್್ರೆ  12).

ಈ ಅಿಂಚಿನ್ನು  ಆಧಾರವಾಗಿ, ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡಲು 
Marking ಮಾಡಲ್ಗಿದೆ (ಚಿತ್್ರೆ  13).

ಪೈಪನು  ಸರಿಯಾದ ಬ್ಗುವಿಕೆ(bending)ಗಾಗಿ ಯಾವಾಗಲೂ 
ಪೈಪ್ ಬ್ಿಂಡಿಿಂಗ್ ಫಿಕ್ಚು ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  14).

ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ಅಳವಡಿಸ್ವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಗ್ ಪೈಪ್ ತ್ದಿಯನುನು  ತ್ಯಾರಿ ಮ್ಡಿ

ಬ್ಲಿ ಕ್ ಮತ್್ತ  ಪಿಂಚ್ ಉಪಕ್ರಣಗಳಿಿಂದ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  15).

ಬರ್ರ್ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿದ ಮತ್್ತ  ಬ್ಗಿದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಬ್ೀಕು

ಪೈಪ್ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಘಟ್ಕ್(component)ದಲ್ಲಿ 
ನಡೆಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ. ಪೈಪಗೆ  ಸರಿಹೊಿಂದುವಿಂತೆ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ 
ಘಟ್ಕ್ದ ಸೂಕ್್ತ  ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

ಸಿಲಿ ೀವ್ ಮತ್್ತ  ಕಾಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ 
ಮೊದಲು ಜೊೀಡಿಸಬ್ೀಕು (ಚಿತ್್ರೆ  16).

ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ unit ನ್ನು  ಪೈಪ್ ಜೊತೆ ಬ್ಿಂಚ್ವ್ ೈಸನು ಲ್ಲಿ 
ನಡೆಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರೆ  17).

ಪೈಪ್ ನ ಸರಿಯಾದ ಉದ್ದ ವು, ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಪೈಪ್ ನ ಅಿಂಚುಗಳ 
ಮೀಲೆಮೆ ೈಗೆ ಒಿಂದೆೀ ರೆೀಖ್ಯಲ್ಲಿ ರ ಬ್ೀಕು. (ಚಿತ್್ರೆ  18)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಪಿಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ, ಪೈಪ್ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಫ್ಲಿ ೀರ್ 
ಮಾಡಿ.

ಕ್ಿಂಪ್ರೆ ಷ್ನ್ ಟೈಪ್ ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಫ್ಲಿ ೀರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸಹ ಮಾಡಬಹುದು.(ಚಿತ್್ರೆ  19)

ಫ್ಲಿ ದೇರ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಅನುನು  ಸಾಥಾ ಪಿಸುವುದು(Installing)

ಫ್ಲಿ ೀಡ್ಡ್ ಟೂಯಾ ಬ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸಿಲಿ ೀವ್ ಮತ್್ತ 
ಕಾಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್ಲಿ ೀರ್ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸಿಲಿ ೀವ್ ಕೊೀನಕೆಕೆ  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  20).

ಕ್ನೆಕ್್ಟ ರ್ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಫ್ಲಿ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ. ಕೊೀನವು ಅದೆೀ 
ಎಿಂದು ದೃಢೀಕ್ರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  21).

ಕ್ನೆಕ್್ಟ ರ್ ಥ್್ರೆ ಡನು ಲ್ಲಿ  ಕಾಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಕೆೈಯಿಿಂದ ಸೂಕೆ ್ರ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  22).

ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಲ್ಗದ ತ್ನಕ್ ಕಾಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  23).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



93

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಕ್ತ್ತು ರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಥ್ರಿ ಡ್ ಮ್ಡುವುದು (Cutting and threading 
on pipe)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಉದ್ದ ಕೆ್ಕ  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ
• ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಉದ್ದ ಕೆ್ಕ  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಹಾಯಾ ಕ್ಸ್  ಬಳಸಿ  ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)
• ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ ರುವ G.I ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 

ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

• ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ 
mark ಮಾಡಿ.

• ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ತಿರುಗದಿಂತೆ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

• G.I. ಪೈಪನು ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

• ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ 
G.I ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

• ಪೈಪ್ ರಿೀಮರ್ ಬಳಸಿ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕ.

• ಸ್ಕೆ ವ್ ೀನೆಡ್ಸಾಗೆ ಗಿ Try square ನಿಂದ  ಪೈಪ್ 
ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಡೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಗ್ಳನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು G.I.ಪೈಪ್ ಗ್ಳಲ್ಲಿ  ಥ್ರಿ ಡ್ ಮ್ಡುವುದು  (Threading 
G.I.pipes using die stocks)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಬಳಸಿ G.I.ಪೈಪ್ ನಲ್ಲಿ  ಥ್ರಿ ಡ್ ಗ್ಳನುನು  ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ.  

ಡೆೈ ಗಳ  ಸ್ಟ್ ಮತ್್ತ  ರಾಟಚು ಟ್-ಟೈಪ್ ಡೆೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1 ಮತ್್ತ  2).

ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ(adjustment) ಲ್ವರ್ ತೆರೆಯಿರಿ. (A)

ಶೂನಯಾ  ಸ್ಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮಾಕ್ಡ್ ‘0’ ಗೆ, ಡೆೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಅನ್ನು  set 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ನಿಂತ್ರ ಡೆೈಸ್ ಮತ್್ತ  ಡೆೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ನು ಲ್ಲಿ ರುವ 
ಸಿಂಖ್ಯಾ ಗೆ ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ನಾಲುಕೆ  ಡೆೈಸಗೆ ಳನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ.

ಡೆೈ(die)ಗಳ್ ಸರಿಯಾದ ಸಾಥಿ ನದಲ್ಲಿ  ಕುಳಿತ್ಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ವ್ 
ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಡೈ ಮದೇಲ್ನ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ ರುವ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯು ಅದನುನು 
ಇರಿಸಬದೇಕ್ದ ಸಾಲಿ ಟನು  ಸಿಂಖ್ಯಾ ಗೆ ಅನುಗುಣವ್ಗ್ದ್ 
ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು .

ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ತಿರುಗುವುದನ್ನು  ತ್ಡೆಯಲು ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ಪೈಪ್ ನ ಪ್ರಿ ಜೆಕ್ಷನ್ ವೈಸಿನು ಿಂದ 150-250 mm 
ಒಳಗೆ ಇದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು

ಸವ್ ಯಿಂ-ಕೆೀಿಂದಿ್ರೆ ತ್(self-centering) ಪೈಪ್ ಗೆೈಡ್ ಅನ್ನು 
ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಪೈಪನು  ತ್ದಿಗೆ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮಾಡಿ.

ಸರಿಯಾದ ಸ್ಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು, ಫಿಟ್ ಮಾಡಲು ಮತ್್ತ 
ಸಾಥಿ ನಕೆಕೆ  ಲ್ಕ್ ಮಾಡಲು ಪೈಪ್ ಗೆೈಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಥ್್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಬ್ೀಕಾದ ಭ್ಗಕೆಕೆ  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವ ಲೂಬಿ್ರೆ ಕ್ಿಂಟ್ 
ಅನ್ನು  ಹಾಕ.

G.I.ಪೈಪ್್ಗ ಳನುನು  ಥ್ರಿ ಡ್ ಮ್ಡುವ್ಗ್ ಲಾಡ್್ಭ 
ಎಣೆಣೆ , ಅಥವ್ ಖನಿಜ-ಲಾಡ್್ಭ ಎಣೆಣೆ ಯನುನು 
ಬಳಸಿ. 

ಸಾ್ಟ ಕೆಗೆ  ಸವ್ ಲ್ಪ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ ಅಕ್ಷಕೆಕೆ  ಲಿಂಬ 
ಕೊೀನದಲ್ಲಿ  ಹಾಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಡೆೈಸ್ ಪೈಪಗೆ  ಕ್ಚಿಚು ದಾಗ, ತ್ಳ್ಳು ವುದನ್ನು  ನಲ್ಲಿ ಸಿ ಮತ್್ತ 
ಹಾಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಮೀಲಕೆಕೆ  ಮತ್್ತ  ಕೆಳಕೆಕೆ  ಚ್ಲ್ಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ತಿರುಗುವಿಕೆಯನ್ನು  ಮುಿಂದುವರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
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ಮೊದಲ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪಗೆ  ಲೂಬಿ್ರೆ ಕ್ಿಂಟ್ 
ಅನ್ನು  ಹಾಕ.

ಹಾಯಾ ಿಂಡಲಗೆ ಳನ್ನು  ಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಪೈಪ್ ಥ್್ರೆ ಡನು  ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಥ್ರಿ ಡನು  ಉದ್ದ ವು ಸಾಕೆಟ್ ಅಥವ್ coupling ಗೆ 
ಅರ್್ಭದಷ್್ಟ  ಹೊಿಂದಿಕಳಳು ಲು ಸಾಕ್ಗುತ್ತು ದ್ 
ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು .

ಡೆೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಮತ್್ತ  ಡೆೈ ಸಿ್ಟ ಕ್ ಆಗಿದ್ದ ರೆ, ಚಿಪ್ರ್  ಒಡೆಯಲು 
ಸಾ್ಟ ಕ್ ಅನ್ನು  ಅಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ರಾಟಚು ಟ್ ನಾಬ್(knob) ಅನ್ನು  ಹಿಮುಮೆ ಖಗೊಳಿಸಿ, 
ಹಾಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಲರ್ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸಾ್ಟ ಕ್ 
ಮತ್್ತ  ಡೆೈಸ್ ಪೈಪಿನು ಿಂದ ಹೊರಬರುವವರೆಗೆ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಅಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ತ್ಿಂತಿ ಬ್ರೆ ಷ್ ನಿಂದ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸಾ್ಟ ಕ್ನು  ತ್ದಿಯನ್ನು  ಮಿೀರಿ ಪೈಪ್ ಒಿಂದು ಅಥವಾ ಎರಡು 
ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ವಿಸ್ತ ರಿಸ್ವವರೆಗೆ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

ತ್ವ್ ರಿತ್-ಬಿಡುಗಡೆ ಲ್ವರ್ ಅನ್ನು  ನವಡ್ಹಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ 
ಸಾ್ಟ ಕ್ ಮತ್್ತ  ಡೆೈಸ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ವ್ೈರ್ ಬ್ರೆ ಷ್ 
ನಿಂದ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗಳಿಿಂದ ಥ್್ರೆ ಡ್ ನ ರಚ್ನೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಥ್್ರೆ ಡ್ ತ್ಿಂಬ್ ಬಿಗಿಯಾಗಿದ್ದ ರೆ, ಡೆೈಸ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಹೊಿಂದಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ(operation)
ಯನ್ನು  ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಸ್ಕ ಚ್ ಅವಲದೇಕ್ನ ಪ್ರಿಸಿಥಾ ತಿಗ್ಳ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಪೈಪ್ ಕೆಲಸಕ್್ಕ ಗ್ ಬಳಸಲಾಗುವ 
ಪೈಪ್್ಗ ಳನುನು  ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ (Fitting) ಮ್ಡುವುದು  (Fitting of pipes as per sketch 
observing conditions used for pipe work)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ G I ಪೈಪ್ ಗ್ಳನುನು  ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗ್ಳ ಜೊತೆ fix ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಆಧಾರದ ಮೀಲೆ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಪೈಪನು 
ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

•  ಪೈಪ್ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್/ ಹಾಯಾ ಕಾರ್  ಬಳಸಿ ಲೆಕ್ಕೆ  ಹಾಕದ ಉದ್ದ ದ 
ಪ್ರೆ ಕಾರ ಪೈಪಗೆ ಳನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಡೆೈ ಸಾ್ಟ ಕ್ ಬಳಸಿ ಎಲ್ಲಿ  ಪೈಪಗೆ ಳ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ಥ್್ರೆ ಡ್ ನ್ನು 
ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಪೈಪ್ 1 ಗೆ Tee 1 
ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 2 ಅನ್ನು  Tee 1 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ Tee  2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಪೈಪ್ 3 ಅನ್ನು  Tee 2 ಗೆ 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ elbow ವನ್ನು  ಪೈಪ್ 3 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 4 ಅನ್ನು  elbow ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಪೈಪ್ 4 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ 
ಬಳಸಿ ಸಾಕೆಟಗೆ  ಬಿಬ್ಕೆ ಕ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 5 ಅನ್ನು  Tee 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 5 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಸಾಕೆಟಗೆ  ಬ್ಿಂಡ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ bend ಮಾಡಲು ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 6 ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ Tee 3 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ 6 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ, ಪೈಪ್ 7 ಮತ್್ತ  8 ಅನ್ನು  Tee - 3 ಗೆ ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ. 

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 7 ಮತ್್ತ  8 ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟ್ ಗೆ ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಡ್ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಿಂಡ ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಸಾಕೆಟ್ಗೆ ಳಿಗೆ ಬಿಬ್ಕೆ ಕ್ 
ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•  ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪೂಣಡ್ಗೊಳಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ 
ಯಾವುದಾದರೂ ಹಚುಚು ವರಿ hemp, ಸಿ್ಟ ್ರಿಂಗ್ ಅಥವಾ 
ಸಿೀಲ್ಿಂಗ್ ಟೀಪ್ ಗಳಿದ್ದ ರೆ, ಹಾಯಾ ಕಾರ್  ಬ್ಲಿ ೀಡ್ ಅಥವಾ ಬ್ಲಿ ೀ 
ಲ್ಯಾ ಿಂಪ್ ಬಳಸಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಅಸಿಂಬಿಲಿ  ಮ್ಡುವುದು  (Pipe Fitting Assembly)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪೈಪ್ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ.  

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  
(ಚಿತ್್ರೆ  1).

ಪೈಪನು  ಬ್ಹಯಾ  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೀಲೆ hemp ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ / ಹತಿ್ತ 
ದಾರದ ವಸ್್ತ ವನ್ನು  wind ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  2).

ಪೈಪ್ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೀಲೆ ಸಿೀಲ್ಿಂಗ್ ಸಿಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕ 
(ಚಿತ್್ರೆ  3).

Tee- 2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  2 ಗೆ Fit ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
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ಎಲ್ಲಿ  ಪೈಪಗೆ ಳ್ ಮತ್್ತ  ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳ ಬ್ಹಯಾ 
ಥ್್ರೆ ಡಗೆ ಳಿಗೆ hemp ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಅನ್ನು  wind ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಇನನು ಿಂದರೊಿಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿಕೊಳ್ಳು ವ ಮೊದಲು ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳ 
ಮೀಲೆ ಸಿೀಲ್ಿಂಗ್ ಸಿಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  4).

Tee-2  ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  3 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.(Fig 5)

ಫಿಟ್ Elbow - 1 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  -3 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  6).

ಫಿಟ್ Elbow - 1 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  -4 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರೆ  6).

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 4 (ಚಿತ್್ರೆ  7) ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

ಬಿಬ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟಗೆ  Fit ಮಾಡಿ.

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 5 ಅನ್ನು  Tee - 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  8).

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 5 ಸಾಕೆಟ್ ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ  (ಚಿತ್್ರೆ  9).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
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Elbow ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ - 2 ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  10).

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 6 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10)

Tee - 3 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 6 , 7, 8 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  11).

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 7 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  12).

ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  - 8 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  13)

ಪೈಪ್ ಜೊತೆ Elbow ವನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸ್ವುದು(Assembling). 
(ಚಿತ್್ರೆ  14).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್  ಗ್ಳ ಬಾಗುವಕೆ(Bending) - ಶದೇತ್(cold) ಮತ್ತು  ಬಿಸಿ(hot) (Bending of pipes 
- cold and hot)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಜಿ.ಐ. ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಬಾಗುವ ಯಿಂತ್ರಿ (bending machine)ದಲ್ಲಿ  ಟಿಂಪಲಿ ದೇಟ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಶದೇತ್ ವಧಾನದಿಿಂದ ಪೈಪ್ 

ಬಿಂಡ್ ಮ್ಡಿ.

∴ L = (ಪೈಪನು  ಉದ್ದ ) = L1 + L2 + l

       = 150 + 100 +176.78

                 = 426.78 mm
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಪೈಪ್ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದರ ಚೌಕ್ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

ಪೈಪನು  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಪ್ರೆ ಮಾಣಿತ್ former ನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.  (ಚಿತ್್ರೆ  4)

Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಪೈಪನು  ಒಳಗಿನ ಡಯಾವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ದಯವಿಟು್ಟ  ಒಳಗಿನ ವಾಯಾ ಸದಿಿಂದ 10cm ನಿಂದ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ.

ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಪೈಪನು  ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ r=ಬ್ಿಂಡನು 
ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ  (ಅಿಂದರೆ) 150mm

Ø=ಬ್ಗಿದ(bend) ಕೊೀನ

l=ಬ್ಗಿದ(bend) ಭ್ಗದ ಉದ್ದ

ನಿಂತ್ರ

 L = Total length

= L1 + l + L2

ಮಧ್ಯಾ ದ ರೆೀಖ್ಯಿಿಂದ ಬ್ಿಂಡನು  ಪ್್ರೆ ರಿಂರ್ ಮತ್್ತ  ಅಿಂತ್ಯಾ ವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ಬ್ಿಂಚ್ವ್ ೈಸನು ಲ್ಲಿ  bending ಯಿಂತ್್ರೆ ವನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲ್ಗಿದೆಯ್ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು . ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಸಾಥಿ ನದಲ್ಲಿ  ಟೂಯಾ ಬ್ 
ಸಾ್ಟ ಪ್ ಬ್ರ್ ಅನ್ನು  Locate  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  5)

ಸೂಕೆ ್ರ ಮತ್್ತ  ಲ್ಕ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಹೊಿಂದಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ 
bending arm ನ ಮೀಲೆ ರೊೀಲರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  6)

Bending arm ನ್ನು  ನಮಮೆ  ಕ್ಡೆಗೆ ಎಳೆಯುವ ಮೂಲಕ್ ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಬ್ಿಂಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  7)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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Bending arm ಎಳೆಯಲ್ಪ ಟ್್ಟ ಿಂತೆ sleeve,  ಹಿಿಂದಿನ ಸ್ತಿ್ತ ನ 
ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ. ಬ್ಯಾ ಕ್ ಸಾ್ಟ ಪ್ ಪೈಪ್ ನ 
ಬ್ಲದ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಸಾಥಿ ನದಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  8)

ಚೌಕಾಕಾರಕಾಕೆ ಗಿ ಬ್ಿಂಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ 
ಸ್ಟ್ ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  9)

ಚಿತ್್ರೆ  10 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ (spirit level) 
ವನ್ನು  ಇರಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ level ನಿಂದ former ಮತ್್ತ 
ಮೊದಲ ಕಾಲ್ನ (90o ಬ್ಿಂಡ್) ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಪ್ರೆ ಮಾಣಿತ್ ಟಿಂಪಲಿ ೀಟ್ ಬಳಸಿ ಬ್ಿಂಡ್ ಮತ್್ತ  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ದ 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  11)

ಪೈಪ್ former  ಅನ್ನು  ಸಿಲ್ಿಂಡರ್ arm ಗೆ Fit ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  12)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  forming  ಹಡ್ ಪಲಿ ೀಟ್ಗೆ ಳ ನಡುವ್ ಮತ್್ತ  for-
mer ಗೆ ವಿರುದ್ಧ ವಾಗಿ ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  13)

ಹೆೈಡ್ರಿ ಲ್ಕ್ ಬಿಂಡಿಿಂಗ್ ಯಿಂತ್ರಿ ದಿಿಂದ 120 ಡಿಗ್ರಿ 
Bend ಮ್ಡುವುದು

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬ್ಿಂಬಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  forming head ಮೀಲ್ನ 
ಮತ್್ತ  ಕೆಳಗಿನ ಪಲಿ ೀಟ್ ಗಳ ನಡುವ್ ಡಾಲ್(dollies)ಗಳನ್ನು 
(ಅಥವಾ ರೊೀಲರುಗಳ್) Fit ಮಾಡಿ. ಪಿನಗೆ ಳನ್ನು  ಪಲಿ ೀಟ್ಗೆ ಳ 
ಮತ್್ತ  ಡಾಲ್ಗಳನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ ಅವುಗಳನ್ನು 
ಸಾಥಿ ನದಲ್ಲಿ  Locate ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  14)

ಪಿಂಪ್ body ಯ ಮೀಲೆ ಒತ್್ತ ಡ ಬಿಡುಗಡೆ Valve ವನ್ನು 
ಮುಚಿಚು  ನಿಂತ್ರ ಪೈಪ್ ವಿರುದ್ಧ  ಹಿಿಂದಿನದನ್ನು  ತ್ಳಳು ಲು, 
ಪಿಂಪ್ ಮಾಡಲು ಪ್್ರೆ ರಿಂಭಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  15)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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ಹೈಡಾ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಸಿಲ್ಿಂಡನಡ್ಲ್ಲಿ ನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ 
ಮಾಡಲು ಒತ್್ತ ಡದ ಬಿಡುಗಡೆ Valve ವನ್ನು 
ಅಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. Ram ಅನ್ನು  ಸಿಥಿ ರವಾಗಿ 
ಹಿಡಿದಿಡಲು, Arm ಸ್ಮಾರು 6 mm ನಿಂದ 10 mm ಹಿಿಂದಕೆಕೆ 
ಚ್ಲ್ಸಿದಾಗ  pressure release valve ವನ್ನು  ಮುಚಿಚು .  
(ಚಿತ್್ರೆ  16)

ಲೆೀಔಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು   90 ಡಿಗಿ್ರೆ  ಮತ್್ತ  120 ಡಿಗಿ್ರೆ   ನಲ್ಲಿ 
ಇರಿಸಿ ಎರಡೂ ಬ್ಿಂಡಗೆ ಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  17)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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ಬಿಸಿ ವಧಾನದಿಿಂದ ಪೈಪ್ bend ಮ್ಡುವುದು (Pipe bending by hot method)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಬಿಸಿ ಮ್ಡುವ ಮೂಲಕ್ G.I. ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಬಿಂಡ್  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಟಿಂಪಲಿ ದೇಟ್ ಗೆ  match ಮ್ಡಿ.

∴ L = (ಪೈಪನು  ಉದ್ದ ) = L1 + L2 + l

       = 150 + 100 +176.78

                 = 426.78 mm

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಮರಳು ಮತ್ತು  peg ಗ್ಳನುನು  ಬಳಸಿ ಜಿ.ಐ. ಪೈಪ್ ಗ್ಳನುನು  ಬಿಂಡಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು 
(Bending G.I. pipes using sand and pegs)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಬಿಸಿ ವಧಾನದಿಿಂದ G.I. ಪೈಪ್ ಬಿಂಡ್ ಮ್ಡಿ. 

ಪೈಪ್ ಎಿಂಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಗಾಗಿ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

ಬರ್ರ್ ಡ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಪೈಪನು  ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರೆ  2)

D = ಬ್ಿಂಡ್ ನ ವಾಯಾ ಸ, 

φ = ಬ್ಿಂಡ್ ಕೊೀನ

l = ಬ್ಗಿದ ಭ್ಗದ ಉದ್ದ      .. ಆದರೆ

ನಿಂತ್ರ,  

OA = ಬ್ಿಂಡ್ (R) ಒಳಗಿನ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವಾಗಿದ್ದ ರೆ

AB = ಪೈಪ್ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ  (r)

OB = ಬ್ಿಂಡ್ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ  (R+r)          ..  ಆದರೆ

ನಿಂತ್ರ, 

                      l = (R+r) x Q x 0.01745.

ಪೈಪ್ ನ ಒಟು್ಟ  ಉದ್ದ  = L1 + L2 + l.

ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಗುರುತಿಸಿ:

-   ಬ್ಿಂಡ್ ನ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ  (ಚಿತ್್ರೆ  3)

-   ಮಧ್ಯಾ ದ ರೆೀಖ್ಯಿಿಂದ ಬ್ಿಂಡ್ ನ ಆರಿಂರ್ ಮತ್್ತ  ಅಿಂತ್ಯಾ .

ಪೈಪನು  ಒಳಗಿನ ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ಗೆ ಗಿ 
ಎರಡು ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಮರದ ಪಗಗೆ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಮರದ ಪಗ್ ನಿಂದ ಪೈಪ್ ನ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  ಪಲಿ ಗ್ 
ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರೆ  5)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಶುದ್ಧ , ಶುಷ್ಕೆ  ಮತ್್ತ  ಉತ್್ತ ಮವಾದ 
ಮರಳಿನಿಂದ ತ್ಿಂಬಿಸಿ [ಸಿಂಕುಚಿತ್ಗೊಳಿಸಿ ಮೃದುವಾದ 
ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಮೀಲಕೆಕೆ  ಮತ್್ತ  ಕೆಳಕೆಕೆ  ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ್ ಮರಳ್.] (ಚಿತ್್ರೆ  6) ಮತ್್ತ  ಅಿಂತ್ಯಾ ವನ್ನು 
ಪಲಿ ಗ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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ಸಿಂಪೂಣಡ್ ಪೈಪ್ ಮರಳಿನಿಂದ ತ್ಿಂಬಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಪೈಪನು  ಒಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪೈಪನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡಿದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಸಿೀಸ(lead) ಅಥವಾ 
ತಾಮ್ರೆ (copper) ದ ಶಮಗೆ ಳಿಿಂದ ರಕಷಿ ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  7)

ಆಕರ್ -ಅಸಿಟ್ಲ್ೀನ್ ಟ್ಚ್ಡ್ ನಿಂದ ಬ್ಗಬ್ೀಕಾದ ಪ್ರೆ ದೆೀಶ್ವನ್ನು 
ಅದು ಮಿಂದ ಕೆಿಂಪು ಬಣ್ಣ ಕೆಕೆ  ಹೊಳೆಯುವವರೆಗೆ ಸಮವಾಗಿ 
ಬಿಸಿ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  8)

ಬ್ಿಂಡ್ ಪ್ರೆ ದೆೀಶ್ವನ್ನು  ಅತಿ ಹಚುಚು  ಬಿಸಿ ಮಾಡಬ್ೀಡಿ.

ಬ್ಿಂಡ್ ದಿಕಕೆ ಗೆ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ನಧಾನವಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  9)

ಸರಿಯಾದ ಬ್ಿಂಡ್ ಕೊೀನವನ್ನು  ತ್ಲುಪುವವರೆಗೆ ಸಣ್ಣ 
ಎಳೆತ್ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10-1,2,3)

ಟಿಂಪಲಿ ೀಟ್ ನಿಂದ ಬ್ಿಂಡ್ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  11)

ಇಡಿೀ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆಯ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಶಾಖವನ್ನು  ಅನವ್ ಯಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಸವ್ ಲ್ಪ ಮಟ್್ಟ ಗೆ ಹಚುಚು  ಬ್ಿಂಡ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅಿಂತಿಮ 
ಬ್ಿಂಡ್ ಅನ್ನು  ಸಿಂಪಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10-4,5)

ಪಲಿ ಗ್ ನ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಪ್ಲಿ ಗ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ 
ತ್ಿಂಪ್ಗ್ದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು

ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ನಧಾನವಾಗಿ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ್ ಮರಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.
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Bend ಮ್ಡಲು ವಸುತು ಗ್ಳ ಉದ್ದ ವನುನು  ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ (Calculate the length of material 
for bending)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಬಾಗ್ಲು ಅಗ್ತ್ಯಾ ವರುವ ಪೈಪ್ ಉದ್ದ ವನುನು  ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ. 

ರಾಡ್, ಶೀಟ್ ಅಥವಾ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬಗಿಗೆ ಸ್ವಾಗ, ಬ್ಗುವ 
ವಸ್್ತ ವಿನ ಸಥಿ ಳದ  ಹೊರ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ  tensile ಬಲದ ಕಾರಣ, 
ವಸ್್ತ ವು ವಿಸ್ತ ರಿಸಲ್ಪ ಡುತ್್ತ ದೆ(stretched). (ಚಿತ್್ರೆ  1 ಮತ್್ತ  2)

ಬ್ಗುವ ವಸ್್ತ ವಿನ ಸಥಿ ಳದ  ಆಿಂತ್ರಿಕ್ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ 
ಒತ್್ತ ಡ(pressure)ದ ಬಲದಿಿಂದಾಗಿ, ವಸ್್ತ ವನ್ನು 
ಸಿಂಕುಚಿತ್ಗೊಳಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ವಸ್್ತ ವಿನ ಮಧ್ಯಾ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಪದರವು tension ಅಥವಾ 
ಸಿಂಕೊೀಚ್ನ(compression) ಕೆಕೆ  ಒಳಗಾಗುವುದಿಲಲಿ .

ಇದನ್ನು  ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷ ಎಿಂದು ಕ್ರೆಯಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಬ್ಗಲು ವಸ್್ತ ಗಳ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಲು, 
ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ ರುವ ವಸ್್ತ ವಿನ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಗಣನೆಗೆ 
ತೆಗೆದುಕೊಳಳು ಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಖಾಲ್/ರಾಡ್/ಪೈಪನು  ಉದ್ದ ವು ಬ್ಗುವ ಮೊದಲು ವಿಸ್ತ ರಿಸಿದ 
ಉದ್ದ ವಾಗಿದೆ. ವಿಸ್ತ ರಿಸಿದ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷದ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ 
ನಧ್ಡ್ರಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ. ಬ್ಗುವಾಗ (ಚಿತ್್ರೆ  3) ರಾಡ್/ಶೀಟ್/
ಪೈಪನು  ಹಿಗಿಗೆ ಸಲ್ದ/ಉದ್ದ ವಾದ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ 
ಮಾಡಲು, ಮೊದಲು ಎಲ್ಲಿ  ನೆೀರ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗೆ 
ಸ್ೀರಿಸಿ.

  x + y + z + y + x = 2x + 2y + z

ನಿಂತ್ರ ಬ್ಗಿದ ಅಿಂತ್ರವನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗೆ ಸ್ೀರಿಸಿ. ಇದನ್ನು 
ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಲು:- ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷದವರೆಗೆ ಬ್ಗಿದ 
ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ಬ್ಿಂಡ್ ನ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಪರಿಗಣನೆಗೆ ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳು . (ಚಿತ್್ರೆ  4).

ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷದವರೆಗೆ ಬ್ಿಂಡನು  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ 

 =  ಒಳಗಿನ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ  + 0.5 x ಹಾಳೆಯ ದಪ್ಪ    
  ಅಥವಾ ರಾಡ್ ಅಥವಾ ಪೈಪನು  ವಾಯಾ ಸ. ಚಿತ್್ರೆ  3  
    ಮತ್್ತ  4 ಕೆಕೆ  ಸಿಂಬಿಂಧಿಸಿದಿಂತೆ ಬ್ಿಂಡನು  ಕೊೀನವು  
  90 ಆಗಿದೆ. 

ಬ್ಗಿದ ಜ್ಗದ ಉದ್ದ

ಅಲ್ಲಿ  ‘R’ ಎಿಂಬುದು ತ್ಟ್ಸಥಿ  ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ ರುವ ವಕ್್ರೆ ರೆೀಖ್ಯ 
ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವಾಗಿದೆ.

ಸ್್ಟ ್ರಚಿಿಂಗ್ ಉದ್ದ ದ ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ (ಚಿತ್್ರೆ  5)

ಮೀಲ್ನ ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರದಲ್ಲಿ  ಬ್ಿಂಡನು  ಕೊೀನವನ್ನು  90 ಡಿಗಿ್ರೆ 
ಎಿಂದು ತೆಗೆದುಕೊಳಳು ಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಯಾವುದೆೀ ಬ್ಗುವ ಕೊೀನಗಳಿಗೆ ಬ್ಗಿದ ಉದ್ದ ವನ್ನು 
ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಲು ಕೆಳಗಿನ ಸೂತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಬಳಸಬಹುದು.
(ಚಿತ್್ರೆ  6).
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ಅಭ್ಯಾ ಸ(Assignment)

ಕೆಳಗಿನ ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲ್ದ ಸ್ತಿ್ತ ನ ರಾಡ್ ಅನ್ನು 
ಬಗಿಗೆ ಸಲು ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ವಸ್್ತ ವಿನ ಒಟು್ಟ  ಉದ್ದ ವನ್ನು 
ಲೆಕ್ಕೆ ಹಾಕ.

ಉತ್್ತ ರ –

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



109

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಗೊಲಿ ದೇಬ್ Valve ಗ್ಳು, ಸ್ಲಿ ಸ್ Valve ಗ್ಳು, ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕ್ಕ್ಸ್ , ಸಿದೇಟ್ ವ್ಲ್ವ್ ್ಗಳು 
ಮತ್ತು  ನಾನ್-ರಿಟನ್್ಭ ವ್ಲ್್ವ್  ಗ್ಳನುನು  ತೆಗೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸುವುದು  
(Dismantling & assembling - globe valves, sluice valves, stop cocks, seat valves 
and non-return valve)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಗೊಲಿ ದೇಬ್ ವ್ಲ್್ವ್  ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• ಸ್ಲಿ ಯಿಸ್ ವ್ಲ್್ವ್  (ಗೆದೇಟ್ ವ್ಲ್್ವ್ ) ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಮರುಜೊದೇಡಿಸಿ
• ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕ್ಕ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• ಸಿದೇಟ್ ವ್ಲ್್ವ್  ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• ನಾನ್- ರಿಟನ್್ಭ ವ್ಲ್್ವ್   ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸಿ.
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ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗ್ಳು(Requirements)

ಪ್ರಿಕ್ರಗ್ಳು/ಉಪ್ಕ್ರಣಗ್ಳು(Tools/Equipments)

• ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್
• ಸೂಕೆ ್ರ ಡೆ್ರೆ ೈವರ್
• ಫ್ೈಲ್
• ಹಾಯಾ ಕಾರ್
• ಸ್ತಿ್ತ ಗೆ
• ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್
• ಡೆೈ ಸ್ಟ್
• ಸೂಕೆ ್ರ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್
• ಇಕ್ಕೆ ಳ(Pliers)
• ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಸ್ಟ್
• ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್(Adjustable spanner)
• ನೀರಿನ ಪಿಂಪ್ pliers

ಸಲಕ್ರಣೆ(Equipement)/ಯಿಂತ್ರಿ ಗ್ಳು(Machines)

• ಪೈಪ್ ವ್ೈಸ್

•  ಬ್ಿಂಚ್ ವ್ೈಸ್
•  ಎಣೆ್ಣ  ಡಬ್ಬ

ಸಾಮಗ್ರಿ ಗ್ಳು(Materials)

•  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್
•  ಯೂನಯನ್ (Union)
•  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಸಿೀಲ್ ವಸ್್ತ
•  ಗೆೀಟ್ ವಾಲ್ವ್
•  ಕ್ಲ್ನು ರಿನ ಹಗಗೆ
•  ರಬ್ಬ ರ್ ಶೀಟ್
•  ಚ್ಮಡ್ದ ಹಾಳೆ
•  ಎಮರಿ ಶೀಟ್
•  ತೆೈಲ
•  ಗಿ್ರೆ ೀಸ್

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: ಗೊಲಿ ದೇಬ್ ವ್ಲ್್ವ್

ಮುಖಯಾ  ಗೆೀಟ್ ಕ್ವಾಟ್(ವಾಲ್ವ್ ) ವನ್ನು  ಮುಚುಚು ವ ಮೂಲಕ್ 
ನೀರನ್ನು  ಸಥಿ ಗಿತ್ಗೊಳಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರೆ  1)

ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ನ ನೀರನ್ನು  ಖಾಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ನ 
ನೀರಿನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ.

ಬ್ನೆಟ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ  body ಯಿಿಂದ ಬ್ನೆಟ್ 
ಅನ್ನು  ಮೀಲಕೆಕೆ ತಿ್ತ .

ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದ ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  ಮರುಹೊಿಂದಿಸ್ವ ಉಪಕ್ರಣಕೆಕೆ  ಜೊೀಡಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಸಾ್ಟ ಪ್ಕೆ ಕ್ನು  body ಗೆ ಮರುಹೊಿಂದಿಸ್ವ ಉಪಕ್ರಣವನ್ನು 
ಸ್ೀರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

Tool ಮೀಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಹಾಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸಿಥಿ ರ(steadily)
ವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ಕ್ಟ್್ಟ ರ್ ಕೆಳಗಿನ ಆಸನವನ್ನು 
ಮುಟು್ಟ ವವರೆಗೆ ಫಿೀಡ್ ಸೂಕೆ ್ರ ಅನ್ನು  ಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ 
ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4 ಮತ್್ತ  5)
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ಫಿೀಡ್ ಸೂಕೆ ್ರ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದು, ಹಾಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ಕ್ಟ್್ಟ ನಡ್ಿಂದಿಗೆ ಕೆಳಗಿನ ಆಸನವನ್ನು  Face 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  6)

ಫಿದೇಡ್ ಸ್್ಕ ರಿ  ಅನುನು  ಸರಿಹೊಿಂದಿಸುವ 
ಮೂಲಕ್ ಕ್ನಿಷ್ಟ  ಪ್ರಿ ಮ್ಣದ ಲದೇಹವನುನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲಾಗ್ದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು .

ಫಿೀಡ್ ಸೂಕೆ ್ರ ಮತ್್ತ  ಅಡಾಪ್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
body ಯಿಿಂದ ಮರುಹೊಿಂದಿಸ್ವ Tool ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  7)

ಫ್ಲಿ ಯಾ ಶ್ ಲೆೈಟ್ನು  ಕರಣವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ವಾಲ್ವ್  ಸಿೀಟ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  8)

ಆಸನವನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದು ಬರ್ರ್ ಡ್, ಚಿಪ್ರ್ 
ಇತಾಯಾ ದಿಗಳಿಿಂದ ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಗ್ರೆ ಿಂಥಿ(gland) ಪಟ್್ಟ ಗೆಯಲ್ಲಿ 
ಬದಲ್ಯಿಸಿ.

ಬ್ನೆಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  9)
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ಅತಿಯಾಗ್ ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸುವುದನುನು  ತ್ಪಿಪಿ ಸಿ ಇದು 
body ಯ ಥ್ರಿ ಡ್ ಗೆ ಹಾನಿಯನುನು  ಉಿಂಟುಮ್ಡು
ತ್ತು ದ್.                                

ಎಲ್ಲಿ  ಡೆ್ರೆ ೈನ್ ಟ್ಯಾ ಪಗೆ ಳನ್ನು  ಮುಚಿಚು  ಮತ್್ತ  ಮುಖಯಾ  ಗೆೀಟ್  
valve ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಸೀರಿಕೆಗಾಗಿ ಗೊಲಿ ೀಬ್ ವಾಲ್ವ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

ಕಾಯಡ್ 2 : ಸ್ಲಿ ಸ್/ಗೆದೇಟ್ ವ್ಲ್್ವ್

ಕೆೈಯಿಿಂದ ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪ್ರೆ ದಕಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ಗೆೀಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಮುಚಿಚು .  (ಚಿತ್್ರೆ  1) 

ಇದರಿಿಂದ ರಿಪದೇರಿ ಮ್ಡಬದೇಕ್ದ ವ್ಲ್ವ್ ನು ಲ್ಲಿ 
ನಿದೇರು ನಿಲುಲಿ ತ್ತು ದ್.

ನಟ್ ನ್ನು  ಸಾ್ಪ ಯಾ ನನಡ್ಿಂದ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಚ್ಕ್್ರೆ ದಿಿಂದ 
ಮೀಲಕೆಕೆ ತಿ್ತ . (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಆಿಂಟ್ಕಾಲಿ ಕೆವ್ ೈಸ್(anticlockwise) ದಿಕಕೆ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ಬ್ನೆಟ್ನು ಿಂದ gland ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ ಬ್ಕ್ರ್ ನು ಲ್ಲಿ  ಹಳೆಯ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  5)
ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಕ್ಲ್ನು ರಿ(asbestos)ನ ಹಗಗೆ ದ 
ಎಳೆಯನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.
(ನೀರಿನ ಪಿಂಪ್ ಗಿ್ರೆ ೀಸ್ ಅಥವಾ ಗಾ್ರೆ ಯಾ ಫ್ೈಟ್ ಪೀಸ್್ಟ  ನಿಂದ 
ಸಿಮೆ ೀಯರ್ ಮಾಡಿ) (ಚಿತ್್ರೆ  6)
ಶಾಫ್್ಟ  ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಕಾಯಿಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಸೂಕೆ ್ರ ಡೆ್ರೆ ೈವರ್ ನಿಂದ ಅದನ್ನು  ಕೆಳಕೆಕೆ  ತ್ಳಿಳು ರಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  7)
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ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತ್ಳಿಳು ರಿ ಮತ್್ತ  ಅದು ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ 
ಪಟ್್ಟ ಗೆಯಲ್ಲಿ  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹೊಿಂದಿಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆಯ್ೀ ಎಿಂದು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  8)

ಪುನಃ ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  gland ನಟ್ ಅನ್ನು  ಕೆೈಯಲ್ಲಿ 
ಬಿಗಿಯಾಗುವಷ್್ಟ  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  9)

ಕೆೈ ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಕೆೈ ವಿೀಲನು ಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10)
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ಗೆೀಟ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  gland ನಟ್ ಯಿಿಂದ 
ನೀರು ಹೊರಹೊೀಗುವುದನ್ನು  ತ್ಡೆಯಲು ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ 
ಸಾಕ್ಷ್್ಟ  ಸಿಂಕುಚಿತ್ಗೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ gland ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  11)

ಕಾಯಡ್ 3 : ಸಾ್ಟ ಪ್  ಕ್ಕ್

1   ಪೈಪ್ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ತ್ಕುಕೆ  ಮತ್್ತ  ಕೊಳಕುಗಳಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ಗೊಳಿಸಿ.

2   ಯೂನಯನ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ 
ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಪ್ರೆ ತೆಯಾ ೀಕಸಿ.

3   ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕನು ಿಂದ ಪೈಪ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

4   ಪೈಪ್ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ನು ಿಂದ ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

5   ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ವಯಾ ವಸಿಥಿ ತ್ವಾಗಿ 
ಒಿಂದೊಿಂದಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

6   ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

7   ಥ್್ರೆ ಡ್ ನ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, ಸವ್ದಿದ್ದ ಲ್ಲಿ 
ಸರಿಯಾದುದರಿಿಂದ ಬದಲ್ಯಿಸಿ. ಅದು ಉತ್್ತ ಮ 
ಸಿಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್ದ ರೆ ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  ಬಳಸಿ.

8   ವಾಷ್ರ್(washer) ಹಾನಯಾಗಿದೆಯ್ೀ ಅಥವಾ ಉತ್್ತ ಮ 
ಸಿಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆಯ್ೀ ಎಿಂದು ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಹಾನಯಾಗಿದ್ದ ರೆ, 
washer ನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ.

9   ಉತ್್ತ ಮ ಸಿಥಿ ತಿಯನ್ನು  ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಳು ಲು ಭ್ಗಗಳನ್ನು 
ಮತೆ್ತ  ಜೊೀಡಿಸಿ.

10 ತೆಗೆದು ಹಾಕದ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸ್ವಾಗ 
ಕೊನೆಯದು ಮೊದಲನೆಯದಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ. ಮತ್್ತ 
ಪ್ರೆ ತಿಕ್್ರೆ ಮದಲ್ಲಿ  ಅನ್ಕ್್ರೆ ಮವಾಗಿರಬ್ೀಕು.

11  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ ಹಾನಗೊಳಗಾದ ಸಿಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್ದ ರೆ, ಹೊಸ 
ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ ನಿಂದ ಅದನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ.

12  ಉದ್ದ ವಾದ ಪೈಪನು  ಜ್ಯಿಿಂಟ್ನು ಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕದ 
ಸಥಿ ಳದಲ್ಲಿ   ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ಒಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ಸರಿಯಾಗಿ 
Fit ಮಾಡಿ.

13  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕಾಕ್ನು  ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ಪೈಪ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ Fit ಮಾಡಿ.

14  ಮುಿಂದೆ ಪೈಪ್ nipple ಗಳ ಯೂನಯನ್ ನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
Fit ಮಾಡಿ.

15  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ, ಪೈಪ್ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ನಲ್ಲಿ ಸಿ. ಸೀರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, 
ಯಾವುದಾದರೂ ಇದ್ದ ರೆ ಸರಿಯಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತಿ್ತ ವ್ 
ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

•  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕ್ಕ್ ಮದೇಲೆ ಕೆತ್ತು ಲಾದ ಬಾಣವು 
ನಿದೇರಿನ ಹರಿವನ ದಿಕಿ್ಕ ನಲ್ಲಿ ರಬದೇಕು

•  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕ್ಕ್ ಅನುನು  ಅಳವಡಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಬಾಣದ ದಿಕ್್ಕ ನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.

•  ಸಾ್ಟ ಪ್ ಕ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಇತ್ರ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ಹೆಚ್್ಚ  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ.

•  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ಮತ್ತು 
ಜೊದೇಡಿಸಲು ಸರಿಯಾದ ಸಾರ್ನಗ್ಳನುನು 
ಬಳಸಿ.
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ಕಾಯಡ್ 4: ಸಿದೇಟ್ ವ್ಲ್್ವ್

1   ಕೆೈಯಿಿಂದ ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು  ಗಡಿಯಾರದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ತಿರುಗಿಸ್ವ 
ಮೂಲಕ್ ಸಿೀಟ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಮುಚಿಚು .

2   ಸಾ್ಪ ಯಾ ನನಡ್ಿಂದ ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು 
ಮೀಲಕೆಕೆ ತಿ್ತ .

3   ಆಿಂಟ್ಕಾಲಿ ಕ್ ವ್ೈಸ್ ದಿಕಕೆ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ 
ಬ್ನೆಟ್ನು ಿಂದ gland ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

4   ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

5   ಸ್ಟ ಫಿಿಂಗ್  ಪಟ್್ಟ ಗೆಯಲ್ಲಿ  ಹಳೆಯ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

6   ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಪ್ರೆ ಮಾಣಿತ್ ಕ್ಲ್ನು ರಿನ 
ಹಗಗೆ ವನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

7   ಬ್ನೆಟಗೆ  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಗೆೀಟ್ ಜೊೀಡಿಸಿ 

8   ಕೆೈ ಚ್ಕ್್ರೆ ವನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಕೆೈ ಚ್ಕ್್ರೆ ದ ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

9   ಸಿೀಟ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  gland ನಟ್ ನಿಂದ 
ನೀರು ಹೊರಹೊೀಗುವುದನ್ನು  ತ್ಡೆಯಲು ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ 
ಸಾಕ್ಷ್್ಟ  ಸಿಂಕುಚಿತ್ಗೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ  gland ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಸ್ಟ್ ಮತ್್ತ  ಗೆೀಟ್ ಭ್ಗವನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು

1   ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬ್ನೆಟ್ ನೆಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

2   ಬ್ನೆಟ್ ಅನ್ನು  ಎರಡು ಅಥವಾ ಮೂರು ತಿರುವುಗಳಷ್್ಟ 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ, ಮತ್ತ ಮಮೆ  ಬ್ನೆಟ್ ಅನ್ನು  2 ಅಥವಾ 3 
ತಿರುವು ಸಡಿಲ್ಸಿ.

ಸ್ಚನೆ

•  Gland ನಟ್ ನುನು  ಅತಿ ಹೆಚ್್ಚ  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ.

•  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ ಟ್ ತ್ಿಂಬುವುದು ತ್ಿಂಬಾ 
ಇರಬಾರದು.

• ಡಿಸ್್ಕ  ಗೆದೇಟ್ ಅನುನು  ಎಮರಿ ಶದೇಟ್ನು ಿಂದ 
ಸ್ವ್ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 5: ನಾನ್ ರಿಟನ್್ಭ ವ್ಲ್್ವ್

1   ಮುಖಯಾ  ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಮುಚುಚು ವ ಮೂಲಕ್ ನೀರನ್ನು 
ಸಥಿ ಗಿತ್ಗೊಳಿಸಿ.

2   ವಾಲ್ವ್  body ಯಿಿಂದ ಕಾಯಾ ಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

3   ಹಿಿಂಜ್(hinge) ಪಿನ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಡಿಸ್ಕೆ  ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

4   ಹಿಿಂಜ್ ನಿಂದ ಡಿಸ್ಕೆ  ಅನ್ನು  ಪ್ರೆ ತೆಯಾ ೀಕಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

5 ಆಸನ(seating) ಪ್ರೆ ದೆೀಶ್ ಮತ್್ತ  ಡಿಸಕೆ ನು  ಇತ್ರ ಭ್ಗಗಳನ್ನು 
ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

6   ಪಿನ್ ನಿಂದ ಡಿಸ್ಕೆ  ಮತ್್ತ  ಹಿಿಂಜ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

7   ಹಿಿಂಜ್ ಘಟ್ಕ್ದ ಕಾಯಡ್ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

8   ಸಿೀಲ್ಿಂಗ್ ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಿ ಮತ್್ತ  Body ಗೆ 
ಕಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

9   ಮುಖಯಾ  ಗೆೀಟ್ ವಾಲ್್ಟ  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ 
ಸೀರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. 

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



118

ಸ್ಚನೆ

•  ಹಿಿಂಜ್ ಪಿನ್ ಅನುನು  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ.

• ಕುಳಿತ್ಕಳುಳು ವ ಪ್ರಿ ದ್ದೇಶವನುನು 
ಸಿಂಪೂಣ್ಭವ್ಗ್ ಸ್ವ್ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

• ಆಸನ ಸಾಮಗ್ರಿ ಯನುನು  ಎಚ್ಚ ರಿಕೆಯಿಿಂದ 
ಬದಲಾಯಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್ ಗ್ಳು, ವ್ಲ್್ವ್  ಗ್ಳನುನು  Fit ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೊದೇಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ವ್ಲ್್ವ್  ಗ್ಳ ಸದೇರಿಕೆ 
ಮತ್ತು  ಕಿರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕ್ತೆಯನುನು  ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ   (Fit & assemble pipes, valves and test for 
leakage & functionality of valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ elbow ವನುನು  fit ಮ್ಡಿ
• G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ e ಯೂನಿಯನ್ ಅನುನು  fit ಮ್ಡಿ
• G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ ವ್ಲ್್ವ್  ವನುನು  fit ಮ್ಡಿ
• ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್್ಭ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳೊಿಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ ಅನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)
ಕಾಯಡ್ 1: ಪೈಪ್ ಗ್ಳು ಮತ್ತು  ವ್ಲ್್ವ್  ಗ್ಳ ಜೊದೇಡಣೆ

13 ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು  ಯೂನಯನ್(A) 
ನಿಂದಿಗೆ ಸ್ೀರಿಸಿ. 

14 150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ (P) ಅನ್ನು  ‘ಕಾ್ರೆ ಸ್’ ನ 
ಎಡಭ್ಗಕೆಕೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದಕೆಕೆ  ಕಾಯಾ ಪ್ (A) 
ಹಾಕ.

15 ಮತ್ತ ಿಂದು 100mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ (C) ಅನ್ನು 
Cross ನ ಬಲಭ್ಗಕೆಕೆ  ಹಾಕ.

16 ರಿಡೂಯಾ ಸರ್ (E) ಅನ್ನು  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲೆಗೆ  ಸ್ೀರಿಸಿ.

17 ಬಿಬ್-ಕಾಕ್ (F) ಅನ್ನು  ರಿಡೂಯಾ ಸರ್ ನ ಇನನು ಿಂದು 
ತ್ದಿಗೆ ಜೊೀಡಿಸಿ.

18 100mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ (K) ಅನ್ನು  bottom ‘T’ ಗೆ Fit 
ಮಾಡಿ.

19 ಗೊಲಿ ೀಬ್ ವಾಲ್ವ್  (L) ಅನ್ನು  ನಪ್ಪ ಲ್ ಗಳಿಗೆ ಜೊೀಡಿಸಿ.

20 ಷ್ಡುಭಾ ಜ್ಕೃತಿಯ ನಪ್ಪ ಲ್ (0) ಅನ್ನು  ಎಡಭ್ಗದ ‘T’ 
ಗೆ ಹಾಕ.

21 ನಪ್ಪ ಲ್ ಗೆ  ಗೆೀಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

22 ಸೀರಿಕೆಗಾಗಿ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ.

1  4-ವ್ೀ ಕಾ್ರೆ ಸ್ (B) ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  2 ಅನ್ನು  ಜ್ಯಿನ್ 
ಮಾಡಿ.

2  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  3 ಜೊತೆ  ‘Cross’ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

3  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  3 ರ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ಪಲಿ ಯನ್ 
coupling(G) ನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

4  ಜಿ.ಐ. ಬ್ಿಂಡ್ (H) ಅನ್ನು  ಪಲಿ ಯನ್ coupling ಗೆ 
ಅಸ್ಿಂಬಲ್ ಮಾಡಿ.

5  ಬ್ಿಂಡನು  ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ribbed coupling (I) ನ್ನು  
Fit ಮಾಡಿ.

6  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  4 ಅನ್ನು  ribbed coupling ಗೆ Join ಮಾಡಿ.

7  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  4 ಜೊತೆಗೆ ‘T’ (J) ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

8  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  5 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್ಧ  ತ್ದಿಗೆ ಸ್ೀರಿಸಿ.

9  ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  5 ಜೊತೆಗೆ elbow (M) ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

10 ಮೊಣಕೆೈಯ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಯೊಿಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ 
ಸಿಂಖ್ಯಾ  6 ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ.

11 ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  6 ರೊಿಂದಿಗೆ ‘T’ ಅನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ.

12 ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  1ನ್ನು   ‘T’ ನ ವಿರುದ್ಧ  ತ್ದಿಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



121

ಕಾಯಡ್ 2 : ಸದೇರಿಕೆ ಮತ್ತು  ವ್ಲ್್ವ್  ಗ್ಳ ಕ್ಯ್ಭನಿವ್ಭಹಣೆಗ್ಗ್ ಪ್ರಿದೇಕೆಷಿ

1  ಒತ್್ತ ಡ(pressure) ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಯಿಂತ್್ರೆ ವನ್ನು  ತ್ಯಾರಿ 
ಮಾಡಿ.

2  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸ್ವ ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ನೀರನ್ನು 
ತ್ಿಂಬಿಸಿ.

3  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಬ್ೀಕಾದ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳ ಜೊೀಡಣೆಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಒತ್್ತ ಡ ಪರಿೀಕೆಷಿ ಯ ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಟೂಯಾ ಬ್ ಅನ್ನು  connect 
ಮಾಡಿ.

4  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳೊಿಂದಿಗೆ hose ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಂಪಕಡ್ಸ್ವ ಮೊದಲು, ಪೈಪ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಗಳ ಸಾಕೆಟ್ 
ಮತ್್ತ  ಪಲಿ ಗೊನು ಿಂದಿಗೆ ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಸಾಲ್ನ ವಿಭ್ಗದಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಿ  opening ಗಳನ್ನು  ಪಲಿ ಗ್ ಮಾಡಿ.

5  ಯಾವುದೆೀ ಗಾಳಿಯಿಲಲಿ ದೆ ಪೈಪ್ ಲೆೈನ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಪರಿೀಕಷಿ ಸಲು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ.

6  ಪೈಪಲಿ ೈನ್ ಗೆ ನೀರನ್ನು  ಪಿಂಪ್ ಮಾಡಿ.

7  ಸೀರಿಕೆಯನ್ನು  ಕ್ಿಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಪೈಪ್ ಲೆೈನಗೆ ಳನ್ನು 
Trace ಮಾಡಿ.

8  ಸೀರಿಕೆ ಇದ್ದ ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

9  ಸರಿಯಾದ ಕಾಯಡ್ನವಡ್ಹಣೆಗಾಗಿ ಮತೆ್ತ  ಮತೆ್ತ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಜೊೀಡಣೆಯನ್ನು 
ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ.

10 ಸೀರಿಕೆಗಳ್ ಇಲಲಿ ದಿದ್ದ ರೆ ಒತ್್ತ ಡ ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಯಿಂತ್್ರೆ ದಿಿಂದ 
hose ಪೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

11 ಅಸಿ್ತ ತ್ವ್ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಪೈಪ್ ಲೆೈನ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗಗೆ ಳನ್ನು  Connect ಮಾಡಿ.

• ಪೈಪ್ ಲೆೈನ್ಗ ಳ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು 
Fix ಮ್ಡುವ್ಗ್ ಸದೇರಿಕೆಯನುನು  ತ್ಪಿಪಿ ಸಲು 
ಸರಿಯಾದ ವಸುತು ಗ್ಳನುನು  ಬಳಸಿ.

• ಪೈಪ್್ಗ ಳನುನು  ಅಳವಡಿಸುವ್ಗ್ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ಹೆಚ್್ಚ  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ.
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್್ಭ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗ್ಳಿಿಂದ G.I ಪೈಪ್ ಗ್ಳನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ (Assemble G.I pipes 
with standard fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪೈಪ್ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ.   

1  ಪೈಪ್ ವ್ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ನಿಂ.2 ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .  
(ಚಿತ್್ರೆ  1)

2  ಪೈಪನು  ಬ್ಹಯಾ  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೀಲೆ hemp ನ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್/ಹತಿ್ತ 
ದಾರದ ವಸ್್ತ ವನ್ನು  Wind ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

3  ಪೈಪ್ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೀಲೆ ಸಿೀಲ್ಿಂಗ್ ಸಿಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  3)

4  ಪೈಪ್ ನಿಂ.2 ಗೆ 4-ವ್ೀ ಕಾ್ರೆ ಸ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಎಲಾಲಿ  ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡಡ್್ಭ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳ 
ಬಾಹಯಾ  ಥ್ರಿ ಡ್ಗ ಳಿಗೆ hemp ನ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನುನು 
wind ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಇನ್ನು ಿಂದರೊಿಂದಿಗೆ 
ಸದೇರಿಕಳುಳು ವ ಮೊದಲು ಥ್ರಿ ಡ್ ಗ್ಳ ಮದೇಲೆ  
ಸಿದೇಲ್ಿಂಗ್ ಸಿಂಯುಕ್ತು ವನುನು  ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್ರಿ  4).

5  ಕಾ್ರೆ ಸ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ನಿಂ.3 ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ . (ಚಿತ್್ರೆ  5)

6   ಪೈಪ್ ನಿಂ.3 ರ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ plain coupling ನ್ನು 
ಜ್ಯಿನ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  6)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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7   G.I ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ. plain coupling ಗೆ bend  ಮಾಡಿ.
(ಚಿತ್್ರೆ  7)

8   ಜಿ.ಐ.ಬ್ಿಂಡನು  ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ribbed coupling ನ್ನು 
ಜೊೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  8)

9   ಪೈಪ್ ನಿಂ.4 ಅನ್ನು  nibbed ಕ್ಪಿಲಿ ಿಂಗೆಗೆ  Connect ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  9)

10 ಪೈಪ್ ನಿಂ.4 ಜೊತೆಗೆ  ‘T’ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  10)

11 ಪೈಪ್ ನಿಂ.5 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್ಧ  ತ್ದಿಗೆ Connect 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  11)

12 ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  5 ಜೊತೆಗೆ elbow ನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  12)

13 Elbow ಯ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಯೊಿಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ ನಿಂ.6 
ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  13)

14  ಪೈಪ್ ನಿಂ.6 ಜೊತೆಗೆ ‘T’ ಅನ್ನು  Connect ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರೆ  14)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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15  ಪೈಪ್ ನಿಂ.1 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್ಧ  ತ್ದಿಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  15)

16  ರಬ್ಬ ರ್ ವಾಷ್ರ್ ಅನ್ನು  ಯೂನಯನ್ ಗೆ Fit ಮಾಡಿ.

17  ಯೂನಯನ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  1 ಮತ್್ತ  2 ಅನ್ನು 
set ಮಾಡಿ.

18  ಒಿಂದು ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಯೂನಯನನು  ಒಿಂದು 
ಬದಿಯನ್ನು  ಮತ್್ತ  ಇನನು ಿಂದರಲ್ಲಿ  ಯೂನಯನ್ ನ 
Ring ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು . (ಚಿತ್್ರೆ  16)

19 ಎರಡು ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ಿಂಚ್ಗೆ ಳನ್ನು  ನಧಾನವಾಗಿ ವಿರುದ್ಧ 
ದಿಕಕೆ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಜೊೀಡಿಸಿ.

ಸುಲರ್ವ್ಗ್ ಸಿಂಪ್ಕ್್ಭ ಕ್ಡಿತ್ಗೊಳಿಸಲು 
ಯೂನಿಯನ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಮದೇಲೆ ಗ್ರಿ ದೇಸ್  
ಅಥವ್ ವ್ಯಾ ಸಲ್ದೇನ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿ.

20 Cross ನ ಎಡಭ್ಗಕೆಕೆ  150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಗಳನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದಕೆಕೆ  ಕಾಯಾ ಪ್ ಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  17)

21 ಮತ್ತ ಿಂದು 150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  Cross 
ನ ಬಲಭ್ಗಕೆಕೆ  ಸ್ೀರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  18)

22 ರಿಡೂಯಾ ಸರ್ ಅನ್ನು  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಗಳಿಗೆ Connect 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  19)

23 ರಿಡೂಯಾ ಸನಡ್ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ಬಿಬ್-ಕಾಕ್ ಅನ್ನು 
ಜೊೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  20)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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24 ‘T’ ನ ಕೆಳಭ್ಗಕೆಕೆ  100 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  21)

25 ಗೆೀಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  100 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಪ್ಪ ಲೆಗೆ 
ಜೊೀಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  22)

26 ವಾಲ್ವ್  ಮತ್್ತ  ಪೈಪ್ ನಡುವ್ ಕಲಿ ಯರೆನ್ರ್  ಅನ್ನು 
ಅನ್ಮತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  22)

27 ಎಡಭ್ಗದ ‘T’ ಗೆ ಷ್ಡುಭಾ ಜ್ಕೃತಿಯ ನಪ್ಪ ಲ್ ಗಳನ್ನು 
ಸ್ೀರಿಸಿ.

28  ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ ನಪ್ಪ ಲೆಗೆ  ಗೊಲಿ ೀಬ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

29  ಸೀರಿಕೆಗಾಗಿ ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳನುನು  ಅತಿಯಾಗ್ ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ 
ಏಕೆಿಂದರೆ ಇದು ಥ್ರಿ ಡ್ ಗ್ಳನುನು  ವರ್ಜಿಸಲು 
ಕ್ರಣವ್ಗ್ಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ದೃಷ್್ಟ  ದದೇಷಗ್ಳಿಗೆ ದೃಷ್್ಟ  ತ್ಪ್ಸಣೆ, ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಡಿಂಟ್ ಗ್ಳು, ಮದೇಲೆ್ಮ ೈ ಫಿನಿಶ್    
(Visual inspection for visual defects e.g. dents, surface finish)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ವವರ್ ಲದೇಹದ ವಭ್ಗ್ಗ್ಳಲ್ಲಿ ನ ದದೇಷಗ್ಳ ದೃಷ್್ಟ ಗೊದೇಚರ ಗುರುತಿಸುವಕೆ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಬದೇರ್ಕ್ರು ಲದೇಹದ ಮದೇಲೆ್ಮ ೈಗ್ಳಲ್ಲಿ ನ ವವರ್ ದದೇಷಗ್ಳನುನು  ವವರಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಲರ್ಯಾ ವರುವ ಮದೇಲೆ್ಮ ೈ 
ಮುಕ್ತು ಯದ ಹಾನಿಗೊಳಗ್ದ ಕ್ಚ್್ಚ  ವಸುತು , ಡಿಂಟ್ ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಶದೇಟ್ ಮಟಲ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗ್ಳನುನು  ಅದ್ದೇ 
ರಿದೇತಿ ಪ್ರಿ ದಶ್ಭಸಬದೇಕು.

•  ದೊೀಷ್ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಲು ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಕೊೀಷ್್ಟ ಕ್ದಲ್ಲಿ  ದಾಖಲ್ಸಲು ತ್ರಬ್ೀತಿದಾರರಿಗೆ ಹೀಳಿ.

Sl.No. Defects Nature of defect

1

2

3

4

5

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
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Sl.No. Visuals Nature of defect

6

7

8

9

10

•  ನಮಮೆ  ಬ್ೀಧ್ಕ್ರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಅಳತೆ, ತ್ಪ್ಸಣೆ ಮತ್ತು  ನಿಯಿಂತ್ರಿ ಣ ಚ್ಟನು ್ಭಲ್ಲಿ  ರೆಕ್ಡಿ್ಭಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು     
(Measuring,checking and recording in control chart)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿದೇವು ಸಾರ್ಯಾ ವ್ಗುತ್ತು ದ್
• dimension ಗ್ಳನುನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಚ್ಟ್್ಭ ಅನುನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ.

ಅಧಾಯಾ ಪ್ಕ್ರು ರೆದೇಖಾಚಿತ್ರಿ ದ ಪ್ರಿ ಕ್ರ 20 ಘಟಕ್(Component)ಗ್ಳನುನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ  ಅದನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಬದೇಕು.

ಎಲ್ಲಿ  20 ಘಟ್ಕ್ಗಳ ರಿಂಧ್್ರೆ ದ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಲು ಮತ್್ತ  ಅಳೆಯಲು 20 ಪ್ರೆ ಶಕ್ಷಣಾಥಿಡ್ಗಳಿಗೆ ಹೀಳಿ ಮತ್್ತ  ನಯಿಂತ್್ರೆ ಣ 
ಚಾಟ್ಡ್(control chart)ನಲ್ಲಿ  ಅದೆೀ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ದಾಖಲ್ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

• ಪ್ರೆ ತಿಯೊಬ್ಬ  ಪ್ರೆ ಶಕ್ಷಣಾಥಿಡ್ಗಳ್ 26.00mm + 
0.010/-0.000, ಗಾಯಾ ಪ್ ಗೆೀಜ್ 'GO' ತ್ದಿ dimen-
sion ನ್ನು  ಅಳೆಯುತಾ್ತ ರೆ ಮತ್್ತ  ಕೊೀಷ್್ಟ ಕ್ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಅದರ ಕ್್ರೆ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯ ಮುಿಂದೆ ಮೌಲಯಾ ವನ್ನು 
ಬರೆಯಲು ಹೀಳಿ

• ಕೊೀಷ್್ಟ ಕ್ದಲ್ಲಿ  ಲರ್ಯಾ ವಿರುವ ಡೆೀಟ್ವನ್ನು  ಆಧ್ರಿಸಿ, 
ಅದನ್ನು  ಚಾಟ್ನು ಡ್ಲ್ಲಿ  ದಾಖಲ್ಸಲು ತ್ರಬ್ೀತಿ 
ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಹೀಳಿ (ಚಿತ್್ರೆ  2)

• ಚಾಟ್ನು ಡ್ಲ್ಲಿ ನ mark ಪ್ರೆ ಕಾರ ವಕ್್ರೆ ರೆೀಖ್ಯನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ.

• ತ್ಪ್ಸಣೆಗಾಗಿ ಬ್ೀಧ್ಕ್ರಿಗೆ ಚಾಟ್ಡ್ ಅನ್ನು  ಸಲ್ಲಿ ಸಿ.
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ಕದೇಷ್ಟ ಕ್ 1

ಪ್ರಿ ತಿ ಪ್ರಿ ಶಕ್ಷಣಾರ್್ಭಗ್ಳು component dimension ಅನುನು 
ನಮೂದಿಸಿ 26.00 +0.010/-0.000

ನಿಯಿಂತ್ರಿ ಣ(Control) ಚ್ಟನು ್ಭ ಉದಾಹರಣೆ (ಚಿತ್ರಿ  1)

ಕ್ರಿ .ಸಿಂ. ಪ್ರಿ ಶಕ್ಷಣಾರ್್ಭ ರೊದೇಲ್ 
ನಿಂಬರ್

ಓದುವಕೆ 
mm ನಲ್ಲಿ

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

17

19

20

ನಯಿಂತ್್ರೆ ಣ ಚಾಟ್ಡ್ ಎನ್ನು ವುದು, ಪ್ರೆ ಕ್ರೆ ಯ್(process)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
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ಯು ಕಾಲ್ನಿಂತ್ರದಲ್ಲಿ  ಹೀಗೆ ಬದಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ ಎಿಂಬುದನ್ನು 
ಅಧ್ಯಾ ಯನ ಮಾಡಲು ಬಳಸಲ್ಗುವ ಗಾ್ರೆ ಫ್ ಆಗಿದೆ.  
ಡೆೀಟ್ವನ್ನು  ಸಮಯ ಕ್್ರೆ ಮದಲ್ಲಿ  ಬರೆಯಲ್ಗಿದೆ. 
ನಯಿಂತ್್ರೆ ಣ ಚಾಟ್ಡ್ ಯಾವಾಗಲೂ ಸರಾಸರಿಗೆ centre 
line ನ್ನು  ಆಗಿರುತ್್ತ ದೆ, upper control limit ಗೆ ಮೀಲ್ನ ರೆೀಖ್ 

ಮತ್್ತ  lower control limit ಗೆ ಕೆಳಗಿನ ರೆೀಖ್ ಇರುತ್್ತ ದೆ. ಈ 
ಸಾಲುಗಳನ್ನು  ಐತಿಹಾಸಿಕ್(historical) ಮಾಹಿತಿಯಿಿಂದ 
ನಧ್ಡ್ರಿಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಕದೇಷ್ಟ ಕ್ 1

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಡಿರಿ ಲ್ ಜಿಗ್                                                         

ಸರಳ ಡಿರಿ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಜಿಗ್ ಮ್ಡಿ   (Make a simple drilling jig)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡಿರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ನ ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಯಿಂತಿರಿ ದೇಕ್ರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಗ್ತ್ರಿ ವನುನು  ಅದ್ದೇ ರಿದೇತಿ ನಿವ್ಭಹಿಸಿ
• ಅಸಿಂಬಿಲಿ  ಡ್ರಿ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರಿ ಕ್ರ ಡಿರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ನ ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• dimension ಗ್ಳು ಮತ್ತು  ಸಥಾ ಳಗ್ಳನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: ಟಾಪ್ ಪಲಿ ದೇಟ್ (ಭ್ಗ್ 1)

•  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ 58 X 101 X 14 mm Job ನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ.

•  ರಿಂಧ್್ರೆ  ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಕ್್ರೆ ಮವಾಗಿ ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಪಿಂಚ್ ನಿಂದ ಪಿಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
8 mm ರಿೀಮನಡ್ಿಂದ ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕೊರೆಯುವ ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ರಿೀಮಿಿಂಗಾಗೆ ಗಿ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ∅ 5.8 mm + 7.8 mm 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

•  ಕ್್ರೆ ಮವಾಗಿ 6 mm ಮತ್್ತ  8mm ರಿೀಮರ್ ಬಳಸಿ 
ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬುಷ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ∅ 11.8 mm ನ  4 nos  ಡಿ್ರೆ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•  H7 ಫಿ್ರೆ ನಶ್ ಅನ್ನು  ಪಡೆಯಲು 12mm ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ∅ 11.8 mm ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

• ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ  ಚೂಪ್ದ ಬರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಕಾಯಡ್ 2: ನಾಬ್(Knob) (ಭ್ಗ್ 2)

•  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Job ನ್ನು  3 Jaw ಚ್ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು ∅ 6.8mm ± 
0.1 ಗೆ ಹಿಗಿಗೆ ಸಿ.

•  ಡಯಾವನ್ನು  20 mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸ್್ಟ ಪ್ ಡಯಾವನ್ನು  10 mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ Knurl ಮಾಡಿ

•  ಮೃದುವಾದ ಪ್ಯಾ ಕಿಂಗ್ ಜೊತೆ ನಲ್ಡ್ ಡ್ ಭ್ಗವನ್ನು 
ಹಿಮುಮೆ ಖವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  16 mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  Face ಮಾಡಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಲೆೀಥಿನು ಿಂದ Job ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ, ಬ್ಿಂಚ್ ವ್ೈಸ್ ನಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ M8  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬರ್ರ್ ಡ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಇತ್ರ ನಾಬ್(knob) ಗಾಗಿ ಮೀಲ್ನದನ್ನು  ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 3: ಜಿಗ್ ಬುಷ್ (ಭ್ಗ್ 3)

•  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Job ನ್ನು  3 Jaw ಚ್ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  Face ಮಾಡಿ, ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು 
5.8mm ಗೆ ವಿಸ್ತ ರಿಸಿ.

•  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ∅ 6mm ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  ಡಯಾ 20 mm ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಯಾ 12 mm Step ನ್ನು  15 mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  ಟ್ನ್ಡ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ಡಯಾ 12 mm ಅಿಂತ್ಯಾ ವನ್ನು  ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  20 mm ಉದ್ದ ದಲ್ಲಿ  ಬ್ೀಪಡ್ಡಿಸಿ.

•  4 ತ್ಣುಕುಗಳಿಗೆ ಅದೆೀ ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ.

•  ಡಯಾವನ್ನು  12 mm ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ 
ಇನನು ಿಂದು ಬದಿಯನ್ನು  20 mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  Face ಮಾಡಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬರ್ರ್ ಡ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಕಾಯಡ್ 4: ಹುಕ್ ಬದೇಲ್್ಟ  (ಭ್ಗ್ 4)

•  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಆನವ್ ಲ್ ಮತ್್ತ  ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  Bend ಮಾಡಿ.

•  ವಿಭ್ಗ(section) ‘AA’ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಥ್್ರೆ ಡಿಿಂಗಾಗೆ ಗಿ ಉದ್ದ ದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•  8 mm ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ಡೆೈ ಮತ್್ತ  ಸಾ್ಟ ಕ್ ಬಳಸಿ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  M 8  ನಟ್ ಬಳಸಿ ಥ್್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



135

ಡಿರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ಅಸಿಂಬಿಲಿ  (ಭ್ಗ್ 5)

•  ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಯಾವುದಾದರೂ ಚೂಪ್ದ ಮೂಲೆಗಳಿದ್ದ ರೆ ಡಿಬರ್್ರೆ 
ಮಾಡಿ.

•  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್(ಟ್ಸ್ಕೆ  2)ನಲ್ಲಿ  ಬುಷ್ (ಟ್ಸ್ಕೆ  3) ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ.

•  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್ನು ಲ್ಲಿ  ∅ 6 mm X 16 mm ಡೀವ್ಲ್ ಪಿನ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಹುಕ್ ಬ್ೀಲ್್ಟ  2 No. ಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಚಾನಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಡೀವ್ಲ್ ಪಿನನು ಲ್ಲಿ  lo-
cate ಮಾಡಿ.

•  ಚಾನೆಲ್ ಅನ್ನು  ಜಿಗೊನು ಿಂದಿಗೆ ಹಿಡಿದಿಡಲು ಹುಕ್ 
ಬ್ೀಲ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  ನಾಬ್ ಅನ್ನು  ಸೂಕೆ ್ರ ಮಾಡಿ.

•  ಈಗ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಜಿಗ್ ಕೊರೆಯಲು ಸಿದ್ಧ ವಾಗಿದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.158
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಡಿರಿ ಲ್ ಜಿಗ್                                                         

ಜಿಗ್್ಗ  ಗ್ಳನುನು   ಸರಳ ಮ್ಡಲು  ಫಿಕ್್ಚ ಗ್್ಭಳನುನು  ಬಳಸಿ (Use simple jigs and fixtures 
for drilling)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಜಿಗ್ ನಲ್ಲಿ  ವಕ್್ಭ ಪಿದೇಸ್(work piece)  ಅನುನು  Locate ಮ್ಡಿ
• MS ಚ್ನಲ್ ನಲ್ಲಿ  ರಿಂರ್ರಿ ವನುನು  ಕರೆಯಿರಿ
• ನಿಖರತೆಯನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ಗುಬಿ್ಬ (knob)ಗಳೊಿಂದಿಗೆ 
ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•  ಡಯಾ 6 mm x 4 No.s ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಜಿಗಿನು ಿಂದ ಕಾಿಂಪೊನೆಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ವನಡ್ಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ನಿಂದ 
ಕಾಿಂಪೊನೆಿಂಟ್   ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

• ಪಲಿ ೀಟ್ ಜಿಗ್ - ಪ್ರೆ ಯೊೀಗ

• ಹಿಿಂದಿನ Ex.No 2.4.157 ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಜಿಗ್ ಬಳಸಿ. 

• ಪಲಿ ೀಟ್ ಜಿಗನು  ಮೀಲ್ನ ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

• ಹುಕ್ ಬ್ೀಲ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್ ನಡುವಿನ 
component ನ್ನು  Locate  ಮಾಡಿ.

• ಟ್ಪ್ ಪಲಿ ೀಟ್ನು  ∅ 6mm ಡೀವ್ಲ್ ಪಿನ್ 
(ಸಾ್ಟ ಪರ್ ಪಿನ್) ನಲ್ಲಿ  ಕಾಿಂಪೊನೆಿಂಟ್ ಸ್ಪ ಶ್ಡ್ವನ್ನು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.159
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                          

ಕದೇನಿದೇಯ ಬಾಹಯಾ ರೆದೇಖ್ಗ್ಳನುನು  mark ಮ್ಡುವುದು, gap ಗ್ಳಿಗೆ ಒಳಸದೇರಿಸುವ  
insert ಗ್ಳನುನು  ಫ್ೈಲ್ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Fitting ಮ್ಡುವುದು     (Marking out for angular 
outlines, filing and fitting the inserts into gaps)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯೊಿಂದಿಗೆ A ಮತ್ತು  B ಭ್ಗ್ದಲ್ಲಿ  ಕದೇನಿದೇಯ ಔಟ್ ಲೆೈನ್ ಗ್ಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಭ್ಗ್ A ಮತ್ತು  B ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ, ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗ್ಗ್ H7/g6 ನ ನಿಖರತೆಯನುನು  ನಿವ್ಭಹಿಸಿ
• ಇನಸ್ ಟ್್ಭ ಗ್ಳನುನು  ಫಿಟ್ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  dimension ಗಳ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ

•  ಲಿಂಬ ಕೊೀನಕೆಕೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ A & B ಅನ್ನು 
ವನಡ್ಯರ್ ಎತ್್ತ ರದ ಗೆೀಜ್ ಮತ್್ತ  ವನಡ್ಯರ್ ಬ್ವ್ಲ್ 
ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ನಡ್ಿಂದ mark ಮಾಡಿ

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ಸಾಲುಗಳ್ / ಔಟ್ ಲೆೈನಗೆ ಳ ಮೀಲೆ ಪಿಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

•  ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಚ್ೈನ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ 
ಅನಗತ್ಯಾ  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ

•  ± 0.02mm ನ ರೆೀಖೀಯ ನಖರತೆ ಮತ್್ತ  ± 5’ ನ 
ಕೊೀನೀಯತೆಯೊಿಂದಿಗೆ ಭ್ಗ A & B ಅನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•  ವ್ನಡ್ಯರ್ ಬ್ವ್ಲ್ ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ ಮೂಲಕ್ ಕೊೀನೀಯ 
dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಭ್ಗ: A & B ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ

ಸುರಕ್ಷತೆ

•  Mark ಮಾಡುವಾಗ,  ಕೊೀನೀಯ dimension ಗಳ್ / 
ಕೊೀನವನ್ನು  scale ನಿಂದ / ಸ್ಟ್ ಸ್್ಟ ೀರ್ ನಿಂದ mark 
ಮಾಡಬ್ೀಡಿ.

•  Fitting ಮಾಡಲು ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಬ್ೀಡಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.159
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.160
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                          

ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿದ ವಸುತು ಗ್ಳ ಮದೇಲ್ನ Exercise ಗ್ಳಾದ ಅಲ್ಯಾ ಮಿನಿಯಿಂ/ ಹಿತ್ತು ಳೆ/ 
ತ್ಮರಿ / ಸ್ಟ ದೇನ್ ಲೆಸ್ ಸಿ್ಟ ದೇಲ್ ಮುಿಂತ್ದವುಗ್ಳ ಮದೇಲೆ mark ಹಾಕುವುದು, ಗ್ತ್ರಿ ಕೆ್ಕ 
ಕ್ತ್ತು ರಿಸುವುದು, ಕರೆಯುವುದು, ಟಾಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು ಇತ್ಯಾ ದಿ  (Exercises on 
finished material, such as aluminium/ brass/ copper/ stainless steel, marking 
out, cutting to size, drilling, tapping etc. without damage to surface of finished 
articles)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ವನಿ್ಭಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆದೇಜ್ ನಿಿಂದ ಅಲ್ಯಾ ಮಿನಿಯಿಂ, ಹಿತ್ತು ಳೆ, ತ್ಮರಿ ದ ಮದೇಲೆ mark ಮ್ಡಿ
• ಹಾಯಾ ಕ್ಸ್  ಬಳಸಿ ಹೆಚ್್ಚ ವರಿ ಲದೇಹವನುನು  ಕ್ತ್ತು ರಿಸಿ
• ಕೌಿಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಡಿರಿ ಲ್ ಮ್ಡಿ, ಕೌಿಂಟರ್ ಬದೇರ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ರಿದೇಮ್ ಮ್ಡಿ
• ಟಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿ, ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ರಿ  ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕ್ಯ್ಭ 1 ರಿಿಂದ 4

•  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಪಕ್ಕೆ ದ ಬದಿಗಳ್ ಮತ್್ತ  ಒಿಂದು ಸಮತ್ಟ್್ಟ ದ 
ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ಆಯಾಮದ ಮೀಲೆ ‘ಡಾಟ್ ಪಿಂಚ್’ 
ಮತ್್ತ  ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಪಿಂಚಿನು ಿಂದ ಪಿಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  Drilling ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•  ಟ್ಸ್ಕೆ -1 ಅಲೂಯಾ ಮಿನಯಿಂ ಗೆ ಸಿೀಮಎಣೆ್ಣ ಯನ್ನು 
ಕೊಲೆಿಂಟ್ ಆಗಿ ಬಳಸಿ.

•  ಟ್ಸ್ಕೆ -2 - ಹಿತಾ್ತ ಳೆಗಾಗಿ ಶುಷ್ಕೆ  ಕ್ರಗುವ ಎಣೆ್ಣ  ಅಥವಾ 
lard ಎಣೆ್ಣ ಯನ್ನು  ಶೀತ್ಕ್ವಾಗಿ ಬಳಸಿ.

•  ಟ್ಸ್ಕೆ -3 - ತಾಮ್ರೆ ಕಾಕೆ ಗಿ ಶುಷ್ಕೆ  ಕ್ರಗುವ ಎಣೆ್ಣ  ಅಥವಾ 
ಖನಜ್ ಲ್ಡ್ಡ್ ಎಣೆ್ಣ ಯನ್ನು  ಶೀತ್ಕ್ವಾಗಿ ಬಳಸಿ.

•  ಕಾಯಡ್- 4 ಕಾಕೆ ಗಿ  ಸ್್ಟ ೀನೆಲಿ ಸ್ ಸಿ್ಟ ೀಲ್ ಕ್ತ್್ತ ರಿಸ್ವ ದ್ರೆ ವವನ್ನು 
ಶೀತ್ಕ್ವಾಗಿ ಬಳಸಿ 

•  dimension ಗಳಿಗೆ ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ರಿೀಮಿಿಂಗ್, ಕೌಿಂಟ್ರ್ 
ಬ್ೀರಿಿಂಗ್, ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಕೌಿಂಟ್ರ್ ಸಿಿಂಕಿಂಗ್ 
ಮಾಡಿ

•  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ Job ನ್ನು 
ಸಲ್ಲಿ ಸಿ.

ಎಚ್ಚ ರಿಕೆ

ವೈಸ್ ಮದೇಲೆ ಕ್ಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮ್ಡಲು ಮೃದುವ್ದ 
ದವಡಯನುನು  ಬಳಸಿ, ವಕ್್ಭ ಪಿದೇಸ್ ಅನುನು  set 
ಮ್ಡಲು ಮೃದುವ್ದ ಸುತಿತು ಗೆಯನುನು  ಮ್ತ್ರಿ 
ಬಳಸಿ.

ವಕ್್ಭ ಪಿದೇಸ್ ಅನುನು  ಹೆಚ್್ಚ  ಬಿಗ್ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ, 
ವಕ್್ಭ ಪಿದೇಸ್ ಮದೇಲೆ ಯಾವುದ್ದೇ ಸಾ್ಕ ರಿ ಚ್ 
ಆಗ್ದಿಂತೆ ನಿಧಾನವ್ಗ್ ನಿವ್ಭಹಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.160
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ(adjustable) ಸಾಪಿ ಯಾ ನರ್ ಅನುನು  ತ್ಯಾರಿಸುವುದು (Making an 
adjustable spanner)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ರೆದೇಖಾಚಿತ್ರಿ ವನುನು  ಉಲೆಲಿ ದೇಖಿಸಿ ವವರ್ ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ
• ಜೊದೇಡಣೆಗ್ಗ್ ತ್ಯಾರಿ ಮ್ಡಿ
• ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• ನಿಖರತೆಗ್ಗ್ ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.
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142 CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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143CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯಡ್ 1:

ಭ್ಗ್ ‘A’ - ಸಿಥಾ ರ ದವಡ (Fixed jaw): 

•  ನೀಡಿರುವ ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಮೀಲೆಮೆ ೈ ಮತ್್ತ  ನೆೀರತೆಗಾಗಿ ಬದಿಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಲಿಂಬ ಕೊೀನಕಾಕೆ ಗಿ ಪಕ್ಕೆ ದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ವನಡ್ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜಿನು ಿಂದ ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ 
mark ಮಾಡಿ

•  ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಚ್ೈನ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ 
ಹಚುಚು ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ

•  R5 ಕಾನೆಕೆ ೀವಾಗೆ ಗಿ ∅10 ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ dimension ನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ರೆೀಡಿಯಸ್ ಗೆೀಜ್ R5 & R3 ಗಳಿಿಂದ ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ∅ 3.8 mm ಬದಿಯಿಿಂದ 12 mm ಆಳಕೆಕೆ 
ಕೊರೆದು ∅ 4 ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ

•  ಡಿ - ಬರ್್ರೆ  ಮತ್್ತ   ನಯವಾದ ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು  ಫಿನಶ್ 
ಮಾಡಿ.

ಕಾಯಡ್ 2:

ಭ್ಗ್ ‘B’ - ಸಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ Jaw

•  ನೀಡಿರುವ ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಮೀಲೆಮೆ ೈ ಮತ್್ತ  ನೆೀರತೆಗಾಗಿ ಬದಿಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಲಿಂಬ ಕೊೀನಕಾಕೆ ಗಿ ಪಕ್ಕೆ ದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ವನಡ್ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜಿನು ಿಂದ ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ Job 
ನ್ನು  mark ಮಾಡಿ

•  ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಚ್ೈನ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ 
ಹಚುಚು ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ∅4, 2 
ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳ್ 

•  dimension ಗಾಗಿ Job ನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  dimen-
sion ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ದ ಅಿಂಚುಗಳಿಗಾಗಿ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಅಿಂಚುಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  Job ನ್ನು  ಡಿಬರ್್ರೆ 
ಮಾಡಿ

ಕಾಯಡ್ 3:

ಭ್ಗ್ - ‘C’ - ವಶದೇಷ ತಿರುಪು(Screw)

•  ರಾಡ್ ಅನ್ನು ∅ 6 x 52 mm ಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  h6 ಫಿನಶ್ ಜೊತೆಗೆ ∅4mm, 10mm ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  3 Jaw ಚ್ಕ್ನು ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದಿರುವ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಉದ್ದ ವನ್ನು  52mm ಗೆ ಕ್ಡಿಮ ಮಾಡಿ.

•  M6 ಥ್್ರೆ ಡಿಿಂಗ್  ಅನ್ನು  ಸಿಂಪೂಣಡ್ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  ಮಾಡಿ

•  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿದ ಭ್ಗವನ್ನು  ಡೆೈ ನಟ್ನು ಿಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಸಿಥಿ ರ(Fixed) Jaw ಜೊೀಡಣೆ

•  ಸಿಥಿ ರ ದವಡೆಯೊಳಗೆ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಇರಿಸಿ.

•  ಸಿಥಿ ರ ದವಡೆಯೊಿಂದಿಗೆ ∅2mm ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ

•  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ∅2 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ,

•  dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

ಕಾಯಡ್ 4:

ಭ್ಗ್ ಡಿ: ಸಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಪಲಿ ದೇಟ್

•  dimension ಗಾಗಿ ಲೀಹದ ಹಾಳೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಡಾ್ರೆ  ಫ್ೈಲ್ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ನೆೀರತೆ ಮತ್್ತ  ಲಿಂಬ ಕೊೀನಕಾಕೆ ಗಿ 
ಲೀಹದ ಹಾಳೆ(sheet metal) ಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ   ಪ್ರೆ ಕಾರ ವಿನಾಯಾ ಸವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪಿಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•  6 mm ಫ್ಲಿ ಟ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಲೀಹದ ಹಾಳೆಯನ್ನು 
ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ಲಿಂಬ ಕೊೀನಕೆಕೆ  ಬಗಿಗೆ ಸಿ

•  bend ನಿಂತ್ರ dimension ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಸಾಲಿ ಟ್ ತೆರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ ∅ 4 ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ

•  ಸಾಲಿ ಟ್ ತೆರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ ಚ್ೈನ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ನಿಂದ 
ಹಚುಚು ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ

•  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಸಾಥಿ ನದಲ್ಲಿ  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ∅4mm ಅನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ

•  60° ಕೊೀನಕಾಕೆ ಗಿ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ವ್ಲ್ 
ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ನಡ್ಿಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ದ ಫ್ೈಲ್ಿಂಗ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಬರ್ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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ಭ್ಗ್ ‘E’ ನಲ್ಡ್ ್ಭ(Knurl) ನಟ್

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಗಾತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  3 Jaw ಚ್ಕ್ ನಲ್ಲಿ  ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ 
ಟೂ್ರೆ (true) ಮಾಡಿ

•  round ∅12mm ಗೆ ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ

•  15mm ಉದ್ದ ದವರೆಗೆ ನಲ್ಡ್ಿಂಗ್ ಟೂಲ್ನು ಿಂದ ಹೊರ 
ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು  Knurl ಮಾಡಿ

•  ∅5 mm ಅನ್ನು  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  M6 ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮೂಲಕ್ ಕೊರೆಯಲ್ದ ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ

•  2 x 45° ಬದಿಯನ್ನು  ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ

•  Parting ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಇನನು ಿಂದು ಬದಿಯನ್ನು 
ಚ್ೀಿಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

ಕಾಯಡ್ 5:

ಸಾಪಿ ಯಾ ನರ್ ಜೊದೇಡಣೆ

•  ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳಿಗೆ ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಫ್ೈಲ್, mark ಮತ್್ತ  ಭ್ಗಗಳ್ A & B ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ 
ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಭ್ಗ ‘D’ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡಿ

•  ಹಚುಚು ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ 
ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ

•  ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ 
ಮಾಡಿ

•  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮತ್್ತ  ಕೌಿಂಟ್ರ್ ಸಿಿಂಕ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ, ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ, 
ನಲ್ಡ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ E ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  Parting 
ಮಾಡಿ

•  ಸ್್ಟ ಪ್ ಟ್ನ್ಡ್ ಮಾಡಿ, ಬ್ಹಯಾ  ಥ್್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಭ್ಗ ‘C’ ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  parting ಮಾಡಿ

•  ಭ್ಗ C & A ಅನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ

•  ರಿವ್ಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ B ಮತ್್ತ  D ಜ್ಯಿನ್ ಮಾಡಿ

•  ಅಸ್ಿಂಬಿಲಿ  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗನು ಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಎಲ್ಲಿ 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್್ಟ ಗೆ ಜೊೀಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಪುಲ್ಲಿ (pulley) ಗ್ಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಆರೊದೇಹಿಸುವುದು  (Dismantling 
and mounting of pulleys)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಪುಲಲಿ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ
• ಆಬ್ಭರ್ ಪರಿ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ
• ಶಾಫ್್ಟ  ನಲ್ಲಿ  ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು  mount  ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•  ಪುಲಲಿ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಆಬಡ್ರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಪುಲಲಿ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•  ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಪುಲ್ಲಿ ಯ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಅವಲಿಂಬಿಸಿ 
ಎಳೆಯುವ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದ ಪುಲಲಿ ರ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಯಾವುದೆೀ ಬರ್ರ್ ಡ್ ಅಥವಾ 
ಉಬು್ಬ ವಿಕೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ಫ್ಲಿ ಟ್ ಫ್ೈಲ್ ಬಳಸಿ 
ಶಾಫ್ಟ ನು  ತ್ದಿಯನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಹಿಡಿದಿಟು್ಟ ಕೊಳಳು ಲು ಪುಲಲಿ ರ್ 
ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಕ್ಣಿೀಡ್ಯವಾಗಿ(diagonally) ವಿರುದ್ಧ 
ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

•  ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ಸೂಕೆ ್ರಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ಫುಲಲಿ ರ್ ಮಧ್ಯಾ ದ 
ಸೂಕೆ ್ರ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ, ಇದರಿಿಂದ ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು 
ಸಿಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ಸಾಕ್ಷ್್ಟ  ಸ್ಿಂಟ್ರ್ 
ಸೂಕೆ ್ರ ಉದ್ದ ದ ಲರ್ಯಾ ವಿದೆ.

•  ತೆಗೆಯುವ ಮೊದಲು ಶಾಫ್್ಟ  ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ಎಣೆ್ಣ ಯ ಕೆಲವು 
ಹನಗಳನ್ನು  ಹಾಕ.

•  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರೆ ದ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಮಧ್ಯಾ ದ ಸೂಕೆ ್ರ ಅನ್ನು  ಕ್್ರೆ ಮೀಣ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ screw  ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿ ಹೊರಬರುತಿ್ತ ದೆಯ್ೀ 
ಎಿಂದು ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, ಮಧ್ಯಾ ದ ಸೂಕೆ ್ರನ ತ್ಲೆಯ ಮೀಲೆ 
ಸವ್ ಲ್ಪ  ಸ್ತಿ್ತ ಗೆ ಯಿಿಂದ ಹೊಡೆದರೆ, ಇದು ಪ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿ ಹೊರಬರಲು ಕಾರಣವಾಗುತ್್ತ ದೆ.(ಚಿತ್್ರೆ  2)
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ಸಣಣೆ  ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು 
ಆಬ್ಭರ್ ಪರಿ ಸ್ ಬಳಸಿ.

ಉದ್ದ ವ್ದ ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಅಥವ್ ಯಿಂತ್ರಿ ಕೆ್ಕ 
ಲಗ್ತಿತು ಸಲಾದ ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನುನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಸರಿಯಾದ ಪುಲಲಿ ರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿ.

ಆಬ್ಭರ್ ಪರಿ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ತ್ದಿಯಿಿಂದ ಯಾವುದೆೀ ಬರ್ರ್ ಡ್ ಅಥವಾ 
ಉಬು್ಬ ವಿಕೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ಫ್ಲಿ ಟ್ ಫ್ೈಲ್ನು ಿಂದ 
ಶಾಫ್ಟ ನು  ತ್ದಿಯನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ವಾಯಾ ಸಕಕೆ ಿಂತ್ ಕ್ಡಿಮ ಇರಬ್ೀಕು ಶಾಫ್್ಟ  ಪ್ರೆ ಕಾರ 
ಆಬಡ್ರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ವಾಯಾ ಸಕಕೆ ಿಂತ್ ಕ್ಡಿಮ ಇರಬ್ೀಕು ಶಾಫ್್ಟ  ಪ್ರೆ ಕಾರ 
ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ.

•  ಒಿಂದು ಜೊೀಡಿ ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗೆ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  ಪ್ರೆ ಸನು  bed ಮೀಲೆ ಇರಿಸಿ.

•  ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗೆ ಳ ಮೀಲೆ 
ಶಾಫ್್ಟ ನು ಿಂದಿಗೆ ಇರಿಸಿ, ಅಿಂದರೆ ಪುಲ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ ರುವ ಶಾಫ್್ಟ 
ಪ್ರೆ ಸನು  ರಾಮಗೆ  ಅನ್ಗುಣವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•  ಗರಿಷ್್ಠ  ಬ್ಿಂಬಲವನ್ನು  ನೀಡಲು ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗೆ ಳ್ 
ಶಾಫ್್ಟ ಗೆ  ಹತಿ್ತ ರದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

•  ತೆಗೆಯುವ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಘಷ್ಡ್ಣೆಯನ್ನು  ಕ್ಡಿಮ 
ಮಾಡಲು ಶಾಫ್್ಟ  ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ಕೆಲವು ಹನ ಎಣೆ್ಣ ಯನ್ನು 
ಹಾಕ.

•  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಪ್ರೆ ಸನು 
ರಾಮ್ ಅನ್ನು  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲನು ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  3).

•  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲನು  ಮೀಲೆ ರಾಮೊನು ಿಂದಿಗೆ ಲಘು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ಕ್್ರೆ ಮೀಣವಾಗಿ ಹಾಕ,ಇದರಿಿಂದ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

•  ರಾಮನು  ಮೀಲೆ ಅದೆೀ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕ, ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಸಿಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಹೊರಹಾಕ್ಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

•  ರಾಮ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಮೂಲ ಸಾಥಿ ನಕೆಕೆ  ಕ್್ರೆ ಮೀಣ 
ಹಿಿಂತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

ಪುಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಶಾಫ್್ಟ  ಅನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ

•  ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಹಬನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವ್ೀಯನ್ನು  ಡಿಬರ್್ರೆ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಕೀವ್ೀಗಳನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಹಬ್ ಮತ್್ತ  ಕೀವ್ೀಗಳ dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್್ಟ ಗೆ  ಬಿಗಿಯಾದ ಪುಶ್ ಫಿಟ್ ಆಗಿದೆ.

•  ಈ ಫಿಟ್ ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳು ವ ವರೆಗೆ ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸನು  ಶಾಫ್್ಟ 
ಅಥವಾ ಸಾಕೆ ್ರಯಾ ಪ್ ಬ್ೀರ್ ಅನ್ನು  ಪ್ಲ್ಶ್ ಮಾಡಿ .

•  ಸರಿಯಾದ section ಮತ್್ತ  ಉದ್ದ ದ Gib ಹಡ್ ಕೀಯನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ಕೀವ್ೀಗೆ  ಅಗಲಕಾಕೆ ಗಿ ಸ್ೀರಿಸ್ವ ಕೀಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ, ಕೀವ್ೀಯಲ್ಲಿ  ಲೆೈಟ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ 
ಆಗುವವರೆಗೆ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಅಿಂತೆಯ್ೀ, ಹಬನು  ಕೀವ್ೀಯಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀ ಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

•  ಮೃದುವಾದ ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ಸವ್ ಲ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ್ ಶಾಫ್್ಟ ಗೆ  ಹಬ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•  ಕೀವ್ೀಯಲ್ಲಿ  ಕೀ ಯನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ. ಕೀ ಯನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಯಾವುದೆೀ ಎತ್್ತ ರದ ಸಥಿ ಳಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  high spot ಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
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•  ಹಬನು  ಬ್ಸಿನು ಿಂದ ಕೀ ಹಡ್ ಸರಿಸ್ಮಾರು 15 mm 
ದೂರದಲ್ಲಿ ರುವವರೆಗೆ ಮೀಲ್ನ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  5).

•  ಕೀಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  Face ಮೀಲೆ ಫಿಟ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ದೃಢವಾದ ಹೊಡೆತ್ದೊಿಂದಿಗೆ ಕೀ ಯನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.163
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಹಾನಿಗೊಳಗ್ದ ಕಿದೇಲ್ಗ್ಳನುನು  ತ್ಯಾರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 
(Making and replacing damaged keys)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್್ಟ  ನಲ್ಲಿ  ಫ್ದರ್ ಕಿದೇ ಅನುನು  ಬಳಸಿ ಜೊದೇಡಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಕೀ ಯೊಿಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್್ತ  ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು 
ಜೊೀಡಿಸಿ.

ಸಮ್ನಾಿಂತ್ರ(Parallel) ಕಿದೇ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್

•  ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಹಬನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವ್ೀಗಳನ್ನು  ಡಿಬರ್್ರೆ 
ಮಾಡಿ, ಕೀವ್ೀಗಳನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ನಖರವಾದ ಉಪಕ್ರಣಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು, 
ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಶಾಫ್್ಟ  ಮತ್್ತ  ಹಬ್ ಮತ್್ತ 
ಕೀವ್ೀಗಳ dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಶಾಫ್ಟ ನು 
ಹೊರಗಿನ ಡಯಾ, ಹಬನು  ಒಳಗಿನ ಡಯಾ, ಕೀವ್ೀಯ 
ಉದ್ದ , ಅಗಲ ಮತ್್ತ  ಆಳ)  (ಚಿತ್್ರೆ  1).
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•  ಕೀವ್ೀ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಅವಲಿಂಬಿಸಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ cross sec-
tion ಕೀ steel ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಕೀ ಯ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು   ಫ್ೈಲ್  ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಉದ್ದ ದ ಜೊತೆಗೆ ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ

  ಕೀವ್ೀಯ 1 mm ಮತ್್ತ  ಕೀ ಯ ಇನನು ಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  2).

ಕಿದೇಲ್ಯು ಅದರ ಕೆಳಭ್ಗ್ದ ಅಿಂಚ್ಗ್ಳಲ್ಲಿ 
ಚ್ಿಂಪ್ರ್ ಆಗ್ದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪ್ಡಿಸಿಕಳಿಳು .

•  ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವ್ೀಗೆ ಸರಿಹೊಿಂದುವಿಂತೆ ಕೀ 
ಅಗಲವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಕೀ ಅನ್ನು  ಡಾ್ರೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವ್ೀಯೊಿಂದಿಗೆ ಸವ್ ಲ್ಪ 
ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್/ಲೆೈಟ್ ಕೀಯಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ (K7-h6) ಆಗಿರುತ್್ತ ದೆ  
(ಚಿತ್್ರೆ  3).

•  ಹಬನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವ್ೀ ಜೊತೆ ಸವ್ ಲ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ಗೆ ಗಿ 
ಕೀಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  4).

•  ಎಲ್ಲಿ  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಮತ್್ತ  ಕೀಯ ಕೆಳಭ್ಗದಲ್ಲಿ 
ಪ್ರೆ ಶ್ಯಾ ನ್ ನೀಲ್ ಬಣ್ಣ ವನ್ನು  ಹಚಿಚು , ಇದರಿಿಂದ 
ಕೀವ್ೀಯಲ್ಲಿ  ಕೀಲ್ಯ ಸರಿಯಾದ ಬ್ೀರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಳು ಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

•  ಶಾಫ್ಟ ನು  ಕೀವ್ೀಯಲ್ಲಿ  ಕೀ ಯನ್ನು  ಸ್ೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಹಗುರವಾದ ಮೃದುವಾದ ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯಿಿಂದ ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  5).

•  ಶಾಫ್ಟ ನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ, ಕೀಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  ಕೀಯು ಹಬನು  ಕೀವ್ೀಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಸಿಂಪಕ್ಡ್ವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿರುವ high spot ಗಳನ್ನು 
ಗಮನಸಿ.

•  High spot ಗಳನ್ನು  ಲಘುವಾಗಿ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ, ಕೀಯ 
ಮೀಲ್ಭಾ ಗವು ಸರಿಸ್ಮಾರು 0.1 mm ಸ್ಪ ಷ್್ಟ ವಾಗಿರಬ್ೀಕು.

•  ಅಪೀಕಷಿ ತ್ ಸಾಥಿ ನಕೆಕೆ  ಶಾಫ್್ಟ ಗೆ  ಹಬ್ ಫಿಟ್ ಆಗುವವರೆಗೆ 
ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮತ್್ತ  ಫ್ೈಲ್ಿಂಗ್ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  6)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.163
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಹಾನಿಗೊಳಗ್ದ ಗೆದೇರ್(gear) ಗ್ಳನುನು  ಸರಿಪ್ಡಿಸುವುದು (Repairing damaged 
gears)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಯಿಂತ್ರಿ ದಿಿಂದ ಗೆದೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನುನು  ಹೊರ ತೆಗೆಯಿರಿ
• ಹಾಳಾಗ್ರುವ ಅಥವ್ ಹಾನಿಗೊಳಗ್ದ ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
• ಗೆದೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನುನು  ಜೊದೇಡಿಸಿ
• ಗೆದೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನುನು  ಯಿಂತ್ರಿ ಕೆ್ಕ  mount ಮ್ಡಿ, ಟಸ್್ಟ  ರನ್ ಅನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಗೆದೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನುನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕುವುದು

•  ಮುಖಯಾ  ವಿದುಯಾ ತ್ ಪೂರೆೈಕೆಯನ್ನು  ಸಿವ್ ಚ್ ಆಫ್ ಮಾಡಿ

•  Shaping ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಗೆೀರ್ ಬ್ಕ್ರ್  ಅನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ.

•  ಗಾಡ್ಡ್ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್ಟ ಗೆಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ

•  ಮರದ blank ಗಳಿಿಂದ ಗೆೀರ್ ಬ್ಕ್ರ್  ಗೆ ಬ್ಿಂಬಲ್ಸಿ

•  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸಾಧ್ನಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಫ್ಸ್್ಟ ನರ್ 
ಅನ್ನು  Unscrew ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ಗೆೀರ್ ಬ್ಕ್ರ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  work 
table ನ ಮೀಲೆ ಇರಿಸಿ

•  ಪುಲಲಿ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಡೆ್ರೆ ೈವರ್ ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ 
ಡಿ್ರೆ ವ್ನ್ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.              (ಚಿತ್್ರೆ  2)

•  ಡೆ್ರೆ ೈವ್ ಶಾಫಿ್ಟ ನು ಿಂದ ಕೀ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಬ್ೀರಿಿಂಗ್ ಕ್ವಗಡ್ಳ್ ಮತ್್ತ  ಆಿಂತ್ರಿಕ್ ಸಕಲಿ ಡ್ಪಗೆ ಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ.
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•  ತಾಮ್ರೆ ದ ರಾಡ್ ಮತ್್ತ  ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ್ ಡೆ್ರೆ ೈವರ್ 
ಶಾಫ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಡಿಸಾಮೆ ಯಾ ನ್ಟ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಸಿ್ಪ ್ರಿಂಗ್ ಲೀಡ್ ಶಫಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಲ್ವರ್ ಅನ್ನು  ಸಿಂಪಕ್ಡ್ 
ಕ್ಡಿತ್ಗೊಳಿಸ್ವ ಮೂಲಕ್ ಗೆೀರ್ ಬ್ಕರ್ ನು ಿಂದ ಬ್ೀರಿಿಂಗಗೆ ಳ್ 
ಮತ್್ತ  ಸ್ಲಿ ೈಡಿಿಂಗ್ ಗೆೀರ್ ಘಟ್ಕ್ವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಡೆ್ರೆ ವರ್ ಶಾಫ್ಟ ನು  ಸ್್ಪ ೀಸನಡ್ಲ್ಲಿ  ಎಿಂಡ್ ನಟ್, ಬ್ೀರಿಿಂಗ್ 
ಕ್ವಗಡ್ಳ್, ಸಕಲಿ ಡ್ಪಗೆ ಳ್ ಮತ್್ತ  ಗ್ರೆ ಬ್(grub) ಸೂಕೆ ್ರಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)
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•  ತಾಮ್ರೆ ದ ರಾಡ್ ಮತ್್ತ  ಸ್ತಿ್ತ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ, ಶಾಫ್್ಟ 
ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ್ ಡೆ್ರೆ ೈವರ್ ಶಾಫ್್ಟ 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ನಿಂತ್ರ ಗೆೀರ್ ಬ್ಕರ್ ನು ಿಂದ ಗೆೀಗಡ್ಳ್, 
ಸ್್ಪ ೀಸಗಡ್ಳನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ಸಿೀಮಎಣೆ್ಣ  ಬಳಸಿ ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಸಿಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ 
ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಹತಿ್ತ  ಬಟ್ಟ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3 
ಮತ್್ತ  4)
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•  ಸವ್ತ್ ಮತ್್ತ  ಹರಿದ ಎಲ್ಲಿ  ಭ್ಗವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಹಾನಗೊಳಗಾದ ಗೆೀರ್ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ರಿಪೀರಿ ಮಾಡಿ 
(ಉದಾ. 2.5.167 ನೀಡಿ).

•  ಜೊೀಡಿಸ್ವ ಮೊದಲು ಭ್ಗಗಳನ್ನು  Lubricate ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  5)

•  ಗೆೀರ್ ಬ್ಕ್ರ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವಿಕೆಯ ಹಿಮುಮೆ ಖ 
ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಜೊೀಡಿಸಿ.

•  ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ಗೆೀರ್ ಬ್ಕ್ರ್  ಅನ್ನು  mount ಮಾಡಿ.

•  ವಿವಿಧ್ ವ್ೀಗಗಳೊಿಂದಿಗೆ (ನಾಲುಕೆ  ವ್ೀಗ) ಟಸ್್ಟ  ರನ್ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ
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CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ಗೆದೇರ್ tooth ಅಿಂಶ(element)ಗ್ಳ ತ್ಪ್ಸಣೆ  (Inspection of gear tooth elements)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ನಿದೇಡಿರುವ ಸಪಿ ರ್ ಗೆದೇರ್ ನ P.C.D ಅನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ
• ಸಪಿ ರ್ ಗೆದೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದಪ್ಪಿ ವನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ
• Mating ಗೆದೇರುಗ್ಳ ಹಲುಲಿ ಗ್ಳ ನಡುವನ clearance  ಮತ್ತು  ಬಾಯಾ ಕ್ಲಿ ಯಾ ಶ್(backlash) ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿನಿದೇಡಿರುವ ಸಪಿ ರ್ 

ಗೆದೇರ್ ನ P.C.D ಅನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ
• Mating ಗೆದೇರುಗ್ಳ ಹಲುಲಿ ಗ್ಳ ನಡುವನ clearance  ಮತ್ತು  ಬಾಯಾ ಕ್ಲಿ ಯಾ ಶ್(backlash) ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.  

ಗೆದೇನ್ಭ ಪಿಚ್ ಸಕ್್ಭಲ್ ವ್ಯಾ ಸ (PCD) ಪ್ರಿಶದೇಲನೆ

•  ಅಳತೆ ಮಾಡಬ್ೀಕಾದ ಗೆೀರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  Work table ಮೀಲೆ ಇರಿಸಿ.

•  ಗೆೀರ್ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಲು ಎರಡು ಪ್ರೆ ಮಾಣಿತ್ 
ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನಗೆ ಳ್ ಅಥವಾ ball ಗಳನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•  ಫ್ಲಿ ೀಿಂಜ್ ಮೈಕೊ್ರೆ ೀಮಿೀಟ್ರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು , ಚಿತ್್ರೆ 
1 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನಗೆ ಳ್ 
ಅಥವಾ ball ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  place ಮಾಡಿ.

•  ಫ್ಲಿ ೀಿಂಜ್ ಮೈಕೊ್ರೆ ಮಿೀಟ್ರ್ ರಿೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಅದರ 
ಥಿಿಂಬಲ್ ಮತ್್ತ  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ಸ್ಕೆ ೀಲಗೆ ಳನ್ನು  ಲ್ಕ್ ಮಾಡಿ  
ಗಮನಸಿ.

•  ಪಡೆದ ಮೈಕೊ್ರೆ ೀಮಿೀಟ್ರ್ ರಿೀಡಿಿಂಗಿನು ಿಂದ ಪಿನ್ ಅಥವಾ 
ಬ್ಲ್ ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  ಕ್ಳೆಯುವ ಮೂಲಕ್ PCD ಅನ್ನು 
ಕ್ಿಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

ಈ ವಧಾನವು ಸಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯ Teeth ಗ್ಳನುನು 
ಹೊಿಂದಿರುವ ಗೆದೇಗ್್ಭಳಿಗೆ ಮ್ತ್ರಿ  ಸ್ಕ್ತು ವ್ಗ್ದ್.

ಚಿತ್ರಿ  2 ರಲ್ಲಿ  ತದೇರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಸಿಂಯೊದೇಜಿತ್ 
ತ್ಪ್ಸಣೆಯು ಯಾವುದ್ದೇ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯ Teeth 
ಗ್ಳನುನು  ಹೊಿಂದಿರುವ ಗೆದೇರ್ ಗ್ತ್ರಿ ವನುನು 
ನಿರ್್ಭರಿಸಲು ಉಪ್ಯುಕ್ತು ವ್ದ shop ಸನು ದೇಹಿ 
ಸಾರ್ನವ್ಗ್ದ್.

ಗೆದೇರ್ tooth ನ ದಪ್ಪಿ ವನುನು  ಅಳೆಯುವುದು (ಚಿತ್ರಿ  3)

•  ಅಳತೆ ಮಾಡಬ್ೀಕಾದ ಗೆೀರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಅದನ್ನು  ವ್ೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  Chordal addendum(ಕಾಡಡ್ಲ್ ಅಡೆಿಂಡಮ್) ನ್ನು 
ಲಿಂಬ ಸ್ಕೆ ೀಲ್ ನಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ.

•  ಚಿತ್್ರೆ  3 ರಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಗೆೀರ್ ಟೂತ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ 
ಅನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  ಗೆೀರ್ ಟೂತ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನಡ್ adjustable  tongue ಅನ್ನು 
Tooth ನ ಬದಿಯಿಿಂದ ಸ್ಪ ಶಡ್ಸ್ವಿಂತೆ adjust ಮಾಡಿ.

•  ಕಾಯಾ ಲ್ಪನಡ್ಿಂದ ನೆೀರವಾಗಿ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಅದು ಕಾಡಡ್ಲ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದಪ್ಪ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•  Mating(ಸಿಂಯೊೀಗದ) ಗೆೀರುಗಳ್ ಮತ್್ತ  ಗೆೀರ್ ಹಲುಲಿ ಗಳ 
ನಡುವಿನ clearance ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. ಬ್ಯಾ ಕಾಲಿ ಯಾ ಶ್ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ  (ಚಿತ್್ರೆ  4)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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•  ಚಿತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಅಳತೆ ಮಾಡಲು ಗೆೀರ್ 
ಗಳನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ.

•  ಒಿಂದು ಗೆೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ 
ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಮೀಟ್ಿಂಗ್ ಗೆೀಗಡ್ಳ ಗೆೀರ್ Tooth ಗಳ 
ನಡುವಿನ ಅಿಂತ್ರದ ಮೂಲಕ್ ಫಿೀಲರ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು 
ಸ್ೀರಿಸಿ.

•  ಫಿೀಲರ್ ಗೆೀಜ್ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದು 
backlash ಮೌಲಯಾ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•  ಕೊಟ್್ಟ ರುವ ಕೊೀಷ್್ಟ ಕ್ದೊಿಂದಿಗೆ ಅಳತೆ ಮಾಡಿದ back-
lash ಮೌಲಯಾ ವನ್ನು  ಹೊೀಲ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಅನ್ಮತಿಸ್ವ ಮೌಲಯಾ (permissible value) (ಮಿತಿ) 
ಒಳಗೆ ಇದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಕದೇಷ್ಟ ಕ್-1

ಗೆದೇಗ್್ಭಳ ಏಕ್ ಕೆದೇಿಂದರಿ ತೆ ಮತ್ತು  ಸವತ್ಗ್ಳನುನು 
ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಲಾಗುತಿತು ದ್ (ಚಿತ್ರಿ  5)

•  ಚಿತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರೆ ಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಅಳತೆ 
ಮಾಡಬ್ೀಕಾದ ಗೆೀರ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ Ball ಅಥವಾ ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಎರಡು ಹಲುಲಿ (Teeth)ಗಳ 
ಅಿಂತ್ರದ ನಡುವ್ ಇರಿಸಿ.

•  ಸಿಲ್ಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ಅಥವಾ Ball ನ ಹೊರ 
ಪರಿಧಿಯನ್ನು  ಸ್ಪ ಶಡ್ಸ್ವ ರಿೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ 
ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  ಡಯಲ್ ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಸಿ.

•  ಎಲ್ಲಿ  ಗೆೀರ್ ಹಲುಲಿ ಗಳಿಗೆ ಅದೆೀ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ ಮತ್್ತ  ಡಯಲ್ ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಏಕ್ಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಗಮನಸಿ.

•  ಗರಿಷ್್ಠ  ದಿಿಂದ ಕ್ನಷ್್ಠ  ಡಯಲ್ ಗೆೀಜ್ ರಿೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಕ್ಳೆಯುವುದರ ಮೂಲಕ್ ಒಟು್ಟ  ರನೌಟ್ ಅಥವಾ con-
centricity ಯನ್ನು  ಲೆಕಾಕೆ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಬಲ್್ಟ  ಗ್ಳು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಕ್ಯ್ಭಸಾರ್ಯಾ ತೆಯನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ (Repair 
& replacement of belts and check for workability)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡರಿ ೈವರ್ ಮತ್ತು  ಡರಿ ೈವನ್ ಪುಲ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಬಲ್್ಟ  ಅನುನು  Fix ಮ್ಡಿ
• ‘V’ ಬಲ್್ಟ  ಡರಿ ೈವ್ ನ tension ಅನುನು  ಅಳೆಯಿರಿ
• ಸಿಪಿ ರಿ ಿಂಗ್ ಬಾಯಾ ಲೆನ್ಸ್  ನಿಿಂದ ಬಲ್್ಟ  ಟನ್ಶ ನ್ ಅನುನು  adjust ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  ಬ್ಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಉದ್ದ ಕೆಕೆ  mark ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ಬ್ಲ್್ಟ  ಚೌಕ್ದ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಟ್್ರೆ ಮ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರೆ  2).

•  ಅಲ್ಗೆೀಟ್ರ್ ಫ್ಸ್್ಟ ನರ್ ಅನ್ನು  ಲೆೀಸಿಿಂಗ್ ಯಿಂತ್್ರೆ ದ 
ದವಡೆಗಳಿಗೆ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ವಾಗಿ Fit ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಯಿಂತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ 
ಫ್ಸ್್ಟ ನರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಡಲು ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ದವಡೆಯ 
ಬದಿಯಲ್ಲಿ  Fit ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3).

•  ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ದವಡೆಗಳ ನಡುವ್ ಬ್ಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ವಾಗಿ 
ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

•  ಬ್ಲ್ಟ ನು ಿಂದಿಗೆ ಫಲಿ ಶ್ ಆಗುವವರೆಗೆ ಫ್ಸ್್ಟ ನರ್ ಅನ್ನು 
ಬ್ಲೆ್ಟ ಗೆ  ಒತ್್ತ ಲು ಯಿಂತ್್ರೆ ವನ್ನು  ನವಡ್ಹಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  5 & 6). 
ಫ್ಸ್್ಟ ನನಡ್ ಅಿಂಚುಗಳನ್ನು  ಟ್್ರೆ ಮ್ ಮಾಡಿ.
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•  ಬ್ಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ಪಕ್ಕೆ ದಲ್ಲಿ  ಒರಟ್ದ 
ಬದಿಯೊಿಂದಿಗೆ ಶಾಫ್ಟ ಗೆಳ ಸ್ತ್್ತ ಲೂ ಇರಿಸಿ ಮತ್್ತ 
ಪಿನನು ಿಂದ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಜೊೀಡಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  7).

•  ಬ್ಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ಮೊದಲು ಸಣ್ಣ  ಪುಲ್ಲಿ ಯ ತ್ದಿಗೆ Fit ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ನಿಂತ್ರ ಅದನ್ನು  ದೊಡಡ್  ಪುಲ್ಲಿ ಗೆ ಚಾಲನೆ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರೆ  8).

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

‘V’ ಬಲ್್ಟ  ಡರಿ ೈವ್ ನಲ್ಲಿ  ಬಲ್್ಟ  ಒತ್ತು ಡವನುನು  adjust ಮ್ಡಿ  (Adjust belt tension in 
‘v’ belt drive)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಸಿಪಿ ರಿ ಿಂಗ್ ಬಾಯಾ ಲೆನ್ಸ್  ಬಳಸಿ ಬಲ್್ಟ  ಟನಷಿ ನ್ ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ
• ಬದೇಲ್್ಟ  ಗ್ಳನುನು  ಟನಷಿ ನಿಿಂಗ್ ಮ್ಡುವ ಮೂಲಕ್ ಬಲ್್ಟ  ಟನ್ಶ ನ್ ಅನುನು  adjust ಮ್ಡಿ. 

ಸಿ್ಟ ೀಲ್ ಟೀಪ್ ಬಳಸಿ, ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ನಡುವಿನ ಬ್ಲ್ಟ ನು  ಉದ್ದ ವನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ.

ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ನಡುವಿನ ಬ್ಲ್ಟ ನು  ಉದ್ದ ದ ಮಧ್ಯಾ ಭ್ಗವನ್ನು 
ಹುಡುಕ.

ಈ ಮಧ್ಯಾ ದ ಬಿಿಂದುವನ್ನು  ಒಳಕೆಕೆ  ತ್ಳಿಳು ರಿ, ನಿಂತ್ರ ಅದನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಒಟು್ಟ  deflection ನ್ನು  ಗಮನಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  1)

ಇದು ಬ್ಲ್್ಟ  ನ ಅಸಿ್ತ ತ್ವ್ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಸೂಚಿಸ್ತ್್ತ ದೆ.

Lock-nut ಗಳನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಬ್ೀಲ್ಟ ಗೆಳನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬದಲ್ಯಿಸಲು adjusting screw ಗಳೊಿಂದಿಗೆ 
ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಸರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
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ಪುಲ್ಲಿ ಗ್ಳನುನು  ಸರಿಯಾಗ್ ಜೊದೇಡಿಸಲು 
ಸರಿಹೊಿಂದಿಸುವ ಸ್್ಕ ರಿ ಗ್ಳನುನು  ಸಮ್ನವ್ಗ್ 
ತಿರುಗ್ಸಬದೇಕು.

ಸಿ್ಪ ್ರಿಂಗ್ ಬ್ಯಾ ಲೆನ್ರ್  ಅನ್ನು  ಲಗತಿ್ತ ಸಿ ಮತ್್ತ  ಬ್ಲ್್ಟ  ನ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ಒತ್್ತ ಡವು ಸರಿಯಾಗಿರುವವರೆಗೆ ಸರಿಹೊಿಂದಿಸ್ವ 
ಸೂಕೆ ್ರಗಳನ್ನು  Readjust ಮಾಡಿ.

ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಬ್ೀಲ್ಟ ಗೆಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.
Lock-nut ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.166
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

Involute  ಪ್ರಿ ಫ್ೈಲ್ ಅನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಲು ಟಿಂಪಲಿ ದೇಟ್ / ಗೆದೇಜ್ ಅನುನು  ತ್ಯಾರಿಸುವುದು 
(Making of template / gauge to check involute profile)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಕ್ಯ್ಭ 1 ಮತ್ತು  2 ಗ್ಗ್ ವನಿ್ಭಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆದೇಜ್ ನಿಿಂದ dimension ಗ್ಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಟಾಸ್್ಕ  1 ಮತ್ತು  2 ಗ್ಗ್ ವನಿ್ಭಯರ್ ಬವಲ್ ಪ್ರಿ ಟಾರಿ ಕ್್ಟ ರ್ ನಿಿಂದ ಕದೇನಗ್ಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ
• ಹಾಯಾ ಕ್ಸ್ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ರಿಲ್ದೇಫ್ ಮ್ಡಿ
• ಬಾಹಯಾ  ಮತ್ತು  ಆಿಂತ್ರಿಕ್ ‘V’ ಅನುನು  ± 10 ನಿಮಿಷಗ್ಳ ನಿಖರತೆಗೆ ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: ಆಿಂಗ್ಲ್ ಗೆದೇಜ್

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರೆ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  ಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು  60 x 20 x 3.8mm ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ (ಗೆ್ರೆ ೈಿಂಡಿಿಂಗ್ allowance ಗಾಗಿ 
0.4mm ದಪ್ಪ )

•  60° ಬ್ಹಯಾ  Vee ಮತ್್ತ  ರಿಲ್ೀಫ್ ಗ್್ರೆ ವಗೆ ಳಿಗಾಗಿ ಮಧ್ಯಾ ದ 
ರೆೀಖ್ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  2 mm ರಿಲ್ಫ್ ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್ ಗಾಗಿ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ಗಳನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•  ಎರಡು ‘Vee’ ಗ್್ರೆ ವ್ ಗಳಿಗಾಗಿ ಪಲಿ ೀಟ್ನು ಿಂದ ಹಾಯಾ ಕಾರ್ 
ಮೂಲಕ್ ಹಚುಚು ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಪಿಂಚ್ ಮಾಕ್ಗೆ ಡ್ಳ್ ಗೊೀಚ್ರಿಸ್ತಿ್ತ ವ್ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ 
ಫ್ೈಲ್ಿಂಗೆಗೆ  ಸಾಕ್ಷ್್ಟ  ಲೀಹ ಉಳಿದಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು

•  knife edge ಫ್ೈಲ್ನು ಿಂದ ಗ್್ರೆ ವ್ ನ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್  ಮಾಡಿ

•  ‘V’ ಗ್್ರೆ ವ್ ಗಳ ತ್ದಿಯ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಉಳಿದಿರುವ ಲೀಹದ ಅಗಲವು ಸಮಾನವಾಗಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

•  ಸರಬರಾಜು ಮಾಡಲ್ದ ಟಿಂಪಲಿ ೀಟ್ / ಗೆೀಜಿನು ಿಂದ 60° 
ಕೊೀನದ ನಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ‘Vee’ ಗ್್ರೆ ವಾಗೆ ಗಿ ಮೀಲ್ನ ಹಿಂತ್ಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ.

•  ಒಿಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಬ್ಹಯಾ  ‘Vee’ಗಾಗಿ ಪಲಿ ೀಟ್ನು ಿಂದ 
ಹಚುಚು ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

•  ಮಧ್ಯಾ ದ ಸಾಲ್ಗೆ ಸರಿಯಾಗಿ ‘VEE’ ಯ ಬದಿಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್  ಮಾಡಿ.

•  ‘Vee’ ಯ ಇನನು ಿಂದು ಬದಿಯಿಿಂದ ಹಚುಚು ವರಿ 
ಲೀಹವನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ

•  ಮಧ್ಯಾ ದ ಸಾಲ್ಗೆ ‘Vee’ ಅನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಫಿನಶ್  ಮಾಡಿ

•  ವನಡ್ಯರ್ ಬ್ವ್ಲ್ ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ ಫ್ೈಲನು ಿಂದಿಗೆ 60° 
ಕೊೀನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  ಎಲ್ಲಿ  ಅಿಂಚುಗಳನ್ನು 
ಫಿನಶ್  ಮಾಡಿ.

•  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 2: ವಭಿನನು  ಪ್ರಿ ಫ್ೈಲ್ಗ ಳ ಟಿಂಪಲಿ ದೇಟ್

•  ಅದರ ಗಾತ್್ರೆ ಕಾಕೆ ಗಿ ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ

•  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  200 mm ಫ್ಲಿ ಟ್ ಸ್ಕೆಿಂಡ್ ಕ್ಟ್ ಫ್ೈಲ್ನು ಿಂದ ದೊಡಡ್ 
ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  (ಮರದ ಬ್ಲಿ ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಹಾಳೆಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು )

•  ಎರಡು ಪಕ್ಕೆ ದ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ - ಫ್ಲಿ ಟ್ ಮತ್್ತ 
ಚ್ದರಕಾಕೆ ಗಿ.

•  ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಕೊರೆಯುವ ಮೂಲಕ್ ರಿಲ್ೀಫ್ 
ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ಹಚುಚು ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ, ಉಳಿದ ಮೀಲೆಮೆ ೈಗಳನ್ನು  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ 
ಪೂಣಡ್ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  60° ಮತ್್ತ  45° ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಫಿನಶ್ ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ತಿ್ರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು  ಗೆೀಜಿನು ಿಂದ, 
ಕೊೀನಗಳನ್ನು  ವನಡ್ಯರ್ ಬ್ವ್ಲ್ ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಮರದ ಬ್ಲಿ ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  work ನ್ನು  Fix ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ್ 3 
mm ದಪ್ಪ ವನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ .

ಸರಿಯಾದ ಉದ್ದ ವನುನು  ಕ್ಪ್ಡಿಕಳಳು ಲು 
ಕ್ಳಜಿಯನುನು  ತೆಗೆದುಕಳಳು ಬದೇಕು

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.166
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಸ್ಟ ಡ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ ಗೆದೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸಿತು  ಮತ್ತು  ಡದೇವಟೈಲ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ 
ಗೆದೇರ್ ಹಲುಲಿ ಗ್ಳನುನು  ರಿಪದೇರಿ ಮ್ಡುವುದು  (Repair of broken gear tooth by stud 
and repair broken gear teeth by dovetail)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಸ್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ವಲ್ಡ್ ಿಂಗ್ ವಧಾನದಿಿಂದ ಗೆದೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸಿತು
• ಡದೇವಟೈಲ್ ವಧಾನದಿಿಂದ ಗೆದೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸಿತು .
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: ಮುರಿದ ಗೆದೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸಿತು  (ಡದೇವಟೈಲ್ blank ವಧಾನ)

•  Vee ಬ್ಲಿ ಕ್ನು  ವಿರುದ್ಧ  ಗೆೀರ್ ಅನ್ನು  Support ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಕಾಲಿ ಿಂಪ್ ಗಳಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ 
ಮಾಡಿ.

•  ವನಡ್ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಮತ್್ತ  ವನಡ್ಯರ್ ಬ್ವ್ಲ್ 
ಪೊ್ರೆ ಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಎರಡೂ 
ಬದಿಗಳಿಿಂದ ಗೆೀರ್ ಚ್ಕ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ಡವ್್ಟ ೈಲ್ ಗ್್ರೆ ವ್ ಅನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•  ಗುರುತ್ ರೆೀಖ್ಗಳನ್ನು  ಪಿಂಚ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ಪಿಂಚ್ ಮಾಕ್ಡ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಗೆೀರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲೆಗೆ 
ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್  ಡೀವ್ಟೈಲ್ ಭ್ಗವನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಗೆೀರ್ ವಿೀಲನು  ಡವ್್ಟ ೈಲ್ ಗ್್ರೆ ವ್ಗೆ  ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್ ನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•  ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರೆ, ಅದು ಸರಿಹೊಿಂದುವವರೆಗೆ ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್ 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್ ತ್ಿಂಡಿನಲ್ಲಿ  high spot ಗಳನ್ನು  ಪರಿೀಕಷಿ ಸಲು 
ಡವ್ಟೈಲ್ ಗ್್ರೆ ವ್ ನ ಮೀಲೆ ಪ್ರೆ ಶ್ಯಾ ನ್ ನೀಲ್ ಬಣ್ಣ ವನ್ನು 
ಹಚಿಚು .

•  High spot ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಡವ್ಟೈಲ್ 
ಗ್್ರೆ ವ್ ನಲ್ಲಿ  snug fit ಮಾಡಿ.

•  5.9 mm ಡಯಾ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ. - ಜೊೀಡಿಸಲ್ದ 
ಸಿಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ  ಬ್ಲಿ ಿಂಕ್ ಮತ್್ತ  ಗೆೀರ್ ಚ್ಕ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  33 mm 
ಆಳದವರೆಗೆ 2 ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•  ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ರಿೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು 
ರಿೀಮ್ ಮಾಡಿ.

ಜೊದೇಡಣೆಯನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಗೆದೇರ್ ಮತ್ತು 
ಬಾಲಿ ಿಂಕ್  ರಿಂರ್ರಿ ಗ್ಳಿಿಂದ ಚಿಪ್್ಗ ಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•  ಮತ್ತ ಮಮೆ  ಜೊೀಡಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಸವ್ ಲ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ 
ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಡೀವ್ಲ್ ಪಿನಗೆ ಳನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•  ಗೆೀರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ಆಕಾರಕೆಕೆ 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲ್ ಪರಿಶೀಲ್ಸಲು ಟಿಂಪಲಿ ೀಟ್ ಬಳಸಿ.

ಬಾಲಿ ಿಂಕ್  ಬದಿಗ್ಳನುನು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ, 
ಗೆದೇನ್್ಭಿಂದಿಗೆ ಫ್ಲಿ ಶ್ ಮ್ಡಿ.

•  3mm ಡಯಾ  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ. ಡವ್್ಟ ೈಲ್  ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ 
ತ್ಲ್ ಒಿಂದರಿಂತೆ ರಿಲ್ೀಫ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•  ಗುರುತ್ ಮಾಡುವಿಕೆಯ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಡೀವ್ಟೈಲನು  ಆಕಾರ 
ಮತ್್ತ  ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಗೆೀನಡ್ಿಂದ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ 
(ಚಿತ್್ರೆ  2).

ಕಾಯಡ್ 2: ಮುರಿದ ಗೆದೇರ್ ಹಲುಲಿ  ದುರಸಿತು  (ವಲ್ಡ್ ಿಂಗ್ ವಧಾನ)

•  ಮುರಿದ ಹಲ್ಲಿ ನ ಮೀಲೆಮೆ ೈಯನ್ನು  ಸಮತ್ಟ್್ಟ ಗಿ ಫ್ೈಲ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳ ನಡುವ್ 10 mm ಮಧ್ಯಾ ದ ಅಿಂತ್ರದೊಿಂದಿಗೆ 
ಮೀಲೆಮೆ ೈಯಲ್ಲಿ  ನಾಲುಕೆ  ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಪಿಂಚ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರೆ  2).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167
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•  5 mm ಡಯಾವನ್ನು  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ. 9 mm ಆಳದಲ್ಲಿ 
ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ಗಳ ಮೀಲೆ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3).

ರಿಂರ್ರಿ ಗ್ಳಿಿಂದ ಚಿಪ್ಸ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•  M6 ಹಾಯಾ ಿಂಡ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಚಿಪ್ಸ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಟಾಯಾ ಪ್ ಮ್ಡಿದ 
ರಿಂರ್ರಿ ಗ್ಳನುನು  ಸ್ವ್ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರಿಂಧ್್ರೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ನಾಲುಕೆ 
ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ(hexagonal) ತ್ಲೆಯ M6 ಬ್ೀಲ್ಟ ಗೆಳನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸ್ರಕಷಿ ತ್ವಾಗಿ 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  5)

ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ವಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ ಬ್ೀಲ್ಟ ಗೆಳ 
ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ(hexagonal) ತ್ಲೆಯನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ.

ಹಲ್ಲಿ ನ ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಲು ಸಾಕ್ಷ್್ಟ  ಬ್ಸ್ಗೆ ಹಾಕುವ 
ಮೂಲಕ್ ಫಿಲ್ಲಿ ಿಂಗ್(filling) ಮಾಡಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  Build 
up(ನಮಿಡ್ಸಿ) ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  6).

ಬಿಲ್್ಟ  ಅಪ್ ವಸ್್ತ ವನ್ನು  ಹಲ್ಲಿ ನ ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲೆಗೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ. 
ಸರಿಯಾದ ಆಕಾರ ಮತ್್ತ  ಪಿಚ್ ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಲು 
ಪೊ್ರೆ ಫ್ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಲು ಆಗಾಗೆಗೆ  ಟಿಂಪಲಿ ೀಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರೆ  7 ಮತ್್ತ  8).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.168
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಷಡುಭು ಜಿದೇಯ ಸಲಿ ೈಡ್ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಮ್ಡುವುದು (Make hexagonal slide fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಔಟ್ ಸೈಡ್ ಮೈಕರಿ ದೇ ಮಿದೇಟರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು +0.02 mm ಒಳಗೆ ಮ್ಯಾ ಟ್ಿಂಗ್ ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ 

ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ
• ವನಿ್ಭಯರ್ ಬವಲ್ ಪ್ರಿ ಟಾರಿ ಕ್್ಟ ರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು +10’ ನಿಖರತೆಯೊಳಗೆ ಕದೇನಿದೇಯ ಮದೇಲೆ್ಮ ೈಗ್ಳನುನು 

ಹೊಿಂದಿರುವ mating ಭ್ಗ್ಗ್ಳನುನು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

ಕ್ಯ್ಭ 1: 

•  ಮೀಲೆಮೆ ೈ ಮತ್್ತ  ಎರಡು ಪಕ್ಕೆ ದ ಅಿಂಚುಗಳನ್ನು  ಪರಸ್ಪ ರ 
ಲಿಂಬ ಕೊೀನದಲ್ಲಿ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಚೌಕ್ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  Job ನ ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಉಲೆಲಿ ೀಖಸಿ ಮತ್್ತ  ನೀಡಲ್ದ 
dimension ಗಳ ಪ್ರೆ ಕಾರ mark ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ಹಚುಚು ವರಿ ವಸ್್ತ ಗಳನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ವ್ನಡ್ಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನಡ್ಿಂದ 60 x 48 mm dimension 
ನ್ನು  ನವಡ್ಹಿಸಿ.

•  ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಹಡಿನು ಿಂದ ಚೌಕ್ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ ಕ್ಟ್ ಔಟ್ ಮಾಡಲು, 22 ಅಥವಾ 23mm 
ಡಯಾವನ್ನು  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ. ಮಧ್ಯಾ ದಲ್ಲಿ  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ. ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಚ್ದರ ಫ್ೈಲ್ 
ಅಥವಾ ತಿ್ರೆ ಕೊೀನ ಫ್ೈಲ್ನು ಿಂದ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  2).

•  ಈ ಹಿಂತ್ದಲ್ಲಿ  ∅3 mm ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮೂಲಕ್ ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  6 
ರಿಲ್ೀಫ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•  ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಪೊ್ರೆ ೀಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ ಹಡ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಕೊೀನವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (120°)

ಕ್ಯ್ಭ 2:

•  ವನಡ್ಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪನಡ್ಿಂದ Face ಗಳ ಪ್ಶ್ವ್ ಡ್ ಮತ್್ತ 
ಸಮಾನಾಿಂತ್ರತೆಯ dimension ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಕೊಟ್್ಟ ರುವ ರಾಡನು  ತ್ದಿಯನ್ನು  ಅಕ್ಷಕೆಕೆ  ಲಿಂಬ 
ಕೊೀನದಲ್ಲಿ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲ್ದ dimension ಗಳ ಪ್ರೆ ಕಾರ 
ಷ್ಡುಭಾ ಜ್ಕೃತಿಯನ್ನು  mark ಮಾಡಿ     (ಚಿತ್್ರೆ  3).

•  ಗುರುತಿಸಲ್ದ ಸಾಲ್ನವರೆಗೆ ಒಿಂದು ಕ್ಡೆ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ. 
Job ನ ಉದ್ದ ಕ್ಕೆ  ಸಮಾನಾಿಂತ್ರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಪಕ್ಕೆ ದ ಬದಿಯನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಕೊೀನವನ್ನು 
(120) ಪೊ್ರೆ ೀಟ್್ರೆ ಕ್್ಟ ರ್ ಹಡ್ ನಿಂದ ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಇತ್ರ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಸಹ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ 
ಮಾಡಿ(ಚಿತ್್ರೆ  4).

•  ಅಿಂತಿಮವಾಗಿ ಫ್ಲಿ ಟ್ dimension ಮತ್್ತ  ಇತ್ರ 
ಗಾತ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ ಮತ್್ತ  ಷ್ಡುಭಾ ಜಿೀಯ ಸಾಲಿ ಟ್ನು ಲ್ಲಿ 
ಜೊೀಡಿಸಿ.

•  Female ನ ಭ್ಗವನ್ನು  ಮರದ ಬ್ಲಿ ಕ್ ಮೀಲೆ ಇರಿಸಿ. 
ಮೃದುವಾದ ಫ್ೈಲ್ ನಿಂದ ಎರಡೂ ಮೀಲೆಮೆ ೈಗಳನ್ನು 
ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ದಪ್ಪ ವನ್ನು 
ಕಾಪ್ಡಿಕೊಳಿಳು .

•  ಅಿಂಚುಗಳಿಿಂದ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕ.

•  ಷ್ಡುಭಾ ಜ್ಕೃತಿಯ ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಅಳವಡಿಸ್ವಿಕೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.168
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.169
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಮ್ಹಿತಿ ದಾಖಲ್ಸುವ ಮೂಲಕ್ ವವರ್ ಕೆೈಗ್ರಿಕ್ ಅಗ್ತ್ಯಾ ಕೆ್ಕ  ಅನುಗುಣವ್ಗ್ 
ವವರ್ ರಿದೇತಿಯ ದಾಖಲಾತಿಗ್ಳನುನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ  (Prepare different types of 
documentation as per industrial need by different methods of recording 
information)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ನಿರ್್ಭಷ್ಟ  ರೂಪ್ದಲ್ಲಿ  ಬಾಯಾ ಚ್ ಪ್ರಿ ಕಿರಿ ಯೆ ದಾಖಲೆಯನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಸಾಮಗ್ರಿ ಗ್ಳ ಬಿಲ್ (Bill Of Material) ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಉತ್ಪಿ ದನಾ ಚಕ್ರಿ ದ ಸಮಯವನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ದ್ೈನಿಂದಿನ ಉತ್ಪಿ ದನಾ ವರದಿಯನುನು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ತ್ಯಾರಿಕ್ ಹಿಂತ್ದ ತ್ಪ್ಸಣೆ ವರದಿ ಸ್ವ್ ರೂಪ್ವನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ.

ಕಾಯಡ್ 1: ದಾಖಲೆ(Documentation) 1

ಸ್ಚನೆ:
• ಬದೇರ್ಕ್/ತ್ರಬದೇತಿ ಅರ್ಕ್ರಿಯು ನಿಮ್ಮ  ಸಿಂಸಥಾ ಯ ಹತಿತು ರದ ಕೆೈಗ್ರಿಕ್ ಭದೇಟ್ಗೆ ವಯಾ ವಸಥಾ  ಮ್ಡಬದೇಕು, 

ಇನುಪಿ ಟ್ಗ ಳನುನು  ಸಿಂಗ್ರಿ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಗ್ತ್ಯಾ ವರುವಿಂತೆ ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ಅನುನು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಬದೇಕು.
• ತ್ರಬದೇತಿದಾರರಿಗೆ ಸಿಂಬಿಂರ್ಪ್ಟ್ಟ  ಬದೇರ್ಕ್/ತ್ರಬದೇತಿ ಅರ್ಕ್ರಿ ಮ್ಗ್್ಭದಶ್ಭನ ನಿದೇಡಬದೇಕು.
• ಅಗ್ತ್ಯಾ  ಮ್ಹಿತಿ ನಮೂನೆಗ್ಳನುನು  ಸಿಂಗ್ರಿ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನುನು  ಪುನರುತ್ಪಿ ದಿಸಲು ತ್ರಬದೇತಿ 

ಪ್ಡಯುವವರಿಗೆ ಸ್ಚನೆ ನಿದೇಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನುನು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಲು ಮ್ಗ್್ಭದಶ್ಭನ ನಿದೇಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)
•  ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲ್ದ ವಿವಿಧ್ ರಿೀತಿಯ 

ದಾಖಲ್ತಿಗಳನ್ನು  ಅಧ್ಯಾ ಯನ ಮಾಡಿ.
•  ಉದಯಾ ಮಕೆಕೆ  ಭೀಟ್ ನೀಡಿ ಮತ್್ತ  ಉದಯಾ ಮದಿಿಂದ ಇನ್್ಪ ಟ್ 

/ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ಸಿಂಗ್ರೆ ಹಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಎಲ್ಲಿ 
ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್  ಗಳಲ್ಲಿ  ರ್ತಿಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕೆೈಗಾರಿಕಾ ಭೀಟ್ಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪಡೆದ 
ಜ್ಞಾ ನದೊಿಂದಿಗೆ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್  ನ್ನು 
ತ್ಯಾರಿಸಿ.

•  ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ಗೆ ಸಿಂಬಿಂಧಿತ್ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ದಾಖಲ್ಸಿ.
•  ನಮಮೆ  ಬ್ೀಧ್ಕ್ರು / ತ್ರಬ್ೀತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯಿಿಂದ ಅದನ್ನು 

ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪೊ್ರೆ ಸ್ಸಿಿಂಗ್ ರೆಕಾಡ್ಡ್

ಕೆಲಸದ ವಿವರಣೆ ತ್ಿಂಡದ ಸಿಂಖ್ಯಾ . :
ಭ್ಗ ಸಿಂ. : 
ಭ್ಗದ ಹಸರು: 

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೆ ಮಾಣ:

ಬ್ಯಾ ಚ್ ದಾಖಲೆ ಸಿಂಖ್ಯಾ . :

ಖರಿೀದಿ ಆದೆೀಶ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ . :
ಪ್ರೆ ಕ್ರೆ ಯ್ಯ ವಿವರಣೆ:
ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಸಿಂಸ್ಥಿ :
ಉತಾ್ಪ ದನೆಯ ಅವಧಿ 
(ವಷ್ಡ್ - ಕ್ಯಾ ಟ್ಆರ್):

ತ್ಯಾರಿಕೆಯ ಪ್್ರೆ ರಿಂರ್     ತ್ಯಾರಿಕೆಯ  ದಿನಾಿಂಕ್:

ಅಿಂತಿಮ ದಿನಾಿಂಕ್:
ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಪುಟ್ಗಳ ಸಿಂಖ್ಯಾ : ಸ್ೀರಿಸಲ್ದ ಪುಟ್ಗಳ್:   

ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಸೌಲರ್ಯಾ ಗಳ್:
ಪುಟ್ಗಳ ಒಟು್ಟ  ಸಿಂಖ್ಯಾ :
1. ಆಪರೆೀಟ್ರ್ / ತ್ಿಂತ್್ರೆ ಜ್ಞ ದಿನಾಿಂಕ್         ಹಸರು ಮತ್್ತ  ಸಹಿ
2. ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಉಸ್್ತ ವಾರಿ: ದಿನಾಿಂಕ್         ಹಸರು ಮತ್್ತ  ಸಹಿ
3. ವಿಭ್ಗ ವಯಾ ವಸಾಥಿ ಪಕ್ ದಿನಾಿಂಕ್         ಹಸರು ಮತ್್ತ  ಸಹಿ
4. ಸಾಥಿ ವರ( ಪ್ಲಿ ಿಂಟ್) ಉಸ್್ತ ವಾರಿ: ದಿನಾಿಂಕ್         ಹಸರು ಮತ್್ತ  ಸಹಿ
5. ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಉಸ್್ತ ವಾರಿ: ದಿನಾಿಂಕ್         ಹಸರು ಮತ್್ತ  ಸಹಿ
ಷ್ರಾ (ಯಾವುದಾದರೂ ಇದ್ದ ರೆ)

ಬಾಯಾ ಚ್ ಪ್ರಿ ಸಸಿಿಂಗ್ ರೆಕ್ಡ್್ಭ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ - 1
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ಬಿಲ್ ಆಫ್ ಮಟ್ದೇರಿಯಲ್ (BOM)- ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-2
( IS: 11666 - 1985 ರ ಪ್ರಿ ಕ್ರ)

ಕ್ರಿ ಮ. ಸಿಂಖ್ಯಾ ಐಟಿಂ ಸಿಂಖ್ಯಾ ವವರಣೆ ಪ್ರಿ ಮ್ಣ ಉಲೆಲಿ ದೇಖದ 
dwg ಸಿಂ.

ಪ್ರಿ ಮ್ಣಿತ್ 
ವಸುತು

ಷರಾ

ದಿನಾಿಂಕ್:
ಸಥಿ ಳ: ಸ್್ತ ವಾರಿ

ಸಿಂಸಥಾ ಯ ಹೆಸರು: 

ಇಲಾಖ್ / ವಭ್ಗ್:

ಪ್ರಿ ಕಿರಿ ಯೆ: ಲೆೈನ್ ಉಸುತು ವ್ರಿ: ದಿನಾಿಂಕ್/
ಸಮಯ:

ಆಪ್ರೆದೇಟರ್: ಯಿಂತ್ರಿ ದ 
ಸೈಕ್ಲ್ 
ಸಮಯ

ಟ್ಪ್ಪಿ ಣಿಗ್ಳು

ಕ್ಯಾ್ಭಚರಣೆಗ್ಳ 
ಅನುಕ್ರಿ ಮ

ಕ್ಯಾ್ಭಚರಣೆಗ್ಳ ಅನುಕ್ರಿ ಮ ಕ್ಡಿಮ 
ಪುನರಾವತ್್ಭನಿದೇಯ

ಉತ್ಪಿ ದನಾ ಸೈಕ್ಲ್ ಸಮಯ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-3
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ಕ್ಯ್ಭ 2: ದಾಖಲೆಗ್ಳು - 2 :  (Documentations - 2)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಜಾಬ್ ಕ್ಡ್್ಭ ಅನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಕೆಲಸದ ಚಟುವಟ್ಕೆ ಲಾಗ್ ಅನುನು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಬಾಯಾ ಚ್ ಉತ್ಪಿ ದನಾ ದಾಖಲೆಯನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಅಿಂದಾಜು ಪ್ಟ್್ಟ ಯನುನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ನಿವ್ಭಹಣೆ ಲಾಗ್ ಅನುನು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ಯಿಂತರಿ ದೇಪ್ಕ್ರಣಗ್ಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕ್ರಣೆಗ್ಳ ಇತಿಹಾಸದ ಹಾಳೆಯನುನು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿ ಮತ್ತು 

ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ
• ನಿವ್ಭಹಣೆ ದಾಖಲೆಯನುನು  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತ್ಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಿ.

ಕಾಯಡ್ 1: ದಾಖಲೆ(Documentation) 1

ಸ್ಚನೆ:
• ಬದೇರ್ಕ್/ತ್ರಬದೇತಿ ಅರ್ಕ್ರಿಯು ನಿಮ್ಮ  ಸಿಂಸಥಾ ಯ ಬಳಿ ಕೆೈಗ್ರಿಕ್ ಭದೇಟ್ಗೆ ವಯಾ ವಸಥಾ  ಮ್ಡಬದೇಕು, 

ಇನುಪಿ ಟ್ಗ ಳನುನು  ಸಿಂಗ್ರಿ ಹಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಅಗ್ತ್ಯಾ ವರುವ  ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್ ನಲ್ಲಿ  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಬದೇಕು.
• ತ್ರಬದೇತಿದಾರರಿಗೆ ಸಿಂಬಿಂರ್ಪ್ಟ್ಟ  ಬದೇರ್ಕ್/ತ್ರಬದೇತಿ ಅರ್ಕ್ರಿ ಮ್ಗ್್ಭದಶ್ಭನ ನಿದೇಡಬದೇಕು.
• ಅಗ್ತ್ಯಾ  ಮ್ಹಿತಿ ಫ್ಮ್ಗ ್ಭಳನುನು  ಸಿಂಗ್ರಿ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫ್ಮ್ಗ ್ಭಳನುನು  ಪುನರುತ್ಪಿ ದಿಸಲು ತ್ರಬದೇತಿ 

ಪ್ಡಯುವವರಿಗೆ ಸ್ಚಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನುನು  ರ್ತಿ್ಭ ಮ್ಡಲು ಅವರಿಗೆ ಮ್ಗ್್ಭದಶ್ಭನ ನಿದೇಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)
•  ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲ್ದ ವಿವಿಧ್ ರಿೀತಿಯ 

ದಾಖಲ್ತಿಗಳನ್ನು  ಅಧ್ಯಾ ಯನ ಮಾಡಿ.

•  ಉದಯಾ ಮಕೆಕೆ  ಭೀಟ್ ನೀಡಿ ಮತ್್ತ  ಉದಯಾ ಮದಿಿಂದ 
ಇನ್್ಪ ಟ್/ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ಸಿಂಗ್ರೆ ಹಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು 
ಎಲ್ಲಿ  ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ರ್ತಿಡ್ ಮಾಡಿ.

•  ಕೆೈಗಾರಿಕಾ ಭೀಟ್ಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪಡೆದ ಜ್ಞಾ ನ ದಿಿಂದ 
ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ಅನ್ನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ.

•  ಫ್ಮಾಯಾ ಡ್ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಿಂಬಿಂಧಿತ್ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು 
ದಾಖಲ್ಸಿ.

•  ಅದನ್ನು  ನಮಮೆ  ಬ್ೀಧ್ಕ್/ತ್ರಬ್ೀತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯಿಿಂದ 
ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ

ಜಾಬ್ ಕ್ಡ್್ಭ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-1

ಜಾಬ್ ಕ್ಡ್್ಭ ಡಾಕ್ ನಿಂ.
ರೆವ್ ನಿಂ.
ದಿನಾಿಂಕ್:

ಆಡಡ್ರ್ ಪ್್ರೆ ರಿಂರ್ ದಿನಾಿಂಕ್

 ಗಾ್ರೆ ಹಕ್

ಕೆಲಸದ ಆದೆೀಶ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ .

ವಿವರಗಳ್

ಕ್್ರೆ ಮ. ಸಿಂಖ್ಯಾ ದಿನಾಿಂಕ್ ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಲೆೈನನ 
ವಿವರಣೆ

ಸಮಯ (ನಮಿಷ್ಗಳ್) ಸಥಿ ಳ ಷ್ರಾ

ಪ್್ರೆ ರಿಂರ್ 
ಸಮಯ

ಅಿಂತಿಮ 
ಸಮಯ

ಒಟು್ಟ 
ಸಮಯ
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ಸಿಂಸ್ಥಿ ಯ ಹಸರು:
ಇಲ್ಖ್:
ವಿಭ್ಗ:
ನೌಕ್ರನ ಹಸರು:
ಮೀಲ್ವ್ ಚಾರಕ್ರ ಹಸರು:
ದಿನಾಿಂಕ್:

ಪ್್ರೆ ರಿಂಭಿಸಿ / ನಲ್ಲಿ ಸಿ ನಡೆಸಲ್ದ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ ಬಳಸಿದ
ಉಪಕ್ರಣಗಳ್ /ಯಿಂತ್್ರೆ ಗಳ್/
ಯಿಂತ್ರೆ ೀಪಕ್ರಣಗಳ್

ಷ್ರಾಗಳ್

8.00 am to 9.00 am

9.00 am to 10.00 am

10.00 am to 11.00 am

11.00 am to 12.00 noon

1200 noon to 1.00 pm

1.00 pm to 2.00 pm

2.00 pm to 3.00 pm

3.00 pm to 4.00 pm

ಕೆಲಸದ ಚಟುವಟ್ಕೆ ಲಾಗ್ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-2

ಬಾಯಾ ಚ್ ಪ್ರಿ ಡಕ್ಷನ್ ರೆಕ್ಡ್್ಭ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-3

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪೊ್ರೆ ಸ್ಸಿಿಂಗ್ ದಾಖಲೆಗೆ ಅನ್ಗುಣವಾಗಿ ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪೊ್ರೆ ಡಕ್ಷನ್ ರೆಕಾಡ್ಡ್
ಉತಾ್ಪ ದನಾ ಸಿಂಸ್ಥಿ ಯ ಹಸರು: ________________________
ಕೆಲಸದ ವಿವರಣೆ: _____________________
ಭ್ಗದ ಹಸರು: ___________________________
ತ್ಿಂಡದ ಸಿಂಖ್ಯಾ .: ____________________________
ಕೆಳಗಿನ ವಿಚ್ಲನ(ಡಿೀವಿಯ್ೀಷ್ನ್) ಗಳ್ ಕಾಣಿಸಿಕೊಿಂಡಿವ್ (ಮುಿಂದುವರಿದಿದೆ)

ಪ್ರಿ ಕಿರಿ ಯೆ ಹಿಂತ್ದ ಸಿಂ. ಪ್ರಿ ಕಿರಿ ಯೆಯ ಹಿಂತ್ದ 
ಹೆಸರು

ದಾಖಲ್ತ್ ಹಿಂತ್ದ ಪುಟ 
ಸಿಂಖ್ಯಾ

ವಚಲನದ ಸಿಂಕಿಷಿ ಪ್ತು 
ವವರಣೆ

1 ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳ ತ್ಯಾರಿಕೆ:
ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ 1: 
_______________ 
ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ 2: 
_______________ 
ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ 3: 
_____________

1. _____________
2. _____________
3. _____________
4. ____________

2 ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರೆ :

ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ 1: 
_____________
ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣೆ 2: 
_______________
ವಸ್್ತ ಗಳ ಗಾತ್್ರೆ :

1.___________

2. ____________

3. _______________
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ಅಿಂದಾಜು ಹಾಳೆ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-4

ಬಿಡಿರ್ಾಗದ ಹೆಸರು: _____________

ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ: _______________

ಅಸೆಿಂಬ್ಲಿ ಸಿಂಖ್ಯೆ: ___________

ರ್ಾಗ ಸಿಂಖ್ಯೆ: ____________

ವಸತ್್ು:  ____________

ಸ್ಟ್ಾಕ್್ ಗಾತ್್ರ: _________

ರ್ಾಗ ಡ್ರಾಯಿಿಂಗ್

ಕ್ಯಾ್ಭಚರಣೆ 
ಸಿಂಖ್ಯಾ .

ಕ್ಯಾ್ಭಚರಣೆಯ 
ವವರಣೆ

ಯಿಂತ್ರಿ ಅಿಂದಾಜು 
ಸಮಯ

ದರ /ತ್ಿಂಡು 
ಪ್ರಿ ತಿ ಗ್ಿಂಟಗೆ

ಪ್ರಿಕ್ರಗ್ಳು

ಸಿದ್ಧ ಪ್ಡಿಸಿದವರು: ________   ದಿನಾಿಂಕ್:  _________

ಅನುಮೂದೇದಿಸಲಪಿ ಟ್ಟ ವರು: _______

ನಿವ್ಭಹಣೆ ಲಾಗ್ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-5

ಸಿಂಸ್ಥಿ ಯ ಹಸರು:
ಇಲ್ಖ್:
ವಿಭ್ಗ:
ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಹಸರು:

ಕ್ರಿ ಮ.ಸಿಂ ದಿನಾಿಂಕ್ ದದೇಷದ 
ವವರಗ್ಳು

ದದೇಷ ಸರಿಪ್ಡಿಸಿದ 
ವವರಗ್ಳು

ಉಸುತು ವ್ರಿಯವರ 
ಸಹಿ
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ಸಿಂಸ್ಥಿ ಯ ಹಸರು:

ಇಲ್ಖ್:

ವಿಭ್ಗ:

ಯಿಂತ್ರೆ ೀಪಕ್ರಣಗಳ್ ಮತ್್ತ  ಸಲಕ್ರಣೆಗಳ ಇತಿಹಾಸ ಹಾಳೆ

ಸಲಕ್ರಣೆಗಳ ವಿವರಣೆ

ಸಲಕ್ರಣೆಗಳ ವಿವರಣೆ

ಪೂರೆೈಕೆದಾರರ ವಿಳಾಸ

ಆದೆೀಶ್ ಸಿಂಖ್ಯಾ  ಮತ್್ತ  ದಿನಾಿಂಕ್

ಸಿವ್ ೀಕ್ರಿಸಿದ ದಿನಾಿಂಕ್

ಸಾಥಿ ಪಿಸಿದ ಮತ್್ತ  ಇರಿಸಲ್ದ ದಿನಾಿಂಕ್

ಕಾಯಾಡ್ರಿಂರ್ದ ದಿನಾಿಂಕ್

ಗಾತ್್ರೆ : ಉದ್ದ  x ಅಗಲ x ಎತ್್ತ ರ

ತೂಕ್

ವ್ಚ್ಚು

ಮೊೀಟ್ರ್ ವಿವರಗಳ್ ಹಿಂತ್: ವಾಯಾ ಟ್ರ್ /ಎಚಿ್ಪ /  ಆಪಿಡ್ಎಿಂ:  ಪೀಸ್: ವೊೀಲ್ಟ ಗೆಳ್:

ಬ್ೀರಿಿಂಗಗೆ ಳ್ / ಬಿಡಿಭ್ಗಗಳ್ / ದಾಖಲೆ

ಬ್ಲ್್ಟ  ವಿವರಣೆ

ಲೂಬಿ್ರೆ ಕೆೀಷ್ನ್ ವಿವರಗಳ್

ಪ್ರೆ ಮುಖ ರಿಪೀರಿ ಮತ್್ತ  ಕ್ಲಿಂಕುಷ್ ಪರಿೀಕೆಷಿ ಗಳ್

ಯಿಂತರಿ ದೇಪ್ಕ್ರಣಗ್ಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕ್ರಣೆಗ್ಳ ದಾಖಲೆ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-6
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ಪಿರಿ ವಿಂಟ್ವ್ ಮಿಂಟನೆನ್ಸ್  ರೆಕ್ಡ್್ಭ - ಫ್ಮ್ಯಾ ್ಭಟ್-7

ಸಿಂಸ್ಥಿ ಯ ಹಸರು:

ಇಲ್ಖ್:

ವಿಭ್ಗ:

ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಹಸರು:                                                                            ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಸಥಿ ಳ:

ಯಿಂತ್್ರೆ  ಸಿಂಖ್ಯಾ :

ಮಾದರಿ ಸಿಂಖ್ಯಾ  ಮತ್್ತ  ತ್ಯಾರಿಕೆ:

                                                         ಯಿಂತ್ರಿ  ತ್ಪ್ಸಣೆಗ್ಗ್ ಪ್ಟ್್ಟ ಯನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ

ಕೆಳಗ್ನ ಐಟಿಂಗ್ಳನುನು  ಪ್ರಿದೇಕಿಷಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ತು ವ್ದ ಕ್ಲಿಂನಲ್ಲಿ  ಟ್ಕ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ದದೇಷಯುಕ್ತು  ಐಟಿಂಗ್ಳಿಗೆ 
ಪ್ರಿಹಾರ ಕ್ರಿ ಮಗ್ಳನುನು  ಪ್ಟ್್ಟ  ಮ್ಡಿ.
ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಬದೇಕ್ದ ವಸುತು ಗ್ಳು ಉತ್ತು ಮ ಕೆಲಸ/ 

ತೃಪಿತು ಕ್ರ
ದದೇಷ ಪ್ರಿಹಾರ ಕ್ರಿ ಮಗ್ಳು

ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಸಮಮಟ್್ಟ ದ ಸಿಥಿ ತಿ

ಬ್ಲ್್ಟ /ಚ್ೈನ್ ಮತ್್ತ  ಅದರ ಒತ್್ತ ಡ

ಬ್ೀರಿಿಂಗ್ ಸಿಥಿ ತಿ (ನೀಡಿ, ಪರಿೀಕಷಿ ಸಿ,

ಶ್ಬ್ದ ವನ್ನು  ಆಲ್ಸಿ)

ಡೆ್ರೆ ೈವಿಿಂಗ್ ಕ್ಲಿ ಚ್ ಮತ್್ತ  ಬ್್ರೆ ೀಕ್

ತೆರೆದ ಗೆೀರ್ ಗಳ್

ಎಲ್ಲಿ  ವ್ೀಗಗಳಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುವಿಕೆ
ಎಲ್ಲಿ  ಫಿೀಡ್ ಗಳಲ್ಲಿ 
ಕಾಯಡ್ನವಡ್ಹಿಸ್ತಿ್ತ ದೆ
ಲೂಬಿ್ರೆ ಕೆೀಷ್ನ್ ಗೊಳಿಸ್ವಿಕೆ ಮತ್್ತ 
ಅದರ ವಯಾ ವಸ್ಥಿ
ಕ್ಲೆಿಂಟ್ ಮತ್್ತ  ಅದರ ವಯಾ ವಸ್ಥಿ

ಕಾಯಾ ರಿಯ್ೀಜ್ ಮತ್್ತ  ಅದರ ಚ್ಲನೆ

ಕಾ್ರೆ ಸ್ ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮತ್್ತ  ಅದರ ಚ್ಲನೆ

ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮತ್್ತ  ಅದರ 
ಚ್ಲನೆ
ಟೈಲ್ ಸಾ್ಟ ಕ್ ನ ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ 
ಚ್ಲನೆ
ವಿದುಯಾ ತ್ ನಯಿಂತ್್ರೆ ಣಗಳ್

ಪರಿಶೀಲ್ಸಿದವರು:
ಸಹಿ :
ಹಸರು:
ದಿನಾಿಂಕ್:                                                                                                                                   ಉಸ್್ತ ವಾರಿ ಸಹಿ
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸಿತು  ತ್ಿಂತ್ರಿ                                                         

ಜಾಮಟ್ರಿ ಕ್ಲ್ ಆಕ್ರದ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್ ಗ್ಳು   (Geometrical shaped fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಶಾಫ್್ಟ ನು ಲ್ಲಿ  ಸಪಿ ಲಿ ೈನ್(spline) ಅನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಹಬ್ ನಲ್ಲಿ  ಆಿಂತ್ರಿಕ್ ಸಪಿ ಲಿ ೈನ್ ಅನುನು  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ
• ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಸಪಿ ಲಿ ೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನುನು  ಫ್ೈಲ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   ಜೊದೇಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Job Sequence)

•  Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಕ್ಚಾಚು  ವಸ್್ತ ಗಳ 
ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಕ್ಚಾಚು  ಲೀಹವನ್ನು  ಎಲ್ಲಿ  ಗಾತ್್ರೆ ದ ಭ್ಗ 1 ∅ 28 - 
50mm ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ - 2 ∅ 50 - 50mm ಗೆ ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು 
ಹಚಿಚು .

•  ವನಡ್ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು Job 
ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಿ ಕ್ಗೆ ಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ,  ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಟ್ರೆ ೈ 
ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ  ಸ್್ಪ ಲಿ ೈನ್ ಕೀ 
ವ್ೀ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  ಭ್ಗ 2 ರ ಸಾಕಷಿ  ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಪಿಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

ಭ್ಗ್ 1

•  ಭ್ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಹಾಯಾ ಕಾರ್ ಯಿಿಂಗ್  ಮತ್್ತ  ಚಿಪಿ್ಪ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ್ 
ಹಚುಚು ವರಿ ಲೀಹವನ್ನು  ಕ್ತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ 
ಫ್ಲಿ ಟ್ ಫ್ೈಲ್, ಸ್ೀಫ್ ಎಡ್ಜ್  ಫ್ೈಲ್, ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಫ್ೈಲ್ ಮತ್್ತ 
ಹಾಫ್ ರೌಿಂಡ್ ಫ್ೈಲ್, ಬ್ಯಾ ಸ್ಟ ಡ್ಡ್, ಸ್ಕೆಿಂಡ್ ಕ್ಟ್ ಮತ್್ತ 
ಸೂಮೆ ತ್ ಗೆ್ರೆ ೀಡ್ ಫ್ೈಲಗೆ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಗಾತ್್ರೆ  ಮತ್್ತ 
ಆಕಾರಕೆಕೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವನಡ್ಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಸ್್ಪ ಲಿ ೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ  ಗಾತ್್ರೆ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

ಭ್ಗ್ 2

•  ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಿಂತ್್ರೆ ದ ಟೀಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭ್ಗ 2 ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು .

•  ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲನು ಲ್ಲಿ  ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ.

•  ರೌಿಂಡ್ ರಾಡ್ ನ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ ವನ್ನು  ಪತೆ್ತ ಹಚ್ಚು ಲು ಸ್ಿಂಟ್ರ್ 
ಡಿ್ರೆ ಲ್ ನಿಂದ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ  ಡಿ್ರೆ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ 
ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲನು ಲ್ಲಿ  ∅ 6mm ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ರಿಂಧ್್ರೆ ದ ಪೈಲಟ್ ಅನ್ನು  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ಅಿಂತೆಯ್ೀ, ವಿಭಿನನು  ವಾಯಾ ಸದ ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಪೈಲಟ್ ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಹಿಗಿಗೆ ಸಿ ಮತ್್ತ  ಅಿಂತಿಮವಾಗಿ ∅ 
20mm ಅನ್ನು  ಡಿ್ರೆ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ರಿಂಧ್್ರೆ ವನ್ನು  ಹಿಗಿಗೆ ಸಿ.

•  ಬ್ಿಂಚ್ವ್ ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸವನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ 
ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ ಫ್ೈಲ್ ಬ್ಸ್ಟ ಡ್ಡ್, ಸ್ಕೆಿಂಡ್ ಕ್ಟ್ ಮತ್್ತ  ಸೂಮೆ ತ್ 
ಗೆ್ರೆ ೀಡ್ ಬಳಸಿ, ಕೀ ವ್ೀ ಸಾಲಿ ಟ್ ಗಾತ್್ರೆ  10mm ಅಗಲ X 4mm 
ಆಳಕೆಕೆ  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ

•  ಅಿಂತೆಯ್ೀ, ಜ್ಬ್ ಡಾ್ರೆ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್ರೆ ಕಾರ ಗಾತ್್ರೆ ಕೆಕೆ  ಇತ್ರ 
ಮೂರು ಕೀವ್ೀಗಳ ಸಾಲಿ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್ೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•  ವನಡ್ಯರ್ ಕಾಯಾ ಲ್ಪರ್ ಬಳಸಿ ಕೀ ವ್ೀ ಸಾಲಿ ಟ್ಗೆ ಳ 
ಗಾತ್್ರೆ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ.

•  ಭ್ಗ 1 ಮತ್್ತ  2 ರಲ್ಲಿ  ಫ್ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ಕೆಲಸದ ರೆೀಖಾಚಿತ್್ರೆ ದಲ್ಲಿ  ತೀರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಜೊೀಡಿಸಿ 
ಮತ್್ತ  ಅದನ್ನು  ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

•  ತೆಳ್ವಾಗಿ ಎಣೆ್ಣ ಯನ್ನು  ಹಚಿಚು  ಮತ್್ತ 
ಮೌಲಯಾ ಮಾಪನಕಾಕೆ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಿಂರಕಷಿ ಸಿ

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಿ ಮ (Skill Sequence)

ವನಿ್ಭಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆದೇಜ್ ನಿಿಂದ Job ಅನುನು  Mark ಮ್ಡುವುದು (Marking of a job 
with vernier height gauge)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ವನಿ್ಭಯರ್ ಹೆೈಟ್ ಗೆದೇಜ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು Job ನ ಕೆದೇಿಂದಿರಿ ದೇಕೃತ್(concentric) ಮತ್ತು 

ಕೆದೇಿಂದಿರಿ ದೇಕೃತ್ವಲಲಿ ದ(eccentric centre)  ರೆದೇಖ್ಗ್ಳನುನು  mark ಮ್ಡಿ   

ಹೆೈಟ್ ಗೆದೇಜ್ marking, ಸ್ಕ ರಿ ೈಬಿಿಂಗ್ ಬಾಲಿ ಕ್ 
ಮ್ಕಿ್ಭಿಂಗ್್ಗ ಿಂತ್ ಹೆಚ್್ಚ  ನಿಖರವ್ಗ್ರುತ್ತು ದ್.

Marking ಮದೇಲೆ್ಮ ೈ ಚೂಪ್ದ ಅಿಂಚ್ಗ್ಳಿಿಂದ 
ಮತ್ತು  ಅಸಮ್ನತೆಯಿಿಂದ ಮುಕ್ತು ವ್ಗ್ರಬದೇಕು.

ಕಾಲಿ ಿಂಪಗೆ ಳ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಫಿನಶ್ ಮಾಡಿದ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ‘V’ 
ಬ್ಲಿ ಕ್ನು ಲ್ಲಿ  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಎರಡೂ ಮುಖಗಳಲ್ಲಿ  ಗುರುತ್ ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು 
ಹಚಿಚು .

ಕೆಲಸದ ಮೀಲ್ನ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಕೆ ್ರೈಬರ್ ಪ್ಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು 
Set ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರೆ  1).

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಸ್ಕೆ ್ರೈಬರ್ ಕೆಳಭ್ಗದ ಮುಖವು ಕೆಲಸದ ಪರಿಧಿಯನ್ನು 
ಸಿಂಪಕಡ್ಸ್ತಿ್ತ ದೆ ಎಿಂಬ ಭ್ವನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ಹೈಟ್ 
ಗೆೀಜ್ ನ ಸ್ಕೆ ್ರೈಬರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಧಿ ಮೀಲೆಮೆ ೈ ಮೀಲೆ ಸರಿಸಿ  
(ಚಿತ್್ರೆ  1).

ಸ್ಲಿ ೈಡಗೆ ಳನ್ನು  ಲ್ಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ  ಮಾಪಕ್ಗಳ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಸಿ.

ಓದುವಿಕೆಯಿಿಂದ ಅಧ್ಡ್ ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  ಕ್ಳೆಯಿರಿ ಮತ್್ತ  ಆ 
ಓದುವಿಕೆಗೆ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೀಲೆ ಸಮತ್ಲವಾಗಿರುವ ರೆೀಖ್ಯನ್ನು 
ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಕೆೀಿಂದ್ರೆ  ಸಾಥಿ ನಕೆಕೆ  ಹೊಿಂದಿಸಲ್ದ ಒಿಂದೆೀ ಓದುವಿಕೆಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೀಲೆ ಸಮತ್ಲವಾಗಿರುವ ರೆೀಖ್ಗಳನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಮೀಲ್ನ ಓದುವಿಕೆಗೆ ವಿಕೆೀಿಂದಿ್ರೆ ೀಯತೆಯ ಮೊತ್್ತ ವನ್ನು 
ಸ್ೀರಿಸಿ ಮತ್್ತ  ಹೊಸ ಓದುವಿಕೆಗಾಗಿ ಹೈಟ್ ಗೆೀಜ್ ಅನ್ನು  Re-
set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೀಲೆ ಅಡಡ್  ರೆೀಖ್ಗಳನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. 
(ಚಿತ್್ರೆ  4)

ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಿ ಕನು ಿಂದ ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ.

ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಕೆೀಿಂದಿ್ರೆ ೀಕೃತ್ ಮತ್್ತ  ವಿಲಕ್ಷಣ ಕೆೀಿಂದ್ರೆ 
ಬಿಿಂದುಗಳಲ್ಲಿ  ಪಿಂಚ್ ಮಾಕ್ಡ್ ಮಾಡಿ

ಕಾಲಿ ಿಂಪಿನು ಿಂದ ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ ಮತ್್ತ 
ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  90 ° ಮೂಲಕ್ ತಿರುಗಿಸಿ. ಟ್ರೆ ೈ-ಸ್ಕೆ ವ್ ೀರ್ 
ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಲೆೈನ್ ಅನ್ನು  90 ° ನಲ್ಲಿ  Set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಿ ಕೆಗೆ  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆದೇಟರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಸಮ್ನಾಿಂತ್ರತೆಯನುನು 
ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸುವುದು (Checking parallelism using dial test indicator)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗ್ಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
• ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆದೇಟರ್ ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಮುಖಗ್ಳ ಸಮ್ನಾಿಂತ್ರತೆಯನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸಿ.  

ಸಮ್ನಾಿಂತ್ರತೆಯನುನು  ಪ್ರಿಶದೇಲ್ಸುವುದು

ಮೀಲೆಮೆ ೈಗಳ ಸಮಾನಾಿಂತ್ರತೆ ಮತ್್ತ  ಚ್ಪ್ಪ ಟತ್ನವನ್ನು 
ಪರಿೀಕಷಿ ಸಲು, ಡಯಲ್ ಪರಿೀಕಾಷಿ  ಸೂಚ್ಕ್ಗಳನ್ನು  ಹಚಾಚು ಗಿ 
ಬಳಸಲ್ಗುತ್್ತ ದೆ.

ವಧಾನ

ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ ಅನ್ನು 
ಜೊೀಡಿಸಿ.

ಮೀಲೆಮೆ ೈ ಪಲಿ ೀಟ್ ಮತ್್ತ  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ 
ಸಾ್ಟ ಯಾ ಿಂಡ್ ಬ್ೀಸ್ ಅನ್ನು  ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲ್ಗಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳು .

ಕೆಲಸದ ಮೀಲೆಮೆ ೈಯಿಿಂದ ಬರ್ರ್ ಡ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ ಮತ್್ತ 
ಸವ್ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್ವ್ ಚ್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಉತ್ತು ಮವ್ದ ಹತಿತು  ಬಟ್ಟ ಯನುನು 
ಬಳಸಿ.

ಪಲಿ ಿಂಜ್ರ್ ನ ಮುಕ್್ತ  ಚ್ಲನೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  1)

ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ ಕೆಳಗೆ ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ 
ಮತ್್ತ  ಪಲಿ ಿಂಗರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

ಪ್ಯಿಿಂಟ್ನಡ್ ಅಧ್ಡ್-ತಿರುವು ಒತ್್ತ ಡವು 
ಸಮಪಡ್ಕ್ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಪಲಿ ಿಂಗರ್ Job ನ ಮೀಲೆಮೆ ೈಗೆ ಲಿಂಬವಾಗಿರಬ್ೀಕು. (ಚಿತ್್ರೆ  2)

ಬಿಜೆಲ್ ನ ಕಾಲಿ ಿಂಪ್ ಅನ್ನು  ಅನಾಲಿ ಕ್ ಮಾಡಿ. ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು 
ಶೂನಯಾ ಕೆಕೆ  ಹೊಿಂದಿಸಿ.

ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆೀಟ್ರ್ ನ ಕೆಳಗೆ ಪಲಿ ೀಟ್ನು  ಮೀಲೆಮೆ ೈ 
ಯಲ್ಲಿ  ವಕ್ಪ ೀಡ್ಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಲಿ ೈಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  3)

Reading ಅನ್ನು  ಬರೆದುಕೊಳಿಳು .

ಅದೆೀ ಹಿಂತ್ವನ್ನು  ಮೂರು ಸಥಿ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಉದ್ದ ವಾಗಿ ಮತ್್ತ 
ಅಡಡ್ ವಾಗಿ ಪುನರಾವತಿಡ್ಸಿ.

Reading ಅನ್ನು  ಬರೆದುಕೊಳಿಳು  ಮತ್್ತ  ವಯಾ ತಾಯಾ ಸಗಳನ್ನು 
ಕ್ಿಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರೆ  4)

ಮುನೆನು ಚ್ಚ ರಿಕೆ

ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ  ಇಿಂಡಿಕೆದೇಟರ್ ನ ಪ್ಲಿ ಿಂಗ್ನ್ಭಲ್ಲಿ 
ತೆೈಲವನುನು  ಹಾಕ್ಬದೇಡಿ.

ಪ್ಲಿ ಿಂಗ್ಗೆ್ಭ ಹಠಾತ್ ಎಳೆತ್ಗ್ಳನುನು  ತ್ಪಿಪಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.171
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                      

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕ್ಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ(Identify pneumatic components)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು.
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕ್(component)ಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ 1 ರಲಿಲಿ  ಭಾಗಗಳ ಹಸರನುನು  ನಮೂದಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಬದೇಧಕ್ರು ತರಬದೇತಿ ಪಡೆಯುತಿತು ರುವವರಿಗೆ 
ಕ್ಿಂಪ್ರಾ ಷ್ರ್  ಅನುನು  ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು 
ತದೇರಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ  ಭಾಗಗಳನುನು 
ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ(demo) ನದೇಡಿ. ಕದೇಷ್್ಠ ಕ್ 1 
ರಲಿಲಿ  ದಾಖಲಿಸಲು ತರಬದೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹದೇಳಿ.

• ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

• ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

• ಭ್ಗಗಳ ಹೆಸರನ್ನು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ 1

ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗಗಳ ಹಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.172
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

FRL ಘಟಕ್ವನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲ್ಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸಿ (Dismantle, replace 
and assemble FRL unit)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು.
• FRL ಘಟಕ್ದ ಕೂಲಿಂಕುಷ್ ಪರಿದೇಕೆಷೆ
• ಒತತು ಡ(pressure)ದ ಗೆದೇಜ್ ಅನುನು  mount ಮ್ಡಿ  ನಲಿಲಿ  ಮತ್ತು  ಒತತು ಡವನುನು  ಓದಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

• FRL ಘಟಕ ಮತ್ತು  ಲೂಬ್ರೆ ಕೋಟರ್ಡ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು 
ಕೂಲ್ಂಕಷವಾಗಿ ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕದಿಂದ ನಿೋರನ್ನು  ಹೊರಹರಿಸಿ.

• FRL ಘಟಕವನ್ನು  ಬೆಂಚ್ ವೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಮೃದುವಾದ 
ದವಡೆಗಳ ರ್ಡುವ ಸಮತಲ್ ಸಾಥಾ ರ್ದಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

• ಡೆರೆ ೈನ್ ಪಲಿ ಗ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲ್ಕ 
ಲೂಬ್ರೆ ಕೋಟನಿಡ್ಂದ ನಿೋರನ್ನು  ಹರಿಸಿ.

• ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಂದ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

• ಪ್ೈಪ್ ವರೆ ಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಬೆೋಡಿ ಏಕಂದರೆ 
ಬೌಲ್ (ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ ಪ್ಲಿ ಸಿ್ಟ ಕ್) ಒಡೆಯಬಹುದು/
ಹಾನಿಯಾಗಬಹುದು.

• ಸಾಪ್ ಯಾ ರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇರ್್ಸ ರ್ಡ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

• ಶುದ್ಧ ವಾದ ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು 
ತೊಳೆಯಿರಿ.

• ಸಂಕುಚಿತ ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಫಿಲ್್ಟ ರ್ಡ್ 
ಒಳಭ್ಗವನ್ನು  ಊದಿ.

• ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಸೋಪ್ ದ್ರೆ ವಣದಲ್ಲಿ  ತೊಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬಟ್್ಟ ಯಿಂದ ಒಣಗಿಸಿ.

• ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇರ್್ಸ ರ್ಡ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ ಮತ್ತು  ರ್ರ್ ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ.

• ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಹೌಸಿಂಗ್ ರ್ಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಿ.

• ಡೆರೆ ೈನ್ ಪಲಿ ಗ್ ಮುಚಿಚಾ ದ ಸಿಥಾ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Skill sequence)

FRL ಘಟಕ್ದ ಲೂಬ್ರಾ ಕೆದೇಟರ್ ನ ಓವಹಾಹಾಲಿಿಂಗ್(Overhauling) ಮ್ಡುವುದು 
(Overhauling a lubricator of FRL unit)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
• ಲೂಬ್ರಾ ಕೆದೇಟರ್ ನ ಓವಹಾಹಾಲಿಿಂಗ್(Overhauling). 

ಲೂಬ್ರೆ ಕೋಟರ್ Body ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಕೈಯಿಂದ ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.(ಚಿತರೆ  1)

ಬಟ್ಟ ಲ್ನಿಂದ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹೊರ ಹರಿಸಿ.

ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸೋಪ್ 
ದ್ರೆ ವಣದಲ್ಲಿ  ತೊಳೆಯಿರಿ.

ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬಟ್್ಟ ಯಿಂದ ಅದನ್ನು  ಒಣಗಿಸಿ.

ಡಿಪ್ ಟ್ಯಾ ಬನು  ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ. 
(ಚಿತರೆ  1)

ಅದರ ಸಥಾ ಳದಲ್ಲಿ  ಡಿಪ್ ಟ್ಯಾ ಬ್ ಅನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸಾಥಾ ರ್ಕಕೆ  ಬ್ಗಿಯಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ಒಳಹರಿವಿರ್ ವಾಲ್್ವ (ಕವಾಟ)ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ.

ಒತತು ಡದ ಮಾಪಕ(pressure gauge) ವನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಗುರುತಿಸಲಾದ ಮಟ್ಟ ಕಕೆ  ತಯಾರಕರ ಶಫಾರಸಿರ್ ಪರೆ ಕಾರ 
ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ದರ್ಡ್ಯ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಂದ ತ್ಂಬ್ಸಿ.

ಆಯಿಲ್ ಮಟ್ಟ ವನ್ನು  ಕಾಪ್ಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಗುರುತಿಸಲಾದ ಮಟ್ಟ ಕ್ಕೆ ಂತ ಮೆೋಲೆ ಅಥವಾ ಕಳಗೆ 
ತ್ಂಬಬೆೋಡಿ. (ಚಿತರೆ  1)

Mount ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಒತತು ಡವನ್ನು  ಓದುವುದು

Trainer ಕ್ಟನು ಲ್ಲಿ  FRL ಘಟಕವನ್ನು  mount ಮಾಡಿ.

ಗಾಳ್ಯ ಹರಿವು FRL ಘಟಕದಲ್ಲಿ  ಬಾಣದ ಗುರುತ್ಗೆ 
ಅನ್ಗುಣವಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಪ್ರೆ ಶರ್ ಗೆೋಜ್ನು  ಸೂಜಿ ಅದರ ಹಿಂದೆ ಇರುವ ಡಯಲ್ನು ಲ್ಲಿ ರ್ 
ಒತತು ಡವನ್ನು  ಸೂಚಿಸುತತು ದೆ. (ಚಿತರೆ  2)

ಒತತು ಡವನ್ನು  kg/cm2 ಅಥವಾ kgf/cm2 ರ್ಲ್ಲಿ 
ಅಳೆಯಲಾಗುತತು ದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.172
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.173 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

FRL ಘಟಕ್ವನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲ್ಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸಿ (PPE) (Safety 
procedures in pneumatic systems and personal protective equipment (PPE))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ಕೆಲಸ ಮ್ಡುವಾಗ ಸುರಕ್ಷತೆಯನುನು  ಅನುಸರಿಸಿ
• ವೈಯಕಿತು ಕ್ ರಕ್ಷಣಾ ಸಾಧನಗಳನುನು  ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

• ಜ್ಞಾ ರ್ವಿಲ್ಲಿ ದೆ ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್ ಯಂತರೆ ವನ್ನು 
ನಿವಡ್ಹಿಸಬಾರದು.

• ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಗಾಳ್ಯ ಹಾನಿಕಾರಕ ಪರಿಣಾಮದಿಂದ 
ನಿೋವು ಮತ್ತು  ಇತರರನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

• ಬ್ರುಕುಗಳು ಅಥವಾ ಇತರ ದೋಷಗಳ್ಗಾಗಿ ಏರ್ 
ಹೊೋಸ್ ಪ್ೈಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

• ನಿಯಂತರೆ ಣ ವಾಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ತೆರೆಯುವ ಮೊದಲು, 
ಹತಿತು ರದ ಸಿಬ್ಬ ಂದಿ ಗಾಳ್ಯ ಹೊಡೆತದ ಹಾದಿಯಲ್ಲಿ ಲ್ಲಿ 
ಎಂದು ನೋಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

• ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಗಾಳ್ಯ ಹತಿತು ರ ಎಂದಿಗೂ ಇರಬೆೋಡಿ.

• ಮುಖಯಾ  ಏರ್ ಸರಬರಾಜ್ನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಬೆೋಡಿ, 
ಸಂಪಕಡ್ ಕಡಿತಗೊಂಡ ಪ್ೈಪ್ಗ ಳು ಸರಿಯಾಗಿ connect 

ಆಗಿವ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ , ಇಲ್ಲಿ ದಿದ್ದ ರೆ ಸಂಪಕಡ್ 
ಕಡಿತಗೊಂಡ ಪ್ೈಪ್ ಸುತತು ಲೂ ಸುತತು ಬಹುದು ಮತ್ತು 
ಗಾಯವನ್ನು  ಉಂಟುಮಾಡಬಹುದು.

• ಜ್ಯಿಂರ್ ಯಿಂದ ಗಾಳ್ಯು ಸೋರಿಕಯಾಗುತಿತು ದ್ದ ರೆ, 
ತಕ್ಷಣವೋ ಏರ್ ವಾಲ್್ವ  ಅನ್ನು  ಮುಚಿಚಾ .

• ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಯಾವಾಗಲೂ ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

• ನಿಮ್ಮ  ಕೈಗಳನ್ನು  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾಡ್ಗ ಳ್ಂದ ದೂರವಿಡಿ.

• ವೈಯಕ್ತು ಕ ರಕ್ಷಣಾ ಸಾಧ್ರ್ಗಳನ್ನು  ಧ್ರಿಸಿ. ಸುರಕ್ಷತಾ 
ಮುನೆನು ಚ್ಚಾ ರಿಕಗಳಲ್ಲಿ  ಈಗಾಗಲೆೋ ವಿವರವಾದ 
ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ನಿೋಡಲಾಗಿದೆ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.174 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ಭಾಗಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ  (Identify the parts of a 
pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅಿಂಶಗಳನುನು  ಅವರ ದೃಷ್್ಟ ಕದೇನದಿಿಂದ ಗುರುತಿಸಿ
• ಭಾಗದ ಹಸರನುನು  ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ - 1 ರಲಿಲಿ  ನಮೂದಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಬದೇಧಕ್ರು ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು 
ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬದೇಕು 
ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ  ಭಾಗಗಳನುನು  ತದೇರಿಸಿ 
ಪರಾ ರ್ಕ್ಷಣಾರ್ಹಾಗಳಿಗೆ ಡೆಮೊ ನದೇಡಬದೇಕು.

ತರಬದೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್-1 ರಲಿಲಿ 
ದಾಖಲಿಸಲು ಹದೇಳಿ.

• ನಿೋಡಿರುವ ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

• ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

• ಭ್ಗದ ಹೆಸರನ್ನು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕ - 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ.
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ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗಗಳ ಹಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ 1

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಇದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.174
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.175 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸಿ (assemble)  
(Dismantle and assemble a pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ(dismantle)
• ಸವದ ಮತ್ತು  ಹಾನಗೊಳಗಾದ ಭಾಗಗಳನುನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಜದೇಡಿಸಿ
• ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಕ್ಯಹಾ ಮ್ಡುತಿತು ದ್ಯ್ದೇ ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)
ಡಿಸ್ಅಸ್ಿಂಬಲ್(Disassembly)

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಜೋಡಣ್ಗೆ ಗಾಳ್ ಮತ್ತು  ವಿದುಯಾ ತ್ 
ಸಂಪಕಡ್ಗಳನ್ನು  ಕಡಿತಗೊಳ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಯಂತರೆ ದಿಂದ 
ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅಸೆಂಬ್ಲಿ ಯಿಂದ ಏರ್ ಲೆೈರ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  
ಇತರ ಆಕ್ಸ ಸರಿ ಐಟಂಗಳನ್ನು  (ಸಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ , 

ಫ್ಲಿ ೋ ಕಂಟ್ರೆ ೋಲ್್ಗ ಳು, ಇತಾಯಾ ದಿ) ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು 
ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

• ಪರಸಪ್ ರ ಓರಿಯಂಟ್ೋಟನ್ ಅನ್ನು  ತೊೋರಿಸಲು ಎರಡೂ 
ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  index mark ಮಾಡಿ. ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಮರು-ಜೋಡಿಸುವಾಗ ಈ ಗುರುತ್ಗಳು ಸಹಾಯ 
ಮಾಡುತತು ವ    (ಚಿತರೆ  1).
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• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳ್ಂದ ಎಲಾಲಿ  ರಾರ್ ರ್ಟ್ಗ ಳು, 
ಲಾಕ್ ವಾಷಗಡ್ಳು ಮತ್ತು  ಟ್ೈ ರಾಡ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ 
ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹ ಮಾಡಿ. ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಟ್ಯಾ ಬ್ನು ಂದ 
ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಿಲ್ಂಡರ್ 
ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ಟ್ಗ ಳನ್ನು  ಹೊರ ಹಾಕ್. (ಚಿತರೆ  2).

• ಸಿಂಗಲ್-ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡಗಡ್ಳ್ಗಾಗಿ: ರ್ಲ್ಡ್ 
ಮೆೋಲೆ್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಡಲು 
ಸಾ್ಟ ರಾಪ್ ವರೆ ಂಚ್ ಅಥವಾ ಮೃದು-ದವಡೆಯ ವರೆ ಂಚ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. ಸೆಲ್ಪ್ -ಲಾಕ್ಂಗ್ ರ್ರ್, ಓ-ರಿಂಗ್ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಹೊರ ಹಾಕ್. (ಚಿತರೆ 
3)

• ಡಬಲ್-ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡಗಡ್ಳ್ಗಾಗಿ: ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದಿಡಲು ಸಾ್ಟ ರಾಪ್ ವರೆ ಂಚ್ ಅಥವಾ ಮೃದುವಾದ 
ದವಡೆಯ ವರೆ ಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ರ್ರ್ ಮತ್ತು 
ವಾಷರ್ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . 
ಚಿತರೆ ದಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರ್ಟನು  ಎರಡು ವಿಭಿರ್ನು  ಶೈಲ್ಗಳನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಅನ್ನು  ಹೊರ ಹಾಕ್.(ಚಿತರೆ  4).

• ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾಡಿನು ಂದ ಇ-ರಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ವಿವಿಧ್ 
ಯಂತಾರೆ ಂಶಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾಡಿನು ಂದ ಮುಂಭ್ಗದ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ 
(ಚಿತರೆ  4).

ಎಿಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು, 
ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಮದೇಲ್್ಮ ೈಯಿಿಂದ ಉತತು ಮವಾದ 
ಎಮರಿ ಬಟ್್ಟ ಯಿಿಂದ (400 ಗಿರಾ ಟ್) ಬರ್ಸ್ ಹಾ ಅಥವಾ 
ನಕ್ಸ್  ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಮುಿಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು ಎಲ್ಲಿ  ಎಮರಿ 
ಧೂಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

• ಮುಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪಿನು ಂದ ಎರಡು ಸೂಕೆ ರಾಗಳು, ಲಾಕ್ 
ವಾಷಗಡ್ಳು ಮತ್ತು  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಪ್ಲಿ ೋರ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಪ್ಯಾ ಕ್ಂಗ್ ರಿಂಗ್ 
ಮತ್ತು  ಓ-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಹೊರ ಹಾಕ್ 
(ಚಿತರೆ  5).

• ಫ್ರೆ ಂರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ  ವೋಗ ಹೊಂದ್ಣಿಕ ಸೂಕೆ ರಾನಿಂದ 
ಜ್ಮ್ ರ್ರ್ ಮತ್ತು  ಸೆಪ್ ೋಸರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ 
ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಹೊಂದ್ಣಿಕ ಸೂಕೆ ರಾ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಬೆೋಡಿ. ಓ-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು 
ಹೊರಹಾಕ್.(ಚಿತರೆ  6)

• ಸಿಂಗಲ್-ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡಗಡ್ಳ ಮೆೋಲ್ರ್ ಕಲ್ವು 
ಹಿಂಬದಿಯ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳು ಸಿಪ್ ೋರ್ ಅಡ್ಜ ಸಿ್ಸ ಂಗ್ ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು 

ಹೊಂದಿರಬಹುದು. ಹಾಗಿದ್ದ ಲ್ಲಿ , ಎರಡೂ ಹೊಂದ್ಣಿಕ 
ಸೂಕೆ ರಾಗಳ್ಂದ ಜ್ಮ್ ರ್ರ್ ಮತ್ತು  ಸೆಪ್ ೋಸರ್ ಅನ್ನು 
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ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಹೊಂದ್ಣಿಕ 
ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಬೆೋಡಿ. ಒ- ರಿಂಗ್ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಹೊರಹಾಕ್.

• ಎಲಾಲಿ  ಲೋಹಿೋಯ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ದ್ರೆ ವಕದಿಂದ 
ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ (ಮಿರ್ರಲ್ ಸಿಪ್ ರಾಟ್ಗ ಳನ್ನು 
ಶಫಾರಸು ಮಾಡಲಾಗಿದೆ).

• ದ್ರೆ ವಕದಲ್ಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ನೆನೆಸಬೆೋಡಿ. ಗೊೋಳಾಕಾರದ 
ರಾರ್ ಎಂರ್ ಬೆೋರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ದ್ರೆ ವಕದಿಂದ 
ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಬೆೋಡಿ ಏಕಂದರೆ ಇದು ಬೆೋರಿಂಗಿನು ಂದ 
ಲೂಬ್ರೆ ಕಂರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುತತು ದೆ.

ಟ್ರಾ ೈಕಲಿ ದೇರೆರ್ಲಿದೇನ್ಅ ಥವಾ ಕಲಿ ದೇರಿನದೇಟ್ಡ್ 
ಹೈಡ್ರಾ ದೇಕ್ಬಹಾನ್ ದಾರಾ ವಕ್ಗಳನುನು  ಬಳಸಬದೇಡಿ. 
ಒ- ರಿಿಂಗ್ ಗಳು ಅಥವಾ ಇತರ ರಬ್ಬ ರ್ 
ಘಟಕ್ಗಳನುನು  ದಾರಾ ವಕ್ದಲಿಲಿ  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬದೇಡಿ 
ಅಥವಾ ನನಸಬದೇಡಿ.

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಟ್ಯಾ ಬನು  ಒಳಗಿರ್ ಮೆೋಲೆ್ಮ ೈಯನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ 
ಮತ್ತು  I.D. ಸವದಿದ್ದ ರೆ ಅಥವಾ ಒಳಗಿರ್ ಮೆೋಲೆ್ಮ ೈಯಲ್ಲಿ 
ಆಳವಾದ ಗಿೋರುಗಳು ಅಥವಾ ಗೂರೆ ವ್ ಗಳು ಇದ್ದ ರೆ 
ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಮರು ಜದೇಡಣೆ(Re-assembly) :

• ಫ್ರೆ ಂರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ  ವೋಗ ಹೊಂದ್ಣಿಕ ಸೂಕೆ ರಾಗೆ 
ಹೊಸ O-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಹಾಕ್. ಸೆಪ್ ೋಸರ್ ಮತ್ತು  ಜ್ಮ್ 
ರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

• ಹಿಂಭ್ಗದ ತ್ದಿಯ ಕಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ  ವೋಗ ಸರಿಹೊಂದಿಸುವ 
ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು  ಹೊಂದಿದ್ದ ರೆ; ಹೊಸ ಓ-ರಿಂಗ್ಗ ಳನ್ನು  ಹಾಕ್. 
ಸೆಪ್ ೋಸರ್ ಮತ್ತು  ಜ್ಮ್ ರ್ರ್ ಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

• ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕ್ಂಗ್ ರಿಂಗ್ ಮತ್ತು  O-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಹಾಕ್ 
ಮತ್ತು  ಲಾಕ್ ವಾಷಗಡ್ಳು ಮತ್ತು  ಸೂಕೆ ರಾಗಳ್ಂದ 
ಮುಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪ್್ಗ  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಪ್ಲಿ ೋರ್ ಅನ್ನು 
ಲ್ಗತಿತು ಸಿ.

• ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ನಿಕ್್ಸ  ಮತ್ತು  ಬರ್್ಸ ಡ್ ಮುಕತು ವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

• ಮುಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ರಾರ್ ಮೆೋಲೆ ಸೆಲಿ ೈರ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಇ-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸಾಥಾ ಪಿಸಿ.

• ಪಿಸ್ಟ ರ್ನು ಲ್ಲಿ  ಹೊಸ U-ಸಿೋಲ್ ಮತ್ತು  O-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ, ರ್ಂತರ ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾಡನು ಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಮತ್ತು 
O-ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಹೊಸ ಲಾಕ್ 
ರ್ಟಿನು ಂದ ಸುರಕ್ಷಿ ತಗೊಳ್ಸಿ. ಚಿತರೆ  3 ನೋಡಿ.

• ‘ಇ’ ರಿಂಗ್, ವಾಷರ್, ಪಿಸ್ಟ ನ್, ವಾಷರ್ ಸಿೋಲ್, ವಾಷರ್ 
ಮೌಂರ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ವಾಷರ್ ನ್ನು  ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ 
ಗೆ ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ. ಪಿಸ್ಟ ರ್ನು  ರಬ್ಬ ರ್ ಮುಖವು ರಾರ್ ಮತ್ತು 
ಬೆೋರಿಂಗ್ ಕಡೆಗೆ ಇರಬೆೋಕು. (ಚಿತರೆ  4)

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಟ್ಯಾ ಬ್ I.D.ಗೆ ಸ್ವ ಲ್ಪ್  ಗಿರೆ ೋಸ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ U-ಸಿೋಲ್ ಸುತತು ಲೂ ಹಚಿಚಾ , (ಡಬಲ್-
ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಆಗಿದ್ದ ರೆ, ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಅಂಚಿರ್ ಸುತತು ಲೂ ಹಚಿಚಾ ), 

ಮುಂಭ್ಗದ ತ್ದಿಯ ಕಾಯಾ ಪ್ ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ರ್ ಮತ್ತು  ಪಿಸ್ಟ ನ್ 
ರಾಡನು  ಕಲ್ಸದ ಉದ್ದ .

• ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಹೊಸ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ಟ್ಗ ಳನ್ನು 
ಸಾಥಾ ಪಿಸಿ.

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಟ್ಯಾ ಬ್, ರಿಯರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ ಮತ್ತು 
ಫ್ರೆ ಂರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ assembly ಯನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

• ಟ್ೈ ರಾಡ್ಗ ಳು, ಟ್ೈ ರಾರ್ ರ್ರ್್ಸ  ಮತ್ತು  ಲಾಕ್ ವಾಷಗಡ್ಳನ್ನು 
Install ಮಾಡಿ.

• Finger ಗಳು ರ್ರ್ ಗಳನ್ನು  ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸುತತು ವ.

• ರ್ಂತರ ರ್ರ್ ಗಳನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ರ್ಂತರ ಅಂತಿಮ ಟಾಕ್ಗ ಡ್ ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ. (ಚಿತರೆ  2)

ನಟ್ ಗಳನುನು  ಬ್ಗಿಗೊಳಿಸುವ ಮೊದಲು, 
ಟ್ೈ ರಾಡ್ಗ ಳು ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ದಿದೇಘಹಾ ಅಕ್ಷಕೆಕೆ 
ಸಮ್ನಾಿಂತರವಾಗಿರುತತು ವ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕಳಿಳಿ .

ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳಲಿಲಿ  ಉತತು ಮ seal ನುನು 
ಪಡೆಯಲು ಟ್ೈ ರಾಡ್ಗ ಳನುನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
ಇರಿಸಬದೇಕು.

• ಸಿಲ್ಂಡಗೆಡ್ ಆಕ್ಸ ಸರಿ ಐಟಂಗಳು ಮತ್ತು  ಏರ್ ಲೆೈರ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಮರು-ಲ್ಗತಿತು ಸಿ.

• ಯಂತರೆ ದಲ್ಲಿ  ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಮರು-ಸಾಥಾ ಪಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಗಾಳ್ ಮತ್ತು  ವಿದುಯಾ ತ್ ಮಾಗಡ್ಗಳನ್ನು  connect ಮಾಡಿ.

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಸರಿಯಾದ ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣ್ಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸುವಿಕೆ

• ಫ್ರೆ ಂರ್ ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಇನೆಲಿ ರ್ ಪೋಟ್್ಗ ಡ್ 
ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಅರ್್ವ ಯಿಸಿ. ಸೋರಿಕಯನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಲು 
ಸೋಪ್ ಮತ್ತು  ನಿೋರಿರ್ ದ್ರೆ ವಣದಂದಿಗೆ ಬರೆ ಷ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ,  ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಮುಳುಗಿಸಬೆೋಡಿ.

• ಸಿಪ್ ೋರ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗೆ್ಗ  ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಅರ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಅನ್ನು  ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ವಿಸತು ರಿಸಿ, ಸಿಪ್ ೋರ್ 
ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗನು ಲ್ಲಿ  ಏರ್ ಪ್ಯಾ ಸೆೋಜ್ ಅನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಹಿಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪ್್ಗ  ಚ್ಲ್ಸುತಿತು ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. ಮುಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪ್ ಹೊಂದ್ಣಿಕ 
ಸೂಕೆ ರಾರ್ಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ; ಮುಂಭ್ಗದ 
ಕಾಯಾ ಪ್ ಪಿಪಿಸ್ಟ ನ್ ರಾರ್ ಸಿೋಲ್ನು ಲ್ಲಿ ; ಹಿಂಭ್ಗದ ಕಾಯಾ ಪ್ 
ಹೊಂದ್ಣಿಕ ಸೂಕೆ ರಾ ಮತ್ತು  ಪಕಕೆ ದ ಪೋರ್ಡ್ ಗಳಲ್ಲಿ 
(ಸಜ್್ಜ ಗೊಂಡಿದ್ದ ರೆ); ಸಿಪ್ ೋರ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫ್ರೆ ಂರ್ 
ಎಂರ್ ಕಾಯಾ ಪ್ ರ್ಡುವಿರ್ ಕೊಳವಗಳ್ಂದ; ಕಾಯಾ ಪ್ 
ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ಟ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಎರಡೂ ತ್ದಿಗಳ್ಂದ; ಮತ್ತು 
ಸಿಪ್ ೋರ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಎಕಾ್ಸ ಸ್್ಟ  ಪೋಟಿನು ಡ್ಂದ, ಸೋರಿಕ 
ಇದ್ದ ರೆ ಸರಿಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮರುಪರಿಶೋಲ್ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.175
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.176
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಸಣ್್ಣ  ಬದೇರ್ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ (s/a) ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ದಿಕುಕೆ  ಮತ್ತು 
ವದೇಗ ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ  (Construct a circuit for the 
direction & speed control of a small bore single acting (s/a) pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು.
• 3/2 ವದೇ ವಾಲ್್ವ  ಬಳಸಿ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಕ್ಯಹಾನವಹಾಹಿಸಲು ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಗಳನುನು 

ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ
• ಕ್ಗದದ ಮದೇಲ್ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ರೆದೇಖಾಚಿತರಾ ವನುನು  ಬರೆಯಿರಿ
• Trainer ಬದೇಡ್ಹಾ ನಲಿಲಿ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ಜದೇಡಿಸಿ
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನ ಕ್ಯಹಾವನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ.

ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗಳು(Requirements)
ಉಪಕ್ರಣ್ಗಳು / ಟೂಲ್ / ಸಲಕ್ರಣೆ / ಯಿಂತರಾ ಗಳು
(Tool / Instrument / Equipment / Machines)

• ಟಿರೆ ಯರ್ರ್ ಬೋರ್ಡ್  - 1 No.
• ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳ್) ಯ ಮೂಲ್  - 1 No.

ವಸುತು  / ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ (Material / Component)

•  ಪಿ ಯು ಟ್ಯಾ ಬ್  - as req.

•  ಪ್ೋಪರ್  - as req.
•  ಪ್ನಿ್ಸ ಲ್  - as req.
•  ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್  - 1 No.
•  3/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ   - 1 No.
•  FRL  - 1 No.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: 3/2 ವದೇ ವಾಲ್್ವ  ಬಳಸಿ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಕ್ಯಹಾನವಹಾಹಿಸಲು ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಗಳನುನು 
ಪಟಿ್ಟ  ಮ್ಡಿ

1 ಕಾಂಪನೆಂರ್ ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕದಲ್ಲಿ 
ISO 1219 ಚಿಹೆನು ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಪಟಿ್ಟ  ಮಾಡಿ.

ಬದೇಧಕ್ರು ಉಲ್ಲಿ ದೇಖಿಸಲ್ದ ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ 
ಗಳ ಜತೆ ಟಿರಾ ಯಿನರ್ ಕಿಟ್ ಅನುನು 
ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬದೇಕು

ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಚಿಹನು

ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳ್) ಯ ಮೂಲ್

ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್

3/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ

FRL

ಕಾಯಡ್ 2: ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ರೆದೇಖಾಚಿತರಾ ವನುನು  ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತರಾ  1)
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ಕಾಯಡ್ 3: ಟ್ರಾ ೈಯಿನರ್ ಬದೇಡ್ಹಾ ನಲಿಲಿ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ಅಸ್ಿಂಬ್ಲಿ  ಮ್ಡಿ

1 ಚಿತರೆ ದಲ್ಲಿ  ತೊೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಟ್ರೆ ೈಯಿರ್ರ್ ಬೋರ್ಡ್ ರ್ಲ್ಲಿ 
ಕಾಂಪನೆಂರ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

2 FRL ಗೆ ಗಾಳ್ಯ ಮೂಲ್ವನ್ನು  ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ

3 3/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ ನು  ಇನ್ಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ “1” ಗೆ FRL ಅನ್ನು 
ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ.

4 3/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ  ರ್ ಔಟುಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ “2” ಅನ್ನು  
ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಇನ್ಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ ಗೆ 
ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ.

5 ಸ ರಿ ಯಾ ದ ಸ ಂ ಪ ಕ ಡ್ ( c o n n e c t i o n s ) ಗ ಳ ನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

6 ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಪೂರೆೈಕ ಮಾಡಿ.

ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ ಮೂಲಕ್ ಗಾಳಿ 
ಸದೇರಿಕೆಯಾದರೆ ಜದೇಡಣೆಯನುನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 4: ಟ್ದೇಬಲ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನ ಕ್ಯಹಾವನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ

ಕಿರಾ ಯ್ (Action) ನರಿದೇಕಿಷೆ ತ ಫಲಿತಾಿಂಶ ಫಲಿತಾಿಂಶವನುನು  ದೃಢದೇಕ್ರಿಸಿ 
(ಪುಟ್)

ಬಟನ್  ಒತಿತು

ಪುಶ್ ಬಟನ್ ಬ್ಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ

ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಮುಂದಕಕೆ  ಚ್ಲ್ಸುತತು ದೆ

ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಹಿಂತೆಗೆದುಕೊಳುಳಿ ತತು ದೆ

ತೆಗೆದುಕಿಂಡ ತಿದೇಮ್ಹಾನ ಷ್ರಾಗಳು

ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ 
ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು  3/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ ನು ಂದ 
ನಿಯಂತಿರೆ ಸಬಹುದು.

ತಿದೇಮ್ಹಾನ:

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.176
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“ಪುಶ್ ಇನ್” ಫಿಟಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಬಳಸಿ ಟೂಯಾ ಬ್ ಅನುನು 
ಸಿಂಪಕಿಹಾಸಿ

1 ಗಿರೆ ಪ್ ಪುಲ್ ಬಾಯಾ ಕ್ ರಿಂಗ್. (ಚಿತರೆ  1)

2 ಉಂಗುರ(Ring)ವನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತರೆ  2)

3 ಪಿ ಯು (ಪ್ಲ್ ಯುರೆಥೋನ್) ಟ್ಯಾ ಬ್ ಅನ್ನು 
ಅಳವಡಿಸಲು ತಳ್ಳಿ ರಿ. (ಚಿತರೆ  3)

4 ಲಾಕ್ ಮಾಡಲು ಲಾಕ್ ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮುಂದಕಕೆ  ತಳ್ಳಿ ರಿ. 
(ಚಿತರೆ  4)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.176
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.177 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ತಕ್ಷಣ್ದ ಇನುಪು ಟ್ ಸಿಗನು ಲ್ ಜತೆಗೆ D/A ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ 
ನಯಿಂತರಾ ಣ್ ಸ್ಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ (Construct a control circuit for the control 
of a d/a pneumatic cylinder with momentry input signals)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• 5/2ವದೇ ವಾಲ್್ವ  ವನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್  ಕ್ಯಹಾನವಹಾಹಿಸಲು ಕ್ಿಂಪೊದೇನಿಂಟ್ ಗಳನುನು 

ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ರೆದೇಖಾಚಿತರಾ ವನುನು  ಬರೆಯಿರಿ
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನ ಕ್ಯಹಾವನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ.

ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗಳು(Requirements)

ಉಪಕ್ರಣ್ಗಳು / ಟೂಲ್ / ಸಲಕ್ರಣೆ / ಯಿಂತರಾ ಗಳು:
(Tool/ Instrument/ Equipment/ Machines)

• ಟಿರೆ ಯರ್ರ್ ಬೋರ್ಡ್  - 1 No.
• ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳ್) ಯ ಮೂಲ್  - 1 No.

ವಸುತು  / ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ (Material/ Component)

•  ಪಿ ಯು ಟ್ಯಾ ಬ್  - as req.

•  ಪ್ೋಪರ್  - as req.
• ಪ್ನಿ್ಸ ಲ್  - as req.
•  5/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ   - 1 No.
•  FRL  - 1 No.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: 5/2 ವದೇ ವಾಲ್್ವ  ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಕ್ಯಹಾನವಹಾಹಿಸಲು 
ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಗಳನುನು  ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಪಟಿ್ಟ  ಮ್ಡಿ

1 ಕಾಂಪನೆಂರ್ ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕದಲ್ಲಿ 
ISO 1219 ಚಿಹೆನು ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಪಟಿ್ಟ  ಮಾಡಿ. ಬದೇಧಕ್ರು ಉಲ್ಲಿ ದೇಖಿಸಲ್ದ ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ 

ಗಳ ಜತೆ ಟಿರಾ ಯಿನರ್ ಕಿಟ್ ಅನುನು 
ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬದೇಕು

ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಚಿಹನು

ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳ್) ಯ ಮೂಲ್

ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್

5/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ

FRL
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ಕಾಯಡ್ 2: ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ರೆದೇಖಾಚಿತರಾ ವನುನು  ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತರಾ  1)

ಕಾಯಡ್ 3: ಟ್ರಾ ೈಯಿನರ್ ಬದೇಡ್ಹಾ ನಲಿಲಿ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ಅಸ್ಿಂಬ್ಲಿ  ಮ್ಡಿ

1 ಚಿತರೆ ದಲ್ಲಿ  ತೊೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಟ್ರೆ ೈಯಿರ್ರ್ ಬೋರ್ಡ್ ರ್ಲ್ಲಿ 
ಕಾಂಪನೆಂರ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

2 FRL ಗೆ ಗಾಳ್ಯ ಮೂಲ್ವನ್ನು  ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ

3 5/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ ನು  ಇನ್ಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ “1” ಗೆ FRL ಅನ್ನು 
ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ.

4 ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಇನ್ಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ “A 
ಮತ್ತು  “B” ಗೆ 5/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ ನು  ಔಟುಪ್ ರ್ ಪೋರ್ಡ್ “2” 
ಮತ್ತು  “4” ಅನ್ನು  ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಿ.

5 ಸರಿಯಾದ ಸಂಪಕಡ್(connections)ಗಳನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

6 ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಪೂರೆೈಕ ಮಾಡಿ.

ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ ಮೂಲಕ್ ಗಾಳಿ 
ಸದೇರಿಕೆಯಾದರೆ ಜದೇಡಣೆಯನುನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 4: ಟ್ದೇಬಲ್ ಪರಾ ಕ್ರ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನ ಕ್ಯಹಾವನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ

ಕಿರಾ ಯ್ (Action) ನರಿದೇಕಿಷೆ ತ ಫಲಿತಾಿಂಶ ಫಲಿತಾಿಂಶವನುನು  ದೃಢದೇಕ್ರಿಸಿ 
(ಪುಟ್)

ಬಟನ್  ಒತಿತು

ಪುಶ್ ಬಟನ್ ಬ್ಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ

ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಮುಂದಕಕೆ  ಚ್ಲ್ಸುತತು ದೆ

ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಹಿಂತೆಗೆದುಕೊಳುಳಿ ತತು ದೆ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.177
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ತಿದೇಮ್ಹಾನ:

ತೆಗೆದುಕಿಂಡ ತಿದೇಮ್ಹಾನ ಷ್ರಾಗಳು

ಡಬಲ್  ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ 
ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು  5/2 ವೋ ವಾಲ್್ವ ನು ಂದ 
ನಿಯಂತಿರೆ ಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.177
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.178 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಸಿಿಂಗಲ್ ಮತ್ತು  ಡಬಲ್ ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ ್ಗಳ ಜತೆಗೆ D/A ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ 
ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ನದೇರ ಮತ್ತು  ಪರದೇಕ್ಷ ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ 
(Construct a circuit for the direct & indirect control of a d/a pneumatic cylinder 
with a single & double solenoid valve)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನರ್ಹಾಸಿ
• ಕ್ಿಂಪೊನಿಂಟ್ ಅನುನು  ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ
• ಟಿರಾ ಯಿನರ್ ಬದೇಡ್ಹಾ ನಲಿಲಿ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ಜದೇಡಿಸಿ
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ನ ಕ್ಯಹಾವನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ.

ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗಳು(Requirements)
ಉಪಕ್ರಣ್/ ಸಲಕ್ರಣೆ/ ಯಿಂತರಾ ಗಳು/ ಘಟಕ್ (Tool/ 
Equipment/ Machines / Component)

• ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್
• 5/2 DC ಡಬಲ್ ಸಲ್ೋನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  (y1 y2)
• ಷರ್ ಡೌನ್ ವಾಲ್್ವ  (Shut down valve)
• ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ನಿಯಂತರೆ ಕ ಘಟಕ

• ನ್ಯಾ ಮಾಯಾ ಟಿಕ್ ವಿದುಯಾ ತ್ ಮೂಲ್
• ಪುಶ್ ಬಟನ್ (PB1, PB2)
• ರಿಲೆೋ (K1,K2)

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಕಾಯಡ್ 1: ಡಬಲ್ ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಜತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ಪರದೇಕ್ಷ   
 ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ   ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ© N
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ಕಾಯಡ್ 2:   ಡಬಲ್ ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಜತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ನದೇರ 
ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ

ಕಾಯಡ್ 3:  ಒಿಂದ್ದೇ ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಜತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ಪರದೇಕ್ಷ     
ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.178
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ಕಾಯಡ್ 4:  ಒಿಂದ್ದೇ ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಜತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ನದೇರ 
ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

• ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ರೆೋಖಾಚಿತರೆ ವನ್ನು  ನಿಮಿಡ್ಸಿ

• ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ರೆೋಖಾಚಿತರೆ ದ ಪರೆ ಕಾರ ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ

• ಅಭ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಮಾಡಿ

ಕೆಳಗಿನವುಗಳನುನು  ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ದಲಿಲಿ  ನಮೂದಿಸಿ

• ಹರಿವಿರ್ ಮಾಗಡ್ಗಳು, ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣಾ ಸಾಥಾ ರ್ಗಳು

• ಒತತು ಡಗಳು po2 ಮತ್ತು  po3

• F1 ಮತ್ತು  F2 ಬಲ್ಗಳು ಮತ್ತು   ΔF (ಲೆಕಾಕೆ ಚ್ರ 
ಮಾಡಬೆೋಕು)

ಅಧ್ಯಾ ಯವನುನು  ಅಭಾಯಾ ಸ ಮ್ಡಿ

ಕೆಳಗಿನವುಗಳನುನು  set ಮ್ಡಿ

•  ಆಪರೆೋಟಿಂಗ್ ಒತತು ಡ p (50 ಬಾರ್)

•  ಒನ್-ವೋ ಥ್ರೆ ಟಲ್ ವಾಲ್್ವ , ಸಾಥಾ ರ್(Position) 2

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್

5/2 ವದೇ ವಾಲ್್ವ  I ಒತತು ಡ (ಪ್ರಾ ಶರ್) 
ಬಾರ್

ಫದೇಸ್ಹಾ kgf ಅಥವಾ 
daN

ಎಫೆಕಿ್ಟ ವ್ 
ಫದೇಸ್ಹಾ 
kgf ಅಥವಾ 
daN         d 
F = F1 - F2

ಹರಿವಿನ 
ಮ್ಗಹಾಗಳು

ಕ್ಯಹಾನವಹಾಹಿಸುವ 
ಸಾಥೆ ನಗಳು

ρo2 ρo3 ಪಿಸ್ಟ ನ್ 
ರಾಡ್ 
ಬದಿ F1

  ಪಿಸ್ಟ ನ್ 
ರಾಡ್ ಬದಿ 
F2

ಫಾ ವ ಡ್ ರ್ ಡ್ 
ಸ್ಟ ರಾೋಕ್

ರಿ ಟ ನ್ ಡ್ 
ಸ್ಟ ರಾೋಕ್

ಸುರಕ್ಷತಾ ಮುನೆನು ಚ್ಚಾ ರಿಕಗಳು: 

ಬೋಧ್ಕರ ನಿದೆೋಡ್ಶರ್ದ ಮೆೋರೆಗೆ ಮಾತರೆ  ವಿದುಯಾ ತ್ 
ಘಟಕವನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ನಿೋವು ನಿಂತಿರುವ ಪರೆ ದೆೋಶವು ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಯಾವುದೆೋ ರಿೋತಿಯ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು 

ಚೆಲ್ಲಿ ಬೆೋಡಿ.

ಎಣ್ಣೆ ಯುಕತು  ಕೈಗಳ್ಂದ ಕಲ್ಸ ಮಾಡಬೆೋಡಿ (ಜ್ರುವ 
ಅಪ್ಯ). ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯಲ್ಲಿ  ಒತತು ಡ(pressure) ಇಲ್ಲಿ ದಿದ್್ದ ಗ 
ಮಾತರೆ  ದೋಷವನ್ನು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು ಮತ್ತು  ಹೊೋಸ್ 
ಪ್ೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.178
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.179 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಸಲಿದೇನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಗಳನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸುವುದು  
(Dismantling and assembling of solenoid valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಕ್ಯಿಲ್ (coil) ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
• ಕದೇರ್ / ಲದೇಹದ ಪ್ಲಿ ದೇಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
• ವಾಲ್್ವ  ವನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
• ಗಿದೇರುಗಳಿಗಾಗಿ ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ
• ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮತೆತು  ಜದೇಡಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)
• ನಿೋವು  2P025-08 ಸಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ಅನ್ನು 

ಡಿಸ್ಅಸೆಂಬಲ್ ಮಾಡಬೆೋಕಾದರೆ, ಇಲ್ಲಿ  ಹಂತ ಹಂತದ 
ಚಿತರೆ ಣವಿದೆ.

ಜದೇಡಿಸಲ್ದ ವಾಲ್್ವ  ವು ಈ ರಿದೇತಿ ಕ್ಣುತತು ದ್ (ಚಿತರಾ  1)

• ಗಮನಿಸಬೆೋಕಾದ ಮೊದಲ್ ವಿಷಯವಂದರೆ ವಾಲ್್ವ  ರ್ಲ್ಲಿ 
ವಾಸತು ವವಾಗಿ ಎರಡು ಪರೆ ಮುಖ ಅಂಶಗಳ್ವ. ಕಾಯಿಲ್ 
ಮತ್ತು  ವಾಲ್್ವ  ರ್ ಕಾಯಡ್ವಿಧಾರ್. ವಾಲ್್ವ  ವು ಸ್ವ ತಃ 
ನಿೋರು ಸರಬರಾಜಿಗೆ ಸಂಪಕಡ್ಗೊಂಡಿರುವಾಗ ಮತ್ತು 
ಅದರ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ನಿೋರು ಸರಬರಾಜಿಗೆ ಮತ್ತು  ಒತತು ಡದಲ್ಲಿ 
ಸಂಪಕಡ್ಗೊಂಡಿರುವಾಗಲೂ ನಿೋವು ಕಾಯಿಲ್ 
ಯನ್ನು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಬಹುದು. ಕಾಯಿಲ್ 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದರಿಂದ ನಿೋರು ಹರಿಯಲು 

ಕಾರಣವಾಗುವುದಿಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ವಾಲ್್ವ  ರ್ಲ್ಲಿ  ನಿೋರು 
ಸೋರಿಕಯಾಗುವುದಿಲ್ಲಿ .

ಕ್ಯಿಲ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ಲು ಮದೇಲಿನ ನಟ್ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ (ಚಿತರಾ  2)

• ಕಳಗಿರ್ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ  ವಾಲ್್ವ   ವನ್ನು  ಸ್ವ ತಃ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲಾಗುತಿತು ದೆ. ಇದಕಾಕೆ ಗಿ ನಿೋವು ನಿೋರನ್ನು 
ಆಫ್ ಮಾಡಬೆೋಕಾಗುತತು ದೆ ಮತ್ತು  ನಿೋವು ವಾಲ್್ವ  ವನ್ನು 
ಬೆೋಪಡ್ಡಿಸಿದ್ಗ ಸಿಸ್ಟ ಮಿನು ಂದ ಸ್ವ ಲ್ಪ್  ಪರೆ ಮಾಣದ 
ನಿೋರು ಹೊರ ಬರುತತು ದೆ. ಇಲ್ಲಿ , ಲೋಹದ ತಟ್್ಟ ಯನ್ನು 
ಹಿಡಿದಿರುವ ಎರಡು ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

• ವಾಲ್್ವ  ವನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆಂಬಲ್ ಮಾಡಲು ನಾವು 
ಇವುಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುತೆತು ೋವ.(ಚಿತರೆ  3)
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• ಈಗ ಎರಡು ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್.(ಚಿತರೆ  4)

• ಈಗ ಲೋಹದ ತಟ್್ಟ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

• ಈಗ ತಿರುಚುವ ಚ್ಲ್ನೆಯೊಂದಿಗೆ, ವಾಲ್್ವ  ರ್ ಕಾಂಡವನ್ನು 
ಹಿಡಿದು ಮೆೋಲ್ಕಕೆ  ಎಳೆಯಿರಿ.

• ತೆಗೆದುಹಾಕ್ರುವ ಕಾಂಡದ ಜತೆ ವಾಲ್್ವ  .(ಚಿತರೆ  5)

• ಈಗ ಕಾಂಡವನ್ನು  ಸ್ವ ತಃ ಡಿಸ್ಅಸೆಂಬಲ್ ಮಾಡಬಹುದು 
(ಮತ್ತು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಬಹುದು). ಪಲಿ ಂಜ್ರ್ (ಸಿ್ಟ ರಾಂಗ್ 
ಜತೆಗೆ) ಕೋವಲ್ ಕಾಂಡದಿಂದ ಬ್ೋಳಬೆೋಕು ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

• ಕಾಂಡದ ಒಳಗೆ ಮತ್ತು  ಪಲಿ ಂಗರ್ಡ್ ಮೆೋಲೆ್ಮ ೈಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅರ್ಯಾ  ವಸುತು ಗಳ ಯಾವುದೆೋ 
ಕುರುಹುಗಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ.(ಚಿತರೆ  6 ರಿಂದ 9)

• ಸವದ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಗಮನಿಸಿದರೆ, ಅದನ್ನು 
ಹೊಸದರಿಂದ ಬದಲಾಯಿಸಿ.

• ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣ್ಯ ಅನ್ಕರೆ ಮವನ್ನು  ಹಿಮು್ಮ ಖಗೊಳ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಸಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ  ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.179
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.180
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗಳಲಿಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕ್ಯಹಾವಿಧ್ನಗಳ ಜಾಞಾ ನವನುನು  ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಿ 
(ವಿದೇಡಿಯೊ ಪರಾ ದಶಹಾನದ ಮೂಲಕ್) (Demonstrate knowledge of safety procedures 
in hydraulic systems (demo by video))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗಳಿಗೆ ಸಿಂಬಿಂಧಿಸಿದ ಎಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಜಾಞಾ ನವನುನು  ಅನುಸರಿಸಿ.
• ವೈಯಕಿತು ಕ್ ಮತ್ತು  ಯಿಂತರಾ ದ ಸುರಕ್ಷತೆಯನುನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕಳಿಳಿ .

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕ್ಯಹಾವಿಧ್ನದ ಮದೇಲ್ ಬದೇಧಕ್ರು ವಿದೇಡಿಯೊದೇವನುನು  ಏಪಹಾಡಿಸಬದೇಕು 
ಮತ್ತು  ಪರಾ ರ್ಕ್ಷಣಾರ್ಹಾಗಳಿಗೆ ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬದೇಕು.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.181
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಘಟಕ್ ಕ್ಿಂಪೊದೇನಿಂಟ್)ಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ (Identify hydraulic 
components)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟನು ಲಿಲಿ ರುವ ಅಿಂಶಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪತೆತು  ಮ್ಡಿ
• ISO 1219 ರ ಪರಾ ಕ್ರ ಚಿಹನು ಗಳನುನು  ಬರೆಯಿರಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

ಬದೇಧಕ್ರು ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು        
ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬದೇಕು 
ಮತ್ತು  ಪರಾ ರ್ಕ್ಷಣಾರ್ಹಾಗಳಿಗೆ ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬದೇಕು.

• ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ಅಧ್ಯಾ ಯರ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭ್ಗದ 
ಹೆಸರನ್ನು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕ - 1 ರಲ್ಲಿ  ದ್ಖಲ್ಸಿ

• ಭ್ಗದ ಹೆಸರಿರ್ ಮುಂದೆ ಚಿಹೆನು ಯನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ.

ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗದ ಹಸರು
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ - 1

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿಕೊಳ್ಳಿ .
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.182
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ದರಾ ವದ ಮಟ್ಟ ವನುನು  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ, ಜಲ್ಶಯ(reservoirs)ಗಳನುನು  ಸವಿಹಾಸ್ ಮ್ಡಿ, 
ಫಿಲ್ಟ ಗಹಾಳನುನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ/ಬದಲಿಸಿ (Inspect fluid levels, service reservoirs, 
clean/ replace filters)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು.
• ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ನು ಲಿಲಿ  ಬಳಸುವ ವಿವಿಧ ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಅಿಂಶಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಇನಲಿ ಟ್ ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸಿ
• ಕ್ಯಾಹಾಚ್ರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪಡಿಸುವುದು
• ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ನು ಲಿಲಿ  ಒತತು ಡವನುನು  ಪ್ರಾ ರಿಂಭಿಸಿ ಮತ್ತು  set ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)
• ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ರ್ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  Locate 

ಮಾಡಿ.

• ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ‘ಆಫ್’ ಸಿಥಾ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

• ಜೋಡಿಸುವ ಬೋಲ್್ಟ ್ಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ರ್ಂತರ ಪವರ್ 
ಪ್ಯಾ ಕನು  ಮೆೋಲ್ರ್ ಕವರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ್ (ಚಿತರೆ  1).

• ಮೆೋಲ್ರ್ ಕವರ್ ಕಳಗೆ ಪ್ೈಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಲಾಗಿದೆ; 
ಅದನ್ನು  ಎಚ್ಚಾ ರಿಕಯಿಂದ ಇಡಿ

• ಮೆೋಲ್ರ್ ಕವರ್ ಅನ್ನು  ತಲೆಕಳಗಾಗಿ ಇಡಿ - ಅದರ ಮೆೋಲೆ 
ವಿವಿಧ್ ಅಂಶಗಳೊಂದಿಗೆ ವಕ್ಬ ಡ್ಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಎಚ್ಚಾ ರಿಕಯಿಂದ 
ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ (ಚಿತರೆ  2).

• ವಿವಿಧ್ ಅಂಶಗಳು, ಅವುಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಕಾಯಡ್ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ. ಸಂಪಕಡ್(connection)ದ 
ಕರೆ ಮವನ್ನು  ಸಹ ಗಮನಿಸಿ.

• ಮಲ್ರ್ವನ್ನು  ತಪಿಪ್ ಸಲು reservoir ವನ್ನು  ಪ್ಲಿ ಸಿ್ಟ ಕ್ 
ಕವನಿಡ್ಂದ ಮುಚಿಚಾ ಡಿ. ಇನೆಲಿ ರ್ ಫಿಟರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕ್ 
ಕ್ಲಿ ೋನ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ. ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣ್ಗಾಗಿ 
ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್ಧ ಗೊಳ್ಸಿ. ರಿಲ್ೋಫ್ ವಾಲ್್ವ 
ಒತತು ಡವನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Skill sequence)

ಒಳಹರಿವಿನ ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು, ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸುವುದು ಮತ್ತು 
ಜದೇಡಿಸುವುದು (ತೆಗೆಯಬಹುದಾದ ಮದೇಲ್ಭಾ ಗದ ಹೊದಿಕೆಯೊಿಂದಿಗೆ ಮುಚಿ್ಚ ದ 
ರಿದೇತಿಯ reservoir ಗಾಗಿ)(Removing, cleaning and assembling of inlet filter (for 
a closed type of reservoir with removable top cover))
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
• ಇನಲಿ ಟ್ ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜದೇಡಿಸಿ. 

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



203

ಇನೆಲಿ ರ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾರ್ಯಾ ವಾಗಿ ಸಕ್ಷನ್ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ 
ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತತು ದೆ.  ಇನೆಲಿ ರ್ ಕಾಟಿರೆ ಡ್ರ್್ಜ  ಅನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತರೆ  1), ಫಿಲ್್ಟ ರ್ಡ್ಲ್ಲಿ  ಸಂಗರೆ ಹವಾದ ಹೆಚುಚಾ ವರಿ 
ಕಸರನ್ನು  ಒರಸಿ ಹಾಕ್.

ಅದನ್ನು  ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ  ನೆನೆಸಿ ಮತ್ತು  ಕಸರು ತೆಗೆಯಿರಿ.

ಶುದ್ಧ  ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ ಯೊಂದಿಗೆ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಫ್ಲಿ ಶ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತರೆ  2)

ಜ್ಲ್ರಿಯ ಪರೆ ದೆೋಶದ ಮೆೋಲೆ ಕಂಪ್ರೆ ಷ್ಡ್  ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಹಾಕ್.

ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ಡ್ ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಪರೆ ದೆೋಶವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ.

ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸಥಾ ಳದಲ್ಲಿ  ಹಿಂದಕಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಶಫಾರಸಿರ್ ಪರೆ ಕಾರ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್/ಫಿಲ್್ಟ ಗಡ್ಳು 
ನಿಯತಕಾಲ್ಕವಾಗಿ ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿರಬೆೋಕು.

ಅಸಿತು ತ್ವ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಹಾನಿಗೊಳಗಾದರೆ, ಹೊಸ 
ಫಿಲ್್ಟ ನಿಡ್ಂದ ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಹೊಸ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವಾಗ, ಸರಿಯಾದ 
ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಲು ಕಾಳಜಿಯನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳಳಿ ಬೆೋಕು

ಮೆೋಲಾಭಾ ಗದ ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ರ್, ಸರಿಯಾದ ಆಸರ್ಕಾಕೆ ಗಿ reservoir ರ್ 
ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಲಾಗುತಿತು ದೆ. (ಚಿತರೆ  3)

Reservoir ರ್ ಮೆೋಲ್ರ್ ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸಥಾ ಳದಲ್ಲಿ  ಇಡಿ.

ಜೋಡಿಸುವ ತಿರುಪುಮೊಳೆಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲ್ಕ 
ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ.

ಈಗ ಎಲಾಲಿ  ಕಡೆ ಸರಿಯಾದ ಆಸರ್ಕಾಕೆ ಗಿ ಕವರ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕ್ಯಾಹಾಚ್ರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನುನು  ಸಿದ್ಧ ಪಡಿಸಲ್ಗುತಿತು ದ್(Preparing the 
power pack for an operation)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
• ಕ್ಯಾಹಾಚ್ರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನುನು  ಸಿದ್ಧ ಗೊಳಿಸಿ. 

ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಆದಶಡ್ ಸಿಥಾ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್ದ ರೆ ಮಾತರೆ  ಉತತು ಮವಾಗಿ 
ಕಾಯಡ್ನಿವಡ್ಹಿಸುತತು ದೆ. ಆದ್ದ ರಿಂದ ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ 
ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯನ್ನು  ಹಾಕುವ ಮೊದಲು, ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಅದರ ಸಿದ್ಧ ತೆಗಾಗಿ ಪರಿಶೋಲ್ಸಬೆೋಕು.

ಎಲಾಲಿ  ಘಟಕಗಳ ಸರಿಯಾದ ಆರೋಹಣವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಟಾಪ್ ಪ್ಲಿ ೋರ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸುವ ಮೊದಲು ಮೊೋಟರ್ 
ಮತ್ತು  ಪಂಪ್ ರ್ಡುವಿರ್ ಜೋಡಣ್ಯನ್ನು  ಮುಕತು ತೆಗಾಗಿ 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ತೆೈಲ್ ಮಟ್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ದೃಢೋಕರಿಸಿ. (ಚಿತರೆ  1)

ತೆೈಲ್ ಮಟ್ಟ ವು ಗುರುತ್ಗಿಂತ ಕಡಿಮೆಯಿದ್ದ ರೆ, ಸರಿಯಾದ 

ದರ್ಡ್ಯ ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಭತಿಡ್ ಮಾಡಿ.

Reservoir ನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ ಮತ್ತು  reservoir ರ್ 
ಸುತತು ಲೂ ಮತ್ತು  ಕಳಗಿರುವ ಎಲಾಲಿ  ಅರ್ಗತಯಾ  ವಸುತು ಗಳನ್ನು 
ತೆರವುಗೊಳ್ಸಿ.

ಎಲಾಲಿ  ಸಂಪಕ್ಡ್ಸುವ ಹೊೋಸ್ ಪ್ೈಪ್ ಗಳ ಸರಿಯಾದ 
ಬ್ಗಿತವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

Breather (ಬೆರೆ ೋಥರ್) ಅನ್ನು   ಸರಿಯಾಗಿ ಇರಿಸಲಾಗಿದೆಯ್ೋ 
ಎಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಆಯಿಲ್ ಡೆರೆ ೈನ್ ಹೊೋಲ್ ಅನ್ನು  ಪಲಿ ಗ್ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಮತ್ತು 
ತೆೈಲ್ ಸೋರಿಕ ಇಲ್ಲಿ  ಎಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.182
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ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕನು  ಎಲೆಕ್್ಟ ರಾಕ್ ಮೊೋಟರ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಮೊೋಟಾರ್ ಸಿ್ವ ಚ್ ಆನ್ ಮಾಡುವ ಮೊದಲು ಪ್ೈಪ್ಗ ಳ 
ಯಾವುದೆೋ ಸಡಿಲ್ವಾದ ತ್ದಿಗಳು ಅಸಿತು ತ್ವ ದಲ್ಲಿ ಲ್ಲಿ  ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.

ಮೊೋಟಾರ್ body ಯಲ್ಲಿ  ಸೂಚಿಸಿದಂತೆ ಮೊೋಟಾರಿರ್ 
ತಿರುಗುವಿಕಯ ದಿಕಕೆ ನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ದೃಢೋಕರಿಸಿ. (ಚಿತರೆ 
1)

ಮೊೋಟಾರ್ ವಿರುದ್ಧ  ದಿಕ್ಕೆ ರ್ಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿದರೆ ಅದನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಎಲೆಕ್್ಟ ರಾಷಿಯನ್ ಗೆ ಕರೆ ಮಾಡಿ.

ಒತತು ಡದ ಗೆೋಜ್ನು ಲ್ಲಿ ರ್ ಒತತು ಡವನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಈಗ ಒತತು ಡ ರಿಲ್ೋಫ್ ವಾಲ್್ವ  ನಿಂದೆ ಅಗತಯಾ ವಾದ ಒತತು ಡವನ್ನು 
ಪಡೆಯಿರಿ. (ಚಿತರೆ  2)

ಒತತು ಡವನ್ನು  ಹೆಚಿಚಾ ಸಲು ಪರೆ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ಮತ್ತು 
ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಲು ಅಪರೆ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ .

ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ನು ಲಿಲಿ  ಒತತು ಡವನುನು  ಪ್ರಾ ರಿಂಭಿಸುವುದು ಮತ್ತು  set ಮ್ಡುವುದು (Start-
ing and setting the pressure in a power pack)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
• ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ನು ಲಿಲಿ  ಒತತು ಡವನುನು  ಪ್ರಾ ರಿಂಭಿಸುವುದು ಮತ್ತು  set ಮ್ಡುವುದು. 
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ಒಳಹರಿವಿನ ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆಯುವುದು (Removal of an inlet filter)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
• ಇನಲಿ ಟ್ ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆಯುವುದು. 

ಇನೆಲಿ ರ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ವಿಧಾರ್ವು 
ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ರ್ ನಿಮಾಡ್ಣವನ್ನು  ಅವಲ್ಂಬ್ಸಿರುತತು ದೆ. 
ಸಕ್ಷನ್ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾರ್ಯಾ ವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ 
ಮುಳುಗಿಸಲಾಗುತತು ದೆ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪತೆತು ಹಚ್ಚಾ ಲು ಸ್ವ ಲ್ಪ್ 
ಅನ್ಭವದ ಅಗತಯಾ ವಿದೆ.

ತೆರೆದ ಪರಾ ಕ್ರದ reservoir  (ಚಿತರಾ  1)

ತೆರೆದ ಪರೆ ಕಾರದ reservoir ಲ್ಲಿ , ಅನ್ಸರಿಸಬೆೋಕಾದ 
ಹಂತಗಳು ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಮೆೋಲ್ರ್ ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

ನಿಮ್ಮ  ಕೈಯನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಟು್ಟ ಕೊಳ್ಳಿ .

ಎಣ್ಣೆ ಯೊಳಗೆ ನಿಮ್ಮ  ಕೈಗಳನ್ನು  ಹಾಕ್ ಮತ್ತು  ಸಕ್ಷನ್ 
ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಪತೆತು  ಮಾಡಿ.

ಸೂಕತು ವಾದ ಸಾಪ್ ಯಾ ರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಸಕ್ಷನ್ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ 
ಅನ್ನು  ಸಡಿಲ್ಗೊಳ್ಸಿ.

ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ  ಬಳಸಿ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಕಂಪ್ರೆ ಷ್ಡ್  ಗಾಳ್ಯಿಂದ ಸ್ವ ಚ್ಚಾ ಗೊಳ್ಸಿ.

ದೋಷಗಳ್ವಯ್ೋ ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ, ಯಾವುದ್ದರೂ ಇದ್ದ ರೆ 
ಹೊಸ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ನಿಂದ ಬದಲ್ಸಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಕ್ಲಿ ೋನ್ ಮಾಡಿ, ಮತೆತು  ಅದೆೋ ಸಾಥಾ ರ್ಕಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಮುಚಿ್ಚ ದ ರಿದೇತಿಯ reservoir ಲಿಲಿ  ಫಿಲ್ಟ ರ್ ಅನುನು 
ತೆಗೆಯುವುದು

ತೆಗೆದುಹಾಕಬಹುದ್ದ ಮೆೋಲಾಭಾ ಗದ ಕವನಡ್ಂದಿಗೆ 
ಮುಚಿಚಾ ದ ರಿೋತಿಯ reservoir ರ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ತೆಗೆಯುವ 
ವಿಧಾರ್ವನ್ನು  ಈಗಾಗಲೆೋ ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಇತರ ರಿೋತಿಯ 
ಜ್ಲಾಶಯವನ್ನು  ಕಳಗೆ ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ.

ಎಲ್ಲಿ  ಕ್ಡೆ ಬಸುಗೆ ಹಾಕಿದ reservoir (ಚಿತರಾ  2)

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

Reservoir ದಿಂದ ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಹೊರ ಹರಿಸಿ.

ತಪ್ಸಣ್ ಕವರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

ಸಕ್ಷನ್ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  locate ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸಿ 
ತೆಗೆಯಿರಿ.

ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ  ಯಿಂದ ಕ್ಲಿ ೋನ್ ಮಾಡಿ, ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಮತ್ತು 
ಸಂಕುಚಿತ ಗಾಳ್ಯಿಂದ ಅದನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್ಚಾ  ಮಾಡಿ.

Reservoir  ಒಳಭ್ಗವನ್ನು  ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ.

ಹಾನಿಗಾಗಿ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿದ ರ್ಂತರ ಸಕ್ಷನ್ ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ 
ಅನ್ನು  ಸೂಕೆ ರಾ ಮಾಡಿ.

ತಪ್ಸಣ್ ಕವರ್ ಮತ್ತು  ಗಾಯಾ ಸೆಕೆ ರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ, 
ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಸೂಕೆ ರಾಗಳನ್ನು  ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ.

ಜ್ಲ್ರಿಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಮಾಡಿದ ರ್ಂತರ 
Reservoir  ರ್ಲ್ಲಿ  ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಪುರ್ಃ ತ್ಂಬ್ಸಿ.

ತಪ್ಸಣ್ ಕವರ್ ಮೂಲ್ಕ ತೆೈಲ್ ಸೋರಿಕಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ತೆೈಲ್ ಸೋರಿಕ ಇಲ್ಲಿ  ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.

ತೆೈಲ್ ಮಟ್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಈಗ ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ಬಳಕಗೆ ಸಿದ್ಧ ವಾಗಿದೆ.

ಬಾಹಯಾ ವಾಗಿ ಅಳವಡಿಸಲ್ದ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ರಾ ೈನರ್  
(ಚಿತರಾ  3)
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ಈ ರಿದೇತಿಯ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ರಾ ೈನರ್ ಅನುನು  ತೆಗೆಯುವ 
ಹಿಂತಗಳು ಈ ಕೆಳಗಿನಿಂತಿವ

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಯೂನಿಟ್್ಗ  ಬರುವ ಮತ್ತು  ಅದರಿಂದ ಹೊರಬರುವ 
ಲೆೈನ್ ಗಳ ಕಾಯಾ ಪ್ ರ್ಟ್ಗ ಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕವನ್ನು  ಬೆಂಚೆ್ವ ೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಆರೋಹಿಸುವ ಬೋಲ್್ಟ  ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತರೆ  4)

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇರ್್ಸ ರ್ಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ/ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇರ್್ಸ ರ್ಡ್ 
ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಕವಚ್ವನ್ನು  ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ.

ಇರ್್ಸ ರ್ಡ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಬೋಲ್್ಟ 
ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಈ ಸಾಥಾ ರ್ದಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕವನ್ನು  ಮತೆತು  ಆರೋಹಿಸಿ.

ಕನೆಕ್ಟ ಗಡ್ಳ ಸರಿಯಾದ ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸುವಿಕಯನ್ನು 
ದೃಢೋಕರಿಸಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.183 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಟಿ್ವ ಸ್್ಟ , ಕಿಿಂಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಕ್ನಷ್್ಠ  ಬಿಂಡ್ ತಿರಾ ಜಯಾ ಕ್ಕೆ ಗಿ ಹೊದೇಸ್ ಪ್ೈಪ್ ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ. ಹೊದೇಸ್ 
ಪ್ೈಪ್/ಟೂಯಾ ಬ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಿಂಗ್ಗ ಳನುನು  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ (Inspect hose for twist, kinks and 
minimum bend radius. Inspect hose/ tube fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಹೊದೇಸ್ ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪ್ೈಪ್ ಅನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪ್ೈಪ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಿಂಗ್ಗ ಳನುನು  ಪರಿರ್ದೇಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)

1 ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಹೊೋಸ್ ಪರಿಶೋಲ್ನೆ
• ಯಾವುದೆೋ ಬ್ರುಕುಗಾಗಿ ಹೊೋಸ್ ನ್ನು  ಭೌತಿಕವಾಗಿ 

ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.
• ಬೆರಳನ್ನು  ಹೊೋಸ್ ಮೆೋಲೆ ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಧಾರ್ವಾಗಿ 

ಮೆದುಗೊಳವ ಉದ್ದ ಕೂಕೆ  ಸರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕ್ಂಕ್್ಸ  ಮತ್ತು 
ಟಿ್ವ ಸ್ಟ ್ಗಳ್ಗಾಗಿ ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಹೊೋಸ್ ವಾಯಾ ಸದ ಪರೆ ಕಾರ ಬೆಂರ್ ತಿರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

2 ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಪ್ೈಪನು  ತಪ್ಸಣ್
• ಯಾವುದೆೋ ಬ್ರುಕು ಅಥವಾ ಹಾನಿಗಾಗಿ ಪ್ೈಪ್ ಅನ್ನು 

ಭೌತಿಕವಾಗಿ  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಕ್ಂಕ್್ಸ , ಫಾಲಿ ರ್ ಮತ್ತು  ಟಿ್ವ ಸಾ್ಟ ್ಗ ಗಿ ಪ್ೈಪ್ಗ ಳನ್ನು 
ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಪ್ೈಪನು  ವಾಯಾ ಸದ ಪರೆ ಕಾರ ಬೆಂರ್ ತಿರೆ ಜ್ಯಾ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಪ್ೈಪನು  ಬಾಯಿಯನ್ನು  ಬರ್ ಗಾಗಿ ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.
3 ಪ್ೈಪ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ಗ ಳ ಪರಿಶೋಲ್ನೆ

• ಯಾವುದೆೋ ಹಾನಿಗಾಗಿ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಅನ್ನು  ಭೌತಿಕವಾಗಿ 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಸೂಕೆ ರಾ ಪಿಚ್ ಗೆೋಜ್ ಬಳಸಿ ಥ್ರೆ ಡನು  ಪಿಚ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಒಳ ಅಂಚಿರ್ಲ್ಲಿ ರುವ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ಗ ಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಹೊರ ಅಂಚಿರ್ಲ್ಲಿ  ಚೆೋಂಫ್ರ್ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.184 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡಗಹಾಳು, ಪಿಂಪ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಮೊದೇಟಾಗಹಾಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನುನು 
ಗುರುತಿಸಿ  (Identify internal parts of hydraulic cylinders, pumps and motors)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡಗಹಾಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪಿಂಪ್ಗ ಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ
• ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಮೊದೇಟಾಗಹಾಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ.

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭ್ಗಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ (ಚಿತರೆ  1 ರಿಂದ 2)

ತರಬದೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ 
ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಜದೇಡಿಸಿ 
ತದೇರಿಸಬದೇಕು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಿ  ಭಾಗಗಳನುನು 
ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ ನದೇಡಬದೇಕು. ಟ್ದೇಬಲ್ 
1 ರಲಿಲಿ  ಭಾಗದ ಹಸರನುನು  ದಾಖಲಿಸಲು 
ತರಬದೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹದೇಳಿ

• ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

• ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

• ಕೊೋಷ್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪಿಂಪ್ಗ ಳ ಆಿಂತರಿಕ್ ಭಾಗಗಳನುನು  ಗುರುತಿಸಿ:   
(ಚಿತರೆ  3)

• ತರಬೆೋತ್ದ್ರರಿಗೆ ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಇಂಟರ್ಡ್ಲ್ 
ಗೆೋರ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಗೊಳ್ಸಬೆೋಕು ಮತ್ತು 
ತೊೋರಿಸಬೆೋಕು ಮತ್ತು  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ 
ನಿೋಡಬೆೋಕು.

• ಟ್ೋಬಲ್ 2 ರ್ಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಲು ತರಬೆೋತಿದ್ರರಿಗೆ 
ಹೆೋಳ್.

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಮೊೋಟಾಗಡ್ಳ ಆಂತರಿಕ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ 
(ಚಿತರೆ  4)

• ತರಬೆೋತ್ದ್ರರು ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಮೊೋಟಾಗಡ್ಳನ್ನು 
ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಗೊಳ್ಸಬೆೋಕು ಮತ್ತು  ತೊೋರಿಸಬೆೋಕು ಮತ್ತು  ಎಲಾಲಿ 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ ನಿೋಡಬೆೋಕು.

• ಟ್ೋಬಲ್ 3 ರ್ಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಲು ಹೆೋಳ್
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ಟ್ದೇಬಲ್ - 1

ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗದ ಹಸರು

1

2
3
4
5

6

7

8
9
10

11
12

13
14
15

16

ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗದ ಹಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ಕ್ರಾ ಮ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಭಾಗದ ಹಸರು

1

2

3

4

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ

ಟ್ದೇಬಲ್ - 1

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಟ್ದೇಬಲ್ - 1

• ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.184
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.185 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

3/2 ವದೇ ವಾಲ್್ವ  ಅನುನು  ಬಳಸಿಕಿಂಡು s/a ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ ನಯಿಂತರಾ ಣ್ಕ್ಕೆ ಗಿ 
ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ (ತೂಕ್ದ ಲದೇಡ್ ನಿಂದ d/a ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  s/a 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಆಗಿ ಬಳಸಬಹುದು), 4/2 ಮತ್ತು  4/3 ವದೇ ವಾಲ್ವ ್ಗಳು   (Construct a 
circuit for the control of a s/a hydraulic cylinder using a 3/2 way valve (Weight 
loaded d/a cylinder may be used as a s/a cylinder), 4/2 and 4/3 way valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಸಕಿರಾ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
• ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಸಕಿರಾ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
• ಹೈಡ್ರಾ ದೇಮೊದೇಟರ್ ಅನುನು  ಸಕಿರಾ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
• ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಪರಾ ಕ್ರ ವಿವಿಧ ಅಿಂಶಗಳನುನು  ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ
• ಮದೇಲಿನ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ಗ ಳನುನು  ನರ್ಹಾಸಿ
• ಮದೇಲಿನ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ಗ ಳನುನು  ಅದರ ಕ್ಯಹಾಕ್ಕೆ ಗಿ ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ, ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಂಧಿಸಿದ ಮತ್ತು  ಸದೇರಿಕೆ ಬಗೆ್ಗ  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ(Job sequence)
• ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಲ್ಂ   ಡರ್/ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್/

ಹೆೈಡ್ರೆ ೋಮಿೋಟರ್ ಅನ್ನು  ಕಾಯಡ್ಗತಗೊಳ್ಸಲು 
ಸಕೂಯಾ ಡ್ಟ್ಗ ಳನ್ನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳ್ಸುವುದು, 
ನಿಮಿಡ್ಸುವುದು ಮತ್ತು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸುವುದು.

ಕಾಯಡ್ 1 : ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡಗಾಹಾಗಿ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್

ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು 
ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳ್ಸಿ, ನಿಮಿಡ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 2:  ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡಗಾಹಾಗಿ 4/2 ವಾಲ್್ವ 
ಗಳಿಿಂದ ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ 

4/2 ಡೆೈರೆಕ್ಷರ್ಲ್ ಕಂಟ್ರೆ ೋಲ್ ವಾಲ್್ವ  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು 
ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು 

ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳ್ಸಿ, ನಿಮಿಡ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 3 : ಡಬಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡಗಾಹಾಗಿ 4/3 ವಾಲ್್ವ 
ಗಳಿಿಂದ  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್

4/3 ಡೆೈರೆಕ್ಷರ್ಲ್ ಕಂಟ್ರೆ ೋಲ್ ವಾಲ್್ವ  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು 
ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು 
ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳ್ಸಿ, ನಿಮಿಡ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 4 : ಹೈಡ್ರಾ ದೇರ್ದೇಟರ್ ಅನುನು  ಸಕಿರಾ ಯಗೊಳಿಸಲು 
ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್

4/3 ಡೆೈರೆಕ್ಷರ್ಲ್ ಕಂಟ್ರೆ ೋಲ್ ವಾಲ್್ವ  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಂಡು 
ಹೆೈಡ್ರೆ ೋಮಿೋಟರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ 
ಅನ್ನು  ನಿಮಿಡ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾಯಡ್ 1: ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕಿ್ಟ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನುನು  ಸಕಿರಾ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ ಅನುನು  ವಿನಾಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ, ನರ್ಹಾಸಿ 
ಮತ್ತು  ಪರಿದೇಕಿಷೆ ಸಿ.

ನಿೋಡಿರುವ ಸ್ವ ರೂಪದಲ್ಲಿ   ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ರೆೋಖಾಚಿತರೆ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ 
ಮತ್ತು  ಬೋಧ್ಕರ ಅನ್ಮೊೋದನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಿರಿ.

ಸಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟ ಂಗ್ ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಲು 
ಮತ್ತು  ಸಕೂಯಾ ಡ್ಟನು ಲ್ಲಿ ರ್ ವಿವಿಧ್ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ  ಒತತು ಡವನ್ನು 
ಮೆೋಲ್್ವ ಚ್ರಣ್ ಮಾಡಲು Element ಗಳನ್ನು  ಸೆೋರಿಸಿ.

ಅನ್ಮೊೋದಿತ ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ರೆೋಖಾಚಿತರೆ ದ ಪರೆ ಕಾರ 
ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಅಂಶ(Element)ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

Trainer ಕ್ಟನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಅಂಶ(Element)ಗಳನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ 
ಮತ್ತು  connect ಮಾಡಿ.

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  “ಆನ್” ಮಾಡುವ ಮೊದಲು 
ನಿಮ್ಮ  ಬೋಧ್ಕರ ಅನ್ಮೊೋದನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಿರಿ.

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಯಾವುದೆೋ ಸೋರಿಕಗಳ್ಗಾಗಿ ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ. 
(ಚಿತರೆ  1)

(ಚಿತರೆ  2) ಕನೆಕ್ಟ ರ್ ಪ್ೈಪ್ ಅನ್ನು  ರಿಟ್ೈರ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ 
ಯಾವುದೆೋ ಸೋರಿಕಯನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

ಕನೆಕ್ಟ ರ್ ಮತ್ತು  ಪ್ೈಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸುವಾಗ ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ 
ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ 1 ರಲಿಲಿ  ವಾಲ್್ವ  ನ ಸಾಥೆ ನ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡನಹಾ 
ಸಾಥೆ ನವನುನು  ಗಮನಸಿ. (ಕದೇಷ್್ಟ ಕ್ವನುನು  ಸಕೂಯಾ ಹಾಟ್ 
ರೆದೇಖಾಚಿತರಾ ದೊಿಂದಿಗೆ ನದೇಡಲ್ಗಿದ್)

ದಿಕ್ಕೆ ರ್ ನಿಯಂತರೆ ಣ ಕವಾಟ(DCV)ವನ್ನು  ಸಕ್ರೆ ಯಗೊಳ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ವಾಲ್್ವ  ಮತ್ತು  ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಹೊಸ ಸಾಥಾ ರ್ವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

ಕೊೋಷ್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ಅದನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ವಾಲ್್ವ  ಗಳು ಮತ್ತು  ಇತರ ಅಂಶಗಳ ಸಂಪಕಡ್ ಕಡಿತಗೊಳ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಆಯಾ ಸಥಾ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

ಆಯಾ ಸಕೂಯಾ ಡ್ರ್ ರೆೋಖಾಚಿತರೆ  ಮತ್ತು  ಕೊೋಷ್ಟ ಕಗಳ ಜತೆ 
ಕಾಯಡ್ 2, 3 ಮತ್ತು  4 ಗಾಗಿ ಮೆೋಲ್ರ್ ಅನ್ಕರೆ ಮವನ್ನು 
ಪುರ್ರಾವತಿಡ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.185
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.186 
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಸ್ಟ ಮ್ಗ ಳ ನವಹಾಹಣೆ, ತಿಂದರೆ ನವಾರಣೆ ಮತ್ತು 
ಸುರಕ್ಷತಾ ಅಿಂಶಗಳು (ಈ ಘಟಕ್ದ ಪ್ರಾ ಯೊದೇಗಿಕ್ತೆಯನುನು  ವಿದೇಡಿಯೊ ಮೂಲಕ್ 
ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬಹುದು)  (Maintenance, trouble shooting and safety aspects of 
pneumatic and hydraulic systems ( The practical for this component may be 
demonstrated by video))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯನುನು  ನವಹಾಹಿಸಿ
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ತಿಂದರೆ ಪರಿಹಾರ ಕ್ರಾ ಮದ ಬಗೆ್ಗ  ತಿಳಿಯಿರಿ
• ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ಸುರಕ್ಷತೆಯನುನು  ಅನುಸರಿಸಿ.

ಇದಕ್ಕೆ ಗಿ ಪ್ರಾ ಯೊದೇಗಿಕ್, ಘಟಕ್ವನುನು  ವಿದೇಡಿಯೊ ಮೂಲಕ್ ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬಹುದು.

ಬದೇಧಕ್ರು ಸಥೆ ಳಿದೇಯವಾಗಿ ವಿದೇಡಿಯೊಗಳನುನು  ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬಹುದು ಮತ್ತು  ತರಬದೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ 
ಪರಾ ದರ್ಹಾಸಬಹುದು.

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಸ್ಟ ಮ್ ನ ನವಹಾಹಣೆ ಮತ್ತು  ದೊದೇಷ್ ನವಾರಣೆ

ಕ್ಯಹಾ 1:

ತಿಂದರೆ / ದೊದೇಷ್ ಸಿಂಭ್ವನದೇಯ ಪರಿಹಾರ ಕ್ರಣ್ವಾದುದಕೆಕೆ  ಕ್ರಾ ಮ

ಸಾಕಷ್್ಟ  ತೆೈಲ್ ಪಂಪ್ ಆಗುತಿತು ಲ್ಲಿ 
ಅಥವಾ ತೆೈಲ್ ಇಲ್ಲಿ

• ಪಂಪ್ ಶಾಫ್್ಟ  ಸ್ವ ತಃ ಪ್ರೆ ೈಮ್ 
ಮಾಡಲು ತ್ಂಬಾ ನಿಧಾರ್ವಾಗಿ 
ಚ್ಲ್ಸುತತು ದೆ.

• ಪಂಪ್ ಮತ್ತು  ಮೊೋಟಾರ್ 
ವೋಗವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ದೋಷವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

• ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅಥವಾ ಸಕ್ಷನ್ ಪ್ೈಪ್ 
ಲೆೈನ್ ಮುಚಿಚಾ ಹೊೋಗಿರುವುದು

• ಸೆ್ಟ ರಾೈರ್ರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅರ್ಯಾ  ವಸುತು ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕ್.

• Reservoir ಲ್ಲಿ  ಕಡಿಮೆ ಮಟ್ಟ ದ 
ತೆೈಲ್

• ಸೂಚ್ಕ ರೆೋಖೆ(indicator line) ಗಳ 
ರ್ಡುವ ಇರುವಷ್್ಟ , ಶಫಾರಸು 
ಮಾಡಲಾದ ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಹಾಕ್.

ಪಂಪ್ ಶಬ್ದ  ಮಾಡುತಿತು ದೆ • ಪಂಪ್ ಮತ್ತು  ಪ್ರೆ ೈಮ್ ಮೂವರ್ಡ್ 
ತಪುಪ್  ಜೋಡಣ್

• ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

• ಪಂಪ್ ಕೋಸಿಂಗ್ ರ್ಲ್ಲಿ  ಗಾಳ್ಯು 
ಉಳ್ದಿರುವುದು

• Breather ಮೂಲ್ಕ 
ಗಾಳ್ಯಾಡುವುದನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

• ಪಂಪ್ ಬೋಲ್್ಟ ್ಗಳು ತ್ಂಬಾ 
ಸಡಿಲ್ವಾಗಿರುತತು ವ

• ಬೋಲ್್ಟ ್ಗಳನ್ನು  ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ.

• ಪಂಪ್ ತ್ಂಬಾ ವೋಗವಾಗಿ 
ಚ್ಲ್ಸುತತು ದೆ

• ಶಫಾರಸು ಮಾಡಲಾದ ಗರಿಷ್ಠ 
ವೋಗವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ದಿಕ್ಕೆ ರ್ ನಿಯಂತರೆ ಣ ವಾಲ್್ಟ  (DCV) 
ರ್ ಪೂಣಡ್ ವಗಾಡ್ವಣ್ಯಲ್ಲಿ 
ದೋಷಪೂರಿತ

• ವಾಲ್್ವ  ಸೂಪ್ ಲ್ ಸರಿಯಾಗಿ 
ಕೋಂದಿರೆ ೋಕೃತವಾಗಿಲ್ಲಿ

• ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ಡ್ ಪಿಸ್ಟ ನ್ ಮೂಲ್ಕ 
ಸೋರಿಕಯಾಗುವುದು

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು 
overhaul ಮಾಡಿ.

ಹರಿವಿರ್ ನಿಯಂತರೆ ಣ ವಾಲ್್ವ (Flow 
control valve) ಫಿೋಡನು ಲ್ಲಿ  ವಯಾ ತಾಯಾ ಸ.

• ಸಿಲ್ಂಡರ್ ಅಥವಾ ಮೊೋಟಾರ್ 
ರ್ಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕ

• ಕೂಲ್ಂಕುಷ ಪರಿೋಕಷಿ  ಸಿಲ್ಂಡರ್  
ಅಥವಾ ಮೊೋಟಾರ್ ಅನ್ನು  Over-
haul ಮಾಡಿ.

• ತೆೈಲ್ ಸಿನು ಗ್ಧ ತೆ(viscosity)ಯನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ

• ತೆೈಲ್ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಬದಲ್ಸಿ
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ತಿಂದರೆ / ದೊದೇಷ್ ಸಿಂಭ್ವನದೇಯ ಪರಿಹಾರ ಕ್ರಣ್ವಾದುದಕೆಕೆ  ಕ್ರಾ ಮ

ಯಂತರೆ ವು ಕಾಯಡ್ನಿವಡ್ಹಿಸುತಿತು ದೆ 
ಆದರೆ ನಿಧಾರ್ 
ಕಾಯಾಡ್ಚ್ರಣ್ಯಿಂದ್ಗಿ 
ಕಾಯಡ್ಕ್ಷಮತೆಯಲ್ಲಿ  ದುಬಡ್ಲ್ವಾಗಿದೆ

• ಅಪಿ್ಸ ್ಟ ರಾೋಮ್ ಹರಿವಿರ್ ನಿಬಡ್ಂಧ್ 
ಅಥವಾ ಗಾಳ್ಯ ಕೊರತೆ.

• ದಡಡ್  ಪ್ೈಪ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ

• ದಡಡ್  ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ನ್ನು  ಸಾಥಾ ಪಿಸಿ.
• ಡೌನ್ ಸಿ್ಟ ರಾೋಮ್ ಹರಿವಿರ್ ನಿಬಡ್ಂಧ್ • ತಿರುಚಿದ ಟ್ಯಾ ಬ್, 

ನಿಬಡ್ಂಧಿಸಿದ(blocked) 
ಸೆೈಲೆರ್್ಸ ಗಡ್ಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• Lubrication ರ್ ಕೊರತೆ • ಯಂತರೆ ಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರೆ ಕೋರ್ 
ಮಾಡಿ

ಗಾಳ್ಯ ಸೋರಿಕ • ಸಡಿಲ್ವಾದ ಜ್ಯಿಂರ್ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ 
ಅಥವಾ ಗಾಲಿ ಂರ್ ಗಳು

• ಸಡಿಲ್ವಾದ ಜ್ಯಿಂರ್ ಗಳ 
ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಅಥವಾ ಗಾಯಾ ಂರ್ ಗಳನ್ನು 
ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ.

• ದೋಷಪೂರಿತ ಅಥವಾ 
ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ ಅಥವಾ 
ಛಿದರೆ ಗೊಂಡ ಪ್ೈಪ್ಗ ಳು ಮತ್ತು 
ಹೊೋಸ್ ಗಳು.

• ದೋಷಯುಕತು  ಭ್ಗವನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ ಅಥವಾ ಸರಿಪಡಿಸಿ

ವಾಲ್್ಟ  ವನ್ನು  ಸಂಪಕ್ಡ್ಸಲಾಗಿದೆ 
ಆದರೆ ಗಾಳ್ಯು ವಂರ್ ರಂಧ್ರೆ ದಿಂದ 
ಹೊರಬರುತಿತು ದೆ.

• ಕಾಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ಂಗ್ ರ್ಲ್ಲಿ 
ಸೋರಿಕಯಾಗುತಿತು ದೆ ಅಥವಾ 
ಸಡಿಲ್ವಾಗಿದೆ

• ಕಾಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಿ

• ವಾಲ್್ವ  ದೋಷಯುಕತು ವಾಗಿದೆ • ಕಾಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ

ಪಿಸ್ಟ ರ್ನು ಲ್ಲಿ  ಗಾಳ್ಯು ಹೊರಬರುತಿತು ದೆ • ಗೂರೆ ವ್ ರಿಂಗ್ ದೋಷಯುಕತು ವಾಗಿದೆ • ಹೊಸ ಗೂರೆ ವ್ ರಿಂಗ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ

ವಾಲ್್ವ  ರ್ಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕ • ಕೊಳಕು • ಕೊಳಕನ್ನು   ತೆಗೆದುಹಾಕ್

• ಮುರಿದ ಸಿೋಲ್ • ಸಿೋಲುಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

• ದುಬಡ್ಲ್ ಅಥವಾ ಮುರಿದ ಸಿಪ್ ರಾಂಗ್ • ಸಿ್ಟ ರಾಂಗ್ ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

• ಅತಿಯಾದ ಸವತ • ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರೆ ಕೋರ್ ಮಾಡಿ

ಸಲೆನಾಯ್ಡ್  ಕಾಯಿಲ್ ರ್ಲ್ಲಿ 
ವೈಫ್ಲ್ಯಾ .

• ಕಾಯಿಲ್ ನ್ನು  ಸಲೆನಾಯ್ಡ್ 
ಕಾಂಡ(stem)ಕಕೆ  ಸಡಿಲ್ವಾಗಿ 
ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ

• ಸಲೆನಾಯ್ಡ್  ಕಾಂಡಕಕೆ  ಕಾಯಿಲ್ 
ನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಸರಿಪಡಿಸಿ

• ಕಾಯಿಲ್ ಕಂಪಿಸುತತು ದೆ • ಕಾಯಿಲ್ ನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ Fix 
ಮಾಡಿ

• ಹೊಂದಿಕಯಾಗದ ಕಾಯಿಲ್ ಮತ್ತು 
ಕಾಂಡ

• ಹೊಂದ್ಣಿಕಯ ಕಾಯಿಲ್ ಗಳು 
ಮತ್ತು  ಕಾಂಡವನ್ನು  ಬಳಸಿ

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಸ್ಟ ಮನು  ನವಹಾಹಣೆ ಮತ್ತು  ಟರಾ ಬಲ್ ಶೂಟಿಿಂಗ್

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಮುನನು ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

• ಸಂಪೂಣಡ್ವಾಗಿ ತರಬೆೋತಿ ಹೊಂದುವವರೆಗೆ ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ 
ವಯಾ ವಸೆಥಾ ಯಲ್ಲಿ  ಕಲ್ಸವನ್ನು  ಪ್ರೆ ರಂಭಿಸಬೆೋಡಿ.

• ಅಗತಯಾ ವಿರುವ ಎಲಾಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಸಾಧ್ರ್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ.

• ಸಂಪೂಣಡ್ ಜ್ಞಾ ರ್ವಿಲ್ಲಿ ದೆ ಭ್ಗವನ್ನು  ದುರಸಿತು  ಮಾಡಲು 
ಪರೆ ಯತಿನು ಸಬೆೋಡಿ.

• ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ಸೋರಿಕಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಕೈಗಳನ್ನು 
ಅಥವಾ ಬೆರಳುಗಳನ್ನು  ಬಳಸಬೆೋಡಿ.

• ಒತತು ಡದ ಸಿಥಾ ತಿಯಲ್ಲಿ  ಜ್ಯಿಂರ್ ಗಳನ್ನು 
ಬ್ಗಿಗೊಳ್ಸಬೆೋಕು.

• ಚ್ಮಡ್ದ ಕ್ರಿಕ್ರಿಯನ್ನು  ತಪಿಪ್ ಸಲು ಕಲುಷಿತ ಮೆೈ 
ಕೈಯನ್ನು  ತಕ್ಷಣವೋ ತೊಳೆಯುವುದು ಅವಶಯಾ ಕ.

• ಬೆಂಕ್ ಹತಿತು ಕೊಳುಳಿ ವುದನ್ನು  ತಪಿಪ್ ಸಲು, ವಸುತು ಗಳು 
ಮತ್ತು  ಹೆೈಡ್ರೆ ಲ್ಕ್ ದರೆ ವಗಳನ್ನು  ಮುಚಿಚಾ ದ ಲೋಹದ 
ಪ್ತೆರೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಸಂಗರೆ ಹಿಸಬೆೋಕು ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ 
ಸಥಾ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ವಿಲೆೋವಾರಿ ಮಾಡಬೆೋಕು.

ನ್ಯಾ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ವಯಾ ವಸ್ಥೆ ಯಲಿಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ 
ಮುನನು ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

• ಯಂತರೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಕಲ್ಸ ಮಾಡುವಾಗ ವೈಯಕ್ತು ಕ ರಕ್ಷಣಾ 
ಸಾಧ್ರ್ಗಳನ್ನು  (PPE) ಬಳಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.186
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• ಕಲ್ಸದ ಮೊದಲು ಮತ್ತು  ರ್ಂತರ ನಿಮ್ಮ  ಕಲ್ಸದ 
ಸಥಾ ಳವನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ

• ಯಂತರೆ ವನ್ನು  ನಿವಡ್ಹಿಸುವಾಗ ಪರೆ ಮಾಣಿತ ವಿಧಾರ್ವನ್ನು 
ಅನ್ಸರಿಸಿ.

• ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಕೊಳವಗಳ ಫಿಟಿ್ಟ ಂಗ್ಗ ಳ್ಗಾಗಿ ಪರೆ ತಿದಿರ್ 
ಪರಿೋಕ್ಷಿ ಸಿ.

• ಗಿರೆ ೋಸ್, ಎಣ್ಣೆ  ಇತಾಯಾ ದಿಗಳ ಸೋರಿಕಯನ್ನು  ತಕ್ಷಣವೋ 
ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಿ

• ಚಿಪ್್ಸ  ಮತ್ತು  ಧೂಳನ್ನು  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳ್ಸಲು ಸಂಕುಚಿತ 
ಗಾಳ್ಯನ್ನು  ಎಂದಿಗೂ ಬಳಸಬೆೋಡಿ. ಹಾರುವ ಕಣಗಳು 
ಅಪ್ಯಕಾರಿ.

• ಬಳಸುವ ಮೊದಲು ತಯಾರಕರ ಸೂಚ್ನೆಗಳನ್ನು 
ಎಚ್ಚಾ ರಿಕಯಿಂದ ಓದಿ, ಯಾವಾಗಲೂ ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿರಿ.

• ಗಾಳ್ಯ ಒತತು ಡದ ಹೊಸ್ ಬಳಸದಿದ್್ದ ಗ ಅಥವಾ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವಾಗ ಅದನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡಿ.

• ಕನಿಷ್ಠ  ಒತತು ಡದ ರೆೋಟಿಂಗೊನು ಂದಿಗೆ ಏರ್ ಪೂರೆೈಕ ಹೊಸ್ 
ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿದೇವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭಾಯಾ ಸ 2.6.186
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.187
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                        

ಲ್ಯಾ ಥ್ ಕ್ಯಾ ರೇಜ್್ನ  ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮತ್ತು  ಹ್ಯಾ ಿಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ, 
ಓವಹ್್ವಲ್(overhaul) ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸಿ (Dismantle, overhauling & 
assemble cross slide & hand slide of lathe carriage)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡಿ್ನ ಿಂದ ಕ್ಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ನು್ನ  ತೆಗೆದು ಹ್ಕಿ
• ಯಿಂತರಾ ದ ಬೆಡ್ ಯಿಿಂದ ಕ್ಯಾ ರೇಜ್ ಘಟಕ್ವನು್ನ  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ
• ಕ್ಯ್ವಗಳಿಗಾಗಿ ಜೇಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಟೂಲ್ ಪೋಸ್ಟ್ ್ಗಳ ಲಾಕಿಿಂಗ್ ಹ್ಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು 

ತಿರುಗಿಸಿ (Fig. 1A) ಮತ್ತು  ಟೂಲ್ ಪೋಸ್್ಟ್  (1B) ಅನ್ನು 
ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ನು ಿಂದ ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ. 

•  ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಡೋವ್್ಟ್ ೋಲ್್ಗ ಳಿಿಂದ ಬಿಡುಗಡೆ 
ಮಾಡಲು ಟಾಪ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  (Fig. 1C) ಫೋಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ 
ಹ್ಯಾ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಆಿಂಟಿಕಾಲಿ ಕ್ ವ್ಲೈಸ್ ದಿಕಿಕ್ ನಲ್ಲಿ 
ತಿರುಗಿಸಿ.

•  ಟಾಪ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಡವ್್ಟ್ ಲೈಲ್ನು ಿಂದ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1D)

•  ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಸಿವಿ ವ್ಲ್ ಬೋಸನು ಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲಾದ 
ಟಿ.ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳಿಿಂದ ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡುವ ನಟ್್ಗ ಳನ್ನು  
(ಚಿತ್್ರ  2) ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಘಟ್ಕವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



216

•  ಟೋಪರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕುವ ಮೂಲ್ಕ 
ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಗ್್ರ ಜ್ಯಾ ಯೋಟಡ್ ಕಾಲ್ರ್ (ಚಿತ್್ರ  2) 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಕಾ್ರ ಸ್-ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ನು ಿಂದ ಲ್ೋಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  ಬೋಪ್ಪಡ್ಸಿ.

•  ಗ್್ರ ಜ್ಯಾ ಯೋಟಡ್ ಕಾಲ್ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು ಕಾ್ರ ಸ್-
ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ಫೋಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂನಿಿಂದ ಲಾಕ್ ನಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

•  ಕಾ್ರ ಸ್-ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಡವ್್ಟ್ ೋಲ್್ಗ ಳಿಿಂದ ಜಿಬ್ ಸಿ್ಟ್ ರೂಪ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಸುಲ್ಭವಾಗಿ ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ 
ಆಗುವಿಂತೆ ಮಾಡಬಹುದು.

•  ಸಾಯಾ ಡಲ್ ಕಾಲಿ ಿಂಪ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  3)

•  ಟಲೈಲಾಸ್ ್ಟ್ ಕ್ ಘಟ್ಕವನ್ನು  ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಬಡ್ ಯಿಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಬಡ್ನು ಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಲು ಸಾಯಾ ಡಲ್ 
ಘಟ್ಕವನ್ನು  ಬಲ್ ತ್ದಿಗೆ ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ಮಾಡ್.

•  ಸಿೋಮೆ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ, 
ಅವುಗಳನ್ನು  ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟ್ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ ಮತ್ತು 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಟ್ರ ೋನಲ್ಲಿ  ಇಡ್.

•  ಹ್ನಿ ಮತ್ತು  ಸವ್ತ್ ಗಳಿಗ್ಗಿ ಘಟ್ಕಗಳನ್ನು 
ದೃಷ್್ಟ್ ಗೊೋಚ್ರವಾಗಿ ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

•  ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟಿಿಂಗ್ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಭ್ಗಗಳನ್ನು 
ಮಾಬಿ್ರ ಕೋಶನ್ ಮಾಡ್.

•  ಒವರ್ ಹ್ಲ್ಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಪೂರ್್ಪಗೊಳಿಸಲು ಭ್ಗಗಳನ್ನು 
ಹಿಮ್ಮು ಖ ಅನ್ಕ್ರ ಮದಲ್ಲಿ  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಕಾಯ್ಪವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.187
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.188
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ           

ಯಿಂತ್ರಾ ೇಪಕ್ರಣಗಳ ಸರಳ ದುರಸಿತು : ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ಗ ಳನು್ನ  ತಯಾರಿಸುವುದು  
(Simple repair of machinery: Making of packing gaskets)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಪ್ರಾ ಫಲೈಲ್ ಅನು್ನ  mark ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು   ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನು್ನ ಕ್ತತು ರಿಸಿ ತಯಾರಿಸಿ
• ಹೊಸ ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನು್ನ  Fit ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಸೇರಿಕೆಗಾಗಿ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನು್ನ  ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ ಮತ್ತು  ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ದ 

ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ನ ಯಾವುದ್ೇ ಭ್ಗವು ಮೇಲ್್ಮ ಲೈಯಲ್್ಲ 
ಉಳಿದಿಲ್ಲ  ಎಿಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳಿ .

•  ಬೋಸ್ ಮತ್ತು  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯನ್ನು 
ಸಿಂಪೂರ್್ಪವಾಗಿ ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಅಿಂಟು-ಬಿಂಧಿತ್ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್್ಗ ಳ ಸಿಂದಭ್ಪದಲ್ಲಿ , ಮೊಿಂಡಾದ 
ಸಾಕ್ ರೂಪರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಗಳನ್ನು 
ಸಿಂಪೂರ್್ಪವಾಗಿ ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೋಕು.

•  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ನು  ಮೂಲ್ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯಲ್ಲಿ  marking 
ಮಾಧ್ಯಾ ಮ ಅಥವಾ ಗಿ್ರ ೋಸ್ ನಿಿಂದ ಸಿಮು ೋಯರ್ ಮಾಡ್ .

•  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ಅನ್ನು  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ನ ತ್ಳದಲ್ಲಿ  ಇಡ್ ಮತ್ತು 
ದೃಢವಾಗಿ ಒತಿತು ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

•  ಸ್ಕ್ ರೂಲೈಬರ್ ಅಥವಾ ಪ್ನಿಸ್ ಲ್ ಬಳಸಿ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ನು 
ಜ್ಯಾ ಮಿತಿೋಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಚಿಕ್ಕೆ ದಾದ ಅಥವಾ ಸೂಕ್ತು  ವಸುತು ಗಳನು್ನ  mark 
ಮ್ಡಲು ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ನ ಲ್್ಲ  ಇಡಬಹುದು.

•  ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಪಿಂಚ್ ಮತ್ತು  ಸುತಿತು ಗೆ ಅಥವಾ ಸವಿ ಲ್್ಪ  ಹೆಚ್ಚು 
ಗ್ತ್್ರ ದ ಸಿ್ಟ್ ೋಲ್ ಬಾಲ್ ಮತ್ತು  ಸುತಿತು ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ರಿಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4).

•  ಕತ್ತು ರಿ ಬಳಸಿ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ನ ಅನಗತ್ಯಾ  ಭ್ಗವನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5)
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ಮೊದಲು ಕೆೇಿಂದರಾ  ಭ್ಗವನು್ನ  ಕ್ತತು ರಿಸಿ ನಿಂತರ 
ಬಾಹಯಾ  ಪ್ರಾ ಫಲೈಲ್ ಅನು್ನ  ಕ್ತತು ರಿಸಿ.

•  ಸ್ಟ್ ಡ್ಗ ಳ ಮೂಲ್ಗಳನ್ನು  ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ಅನ್ನು  ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  set ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  7)

•  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಅನ್ನು  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ಗ  ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.  (ಚಿತ್್ರ  8)

•  ಸೋರಿಕಗಳು ಮತ್ತು  ಕಿ್ರ ಯಾತ್ಮು ಕ ಅಿಂಶಗಳಿಗ್ಗಿ ಸಿೋಲ್ಡ್ 
ಜ್ಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.188
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                       

ವಾಷರ್, ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್, ಕ್್ಲ ಚ್, ಕಿೇಗಳು, ಜಿಬ್, ಕ್ಟರ್, ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳನು್ನ 
ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಅಗತಯಾ ವಿದ್ದ ರ ಬದಲ್ಯಿಸಿ / ದುರಸಿತು  ಮ್ಡಿ (Check washers, 
gasket, clutch, keys, jibs, cotter, Circlip etc and replace / repair if needed)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ನ ಲ್್ಲ  ವಾಷರ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸಿ
• ಕ್್ಲ ಚ್ ಮತ್ತು  ಕಿೇಗಳನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸಿ
• ಜಿಬ್, ಕ್ಟರ್ ಮತ್ತು  ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸಿ
• ಮೇಲ್ನ ಕ್ಿಂಪ್ನೆಿಂಟ್ ಗಳನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸುವುದು.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯ್ಪ 1: ವಾಷರ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸುವುದು
•  ಸರಿಯಾದ ಗ್ತ್್ರ ದ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಬಳಸಿ ನಟ್ ತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ಅಸ್ಿಂಬಿಲಿ ಯಿಿಂದ ಸವ್ದ ವಾಷರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಸರಿಯಾದ ಗ್ತ್್ರ ದ ವಾಷರ್  ಅನ್ನು  ಇಡ್.

•  ವಾಷರ್ ಜತೆ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾಯ್ಪ 2: ಗಾಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸುವುದು
•  ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ದ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಬೋಸ್ ಮತ್ತು  ಕವರ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯನ್ನು 
ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕ್ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬೋಸ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಮೆೋಲ್ ಇಡ್ ಮತ್ತು 
ದೃಢವಾಗಿ ಒತಿತು ರಿ.

•  ಘಟ್ಕವನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ವಿವರವಾದ ಜೋಡಣ್ಯನ್ನು  Ex. ಸಿಂ. 1.7.188 ರಲ್ಲಿ 
ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
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ಕಾಯ್ಪ 3: ಕ್್ಲ ಚ್ ಅನು್ನ  ಹೊಿಂದಿಸುವುದು

•  ವಿದುಯಾ ತ್ ಸರಬರಾಜನ್ನು  ಸಿವಿ ಚ್ ಆಫ್ ಮಾಡ್ದ ನಿಂತ್ರ 
ಅಲ್ನ್ ಕಿೋಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಫೋಡ್ ಗೆೋರ್ ಬಾಕಸ್ ನು  ಎರಡೂ 
ಬದಿಯ ಕವಗ್ಪಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ

•  ಸ್ಕತು ವಾದ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಟ್ಮಿ್ಪನಲ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಕಾಬ್ಪನ್ ಬ್ರ ಷ್ ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು ಬಿಂಡ್ ಟೂಯಾ ಬ್ಯಾ ಲ್ರ್ 
ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ

•  ಸ್್ಪ ಲಿ ಲೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ್  ನಿಿಂದ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಫಾರ್್ಪ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  M 12 ಬೋರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಸ್ಟ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಘಟ್ಕದಿಿಂದ ಸ್್ಪ ಲಿ ಲೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಿಂದಿಗೆ ಕಲಿ ಚ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ವಕ್್ಪ ಬಿಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಜೋಡಣ್ಯನ್ನು  ಇಡ್, ಅದನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಕಲಿ ಚ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಎಿಂಗೆೋಜ್  ಮತ್ತು  ಡ್ಸ್ಎಿಂಗೆೋಜ್ 
ಆಗದಿದ್ದ ರೆ, ಕಲಿ ಚ್ ಯೂನಿಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ ಮತ್ತು 
ಕಲಿ ಚ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರ ತೆಗೆಯಿರಿ.

•  ಕಳಗಿನ ವಿದುಯಾ ತ್ ಮತ್ತು  ಯಾಿಂತಿ್ರ ಕ ದೋಷಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

•  ಕಲಿ ಚ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್್ಗ ಳ ನಡುವಿನ ಅಿಂತ್ರವನ್ನು  ಫೋಲ್ರ್ 
ಗೆೋಜನು ಿಂದಿಗೆ ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ತ್ಯಾರಕರು ತಿಳಿಸಿದಿಂತೆ 
ಅಿಂತ್ರವು ಇರುವುದನ್ನು  ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ .

•  ಸ್್ಪ ಲಿ ಲೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪ ಲಿ ಲೈನ್ಸ್ 
ಸರಿಯಾಗಿದೆ ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ .

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಮತ್ತು ಮೆಮು  ವಕ್್ಪ 
ಬಿಂಚ್ನು ಲ್ಲಿ  ಘಟ್ಕವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಕಲಿ ಚ್ ಅಸ್ಿಂಬಿಲಿ  ತೃಪಿತು ದಾಯಕವಾಗಿ ಕಲ್ಸ ಮಾಡುವುದು 
ಕಿಂಡುಬಿಂದಲ್ಲಿ  ಅದನ್ನು  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಫೋಡ್ ಗೆೋರ್ ಬಾಕಸ್ ್ಗ 
ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್, ಕಾಬ್ಪನ್ ಬ್ರ ಷ್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಟ್ಮಿ್ಪನಲ್ ಅನ್ನು 
ಕೂರಿಸಿ.

•  ಅಲ್ನ್ ಕಿೋಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಸ್ಲೈಡ್ ಕವಗ್ಪಳನ್ನು 
ಫಕ್ಸ್  ಮಾಡ್. ಮತ್ತು  ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸಿವಿ ಚ್ ಆನ್ ಮಾಡ್, 
ಕಲಿ ಚ್ ಜೋಡಣ್ಯ ಕಲ್ಸವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಕಾಯ್ಪ 4: ಕಿೇಲ್ಯನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸುವುದು

•  ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ ಕಿೋ ಯೊಿಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಟೋಪಲ್ಡ್  (ಗಿಬ್ ಹೆಡ್) ಕಿೋ ಯೊಿಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

ಸಮ್ನಾಿಂತರ ಕಿೇ ಫಿಟ್್ಟ ಿಂಗ್

•  ಶಾಫ್್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕಿೋವ್ೋಗಳನ್ನು  ಡ್ಬರ್್ರ 
ಮಾಡ್, ಕಿೋವ್ೋಗಳನ್ನು  ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•  ನಿಖರವಾದ ಉಪಕರರ್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಶಾಫ್್ಟ್ 
ಮತ್ತು  ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಕಿೋವ್ೋಗಳ ಡೆಲೈಮೆನಷಿ ನ್ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. ಶಾಫ್್ಟ್ ನು  ಹೊರಗಿನ ಡಯಾ. ರೆೋಖಾಚಿತ್್ರ ದ 
ಪ್ರ ಕಾರ ಹಬ್, ಉದ್ದ , ಜತೆಗೆ ಕಿೋವ್ೋಗಳ ಆಳದ ಒಳಭ್ಗ 
(ಚಿತ್್ರ  1)ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಕಿೋವ್ೋ ಗ್ತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲ್ಿಂಬಿಸಿ ಸ್ಕತು ವಾದ ಅಡಡ್ 
ವಿಭ್ಗದ ಕಿೋ ಸಿ್ಟ್ ೋಲ್ ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಆಯಕ್ ಮಾಡ್.

•  ಕಿೋ ಯ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ   ತಿ್ರ ಜಯಾ ವನ್ನು  ಫಲೈಲ್ ಮಾಡ್ 
ಮತ್ತು  ಕಿೋ ಯ ಇನ್ನು ಿಂದು ತ್ದಿಗೆ ಕಿೋವ್ೋಯ ಉದ್ದ ದ 
ಜತೆಗೆ 1mm ಉದ್ದ ವನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ ಕತ್ತು ರಿಸಿ (Key2) .

ಕಿೇ ಯು ಅದರ ಕೆಳಭ್ಗದ ಅಿಂಚುಗಳಲ್್ಲ 
ಸು ತ್ತು ವ ರಿ ಯ ಲ್ಪ ಟ್್ಟ ದ್ ಎ ಿಂ ದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳಿ .

•  ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಲ್ಲಿ  ಕಿೋವ್ೋಯನ್ನು  ಸ್ಯಾ ಟ್ ಮಾಡಲು ಕಿೋ 
ಅಗಲ್ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. ಕಿೋ ಯನ್ನು  ಡಾ್ರ  ಫಲೈಲ್ ಮಾಡ್, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕಿೋವ್ೋಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಸವಿ ಲ್್ಪ  ಟಾಯಾ ಪ್ ಫಟ್ / ಲ್ಲೈಟ್ ಕಿೋಯಿಿಂಗ್ ಫಟ್ (K7-h6) 
ಆಗುತ್ತು ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  3)

•  ಹಬನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಕಿೋವ್ೋ ಜತೆಗೆ ಸವಿ ಲ್್ಪ  ಟಾಯಾ ಪ್ ಫಟಾ್ಗ ಗಿ 
ಕಿೋಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•  ಎಲಾಲಿ  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಕಿೋಯ ಕಳಗಿನ ಭ್ಗದಲ್ಲಿ 
ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನಿೋಲ್ ಬರ್ಣೆ ವನ್ನು  ಹಚಿಚು  ಇದರಿಿಂದ 
ಕಿೋವ್ೋಯಲ್ಲಿ  ಕಿೋಲ್ಯ ಸರಿಯಾದ ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಳಾ ಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
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•  ಶಾಫ್್ಟ್ ನು  ಕಿೋವ್ೋಯಲ್ಲಿ  ಕಿೋ ಯನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಗುರವಾದ ಮೃದುವಾದ ಸುತಿತು ಗೆಯಿಿಂದ ಟಾಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡ್.(ಚಿತ್್ರ  5)

•  ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಲ್ಲಿ ರುವ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಟಾಯಾ ಪ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು 
ಶಾಫ್ಟ್ ನು ಿಂದ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ, ಕಿೋಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಕಿೋಯು ಹಬನು  ಕಿೋವ್ೋಯೊಿಂದಿಗೆ 
ಸಿಂಪಕ್ಪವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿರುವ ಎತ್ತು ರದ ಸಥಾ ಳವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•  ಎತ್ತು ರದ ಸಥಾ ಳಗಳನ್ನು  ಲ್ಘುವಾಗಿ ಫಲೈಲ್ ಮಾಡ್, ದಾರಿಯ 
ಮೆೋಲಾಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಸರಿಸುಮಾರು 0.1 mm ಕಿಲಿ ಯರೆನ್ಸ್ 
ಇರಬೋಕು.

•  ಹಬ್ ಅಪ್ೋಕಿಷಿ ತ್ ಸಾಥಾ ನಕಕ್  ಶಾಫ್ಟ್ ್ಗ  ಹೊಿಂದಿಕೊಳುಳಾ ವವರೆಗೆ 
ಫಟಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫಲೈಲ್ಿಂಗ್ ಕಾಯಾ್ಪಚ್ರಣ್ಯನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

ಕಾಯ್ಪ 5: ಜಿಬ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಸಿ/ಹೊಿಂದಿಸಿ

•  ಡವ್ಟಲೈಲ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ನು ಿಂದ ಅಡೆಜೆ ಸಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಕಾ್ರ ಸ್-ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ನು ಿಂದ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಗಳನ್ನು  ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ, ಅಡೆಜೆ ಸಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂಗಳು, ನಟ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಂಪೂರ್್ಪವಾಗಿ ಸವಿ ಚ್ಚು ಗೊಳಿಸಿ.

•  ಯಾವುದೆೋ ರಿೋತಿಯ ಹ್ನಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು ಎಲಾಲಿ 
ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

•  ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆವಿ ೋಗಳನ್ನು  ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟ್ ಮಾಡ್.

•  ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಅಸ್ಿಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವಷ್್ಟ್   ವ್ೋಗದಲ್ಲಿ  ಚ್ಲ್ನೆ  
ನಿೋಡಲು ಅಡೆಜೆ ಸಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಚೆಕ್-ನಟ್ ಮೂಲ್ಕ ಸರಿಹೊಿಂದಿದ ನಿಂತ್ರ ಸ್ಕ್ ರೂನ 
ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡ್.

ಕಾಯ್ಪ 6: ಕ್ಟರ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸಿ

•  ಕಲ್ಸದ ಘಟ್ಕದಿಿಂದ ಕಾಟ್ರ್ ತೆಗೆಯಲು, ನಟ್ ನ್ನು  ಸವಿ ಲ್್ಪ 
ಸಡ್ಲ್ಗೊಳಿಸಿ ನಿಂತ್ರ ಮೃದುವಾದ ಸುತಿತು ಗೆಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಹೊಡೆಯಿರಿ.

•  ನಿಂತ್ರ ನಟ್ ನ್ನು  ಸಿಂಪೂರ್್ಪವಾಗಿ ಸಡ್ಲ್ಗೊಳಿಸಿ 
ಕಾಟ್ರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ.

•  ಹೊೋಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಹೊಸ ಕಾಟ್ರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ, 
ಸುತಿತು ಗೆಯಿಿಂದ  ಹೊಡೆಯಿರಿ .

•  ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ ನಟ್ ನ್ನು  Fix ಮಾಡ್.
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ಕಾಯ್ಪ 7: ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಬದಲ್ಯಿಸಿ

•  ಕೊೋನ್ ಮತ್ತು  ಕಿಂಪ್್ರ ಸನ್ ಬ್ಷ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಬಾಹಯಾ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಕೊೋನ್ ಮತ್ತು  ಕಿಂಪ್್ರ ಷನ್ ಪಿನ್ ಬಳಸಿ ಆಿಂತ್ರಿಕ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಇಕಕ್ ಳವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಬಾಹಯಾ  ಮತ್ತು  ಆಿಂತ್ರಿಕ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಜೋಡ್ಸಿ.

•  ಇಕಕ್ ಳವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಬಾಹಯಾ  ಮತ್ತು  ಆಿಂತ್ರಿಕ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

ಜೇಡಣೆಯ ಸಮಯದಲ್್ಲ , ಶಾಫ್್ಟ ್ನ ಲ್್ಲ  ಇರಿಸಲು 
ಅಥವಾ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಬೇನ್ವಲ್್ಲ  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಲು 
ಅಗತಯಾ ವಿರುವಷ್್ಟ  ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಅಗಲ 
ಮ್ಡಬೆೇಕು  ಅಥವಾ ಮುಚ್್ಚ ಬೆೇಕು.

ಕೊೇನ್ ಮತ್ತು   ಕ್ಿಂಪ್ರಾ ಷರ್ ಬುಷ್ ಬಳಸಿ ಬಾಹಯಾ 
ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಜೇಡಿಸಿ

•  ಜೋಡಣ್ ರಿಂಧ್್ರ ಗಳಿಲ್ಲಿ ದ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಕೊೋನ್ಗ ಳ 
ಮೂಲ್ಕ ಉತ್ತು ಮವಾಗಿ ಜೋಡ್ಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ ಚಿತ್್ರ  
(1) & (2)

•  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಪಡ್ಸಬೋಕಾದ ಶಾಫ್್ಟ್  ಮೆೋಲ್ 
ಕೊೋನ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್.

•  ಕೊೋನ್ ಮೆೋಲ್ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್.

•  ಕಿಂಪ್್ರ ಷನ್ಸ್  ಬ್ಷ್ ಅನ್ನು  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಮೆೋಲ್ ಇಡ್.

•  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ನ ಗ್ತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲ್ಿಂಬಿಸಿ, ಸ್ಕತು ವಾದ 
ವಿಧಾನಗಳ ಮೂಲ್ಕ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಗ್್ರ ವ್ ನಲ್ಲಿ 
ಕುಳಿತ್ಕೊಳುಳಾ ವವರೆಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಸರಾಗವಾಗಿ 
ಕಿಂಪ್್ರ ಷನ್ ಬ್ಷ್ ಅನ್ನು  ಒತಿತು ರಿ .

ಕೊೇನ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಿಂಪ್ರಾ ಷನ್ ಪಿನ್ ಬಳಸಿ ಆಿಂತರಿಕ್ 
ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಜೇಡಿಸಿ

•  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು 
ಒದಗಿಸಬೋಕಾದ ಬೋರ್ ಮೆೋಲ್ ಕೊೋನ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ

•  ಆಿಂತ್ರಿಕ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಕೊೋನನು  ಮೊನಚಾದ 
ಬೋನ್ಪಲ್ಲಿ  ಇಡ್.

•  ಕಿಂಪ್್ರ ಷನ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಮೆೋಲ್ ಇಡ್.

•  ಬೋನ್ಪಲ್ಲಿ ನ ಗ್್ರ ವ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ 
ಕುಳಿತ್ಕೊಳುಳಾ ವವರೆಗೆ ಕಿಂಪ್್ರ ಷನ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಸರಾಗವಾಗಿ ಒತಿತು ರಿ.

ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಜೇಡಿಸಲು ಮತ್ತು  ತೆಗೆಯಲು 
ಇಕ್ಕೆ ಳವನು್ನ  ಬಳಸಿ.

•   ಬಳಸಬೋಕಾದ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಅವಲ್ಿಂಬಿಸಿ ಸ್ಕತು ವಾದ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಇಕಕ್ ಳವನ್ನು  ಆಯಕ್ ಮಾಡ್. (ಬಾಹಯಾ  ಅಥವಾ 
ಆಿಂತ್ರಿಕ)

•  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪಿನು ಿಂದ ಎಲಾಲಿ  ಚೂಪಾದ ಅಿಂಚ್ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದಾದರೂ ಬಿರುಕು ಇದೆಯೋ 
ಎಿಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಆಿಂತರಿಕ್ ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಜೇಡಿಸಿ (ಚಿತರಾ  3)

•  ಆಿಂತ್ರಿಕ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಪ್ಲಿ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹ್ಯದಿಿಂದ 
ಆಿಂತ್ರಿಕ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ (1) ಅನ್ನು  ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ .

•  ಪ್ಲಿ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹ್ಯದಿಿಂದ ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ (1) ಅನ್ನು 
ಒತಿತು ರಿ ಇದರಿಿಂದ ಅದರ ವಾಯಾ ಸವು ರಿಂಧ್್ರ ದ ವಾಯಾ ಸಕಿಕ್ ಿಂತ್ 
ಚಿಕಕ್ ದಾಗಿರುತ್ತು ದೆ.

•  ಈಗ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ, ಅದು ಗ್್ರ ವ್ 
ನಲ್ಲಿ  ಚೌಕಾಕಾರವಾಗಿ ಕುಳಿತ್ಕೊಳುಳಾ ತ್ತು ದೆ.

•  ಇಕಕ್ ಳವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ (2).

ಬಾಹಯಾ  ಸಕಿ್ಲ ್ವಪ್ ಅನು್ನ  ಜೇಡಿಸಿ (ಚಿತರಾ  4)

•  ಬಾಹಯಾ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಪ್ಲಿ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹ್ಯದಿಿಂದ ಬಾಹಯಾ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ (1) ಅನ್ನು  ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ .

•  ಬಾಹಯಾ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಪ್ಲಿ ಲೈಯರ್ (2) ಅನ್ನು  ಒತಿತು ರಿ ಇದರಿಿಂದ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ (2) ವಾಯಾ ಸದಲ್ಲಿ  ಹಿಗು್ಗ ತ್ತು ದೆ.

•  ಶಾಫ್್ಟ್  ಗ್್ರ ವನು ಲ್ಲಿ  set ಮಾಡುವವರೆಗೆ, ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಲ್ಲಿ 
ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಅನ್ನು  ವಿಸತು ರಿಸುವ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ಮಾಡ್.

•  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ ಲ್ಿಂಬವಾಗಿ ಗ್್ರ ವನು ಲ್ಲಿ  ಕುಳಿತ್ಕೊಿಂಡ್ದೆ 
ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ  (3).

•  ಇಕಕ್ ಳವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



224

• ಆಿಂತ್ರಿಕ ಮತ್ತು  ಬಾಹಯಾ  ಸಕಿಲಿ ್ಪಪ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು 
ಮೆೋಲ್ನ ಕಾಯ್ಪವಿಧಾನವನ್ನು  ಹಿಿಂತಿರುಗಿಸಬಹುದು 
ಮತ್ತು  ಅನವಿ ಯಿಸಬಹುದು.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)
ಜಿಬ್ ಸಿ್ಟ ರಾ ಪ್ ಅನು್ನ  ಹೊಿಂದಿಸಿ (Adjust the gib strip)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಜಿಬ್ ಸಿ್ಟ ರಾ ಪ್ ಅನು್ನ  ಲ್ೇಥ್ನ ಲ್್ಲ  Fit ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸಿ. 

ಲ್ಕ್ ನಟ್ ಗಳನು್ನ  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತರಾ  1)

ಸ್ಟ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಪ್ರ ಶಯಾ ನ್ ನಿೋಲ್ಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು  ಗಿಬನು  ನೆೋರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಕಾ್ರ ಸ್ - ಸ್ಲಿ ಲೈಡನು  ಸಿ್ಟ್ ಕ್-ಸಿಲಿ ಪ್ ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು  ತ್ಡೆಯಲು, ಸಮ 
ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಸಾಕ್ ರೂಯಾ ಪ್ ಮಾಡ್.

ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟ್ ಮಾಡ್.

ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಡವ್್ಟ್ ಲೈಲ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆ್ಗ  ಜೋಡ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಅದರ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಅಸ್ಿಂಬಿಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ಸರಿಯಾದ ಸಾವಿ ತ್ಿಂತ್್ರ ಯಾ ವನ್ನು 
ಪಡೆಯಲು ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ಗ ಳ 
ನಡುವಿನ ಕಿಲಿ ಯರೆನ್ಸ್  ಅನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

ಚೆಕ್ ನಟ್ ಮೂಲ್ಕ ಸರಿಹೊಿಂದಿಸುವ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ 
ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡ್.

ಚೆಕನು ಟ್್ಗ ಳೊಿಂದಿಗೆ ಲಾಕ್ ಮಾಡುವಾಗ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾದ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ದೃಢವಾಗಿ ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ .

ಕಾ್ರ ಸ್-ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ ನ ಕಾಯ್ಪವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



225

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.190
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                      

ದುರಸಿತು  ಕೆಲಸಕ್ಕೆ ಗಿ ಟೊಳ್ಳಿ ದ ಪಿಂಚ್್ಗ ಳು, ಎಕ್ಸ್ ್ಟ ರಾ ಕ್್ಟ ರ್, ಡಿರಾ ಫ್್ಟ ್ಗಳು, ವಿವಿಧ ರಿೇತಿಯ 
ಸುತಿತು ಗೆ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪ ಯಾ ನಗ್ವಳನು್ನ  ಬಳಸಿ   (Use hollow punches, extractor, drifts, 
various types of hammer and spanners etc for repair work)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ದುರಸಿತು ಗಾಗಿ ರಿಂಧರಾ ಗಳನು್ನ  ಆಯ್ಕೆ ಮ್ಡಿ
• ವಿವಿಧ ಸ್್ಪ ಯಾ ನಗ್ವಳನು್ನ  ಬಳಸಿ
• ವಿವಿಧ  ಸುತಿತು ಗೆಗಳನು್ನ  ಬಳಸಿ
• ಎಕ್ಸ್ ್ಟ ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಮತ್ತು  ಪಿಂಚ್್ಗ ಳನು್ನ  ಬಳಕೆ ಮ್ಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

ಅಧ್ಯಾ ಪಕ್ರು ಚಿತರಾ  1 - 10 ರಲ್್ಲ  ತ್ೇರಿಸಿರುವ ಎಲ್್ಲ 
ಸ್ಧನಗಳನು್ನ  ವಿಭ್ಗದಲ್್ಲ  ಪರಾ ದಶ್ವಸಬೆೇಕು 
ಮತ್ತು  ಅವುಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಉಪಯೇಗಗಳನು್ನ  ಸಿಂಕಿಷಿ ಪತು ಗೊಳಿಸಬೆೇಕು.

•  ತ್ರಬೋತಿದಾರರು ಎಲಾಲಿ  ಪರಿಕರಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಅದರ ಬಳಕಗಳನ್ನು  ಟಿಪ್ಪ ಣಿ ಮಾಡುತ್ತು ರೆ.

•  ಇದನ್ನು  ಟೋಬಲ್ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾಡ್್ಪ ಮಾಡ್.

ಟೇಬಲ್ 1

ಕ್ರಾ ಮ 
ಸಿಂಖ್ಯಾ

ಉಪಕ್ರಣದ ಹೆಸರು ಉಪಯೇಗಗಳು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

•  ಅದನ್ನು  ಬೋಧ್ಕರಿಿಂದ ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.190
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.191
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                        

ವಿವಿಧ ರಿೇತಿಯ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದು ಹ್ಕುವುದು, ಜೇಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು 
ಕಿರಾ ಯಾತ್ಮ ಕ್ತೆಯನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸುವುದು   (Dismantling, assembling of different 
types of bearing and check for functionality)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಪ್ಡೆಸ್್ಟ ಲ್ ಬಾ್ಲ ಕಿ್ನ ಿಂದ ಶಾಫ್್ಟ  ಅನು್ನ  ಇಳಿಸಿ
• ಪ್ಡೆಸ್್ಟ ಲ್ ಬಾ್ಲ ಕ್್ನ ಲ್್ಲ  ಶಾಫ್್ಟ  ಅನು್ನ  ಆರೇಹಿಸಿ
• ಬಾಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ಡಿಸ್್ಮ ಿಂಟ್  ಮ್ಡಿ (ಶಾಫ್್ಟ ್ನ ಲ್್ಲ  ಇಿಂಟರ್ ಫರನ್ಸ್  ಫಿಟ್)
• ಬಾಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ಡಿಸ್್ಮ ಿಂಟ್  ಮ್ಡಿ. (ಹೌಸಿಿಂಗ್ನ ಲ್್ಲ  ಇಿಂಟರ್ ಫರನ್ಸ್  ಫಿಟ್)
• ಬಾಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ಆರೇಹಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯ್ಪ 1: ಬುಷ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದುಹ್ಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸುವುದು

•  ಸರಿಯಾದ ರಿಿಂಗ್ ಸಾ್ಪ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು 
ಬಾಲಿ ಕ್ ನ ಕಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ. ಎಡಗೆಲೈಯಿಿಂದ 
ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ  ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ 
ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಬಲ್ಗೆಲೈಯಿಿಂದ ಜೋಡ್ಸುವ ನಟ್ 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಕಾಯಾ ಪ್ ಚಿತ್್ರ . 2a ಜತೆಗೆ ಟಾಪ್ ಶೆಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ 
ಮತ್ತು  ನಿಂತ್ರ ಚಿತ್್ರ  2b ನಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಶಾಫ್್ಟ್ 
ಮತ್ತು  ಕಳಭ್ಗದ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

•  ಶೆಲ್್ಗ ಳು, ಕಾಯಾ ಪ್, ಶಾಫ್್ಟ್  ಆಸನ (ಜನ್ಪಲ್) ಮತ್ತು  ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಬಾಟ್ರ್ ಅನ್ನು  ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಚಿಕಕ್  ಬ್ರ ಷ್ ಬಳಸಿ 
ಚೆನಾನು ಗಿ ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. ಮೆೋಲ್ನ ಎಲಾಲಿ  ಘಟ್ಕಗಳನ್ನು 
ಸವಿ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟ್ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ. ಘಟ್ಕವನ್ನು 
ಸವಿ ಚ್್ಛ  ಮಾಡಲು ಹತಿತು  ತ್ಯಾ ಜಯಾ ವನ್ನು  ಬಳಸಬೋಡ್.

•  ಯಾವುದೆೋ ಹ್ನಿಗ್ಗಿ ಚಿಪು್ಪ ಗಳು ಮತ್ತು  ಜನ್ಪಲ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ, ಸಕ್ ೋರಿಿಂಗ್ ಮಾಕ್್ಪ ಇತ್ಯಾ ದಿ. ಯಾವುದೆೋ 

ಹ್ನಿ ಮತ್ತು  ಸವ್ತ್ಗಳಿಗ್ಗಿ ಕಾಯಾ ಪ್, ಬಾಟ್ರ್ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಮತ್ತು  ಫಾಸ್್ಟ್ ನಿಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್  ಮತ್ತು  ನಟ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. ಜೋಡ್ಸಲು ಪಾ್ರ ರಿಂಭಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ದ ಘಟ್ಕಗಳನ್ನು  ಹೊಸದರಿಿಂದ 
ಬದಲಾಯಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  3). ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬದಲ್ಸಲು 
ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗದಿದ್ದ ರೆ, ಅದನ್ನು  ಲೋಹದ ಡೆಪಾಸಿಟ್ ಮತ್ತು 
ಮೆಷ್ನಿಿಂಗ್ ನಿಿಂದ ನಿಮಿ್ಪಸಬೋಕು.

•  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಕಳಭ್ಗದ ಹೌಸಿಿಂಗನು ಲ್ಲಿ 
ಕಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ ಬೋರಿಿಂಗ್ 
ಬೋನ್ಪ ಅಿಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಅಿಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು. ಜೋಡ್ಸುವ 
ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲ್ಕ ಕಾಯಾ ಪ್ 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ. ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಕಾಯಾ ಪ್ 
ಅನ್ನು  ವ್ಲೈಸನು ಲ್ಲಿ  ಹಿಡ್ದಿಟು್ಟ್ ಕೊಳುಳಾ ವ ಮೂಲ್ಕ 
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ಅಿಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ಸರಿದೂಗಿಸಲು ಬೋರಿಿಂಗ್ ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳನ್ನು 
ಫಾಲಿ ಟ್ ಫಲೈಲನು ಿಂದಿಗೆ ಸಮಾನವಾಗಿ ಫಲೈಲ್ ಮಾಡ್.

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ನ ಎರಡು ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಒಟಿ್ಟ್ ಗೆ ಜೋಡ್ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ಅಳವಡ್ಸಿದಾಗ, ಲೋಡ್ ಅನ್ನು 
ಕಾಯಾ ಪ್ಗ ಳಿಿಂದ ತೆಗೆದುಕೊಳಳಾ ಲಾಗುತ್ತು ದೆ ಮತ್ತು  ಶೆಲ್ 
ಗಳಿಿಂದ ಅಲ್ಲಿ  ಎಿಂದು ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ . (ಚಿತ್್ರ  6)

•  ಶೆಲ್ ಗಳನ್ನು  ಅದರ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಳಿಗೆ ಫಟ್ ಮಾಡ್. 
ಚಿತ್್ರ  7 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಅವು ಸರಿಯಾಗಿ 
ಹೊಿಂದಿಕೊಳುಳಾ ತ್ತು ವ್ಯೋ ಮತ್ತು  ತೆಲೈಲ್ ರಿಂಧ್್ರ ಗಳು 
ಹೌಸಿಿಂಗ್ಗ ಳಿಗೆ ಹೊಿಂದಿಕಯಾಗುತ್ತು ವ್ಯೋ ಎಿಂದು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಜನ್ಪಲ್ ಪ್ರ ದೆೋಶದ ಸುತ್ತು ಲೂ ಗುರುತ್ ಮಾಡುವ 
ಮಾಧ್ಯಾ ಮವನ್ನು  ಹಚಿಚು  ಮತ್ತು  ಏಕರೂಪದ 
ಸಿಂಪಕ್ಪಕಾಕ್ ಗಿ ಕಳಗಿನ ಶೆಲ್ನು ಲ್ಲಿ  ಇಡ್. (Fig.8)

•  ಕಳಭ್ಗದ ಶೆಲ್ನು ಲ್ಲಿ  ಬರ್ಣೆ ದ ಗುರುತ್ಗಳ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯು 
ಹೆಚ್ಚು  ಇದ್ದ ರೆ, ಇದು ಕಳಗಿನ ಶೆಲನು ಿಂದಿಗೆ ಸರಿಯಾದ 
ಸಿಂಪಕ್ಪವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿರುವ ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಸ್ಚಿಸುತ್ತು ದೆ ಇಲ್ಲಿ ದಿದ್ದ ರೆ ಹೆಚಿಚು ನ ಸಿಂಖ್ಯಾ ಯ ಬರ್ಣೆ 
ಗುರುತ್ಗಳನ್ನು  ಹೊಿಂದಲು ಶೆಲ್ ಅನ್ನು  ಸಾಕ್ ರೂಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  9)

•  ಎಲಾಲಿ  ಭ್ಗಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ದರ್್ಪಯ 
ಲೂಬಿ್ರ ಕಿಂಟೊನು ಿಂದಿಗೆ ಲ್ೋಪಿಸಿ. ಕಳಗಿನ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಗಳ ಮೆೋಲ್ ಜನ್ಪಲ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್, ಮೆೋಲ್ನ ಶೆಲ್ 
ಮತ್ತು  ಕಾಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್್ಟ್ ನು ಲ್ಲಿ  ಇಡ್. ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಹಿಡ್ದಿಟು್ಟ್ ಕೊಳುಳಾ ವ ಮೂಲ್ಕ ಬೋಲ್್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10).

•  ಪ್ಡಾಸಾ್ಟ್ ಲ್ ಬಾಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ 
ಕಲ್ಸದ ಸಥಾ ಳದ ಸುತ್ತು  ಇರುವ ಎಲಾಲಿ  ಉಪಕರರ್ಗಳನ್ನು 
ತೆರವುಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾಯ್ಪ 2: ಬಾಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅನು್ನ  ತೆಗೆದುಹ್ಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೇಡಿಸುವುದು

ಬಾಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ನ ಶಾಫ್್ಟ ್ನ ಲ್್ಲ  ಇಿಂಟಫ್ವರನ್ಸ್  ಫಿಟ್

ವಿಧ್ನ-1 ಪ್ರಾ ಸ್ ಬಳಸುವಿಕೆ

• ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್್ಟ್  ಜತೆ ಆಬ್ಪರ್ ಪ್್ರ ಸ್ ಅಥವಾ 
ಹೆಲೈಡಾ್ರ ಲ್ಕ್ ಪ್್ರ ಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  1)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.191
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•  ಬೋರಿಿಂಗನು  ಒಳಗಿನ ಉಿಂಗುರವನ್ನು  ಬಿಂಬಲ್ಸಲು ರಿಿಂಗ್ 
ಅಥವಾ ಸಮಾನ ಗ್ತ್್ರ ದ ಎರಡು ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ 
ಬಾಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  2)

•  ಯಾ್ಪರ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್್ಟ್  ನಡುವ್ ಡಮಿಮು  ಹ್ಕಿ

•  ಬೋರಿಿಂಗಿನು ಿಂದ ಹೊರಬರಲು ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಒತಿತು ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

•  ಹ್ನಿಯನ್ನು  ತ್ಡೆಗಟ್್ಟ್ ಲು ಹೊರತೆಗೆಯಲಾದ ಶಾಫ್್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಕಲೈಯಿಿಂದ ಬಿಂಬಲ್ಸಿ.

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಮೆೋಲ್ ನೆೋರ ಸುತಿತು ಗೆ ಹೊಡೆತ್ಗಳನ್ನು 
ಹ್ಕಬೋಡ್. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್ಲ ರ್ ಅನು್ನ  ಬಳಸುವ ವಿಧ್ನ II
•  ಶಾಫ್್ಟ್ ನು  ಮಧ್ಯಾ ದ ರಿಂಧ್್ರ ದ ಮೆೋಲ್ ಬೋರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್ಲಿ ಸ್್ಪ 

ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  4).
•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ನ ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.
•  ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸಾ್ಪ ಯಾ ನನಿ್ಪಿಂದ ನಿಧಾನವಾಗಿ 

ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ ಇದರಿಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಸ್್ಟ್ ರೂಲೈನ್ ತೆಗೆದುಕೊಳಳಾ ಲು 
ಸಿದ್ಧ ವಾಗುತ್ತು ದೆ (ಚಿತ್್ರ  4)

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆಯಲು (ಚಿತ್್ರ  5) ನಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವ 
ಬಾ್ರ ಕಟ್ ಅಟಾಯಾ ಚೆಮು ಿಂಟ್ ಹೊಿಂದಿರುವ ವಿಶೆೋಷ ರಿೋತಿಯ 
ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ ಇದರಿಿಂದ ಬೋರಿಿಂಗನು 
ಒಳಗಿನ ಉಿಂಗುರದ ಮೆೋಲ್ ಪುಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಬಲ್ವನ್ನು 
ಹ್ಕಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಕಾಲುಗಳು ಬೋರಿಿಂಗನು  ಹೊರ ಉಿಂಗುರದಿಂದಿಗೆ 
ತ್ಡಗುವಿಂತಿದ್ದ ರೆ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಜತೆಗೆ ಕಿೋಪರ್ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ 
ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•  ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಕಾಲುಗಳು ಬೋರಿಿಂಗನು  ಹೊರಗಿನ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ತ್ಡಗಿಸಿಕೊಳಳಾ ಬೋಕಾದರೆ, ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮತೆತು 
ಬಳಸಬೋಕಾದಾಗ, ಡ್ಸ್ ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ಸಮಯದಲ್ಲಿ 
ಹೊರ ಉಿಂಗುರ ಅಥವಾ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  7)

•  ಸರ್ಣೆ  ಬೋರಿಿಂಗ್ಗ ಳನ್ನು , ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ಅಥವಾ ಮೆಟ್ಲ್ ಸಿಲಿ ೋವ್ ಬಳಸಿ ಸೌಮಯಾ ವಾಗಿ ಸುತಿತು ಗೆ 
ಯಿಿಂದ ಹೊಡೆತ್ಗಳನ್ನು  ಹೊಡೆದು ತೆಗೆಯಬಹುದು.

•  ಸರ್ಣೆ  ಮತ್ತು  ಮಧ್ಯಾ ಮ ಗ್ತ್್ರ ದ ಬೋರಿಿಂಗ್ಗ ಳನ್ನು  ಡ್ಸ್ 
ಮೌಿಂಟ್ ಮಾಡಲು, ಸುತಿತು ಗೆ ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿ ೋವ್ ಗೆ 
ಲಾಕ್ ನಟ್ ಅಥವಾ ಒಳಗಿನ ಉಿಂಗುರವನ್ನು  ಬಟ್ 
ಮಾಡ್ ತೆಗೆಯ ಬಹುದು. (ಚಿತ್್ರ  8)

•  ನಟ್ ಒಳಮ್ಖವಾಗಿದ್ದ ರೆ ಸಿಲಿ ೋವ್ ಅನ್ನು  ಒಳಗಿನ 
ಉಿಂಗುರದ ವಿರುದ್ಧ  ಇಡ್.

•  ಡ್ಸೌಮು ಿಂಟಿಿಂಗ್್ಗ ಗಿ ಸುತಿತು ಯಿಿಂದ ಬಳಸಿ ಹೊಡೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  9)
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ಹೌಸಿಿಂಗ್ ನಲ್್ಲ  ಇಿಂಟರ್ ಫರನ್ಸ್  ಫಿಟ್ ಇರುವ ಎಲ್್ಲ 
ಬೆೇರಿಿಂಗ್ಗ ಳಿಗೆ

•  ಎರಡು ಮರದ ಬಾಲಿ ಕ್ಗ ಳ ಮೆೋಲ್ ಚ್ಕ್ರ ವನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಬೋರಿಿಂಗನು  ಮ್ಖದ ಮೆೋಲ್ ಸ್ಕತು ವಾದ ಸಿಲಿ ೋವ್ ಆನ್ನು 
Fit ಮಾಡ್.  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡೆ್ರ ಲೈವ್ ಮಾಡಲು ಸಿಲಿ ೋವ್ 
ನ ಮೆೋಲ್ ಒತ್ತು ಡವನ್ನು  ಹ್ಕಿ. ಯಾವುದೆೋ ಶೋಲ್ಡ್ ರ್ 
ಇಲ್ಲಿ ದೆ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗ್ಗಿ ಈ ರಿೋತಿಯ ಡ್ಸೌಮು ಿಂಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಮಾಡಬಹುದು. (ಚಿತ್್ರ  10)

•  ಅಿಂತೆಯೋ, ಬೋರಿಿಂಗ್ಗ ಳ ನಡುವ್ ಶೋಲ್ಡ್ ರ್ ಅನ್ನು 
ಹೊಿಂದಿರುವ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗ್ಗಿ ಮೃದುವಾದ ಲೋಹದ 
ಡ್್ರ ಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬೋರಿಿಂಗ್ ನ ವಿವಿಧ್ ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ 
ಹೊಡೆಯಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.            (ಚಿತ್್ರ  11).

•  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು ಸ್ಕತು ವಾದ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಹ 
ಬಳಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಸವಿ ಯಿಂ ಅಲ್ಲೈನ್ ಬಾಲ್ ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡ್ಸ್ 
ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು, ಚಿತ್್ರ  12a ನಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ 

ಇನನು ರ್ ರೆೋಸನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ. ಔಟ್ರ್ ರೆೋಸ್ ಮೆೋಲ್ ಪುಲ್ಲಿ ರ್ 
ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಫಟ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಲು ಸ್ಕ್ ರೂಡ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•  ಡ್ಸ್ ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ನಿಂತ್ರ ಸಿೋಮೆಎಣ್ಣೆ  ಅಥವಾ ನಾಫಾತು 
ಬಳಸಿ ಮೃದುವಾದ ಬಿ್ರ ಸ್ಟ್ ಲ್ ಬ್ರ ಷ್ನು ಿಂದ ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  12b)

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟ್ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ.

ಬೆೇರಿಿಂಗ್ಗ ಳನು್ನ  ಸ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಅಥವಾ 
ಒರಸಲು ಹತಿತು  ತ್ಯಾ ಜ್ಯಾ ವನು್ನ  ಬಳಸಬೆೇಡಿ.

•  ಸವ್ತ್, ಕೋಜ್ ನಲ್ಲಿ ನ ಹ್ನಿ, ರೆೋಸ್ವಿ ೋಗಳು, ರೋಲ್ಿಂಗ್ 
ಎಲ್ಮೆಿಂಟ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಬಾಹಯಾ  ಮತ್ತು  ಒಳಗಿನ ರೆೋಸ್ಗ ಳ 
ಬಗೆ್ಗ  ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ನಿಮಮು  ಕಲೈಯ ಬರಳುಗಳ ಸುತ್ತು ಲೂ 
ಸ್ೋರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಯಾವುದೆೋ ಗೊಿಂದಲ್ ಮತ್ತು 
ಶಬ್ದ ವಿಲ್ಲಿ ದೆ ಸರಾಗವಾಗಿ ತಿರುಗುತಿತು ದೆಯೋ ಎಿಂದು 
ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಲು ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  13).

•  ಬೋರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟ್ ಮಾಡ್.

•  ಸಿೋಲ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ, ಬದಲ್ಸ ಬೋಕಾದಲ್ಲಿ .

•  ಬಾಲ್ ಬೋರಿಿಂಗ್ಗ ಳನ್ನು  ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು

•  ಅಗತ್ಯಾ  ಇಿಂಟ್ರ್ ಫರೆನ್ಸ್  ಫಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು 
ಶಾಫ್್ಟ್  ವಾಯಾ ಸವನ್ನು  ಸವಿ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಳತೆ ಮಾಡ್ 
(ವನಿ್ಪಯರ್ ಮೆಲೈಕೊ್ರ ೋಮಿೋಟ್ನಿ್ಪಿಂದ ಶಾಫ್್ಟ್  ಫಟಾ್ಗ ಗಿ 
ಮತ್ತು  ಮೆಲೈಕೊ್ರ ಮಿೋಟ್ನ್್ಪಳಗಿನ ವನಿ್ಪಯನಿ್ಪಿಂದ 
ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಫಟಾ್ಗ ಗಿ).

•  ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು   ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟ್ 
ಮಾಡ್.

•  ಬೋರಿಿಂಗನು  ಒಳಗಿನ ಉಿಂಗುರದ ಮೆೋಲ್ ಸರಿಯಾದ ಗ್ತ್್ರ ದ 
ಸಿಲಿ ೋವ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  14).
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•  ಸಾಮಾನಯಾ  ಸುತಿತು ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಹೊಡೆತ್ಗಳನ್ನು 
ಹೊಡೆಯಿರಿ.

•  ನಿೋವು ಮೆಟ್ಲ್ ಧ್ವಿ ನಿಯನ್ನು  ಪಡೆಯುವವರೆಗೆ 
ಬೋರಿಿಂಗನು ಲ್ಲಿ  ನಿಧಾನವಾಗಿ ಚಾಲ್ನೆ ಮಾಡ್.

•  ಹೊರಗಿನ ಉಿಂಗುರದ ಮೆೋಲ್ ಕುಳಿತ್ಕೊಳಳಾ ಲು ಸರಿಯಾದ 
ಸಿಲಿ ೋವ್ ವನ್ನು  ಆಯಕ್  ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಫಟಾ್ಗ ಗಿ ಇದೆೋ ಪ್ರ ಕಿ್ರ ಯಯನ್ನು  ಅಳವಡ್ಸಿಕೊಳಳಾ ಬೋಕು. 
(ಚಿತ್್ರ  15)

•  ಸಾಧ್ಯಾ ವಾದಾಗಲ್ಲಾಲಿ  ಆಬ್ಪರ್ ಪ್್ರ ಸ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.

•  ಸರ್ಣೆ  ಬೋರಿಿಂಗ್ಗ ಳನ್ನು  ಆಗ್ಗೆ್ಗ  ಜೋಡ್ಸುವಾಗ 
ಆಬ್ಪರ್ ಪ್್ರ ಸ್ ಅಥವಾ ಹೆಲೈಡಾ್ರ ಲ್ಕ್ ಪ್್ರ ಸನು  ಬಳಕ 
ವಿಶೆೋಷವಾಗಿ ಸ್ಕತು ವಾಗಿದೆ.  ಶಾಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಟ್ 
ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಬೋರಿಿಂಗ್ ನಡುವ್ ಮೌಿಂಟಿಿಂಗ್ ಸಿಲಿ ೋವ್ 
ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಇಿಂಟ್ರ್ ಫರೆನ್ಸ್  ಫಟೊನು ಿಂದಿಗೆ 
ರಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ  ರೆಸ್್ಟ್  ಮಾಡ್.  ಕೊನೆಯ ಮ್ಖಗಳು 
ಸಮತ್ಟಾ್ಟ್ ಗಿರಬೋಕು, ಸಮಾನಾಿಂತ್ರವಾಗಿರಬೋಕು ಮತ್ತು 
ಬರ್್ರ  ಮ್ಕತು ವಾಗಿರಬೋಕು.

•  ಪ್್ರ ಸ್ ನಿಿಂದ ಬಲ್ವನ್ನು  ಹ್ಕುವ ಮೂಲ್ಕ ಬೋರಿಿಂಗನು ಲ್ಲಿ 
ಶಾಫ್ಟ್ ್ಗ  ಚಾಲ್ನೆ ನಿೋಡ್. (ಚಿತ್್ರ  16)
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.192
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                       

ಯಿಂತರಾ ದ ನಿತಯಾ ದ(routine) ಪರಿಶೇಲನೆಯನು್ನ  ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಅವಶಯಾ ಕ್ತೆಗೆ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಮರುಪೂರಣ ಮ್ಡಿ (Perform routine check of machine and do 
replenish as per requirement)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಚಾಲನೆಯಲ್್ಲ ರುವ ಯಿಂತರಾ ದ ಸಿಥಾ ತಿಯನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ತೆಲೈಲ ಮಟ್ಟ ವನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ಸ್್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್ ಚ್ಲನೆಯನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

•  ನಿಮಮು  ನಿವ್ಪಹಣ್ ಪ್ರ ಕಿ್ರ ಯಯಲ್ಲಿ  ಯಾರಾದರೂ 
ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಲು ಪ್ರ ಯತಿನು ಸುವುದನ್ನು  ತ್ಪಿ್ಪ ಸಲು, 
ಮ್ಖಯಾ  ಪವರ್ ಪಾಯಿಿಂಟಿನು ಿಂದ ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ನಿಮಮು  ಟಾಯಾ ಗ್ “Out of order “ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡ್.

•  ಸ್ಲೈಡ್ ಕ್ವರ್ ತೆರಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ:

-  ಡೆ್ರ ಲೈವಿಿಂಗ್ ಬಲ್್ಟ್ ್ಗಳು, ಬಲ್್ಟ್ ್ಗಳು ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ಗಿದ್ದ ರೆ, 
ಅತಿಯಾದ ಬಿರುಕುಗಳು ಅಥವಾ ಅತಿಯಾದ 
ಸವ್ತ್ಗಳ್ಗಿದ್ದ ರೆ ಬದಲಾಯಿಸಬೋಕು.

-  ಬಲ್್ಟ್ ್ಗಳ ಒತ್ತು ಡವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

-  ಬ್ರ ೋಕ್ ಪರಿಸಿಥಾ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ (ಪ್ಡಲ್ ಬ್ರ ೋಕ್ 
ಹೊಿಂದಿರುವ ಮಾದರಿಗಳಲ್ಲಿ ).

•  ಲ್ೇತ್ ಅನು್ನ  ಆನ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು :

-  ಒಿಂದೆರಡು ನಿಮಿಷಗಳ ಕಾಲ್ ಚ್ಕ್ ಅನ್ನು 
ಚ್ಲಾಯಿಸಿ.

-  ಮ್ಖಯಾ  ಗೆೋರ್ ಬಾಕಸ್ ನು ಲ್ಲಿ  ಲೂಬಿ್ರ ಕಿಂಟ್ ಎಣ್ಣೆ ಯ 
ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

-  ಅಗತ್ಯಾ ವಿದ್ದ ರೆ ಗೆೋರ್ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ತ್ಿಂಬಿಸಿ.

•  ಚಾಲನೆಯಲ್್ಲ ರುವ ಪರಿೇಕೆಷಿ ಯ ಸಮಯದಲ್್ಲ  ಇದನು್ನ 
ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ:

- ಎಲಾಲಿ  ಸವಿ ಯಿಂಚಾಲ್ತ್ ಫೋಡ್ಿಂಗ್ ಸರಿಯಾಗಿ 
ಕಾಯ್ಪನಿವ್ಪಹಿಸುತಿತು ದೆ.

-  ಟಲೈಲ್ ಸಾ್ಟ್ ಕ್ ಲಾಕ್ ಸಿಥಾ ತಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

-  ಎರಡೂ ಲ್ವರ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಲಾಕ್ ಮಾಡಬೋಕು.

-  ಟಾಪ್ ಬಿಂಚ್ ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಶನ್ ಮಾಯಾ ನ್ಯಾ ಯಲ್ 
ಪಿಂಪ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

- ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ಿಂಗ್ ಬಿಂಚೆ್ಗ  ತೆಲೈಲ್ ಬರುತಿತು ದೆ ಎಿಂದು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು ಲ್ವರ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ ಅಥವಾ 
ಪೌಚ್ ಮಾಡ್.

-  ಟಾಯಾ ಿಂಕ್ ಬಿಂಚ್ ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಶನ್ ನ ಲೂಬಿ್ರ ಕಿಂಟ್ 
ಎಣ್ಣೆ ಯ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಕೊಲ್ಿಂಟ್ ನ ಮಟ್ಟ ವನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ, ಅಗತಯಾ ವಿದ್ದ ರ 
ಪುನಃ ತ್ಿಂಬಿಸಿ:

•  ಲೂಬಿರಾ ಕೆೇಶನ್, ಅವಧಿ - ಲೂಬಿರಾ ಕ್ಿಂಟ್:

•  ಕೆಲವು ಪ್ಯಿಿಂಟ್ ಗಳಿಗೆ ಲೂಬಿರಾ ಕೆೇಟ್ ಮ್ಡಲು 
ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ನ ಅಗತಯಾ ವಿರುತತು ದ್.
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– ಹೆಡ್ ಸಾ್ಟ್ ಕ್ - ವಷ್ಪಕಕ್  ಎರಡು ಬಾರಿ.

– ಕಾಿಂಪೌಿಂಡ್ ಸ್ಲಿ ಲೈಡ್ಗ ಳು, ಗನ್ ಆಯಿಲ್ನಿ್ಪಿಂದ - 
ಪ್ರ ತಿದಿನ.

– ಏಪ್ರ ನ್ ಮತ್ತು  ಕಾಯಾ ರೆೋಜ್- ಹ್ಯಾ ಿಂಡಲ್ ಪಿಂಪ್ - 
ಪ್ರ ತಿದಿನ.

– ಟಲೈಲ್ ಸಾ್ಟ್ ಕ್ ನಿಪ್ಪ ಲ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲ್ರ್ ಮೂಲ್ಕ - 
ಪ್ರ ತಿದಿನ.

– ಚೆೋಿಂಜ್ ಗೆೋರ್ ನಿಪ್ಪ ಲ್  - ಗನ್ ಆಯಿಲ್ರ್ ಮೂಲ್ಕ 
- ಪ್ರ ತಿದಿನ.

– ಲ್ೋಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ನಿಪ್ಪ ಲ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲ್ರ್ ಮೂಲ್ಕ - 
ಪ್ರ ತಿದಿನ.

– ಬಡ್ ವ್ೋಸ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲ್ರ್ ಮೂಲ್ಕ - ಪ್ರ ತಿದಿನ.

•  ಕೂಲಿಂಟ್:

– ಟಾಯಾ ಿಂಕ್ ಅನ್ನು  ಖಾಲ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಪ್ರ ತಿ 4 
ತಿಿಂಗಳಿಗೊಮೆಮು  ಹೊಸ ಕೂಲ್ಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ತ್ಿಂಬಿಸಿ.

– ಮರುಪೂರರ್ ಪ್ರ ಕಿ್ರ ಯಯಲ್ಲಿ  ಕೂಲ್ಿಂಟ್ 
ಸಿಂಪಕ್ಪವನ್ನು  ತ್ಪಿ್ಪ ಸಿ, ನಿೋವು ರಬ್ಬ ರ್ 
ಕಲೈಗವಸುಗಳನ್ನು  ಧ್ರಿಸಬೋಕು.

– ಘನವಸುತು ಗಳಿವ್ಯೋ ಎಿಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು 
ಕೂಲ್ಿಂಟ್ ತ್ಟಿ್ಟ್ ಯ ಕಳಭ್ಗವನ್ನು  ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

– ಘನವಸುತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ ಮತ್ತು  ಕೂಲ್ಿಂಟ್ 
ಟಾಯಾ ಿಂಕ್ ಅನ್ನು  ಯಾವಾಗಲೂ ಸವಿ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಲು 
ಪ್ರ ಯತಿನು ಸಿ.

– ಲ್ೋಥ್ ಅನ್ನು  ರನ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಕೂಲ್ಿಂಟ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಸರಬರಾಜ್ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಎಿಂದು 
ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಿ.

•  ವಿದುಯಾ ತ್ (ಎಲ್ಕಿ್ಟ ರಾ ಕ್):

– ಅದರ ಪರಿಸಿಥಾ ತಿಗಳಿಗ್ಗಿ ಮ್ಖಯಾ  ವಿದುಯಾ ತ್ ಕೋಬಲ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. ಅದು ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ಗಿದ್ದ ರೆ, 
ಅದನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಬೋಕು.

– ಎಲಾಲಿ  ಬಾಹಯಾ  ಸಿವಿ ಚ್್ಗ ಳ ಪರಿಸಿಥಾ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

– ಹ್ನಿಗೊಳಗ್ದ ಎಲಾಲಿ  ಸಿವಿ ಚ್್ಗ ಳನ್ನು  ದುರಸಿತು 
ಮಾಡಬೋಕು ಅಥವಾ ಅದನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಬೋಕು.

– ಎಲಾಲಿ  ಲ್ಮಿಟ್ ಸಿವಿ ಚ್್ಗ ಳ ಪರಿಸಿಥಾ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. 
ಅದು ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ದೃಢವಾಗಿರಬೋಕು. ಒಿಂದು 
ಸಡ್ಲ್ವಾದ ಅಥವಾ ಹ್ನಿಯಾಗಿರುವ ಲ್ಮಿಟ್ 
ಸಿವಿ ಚ್ ಯಿಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನಿರಿಂತ್ರ ದೋಷವನ್ನು 
ಉಿಂಟುಮಾಡಬಹುದು.

•  ಕೆೇಿಂದರಾ  ಬಿಿಂದು ಅಲ್ಲೈನ್ ಮಿಂಟ್:

– ವಷ್ಪಕೊಕ್ ಮೆಮು , ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವ ನಿಖರತೆಯನ್ನು 
ಅವಲ್ಿಂಬಿಸಿ, ಹೆಡಾಸ್ ್ಟ್ ಕನು  ಮಧ್ಯಾ ಭ್ಗದಿಂದಿಗೆ 
ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಟಲೈಲಾಸ್ ಟ್ಕ್ ನು  ಜೋಡಣ್ಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು ಅನ್ಕೂಲ್ಕರವಾಗಿರುತ್ತು ದೆ.

– ಕೋಿಂದ್ರ ಗಳ ನಡುವ್ ಒಟು್ಟ್  ಸಮಾನಾಿಂತ್ರ 
ಪಟಿ್ಟ್ ಯನ್ನು  ಅಳವಡ್ಸುವ ಮೂಲ್ಕ 
ಜೋಡಣ್ಯನ್ನು  ಪಡೆಯಬಹುದು ಮತ್ತು  ಡಯಲ್ 
ಟಸ್್ಟ್  ಇಿಂಡ್ಕೋಟ್ರ್ ಯಿಿಂದ ಕೋಿಂದ್ರ ಗಳ ನಡುವ್ 
ಸಮಾನಾಿಂತ್ರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.192
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                          

ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಅಲ್ಲೈನೆ್ಮ ಿಂಟ್, ಲ್ವಲ್ಿಂಗ್ ಮುಿಂತ್ದವುಗಳ ತಪ್ಸಣೆ 
(Inspection of machine tools such as alignment, levelling)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ನ ಅಲ್ಲೈನೆ್ಮ ಿಂಟ್ , ಲ್ವಲ್ಿಂಗ್ ಮುಿಂತ್ದವುಗಳನು್ನ  ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಪಿಲ್ಲಿ ರ್ ಡ್್ರ ಲ್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಟೋಬಲ್ ಅನ್ನು  ಮಧ್ಯಾ ದ 

ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಲಾಕ್ ಮಾಡ್.

•  ನಿಖರವಾದ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್  ಮತ್ತು  ನೆೋರ ಅಿಂಚ್ನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸಮಗೊಳಿಸಿ.

•  ಮೆೋಜಿನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈ ಮತ್ತು  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಬೋಸ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ನ 
ಸಮತ್ಟ್್ಟ್ ನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ್  ಇಿಂಡ್ಕೋಟ್ರ್ ಮತ್ತು  ಟಸ್್ಟ್  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ನು  ಆಿಂತ್ರಿಕ ಟೋಪರ್ 
ರನ್ ಔಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಎರಡು ವಿಭಿನನು  ಸಮತ್ಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಕಿಂಬದ ನೆೋರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಎರಡು ವಿಭಿನನು  ಪ್ಲಿ ೋನ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಟೋಬಲ್ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯ 
ಲ್ಿಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಪಿಲ್ಲ ರ್ ಮ್ದರಿಯ ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಯಿಂತರಾ ಕ್ಕೆ ಗಿ ಜಾಯಾ ಮಿತಿೇಯ ಪರಿೇಕೆಷಿ  (Geometrical 
test for pillar type drilling machine)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಯಿಂತರಾ ಕೆಕೆ  ಪಿರಾ ವಿಂಟ್ವ್ ಮೇಯಿಿಂಟ್ನ ೇನ್ಸ್  ಮ್ಡುವುದು. 

ಜ್ಯಾ ಮಿತಿೋಯ ಪರಿೋಕಷಿ ಯನ್ನು  ನಡೆಸುವ ಮೊದಲು 
ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಎರಡು ವಿಭಿನನು  ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  (A) ಮತ್ತು 
(B) ಲ್ವ್ಲ್ಿಂಗ್ ಮಾಡಬೋಕು.

ಅನ್ಮತಿಸುವ ವಿಚ್ಲ್ನ( ಡ್ೋವಿಯೋಷನ್) ವು ಪ್ರ ತಿ 300 
mm ಗೆ 0.03 ಆಗಿದೆ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕಲ್ಸದ ಮೆೋಜಿನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈ ಮತ್ತು  ಬೋಸ್ ಪ್ಲಿ ೋಟ್ ಅನ್ನು 
ಮಷ್ನಿಿಂಗ್ ಮಾಡ್ದ್ದ ರೆ ಅದರ ಸಮತ್ಲ್ತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಟೋಬಲ್ ಗೆ ರೋಟ್ರಿ ಚ್ಲ್ನೆಯನ್ನು 
ಒದಗಿಸಿದ್ದ ರೆ, ತಿರುಗುವಿಕಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡು ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ನ ಆಿಂತ್ರಿಕ ಟೋಪರ್ ನ 
ರನ್ ಔಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  4)

ಎರಡು ವಿಭಿನನು  ಸಮತ್ಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಮೆೋಜಿನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಗೆ  
(ಚಿತ್್ರ  5) ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅಕ್ಷದ ಪಿಲ್ಲಿ ರ್ ಮತ್ತು  ಚೌಕದ 
ನೆೋರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.
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ಎತ್ತು ರಿಸಿದ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಹೆಡ್ ಹೊಿಂದಿರುವ ಯಿಂತ್್ರ ಗಳ 
ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಹೆಡನು  ಲ್ಿಂಬ ಚ್ಲ್ನೆಗೆ ಟೋಬಲ್ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯ 
ಲ್ಿಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  7) 

ಭ್ಗಗಳನು್ನ  ಲೂಬಿರಾ ಕೆೇಟ್ ಮ್ಡುವುದು.

ಮುಖಯಾ  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್, ತಿರುಗುವ ಮೇಜಿನ ಕ್ಯಾ ಮ್, 
ಗೆೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಪಿಲ್ಲ ರ್ ಗಳಲ್್ಲ  ಲೂಬಿರಾ ಕೆೇಶನ್ 
ಎಣೆಣೆ ಯನು್ನ  ಹಚಿ್ಚ . ಎಣೆಣೆ  ಜತೆ ಎಣೆಣೆ  ಕ್ಯಾ ನ್ 
ಅನು್ನ  ಪರಾ ತಿದಿನ ಬಳಸಿ ಲೂಬಿರಾ ಕೆೇಟ್ ಮ್ಡಿ.

ಎರಡು ಸಮತ್ಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಳ 
ಲ್ಿಂಬವಾದ ಚ್ಲ್ನೆಗೆ ಮೆೋಜಿನ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯ ಲ್ಿಂಬವನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
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ಕೆಳಗಿನ ಐಟಿಂಗಳನು್ನ  ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಸೂಕ್ತು ವಾದ ಕ್ಲಿಂನಲ್್ಲ  ಟ್ಕ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು 

ದೇಷಯುಕ್ತು  ಐಟಿಂಗಳಿಗೆ ಪರಿಹ್ರ ಕ್ರಾ ಮಗಳನು್ನ  ಪಟ್್ಟ  ಮ್ಡಿ.

ಪರಿಶೇಲ್ಸಬೆೇಕ್ದ 
ವಸುತು ಗಳು

ಉತತು ಮ ಕೆಲಸ/ತೃಪಿತು ಕ್ರ ದೇಷಪೂರಿತ ಕೆಲೈಗೊಳಳಿ ಲ್ದ ಪರಿಹ್ರ 
ಕ್ರಾ ಮಗಳು

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಮಟ್್ಟ್

ಬಲ್್ಟ್  ಮತ್ತು  ಅದರ ಒತ್ತು ಡ
ಬೋರಿಿಂಗ್ ಧ್ವಿ ನಿ
ತೆರೆದ ಗೆೋರುಗಳು
ಎಲಾಲಿ  ವ್ೋಗಗಳಲ್ಲಿ  ಕಾಯ್ಪ 
ನಿವ್ಪಹಣ್
ಎಲಾಲಿ  ಫೋಡ್ಗ ಳಲ್ಲಿ 
ಕಾಯ್ಪನಿವ್ಪಹಣ್
ಲೂಬಿ್ರ ಕೋಶನ್ ವಯಾ ವಸ್ಥಾ
ಕೂಲ್ಿಂಟ್ ವಯಾ ವಸ್ಥಾ
ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಮತ್ತು  ಅದರ 
ಮೂವ್ ಮೆಿಂಟ್
ಆರ್್ಪ ಮತ್ತು  ಅದರ ಚ್ಲ್ನೆ

ವಿದುಯಾ ತ್ ಕಿಂಟೊ್ರ ೋಲ್ ಗಳು
ಸುರಕ್ಷತ್ ಗ್ಡ್ಗ ್ಪಳು

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್್ಟ ವ ನಿವ್ವಹಣೆ                                                          

ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಜಾಯಾ ಮಿತಿೇಯ ನಿಯತ್ಿಂಕ್(parameters)ಗಳಿಂತಹ ನಿಖರತ್ 
ಪರಿೇಕೆಷಿ  (Accuracy testing of machine tools such as geometrical parameters)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಸ್ಿಂಟರ್ ಲ್ೇಥ್ ನ ಮಟ್ಟ ವನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ಲ್ಯಾ ಥ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ನ ನಿಜ್ವಾದ ಚಾಲನೆಯನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ಲ್ೇಥ್ನ  ಮುಖಯಾ  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಮತ್ತು  ಟಲೈಲ್ಸ್ ್ಟ ಕ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ನ  ಅಲ್ಲೈನೆ್ಮ ಿಂಟ್ ನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ಬೆಡೆ್ವ ೇಗಳಿಗೆ ಸಿಂಬಿಂಧಿಸಿದಿಂತೆ ಟಲೈಲ್ಸ್ ್ಟ ಕ್ ಸಿ್ಲ ೇವ್ನ  ಸಮ್ನಾಿಂತರತೆಯನು್ನ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಿ
• ಟನ್್ವ ಮ್ಡಿದ ಕ್ಿಂಪ್ನೆಿಂಟ್ ಮೇಲ್ ಪ್ರಾ ಯೇಗಿಕ್ ಪರಿೇಕೆಷಿ ಯನು್ನ  ಮ್ಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಕಾಯಾ ರೆೋಜ್ ಮೆೋಲ್ ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡ್.  

(ಚಿತ್್ರ  1)

•  ಟಲೈಲಾಸ್ ್ಟ್ ಕನು  ಕಿವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸಾಧ್ಯಾ ವಾದಷ್್ಟ್  ಗರಿಷ್ಠ ವಾಗಿ 
ಯೊೋಜಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  2)

•  ಡಯಲ್ ಟಸ್್ಟ್  ಇಿಂಡ್ಕೋಟ್ರ್ ಮೂಲ್ಕ ಲ್ಿಂಬ ಮತ್ತು 
ಅಡಡ್  ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಕಿವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

•  ಪ್ರ ತಿ ಅಳತೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಕಿವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ 
ಮಾಡ್. ಅದನ್ನು  ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡದಿದ್ದ ರೆ ಅದು 
ಮಾಪನದ ಮೆೋಲ್ ಪರಿಣಾಮ ಬಿೋರುತ್ತು ದೆ.

•  ಲ್ಿಂಬ ಸಮತ್ಲ್ದಲ್ಲಿ  ಕಿವಿ ಲ್ನು  ಮ್ಕತು  ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ 
ಸಿಂಪಕಿ್ಪಸಲು ಡಯಲ್ ಪಲಿ ಿಂಗರ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  3)
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ಡಯಲ್ ಅನು್ನ  ಕಿ್ವ ಲ್ನ  ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್್ಲ  set 
ಮ್ಡಲ್ಗಿದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳಿ .

•  ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  ಶೂನಯಾ  ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  set ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  4)

•  ಕಿವಿ ಲ್ ನ ಸಿಂಪೂರ್್ಪ ಉದ್ದ ದ ಕಡೆಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಕಾಯಾ ರಿಯೋಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

•  ಕಿವಿ ಲ್ನು  ತಿೋವ್ರ  ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ ರುವ ಡಯಲ್ ಓದುವಿಕಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•   ಡಯಲ್ ಓದುವಿಕಯ ವಿಚ್ಲ್ನವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು 
ಒದಗಿಸಿದ ಪರಿೋಕಾಷಿ  ಚಾಟೊನು ್ಪಿಂದಿಗೆ ಮೌಲ್ಯಾ ವನ್ನು 
ಹೊೋಲ್ಕ ಮಾಡ್. (IS: 6040) 

ಹ್ರಿಜಾಿಂಟಲ್ ಪ್್ಲ ೇನ್ನ ಲ್್ಲ  ಪರಿಶೇಲ್ಸಲು, 
ಡಯಲ್ ಅನು್ನ  ಅಡಡ್ ಲ್ಗಿ ಸ್ಟ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು 
ಮೇಲ್ನ ವಿಧ್ನವನು್ನ  ಪುನರಾವತಿ್ವಸಿ. (ಚಿತರಾ  6)

•  ಟಲೈಲಾಸ್ ್ಟ್ ಕ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ನು ಲ್ಲಿ  ಟಸ್್ಟ್  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡ್. ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಲ್ಿಂಬ ಮತ್ತು 
ಅಡಡ್  ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಟಲೈಲಾಸ್ ್ಟ್ ಕ್ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಬೋನ್ಪ 
ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಲು ಅದೆೋ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ.

ಟಲೈಲ್ ಸ್್ಟ ಕ್ ನ ಪರಿಶೇಲನೆ

•  ಕೋಿಂದ್ರ ಗಳ ನಡುವ್ ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಟಸ್್ಟ್  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
(300 ರಿಿಂದ 500 mm ಉದ್ದ ) ಸ್ೋರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  7)

ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಬೆೇರಿಿಂಗ್ ಅದರ ಕೆಲಸದ 
ತ್ಪಮ್ನದಲ್್ಲ ದ್ ಎಿಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳಿಳಿ .

•  ಸಾಯಾ ಡಲ್ನು ಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡ್, ಪಲಿ ಿಂಗರ್ 
ನಿಿಂದ ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ನು  ಸಾಥಾ ನವನ್ನು  ಸ್ಪ ಶ್ಪಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಶೂನಯಾ ಕಕ್  ಸ್ಟ್ ಮಾಡ್.(ಚಿತ್್ರ  8)

•  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಸಮತ್ಲ್ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸರಿಯಾದ 
ಜೋಡಣ್ಯಲ್ಲಿ ದೆಯೋ ಎಿಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಲು 
ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ನ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯಿಿಂದ ಇನ್ನು ಿಂದು 
ತ್ದಿಗೆ ಕಾಯಾ ರೆೋಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ.

•  ಪರಿೋಕಿಷಿ ಸಬೋಕಾದ ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಗಳಿಗೆ ಬಲ್ ಕೊೋನಗಳಲ್ಲಿ 
(ರೆೋಡ್ಯಲ್) ಡಯಲ್ ಪಲಿ ಿಂಗರ್ ಅನ್ನು  ರೆಸ್್ಟ್  ಮಾಡ್.

•  ಡಯಲ್ ಪಲಿ ಿಂಗರ್ ಅನ್ನು  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ನು  ಮೆೋಲಾಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಸ್ಟ್ ಮಾಡ್ ಮತ್ತು  ಬಡ್ ನ ಉದ್ದ ಕೂಕ್  ಸಾಯಾ ಡಲ್ ಅನ್ನು 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ನು  ಸಿಂಪೂರ್್ಪ ಉದ್ದ ಕಕ್  ಸರಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  9)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
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•  ಸಾಯಾ ಡಲ್ ಬಡ್ ನ ಉದ್ದ ಕೂಕ್  ಚ್ಲ್ಸುತಿತು ರುವಾಗ ಡಯಲ್ನು 
ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದಾದರೂ 
ವಯಾ ತ್ಯಾ ಸ ಇದ್ದ ರೆ  ಗಮನಿಸಿ.

ಟಲೈಲ್ಸ್ ್ಟ ಕ್ ಕೆೇಿಂದರಾ ವು ಅನುಮತಿಸುವ 
ಮಿತಿಯಳಗೆ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಕೆೇಿಂದರಾ ಕಿಕೆ ಿಂತ 
ಹೆಚಾ್ಚ ಗಿರಬೆೇಕು.

•  ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ಓದುವಿಕಯ ಡ್ೋವಿಯೋಷನ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಪರಿೋಕಾಷಿ  ಚಾಟೊನು ್ಪಿಂದಿಗೆ 
ಮೌಲ್ಯಾ ವನ್ನು  ಹೊೋಲ್ಕ ಮಾಡ್. (IS: 6040)

ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ನ ನಿಜ್ವಾದ ರನಿ್ನ ಿಂಗ್ ಪರಿಶೇಲನೆ

•  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಟೋಪನ್ಪಲ್ಲಿ  ಟಸ್್ಟ್  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ನು  ಟೋಪರ್ 
ಶಾಯಾ ಿಂಕ್ ಅನ್ನು  ಲಕೋಟ್ ಮಾಡ್.

•  ಕಾಯಾ ರೆೋಜನು ಲ್ಲಿ  ಸಿಥಾ ರವಾಗಿರುವ ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ , ಅದರ ಪಲಿ ಿಂಗರ್ ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಅನ್ನು 
ಅದರ ಮ್ಕತು  ತ್ದಿಯ ಬಳಿ ಸಿಂಪಕಿ್ಪಸುತ್ತು ದೆ (ಚಿತ್್ರ  10) 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ‘0’ ಸಾಥಾ ನಕಕ್  ಸ್ಟ್ ಮಾಡ್.

ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸಲು ಮೇಲ್್ಮ ಲೈಗೆ ಲಿಂಬ ಕೊೇನಗಳಲ್್ಲ 
(ರೇಡಿಯಲ್) ಡಯಲ್ ಗೆೇಜ್ ಪ್ಲ ಿಂಗರ್ ಅನು್ನ 
ರಸ್್ಟ  ಮ್ಡಿ.

•  ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಜತೆಗೆ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಕಲೈಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

•  ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ನ ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು 
ನ್ೋಟ್ ಮಾಡ್ಕೊಳಿಳಾ .

•  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ನ್ೋಸ್ ಬಳಿ ಡಯಲ್ ಗೆೋಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ. 
ಮಾಯಾ ಿಂಡೆ್ರ ಲ್ ಜತೆಗೆ ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಕಲೈಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•  ಸಿ್ಪ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸುವಾಗ ಡಯಲ್ 
ಗೆೋಜ್ ನ ರಿೋಡ್ಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಾ . ಡಯಲ್ 
ಓದುವಿಕಯ ವಿಚ್ಲ್ನವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ ಮತ್ತು  ಪರಿೋಕಾಷಿ 
ಚಾಟೊನು ್ಪಿಂದಿಗೆ ಮೌಲ್ಯಾ ವನ್ನು  ಹೊೋಲ್ಕ ಮಾಡ್. (IS: 
6040)

ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಸಮತಲ ಮೇಲ್್ಮ ಲೈ ಜತೆಗೆ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವಲ್ ಹೊಿಂದಾಣಿಕೆ (Adjustment of the 
spirit level with the plane surface)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಸಮತಲ ಮೇಲ್್ಮ ಲೈ ಜತೆಗೆ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್ಟ ವನು್ನ  ಹೊಿಂದಿಸಿ. 

ಸ್ಕ್ ೋಲ್ನು  ಮಧ್ಯಾ ಭ್ಗಕಕ್  ಗುಳೆಳಾ ಯು ಬರುವ ವರೆಗೆ ಸಮತ್ಲ್ 
ಮೆೋಲ್ಮು ಲೈಯಲ್ಲಿ  ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಲ್ವ್ಲ್ ವಿರುದ್ಧ  ನೆೋರ ಅಿಂಚ್ನ್ನು  ಇಡ್ ಮತ್ತು  ಪ್ಲಿ ೋಟ್ಗ 
ಕಾಲಿ ಯಾ ಿಂಪ್ ಮಾಡ್.(ಚಿತ್್ರ  2)

ಲ್ವ್ಲ್ ಅನ್ನು  180 ಡ್ಗಿ್ರ ಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ (ತ್ದಿಗೆ ತ್ದಿ) ಮತ್ತು  ನೆೋರ 
ಅಿಂಚಿನ ವಿರುದ್ಧ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಗುಳೆಳಾ ಯ ಸಥಾ ಳ್ಿಂತ್ರವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಬಬಲ್ನು  ಒಟು್ಟ್  ಸಥಾ ಳ್ಿಂತ್ರದ ಅಧ್್ಪದಷ್್ಟ್  ಸಿೋಸ್(vial)ಯನ್ನು 
ಹೊಿಂದಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಗುಳೆಳಾ ಯ ಸಥಾ ಳ್ಿಂತ್ರವಿಲ್ಲಿ ದೆಯೋ ಲ್ವ್ಲ್ ತ್ದಿಗೆ 
ಕೊನೆಗೊಳುಳಾ ವವರೆಗೆ ಮೆೋಲ್ನ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
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ಲ್ೇಥ್ ಬೆಡ್ ಅನು್ನ  ಲ್ವಲ್ ಮ್ಡಿ (Level the lathe bed)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವಲ್ ಸಹ್ಯದಿಿಂದ ಲ್ಯಾ ಥ್ ಅನು್ನ  ಹ್ರಿಜಾಿಂಟಲ್್ಲ ಗಿ ಲ್ವಲ್ ಮ್ಡಿ. 

ಬಡ್ ಮಧ್ಯಾ ದಲ್ಲಿ  ಕಾಯಾ ರಿಯೋಜ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಹಿಿಂದಿನ ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆವಿ ೋಯಲ್ಲಿ  (ಅಿಂದರೆ ಆಪರೆೋಟ್ನ್ಪ ಬದಿಯ 
ವಿರುದ್ಧ  ದಿಕಿಕ್ ನಲ್ಲಿ ರುವ ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆವಿ ೋ) ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು 
ಉದ್ದ ದಲ್ಲಿ (longitudinally) ‘A’ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಎರಡನೆೋ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಅಡಡ್ ಲಾಗಿ(transversally) ‘C’ 
ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳ ರಿೋಡ್ಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಾ .

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳು ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ ರಿೋಡ್ಿಂಗ್ 

ಅನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬಡ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ.
ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಉದ್ದ ದಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಅಡಡ್ ಲಾಗಿ ‘B’ ಮತ್ತು 
‘D’ ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳು ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ ರಿೋಡ್ಿಂಗ್ 
ಆನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ.
A, B, C & D ಎಲಾಲಿ  ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ಗಳು 
ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ 
ಕಾಯಾ್ಪಚ್ರಣ್ಯ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು  ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  3)
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕೆಷಿ                                                       

ವಿವಿಧ ಗಿಂಟ್ಗಳನು್ನ  ಮ್ಡುವುದು, ಜೇಲ್ಗಳ ಸರಿಯಾದ ಲೇಡ್ ಮ್ಡುವುದು, 
ಭ್ಗಗಳನು್ನ  ಸರಿ ಮ್ಡುವುದು ಮತ್ತು  ಸುರಕಿಷಿ ತವಾಗಿ ಭ್ಗಗಳನು್ನ  ತೆಗೆಯುವಿಕೆ 
ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮ್ಡುವುದು   (Practicing, making various knots, correct loading of 
slings, correct and safe removal of parts)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಹಗ್ಗ ದ ತ್ದಿಗಳನು್ನ  ಬಿಂಧಿಸುವ ತಿಂತಿಯಿಂದಿಗೆ ಬಿಂಧಿಸಿ
• ಮನಿಲ್ ಹಗ್ಗ ವನು್ನ  ಬಳಸಿ ವಸುತು  ನಿವ್ವಹಣೆಯಲ್್ಲ  ಬಳಸಲ್ಗುವ ಆರು ವಿಧದ ಗಿಂಟ್ಗಳನು್ನ  ಕ್ಟ್್ಟ . 
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)
•  ಮೃದುವಾದ ತ್ಮ್ರ  ಅಥವಾ ಕಬಿ್ಬ ರ್ದ ತ್ಿಂತಿಯ ಒಿಂದು 

ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರಚಿಸುವ ಮೂಲ್ಕ ಹಗ್ಗ ದ 
ಅಕ್ಷದ ಉದ್ದ ಕೂಕ್  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1a)

•  ಹಗ್ಗ ದ ಸುತ್ತು  ತ್ಿಂತಿಯ ಇನ್ನು ಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು  ಹಗ್ಗ ದ 
ತ್ದಿಯ ಕಡೆಗೆ 10 ರಿಿಂದ 15 ತಿರುಗಿಸಿ.           (ಚಿತ್್ರ  1 b)

•  ಮೊದಲ್ ತ್ದಿಯಿಿಂದ ರೂಪುಗೊಿಂಡ ಲೂಪ್ ಮೂಲ್ಕ 
ತ್ಿಂತಿಯ ತ್ದಿಯು ಹ್ದುಹೊೋಗಲ್. (ಚಿತ್್ರ  2)

•   ಬಿಗಿ ಮಾಡಲು ಮೊದಲ್ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  3)

•  ಸರಳವಾದ ಗ್ತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಲು ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ತ್ಿಂತಿಯ 
ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಸ್ವ ಯಿಂ-ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಸ್ಲೈಜಿಿಂಗ್ ವಿಧ್ನದಿಿಂದ 
ಹಗ್ಗ ದ ತ್ದಿಗಳನು್ನ  ಬೆಲೈಿಂಡಿಿಂಗ್ ವಲೈರ್ ನಿಿಂದ 
ಕ್ಟ್್ಟ ವುದು

•  ಮೃದುವಾದ ತ್ಿಂತಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಿಂಡು ಹಗ್ಗ ದ 
ಎಳೆಗಳ ನಡುವ್ ತ್ಿಂತಿಯ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

•  ಹಗ್ಗ ದ ಸುತ್ತು ಲೂ 5 ರಿಿಂದ 6 ರಷ್್ಟ್  ಸುತ್ತು  ಹಗ್ಗ ದ ತ್ದಿಯ 
ಕಡೆಗೆ ಸುತಿತು ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•  ತ್ಿಂತಿಯ ಎರಡನೆೋ ತ್ದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಗಳ ನಡುವ್ ಹಗ್ಗ ದ 
ಉದ್ದ ಕೂಕ್  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿದ 
ನಿಂತ್ರ 5 ರಿಿಂದ 6 ಸುತ್ತು  ಸುತಿತು ರಿ  (ಚಿತ್್ರ  7)

•  ಲೂಪ್ ಗಳ ಅಡ್ಯಲ್ಲಿ  ಲೂಪನು  ಮ್ಕತು  ತ್ದಿಯನ್ನು 
ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ (ಚಿತ್್ರ  8).

•  ಸವಿ ಯಿಂ-ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಸ್ಲೈಜಿಿಂಗ್ ರೂಪದಲ್ಲಿ ಡಲು 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ತ್ಿಂತಿಯನ್ನು  ಕತ್ತು ರಿಸಿ.

ಕೌರಾ ನಿಿಂಗ್ ವಿಧ್ನವನು್ನ  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ತಿಂತಿಯ 
ಮೂಲಕ್ ಹಗ್ಗ ವನು್ನ  ಬಿಂಧಿಸುವುದು

•  250 ರಿಿಂದ 300 mm ಉದ್ದ ದವರೆಗೆ ಅವುಗಳನ್ನು 
ಪ್ರ ತೆಯಾ ೋಕಿಸಲು ತ್ಿಂತಿ ಎಳೆಗಳನ್ನು  ಬಿಚಿಚು . (ಚಿತ್್ರ  9)
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•  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ ನಿಂ.1 ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಾ  ಮತ್ತು  ಹಗ್ಗ ದ ಎಳೆಗಳ ನಡುವ್ ಯು 
ಹ್ದುಹೊೋಗಲ್. (ಚಿತ್್ರ  10)

•  ಚಿತ್್ರ  11 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಎಳೆಗಳ ನಡುವ್ 
ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ ನಿಂ.2  ಹ್ದುಹೊೋಗಲ್.

•  ನಿಂ.1 ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ನು ಿಂದ ರೂಪುಗೊಿಂಡ ಲೂಪ್ ಮೂಲ್ಕ 
ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ ನಿಂ.3 ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  12)

•  ಮಾಗ್ಪವನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಎಳೆಗಳ ನಡುವ್ ಸ್್ಪ ಲೈಕ್ ಅನ್ನು 
ಹ್ಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  13)

•  ಸ್್ಪ ಲೈಕ್ ಎನ್ನು ವುದು ಮೊನಚಾದ ತ್ದಿಯನ್ನು 
ಹೊಿಂದಿರುವ ಸಾಧ್ನವಾಗಿದೆ. ಬಿಂಧಿಸಲು ಹಗ್ಗ ದ 
ಎಳೆಯನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಲು ಸಥಾ ಳ್ವಕಾಶವನ್ನು  ಮಾಡಲು 
ಚಿತ್್ರ  13 ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಚ್ಚ್ಚು ಲು ಇದನ್ನು 
ಬಳಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಪಾ್ರ ರಿಂಭದ ಅವಕಾಶದ ಮೂಲ್ಕ ನಿಂ.1 ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ ಅನ್ನು 
ಸ್ೋರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  14)

•  ಇದೆೋ ರಿೋತಿಯಲ್ಲಿ  ಸಾ್ಟ್ ರೂಿಂಡ್ ನಿಂ.2 ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಗ್ಗ ದ ತ್ದಿಯಲ್ಲಿ  ಕಾ್ರ ನ್ ಬಲೈಿಂಡ್ಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು 
ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  15)

•  ಈ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಫಲೈಬರ್ ಮತ್ತು  ಹತಿತು  ಹಗ್ಗ ವನ್ನು 
ಬಲೈಿಂಡ್ಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

ಜೇಲ್ಗಾಗಿ ಚ್ದರ ಮತ್ತು  ರಿೇಫ್ ಗಿಂಟ್ ತಯಾರಿಸಿ

•  ಒಿಂದೆೋ ವಾಯಾ ಸದ ಎರಡು ತ್ಿಂಡು ಮನಿಲಾ/ಹತಿತು /
ಪಾಲ್ಪ್ರ ಪಿಲ್ೋನ್ ಹಗ್ಗ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಾ .
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•  ಹಗ್ಗ ಗಳ ತ್ದಿಗಳು ಒಿಂದರ ಮೆೋಲಿಂದರಿಂತೆ 
ಹ್ದುಹೊೋಗಲ್ ಮತ್ತು  ವಿರುದ್ಧ  ದಿಕಿಕ್ ನಲ್ಲಿ  ಬಾಗಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  16)

•  ಬಾಗಿದ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಒಿಂದರ ಮೆೋಲಿಂದು ಇದೆೋ 
ರಿೋತಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್ೋರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  17)

•  ಚೌಕದ ಗಿಂಟ್ನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ 
ಎಳೆಯಿರಿ. ಚಿತ್್ರ  18

•  ಚಿತ್್ರ  19 ರಿೋಫ್ ಗಿಂಟು ತ್ೋರಿಸುತ್ತು ದೆ.

ರಿೇಫ್ ಗಿಂಟ್ ಹೊಿಂದಿರುವ ಬೌಲ್ನ್ ಗಿಂಟ್ ತಯಾರಿಸಿ

•  ಎಡಗೆಲೈಯಿಿಂದ ಹಗ್ಗ ದ A ತ್ದಿಯನ್ನು  ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ . 
(ಚಿತ್್ರ  20a)

•  B ಎಿಂಡ್ನು ಿಂದ ಬಲೈಟ್ ಮತ್ತು  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

•  ಬಲ್ಗೆಲೈಯಿಿಂದ A ತ್ದಿಯನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ  ಮತ್ತು  ಎಡಗೆಲೈಯಿಿಂದ B ಅನ್ನು 
ಕೊನೆಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  20b)

•  B ಎಿಂಡ್ ನಿಿಂದ ರಚಿತ್ವಾದ ಲೂಪ್ ಮೂಲ್ಕ ಹಗ್ಗ ದ 
ತ್ದಿ A ಹ್ದುಹೊೋಗಲ್ ಮತ್ತು  ಬೌಲ್ನ್ ಗಿಂಟು 
ರೂಪಿಸಲು ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  20 c)

ಹಗ್ಗ  ಮತ್ತು  ಶೇಪ್ (ಕುರಿ) ಶಾಯಾ ಿಂಕ್ ಗಿಂಟ್ ಬಳಸಿ ಕೊ್ಲ ವ್ 
ಹಿಚ್ ಗಿಂಟ್ ರೂಪಿಸುವುದು

ಕೊ್ಲ ವ್ ಹಿಚ್ ಗಿಂಟ್

•  ಚಿತ್್ರ  21a ರಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಹಗ್ಗ ವನ್ನು  ಎರಡೂ 
ಕಲೈಗಳಿಿಂದ ಅಡಡ್ ಲಾಗಿ ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ .

•  ಚಿತ್್ರ  21b ನಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಹಗ್ಗ ದಲ್ಲಿ  ಕುಣಿಕಗಳನ್ನು 
ರೂಪಿಸಲು ಕಲೈಗಳಲ್ಲಿ  ಸುತಿತು ಕೊಳಿಳಾ .

•  ಪೋಸ್್ಟ್  ಸುತ್ತು ಲೂ ಹ್ಕಲು ಚಿತ್್ರ  21c ನಲ್ಲಿ 
ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಲೂಪ್ಗ ಳನ್ನು  ಒಟಿ್ಟ್ ಗೆ ಮ್ಚಿಚು

•  ಕೊಲಿ ವ್ ಹಿಚ್ ಮಾಡಲು ಅದನ್ನು  ಪೋಸ್್ಟ್ ್ಗ  ಜೋಡ್ಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  21 d)

ಶೇಪ್ ಶಾಯಾ ಿಂಕ್ ಗಿಂಟ್

•  ಹಗ್ಗ ವನ್ನು  ಎರಡೂ ಕಲೈಗಳಿಿಂದ ಹಿಡ್ದುಕೊಳಿಳಾ  ಮತ್ತು 
ಹಗ್ಗ ದ ಒಿಂದು ತ್ದಿಯ ಸುತ್ತು ಲೂ ಲೂಪ್ ಅನ್ನು 
ರೂಪಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  22a).

•  ಚಿತ್್ರ  22b ನಲ್ಲಿ ನ ಬಾರ್ಗಳಿಿಂದ ನಿದೆೋ್ಪಶಸಿದಿಂತೆ ಹಗ್ಗ ದ 
ಮೆೋಲ್ನ ತ್ದಿಯಿಿಂದ ಹಿಿಂದಿನ ಲೂಪ್ ಸುತ್ತು ಲೂ 
ರಿವಸ್್ಪ ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
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•  ಅಿಂತಿಮ ರಚ್ನೆಯಲ್ಲಿ  ಮ್ಿಂದುವರಿಯಲು ಚಿತ್್ರ  22c 
ನಲ್ಲಿ  ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಹಗ್ಗ ವನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ

•  ಶೋಪ್ ಶಾಯಾ ಿಂಕ್ ಗಿಂಟು ಪೂರ್್ಪಗೊಳಿಸಲು ಚಿತ್್ರ  22d ನಲ್ಲಿ 
ತ್ೋರಿಸಿರುವಿಂತೆ ಮೆೋಲ್ನ ಮತ್ತು  ಕಳಗಿನ ತ್ದಿಗಳಲ್ಲಿ ನ 
ಲೂಪ್ಗ ಳ ಮೂಲ್ಕ ಹಗ್ಗ ದ ತ್ದಿಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)              ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
ಫಿಟ್ಟ ರ್ (Fitter) - ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರಿೇಕೆಷಿ                                                       

ಸರಳ ಯಿಂತರಾ ಗಳನು್ನ  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ (Erect simple machines)
ಉದ್್ದ ೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್ಯಾ ವಾಗುವುದು
• ಲ್ೇಥ್ ಯಿಂತರಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
• ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಯಿಂತರಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
• ಪವರ್ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸ್  ಯಿಂತರಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
• ಸ್ಥಾ ಪನೆಯ ನಿಂತರ ಯಿಂತರಾ ಗಳನು್ನ  ಪರಿೇಕಿಷಿ ಸುವುದು.
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ಕೆಲಸದ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Job Sequence)

ಕಾಯ್ಪ 1: ಲ್ೇಥ್ ಯಿಂತರಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ.

•  ಯಿಂತ್್ರ ಗಳ ಸರಿಯಾದ ಕಾಯ್ಪನಿವ್ಪಹಣ್ಗ್ಗಿ ಸಥಾ ಳವನ್ನು 
ಆಯಕ್ ಮಾಡ್ ಅಿಂದರೆ ಯಿಂತ್್ರ ಗಳು ಸಾಮಾನಯಾ ವಾಗಿ 
ಅನ್ಕೂಲ್ಕರವಾಗಿ ಪ್ರ ವ್ೋಶಸುವಿಂತಿರಲ್.

•  ತ್ಯಾರಕರ ಸ್ಚ್ನೆಯ ಪ್ರ ಕಾರ ಅಡ್ಪಾಯದ ಪಾಲಿ ನ್ 
ಅನ್ನು  ತ್ಯಾರಿಸಿ.

•  ಪಾಲಿ ನ್ ಪ್ರ ಕಾರ ಅಡ್ಪಾಯವನ್ನು  ಮಾಡಬಹುದು.

•  ಅಡ್ಪಾಯವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಹಿಡ್ದಿಟು್ಟ್ ಕೊಳುಳಾ ವ ಬೋಲ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ.

•  ಯಿಂತ್್ರ ದ ತೂಕದ ಪ್ರ ಕಾರ ಅಡ್ಪಾಯದ ಆಳವನ್ನು 
ಮಾಡಬೋಕು.

•  ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಲ್ವ್ಲ್ಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಮತ್ತು  ಅಲ್ಲೈನಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡಲು ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇಡಬಹುದು.

•  ಅಡ್ಪಾಯವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸುವ ಮೊದಲು, ಯಿಂತ್್ರ ದ 
ಮೂಲ್ದಲ್ಲಿ  ಹಿಡ್ದಿಟು್ಟ್ ಕೊಳುಳಾ ವ ರಿಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲ್ಕ 
ಅಡ್ಪಾಯ ಬೋಲ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿ.

•  ಕಾಿಂಕಿ್ರ ೋಟ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡ್ದ ನಿಂತ್ರ ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು 
ನೆಲ್ದಲ್ಲಿ  ಅಡ್ಪಾಯ ಬೋಲ್್ಟ್  ಮೆೋಲ್ ಹ್ಕಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು 
ಸಿಂಪೂರ್್ಪವಾಗಿ ಸಮತ್ಲ್ ಸಾಥಾ ನವನ್ನು  set ಮಾಡ್.

•  ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಉದ್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡಡ್  ದಿಕಿಕ್ ನಲ್ಲಿ 
ಕಲ್ವು ಅಳತೆ ಪ್ರ ದೆೋಶಗಳಿಗೆ ಅನವಿ ಯಿಸಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಇನಸ್ ಟ್್ಪ ಬಣ್(wedge)ಗಳನ್ನು  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಬಡ್ 
ಅಡ್ಯಲ್ಲಿ  ಗ್ಯಾ ಪ್್ಗ  ಡೆ್ರ ವ್ ಮಾಡಬೋಕು.

•  ಬಣ್ಯನ್ನು  ಸ್ೋರಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

• ಬಹುತೆೋಕ ಶುದ್ಧ  ಸಿಮೆಿಂಟ್ ನ ಕನೆ ಮಿಶ್ರ ರ್ವನ್ನು 
ಸುರಿಯುವುದರ ಮೂಲ್ಕ ಗ್್ರ ಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಕಲೈಗೊಳಳಾ ಲಾಗುತ್ತು ದೆ.

•  ಗ್್ರ ಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡ್ದ ನಿಂತ್ರ ಬಣ್ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆಯಬಹುದು.

•  ನಿಂತ್ರ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಬೋಸ್ ಅನ್ನು  ಫೌಿಂಡೆೋಷನ್ 
ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳಿಗೆ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೋಕು.

•  ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿದ ನಿಂತ್ರ, ಯಿಂತ್್ರ ದ 
ಸರಿಯಾದ ಸಾಥಾ ನವನ್ನು  ಮತ್ತು ಮೆಮು  ಸಿ್ಪ ರಿಟಲಿ ವ್ಲ್ 
ಮೂಲ್ಕ ಪರಿಶೋಲ್ಸಬೋಕು.

•  ಅಿಂತಿಮವಾಗಿ ಪಾ್ರ ಯೊೋಗಿಕ ಪರಿೋಕಷಿ  ಮತ್ತು 
ಜ್ಯಾ ಮಿತಿೋಯ ಪರಿೋಕಷಿ ಯನ್ನು  ಮಾಡ್.

ಸುರಕ್ಷತ್ ಮುನೆ್ನ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

•  ಲೋಡ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಜೋಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಮೃದುವಾದ 
ಮರವನ್ನು  ಪಾಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ ಚೂಪಾದ 
ಅಿಂಚಿನಿಿಂದ ರಕಿಷಿ ಸಬೋಕು

•  ಎತ್ತು ವ ಮೊದಲು,  ಲೋಡ್ ಅನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಳುಳಾ ವ 
ಲ್ಫ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸುರಕಿಷಿ ತ್ವಾಗಿ ಜೋಡ್ಸಲಾಗಿದೆ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ .

•  ಇಳಿಸುವಾಗ ನಿಮಮು  ಸಾ್ಟ್ ಕ್ಗ  ನಿೋವು ದೃಢವಾದ 
ಅಡ್ಪಾಯವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿರುವಿರಿ ಎಿಂದು 
ಖಚಿತ್ಪಡ್ಸಿಕೊಳಿಳಾ  ಮತ್ತು  ಸಾ್ಟ್ ಕ್ಗ  ತ್ಿಂದರೆಯಾಗದಿಂತೆ 
ಜೋಲ್ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಲು ಅವಕಾಶ ಮಾಡ್.

ಕಾಯ್ಪ 2: ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಯಿಂತರಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ

ಕಾಯ್ಪ 3: ಪವರ್ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸ್ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ

•  ಕಾಯ್ಪ 1 ರ ಕಲ್ಸದ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು  ಅನ್ಸರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಕೌಶಲಯಾ  ಅನುಕ್ರಾ ಮ (Skill Sequence)

ಅಡಿಪ್ಯ ಯೇಜ್ನೆ(Foundation plan)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಅಡಿಪ್ಯ ವಿನಾಯಾ ಸಗಳನು್ನ  ಮ್ಕ್್ವ ಮ್ಡಿ. 

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಸ್ಿಂಟ್ರ್ ಲ್ೋಥ್ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಸಾಥಾ ಪನೆಗ್ಗಿ ಜ್ಗವನ್ನು 
ಆಯಕ್ ಮಾಡ್.

ಪಿಲ್ಲಿ ರ್ ಅಥವಾ ಗೊೋಡೆಯಿಿಂದ 1.5 ಮಿೋ (ಗರಿಷ್ಠ ) ದೂರದಲ್ಲಿ 
ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಮಾಕ್್ಪ ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಸಿೋಮೆಸುರ್ಣೆ ದ ಪುಡ್ ಅಥವಾ ಸಿೋಮೆಸುರ್ಣೆ ದ ದಾ್ರ ವರ್ದಲ್ಲಿ 
ಅದಿ್ದ ದ ಹುರಿಮಾಡ್ದ ದಾರದ ಸಹ್ಯದಿಿಂದ ಬೋಸ್ ಲ್ಲೈನ್ 
ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಲ್ಿಂಬ ಕೊೋನ ತಿ್ರ ಭುಜದಲ್ಲಿ ರುವಿಂತೆ 3, 4, 5 ವಿಧಾನವನ್ನು 
(ಚಿತ್್ರ  3) ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಲ್ಿಂಬವಾದ ಬೋಸ್ ಲ್ಲೈನ್ ಅನ್ನು 
ನಿಮಿ್ಪಸಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಒಟು್ಟ್  ಮೂಲ್ ಪ್ರ ದೆೋಶವನ್ನು  ಮಾಕ್್ಪ ಮಾಡ್. 
(ಚಿತ್್ರ  4)

ಬೋಸ್ ನ ಕೋಿಂದ್ರ  ರೆೋಖ್ಯನ್ನು  ಹ್ರಿ ಜ್ಿಂಟ್ಲಾಲಿ ಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5)

ರಿಂಧ್್ರ ಗಳ ಸಾಥಾ ನವನ್ನು  locate ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  6)

ಗ್್ರ ಟಿಿಂಗ್್ಗ ಗಿ ಅಡ್ಪಾಯ ರಿಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಕ್್ಪ ಮಾಡ್. 
(ಚಿತ್್ರ  7)

CG & M : ಫಿಟ್ಟ ರ್ (NSQF - ರಿೇವಲೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಕ್ಿಂಪನ ವಿರೇಧಿ ಪ್ಯಾ ಡ್ಗ ಳಲ್್ಲ  ಯಿಂತರಾ ವನು್ನ  ಮೌಿಂಟ್ ಮ್ಡಿ ಮತ್ತು  ಮಟ್ಟ 
ಮ್ಡಿ(Mount and level machine on anti - vibration pads)
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ಆಿಂಟ್-ವಲೈಬೆರಾ ೇಶನ್ ಪ್ಯಾ ಡ್ಗ ಳಲ್್ಲ  ಯಿಂತರಾ ವನು್ನ  ಲ್ವಲ್ ಮ್ಡಿ. 

ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಕ್್ರ ಬಾಗ್ಪಳಿಿಂದ ಮೆೋಲ್ಕಕ್ ತಿತು  ಮತ್ತು  ಎಲಾಲಿ 
ನಾಲುಕ್  ಮೂಲ್ಗಳಲ್ಲಿ  ಮರದ ಬಾಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಕಳಗೆ 
ಇಡ್.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ತೂಕವನ್ನು  ಅವಲ್ಿಂಬಿಸಿ ಸ್ಕತು ವಾದ ಆಿಂಟಿ-
ವ್ಲೈಬ್ರ ೋಷನ್ ಪಾಯಾ ಡ್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯಕ್ ಮಾಡ್.

ಲೋಹದ ಕಾಯಾ ಸಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ದಿಿಂದ ಲ್ವ್ಲ್ಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಅಡ್ಯಲ್ಲಿ  ಕಿಂಪನ ವಿರೋಧಿ  ಪಾಯಾ ಡ್ಗ ಳನ್ನು 
ಮೌಿಂಟ್ ಮಾಡ್. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಅಡ್ಪಾಯ ರಿಂಧ್್ರ ಗಳ ಮೂಲ್ಕ ಲೋಹದ 
ಕಾಯಾ ಸಿ್ಟ್ ಿಂಗ್ ಗೆ ಲ್ವ್ಲ್ಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ಫಕ್ಸ್  ಮಾಡ್. 
(ಚಿತ್್ರ  2)

ಕ್್ರ ಬಾಗ್ಪಳಿಿಂದ ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸವಿ ಲ್್ಪ  ಮೆೋಲ್ಕಕ್ ತಿತು  ಮತ್ತು 
ಯಿಂತ್್ರ ದಿಿಂದ ಮರದ ಬಾಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

0.02 ರಿಿಂದ 0.05 mm /ಮಿೋಟ್ರ್ ನಿಖರತೆಯ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಉದ್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡಡ್  ದಿಕುಕ್ ಗಳಲ್ಲಿ 
ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಮಟ್್ಟ್ ಗೊಳಿಸಿ.

ಬಡ್ ಮಧ್ಯಾ ದಲ್ಲಿ  ಕಾಯಾ ರಿಯೋಜ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಹಿಿಂದಿನ ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆವಿ ೋಯಲ್ಲಿ  (ಅಿಂದರೆ ಆಪರೆೋಟ್ನ್ಪ ಬದಿಯ 
ಎದುರಿನ ಸ್ಲಿ ಲೈಡೆವಿ ೋ) ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಉದ್ದ ವಾಗಿ ‘A’ 
ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡನೆೋ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಅಡಡ್ ಲಾಗಿ ‘C’ ಸಾಥಾ ನದಲ್ಲಿ 
ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳ ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳಿಳಾ .

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳು ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ 
ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬಡ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು 
ಹೊಿಂದಿಸಿ.

ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಉದ್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡಡ್ ಲಾಗಿ ‘B’ ಮತ್ತು 
‘D’ ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  4)

ಎರಡೂ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಲ್ವ್ಲ್ ಗಳು ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ 
ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ.

A, B, C & D ಯ ಎಲಾಲಿ  ಸಾಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ಗಳು 
ಒಿಂದೆೋ ರಿೋತಿಯ ಓದುವಿಕಯನ್ನು  ತ್ೋರಿಸುವವರೆಗೆ 
ಕಾಯಾ್ಪಚ್ರಣ್ಯ ಅನ್ಕ್ರ ಮವನ್ನು  ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  5)

ಲ್ವ್ಲ್ಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರೂಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಆನ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂಯಿಿಂಗ್  ಮೂಲ್ಕ ಅಗತ್ಯಾ ವಿರುವಷ್್ಟ್  ಯಿಂತ್್ರ ದ 
ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು  ಹೊಿಂದಿಸಿ.
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ಅಿಂತಿಮವಾಗಿ ಸಿ್ಪ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ್ ದಿಿಂದ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಮಟ್್ಟ್ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಕಲ್ಸ ಮ್ಗಿದ ನಿಂತ್ರ ಲಾಕ್-ನಟ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಲ್ವ್ಲ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲ್ಕ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಸಾಥಾ ನವನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡ್. 
(ಚಿತ್್ರ  6)

ರೇಲರುಗಳ ಮೇಲ್ ಯಿಂತರಾ ದ ಚ್ಲನೆ (ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಮತ್ತು  ಪವರ್ ಸ್ 
ಮಷಿನ್)(Moving machine on rollers (Drilling Machine & Power Saw Machine))
ಉದ್್ದ ೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹ್ಯವಾಗುವುದು
• ರೇಲಗ್ವಳನು್ನ  ಬಳಸಿಕೊಿಂಡು ಅಪ್ೇಕಿಷಿ ತ ಸಥಾ ಳಕೆಕೆ  ಡಿರಾ ಲ್್ಲ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಮತ್ತು  ಪವರ್ ಸ್ ಯಿಂತರಾ ವನು್ನ  ಎತಿತು  ಮತ್ತು 

ಸರಿಸಿ. 

ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಎತಿತು ದಾಗ ಅದರ ತ್ಳದ ಕಳಗೆ ಇಡಲು ಮರದ 
ಬಾಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್ಧ ವಾಗಿಡ್. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕ್್ರ ಬಾಗ್ಪಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಯಿಂತ್್ರ ದ ಒಿಂದು ಮೂಲ್ಯನ್ನು 
ಮೆೋಲ್ಕಕ್ ತಿತು  ಮತ್ತು  ಮರದ ಬಾಲಿ ಕ್ ಅನ್ನು  ಯಿಂತ್್ರ ದ ಕಳಗೆ 
ಇಡ್. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಮರದ ಬಾಲಿ ಕ್ಗ  ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಇಳಿಸಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ವಿರುದ್ಧ  ಮೂಲ್ಯಲ್ಲಿ  ಅದೆೋ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವತಿ್ಪಸಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಅಡ್ಯಲ್ಲಿ  ಸಮವಾಗಿ ವಿತ್ರಿಸಲಾದ ಮೂರು 
ಅಥವಾ ನಾಲುಕ್  ರೋಲ್ರ್ ಗಳನ್ನು  ಇಡ್.   (ಚಿತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4)

ಕ್್ರ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಮೆೋಲ್ಕಕ್ ತಿತು  ಮತ್ತು  ಮರದ 
ಬಾಲಿ ಕ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹ್ಕಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ವನ್ನು  ರೋಲ್ರುಗಳ ಮೆೋಲ್ ಸಮವಾಗಿ ಇಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ 
3 ಮತ್ತು  4)

ಚ್ಲ್ಸುವ ಮೊದಲು ಮಾಗ್ಪವು ಅಡೆತ್ಡೆಗಳಿಿಂದ 
ಮ್ಕತು ವಾಗಿದೆಯೋ ಎಿಂದು ಪರಿಶೋಲ್ಸಿ.

ಯಿಂತ್್ರ ದ ಮ್ಿಂದೆ ರೋಲ್ರ್ ಅನ್ನು  ಇಡ್,.

ಲೋಡ್ ಅನ್ನು  ಕ್್ರ ಬಾಗ್ಪಳೊಿಂದಿಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ಇಡುವ 
ಸಥಾ ಳಕಕ್  ತ್ಳಿಳಾ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

ಲೋಡನು  ಹಿಿಂದೆ ರೋಲ್ರ್ ಉಳಿದಿರುವಾಗ, ಅದನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲೋಡನು  ಮ್ಿಂದೆ ಇಡ್.

ಗಮನಿಸಿ: ಕೌರಾ  ಬಾರ್ ಅನು್ನ  ನಿವ್ವಹಿಸುವ 
ಸರಿಯಾದ ಮತ್ತು  ತಪ್್ಪ ದ ವಿಧ್ನವನು್ನ  ಚಿತರಾ 
6 ತ್ೇರಿಸುತತು ದ್.
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