
(i)

ಫಿಟ್್ಟ ರ್
FITTER

NSQF ಲೆವಲ್ - 4

2ನೇ ವರ್್ಷ / Year

ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿ ಕಲ್
(TRADE  PRACTICAL)

ಸೆಕ್ಟಾ ರ್ : ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್

Sector :  CAPITAL GOODS & MANUFACTURING

(ಜುಲೈ 2022 - 1200 ಗಂಟೆಗಳ ಪರಿಷ್್ಕ ಕೃತ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮದ ಪ್್ರ ಕಾರ)
(As per revised syllabus July 2022 - 1200 hrs)

ಡೈರೆಕ್್ಟ ರೇಟ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ರೈನಿಿಂಗ್

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು  ಉದ್್ಯ ಮಶೀಲತೆ ಸಚಿವಾಲಯ

ಭಾರತ ಸರ್ಕಾರ

ನ್ಯಾಷ ನಲ್ ಇನ್ ಸ್್ಟ್ ್ರ ಕ್ಷನಲ್ 
ಮಿಡಿಯಾ ಇನ್ ಸ್ಟಿ ಟ್ಯೂ ಟ್, ಚೆನ್್ನ ನೈ

ಪೋಸ್ಟ್  ಬಾಕ್ಸ್  ನೆೆಂ. 3142, CTI ಕ್್ಯಾಾಂ ಪಸ್, ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ನೈ - 600 032
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(ii)

 
ಸೆಕ್ಟಾ ರ್ 	 :	 ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾಕ್ ್ಚ ರಿಿಂಗ್
ಅವಧಿ 	 :	 2 - ವರ್್ಷ	

ಟ್್ರ ರೇಡ್	 : 	ಫಿಟ್್ಟ ರ್  -  2ನೇ  ವರ್್ಷ - ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿ ಕಲ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022)

ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ಕಟಿಸಿದ 

ನೇಷನಲ್ ಇನ್್ಸ್್ಟ್  ್ರ ಕ್ಷನಲ್ ಮೀಡಿಯಾ ಇನ್ಸ್ ಟಿ ಟ್ಯೂ ಟ್, ಚೆನ್್ನ ನೈ 

ಪೋಸ್ಟ್  ಬಾಕ್ಸ್  ನೆೆಂ. 3142, CTI ಕ್್ಯಾಾಂ ಪಸ್,

ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ನೈ - 600 032

ಇ-ಮೆಯಿಲ್ : chennai-nimi@nic.in 

ವೇಬ್್ಸಸೈ ಟ್ : www.nimi.gov.in

ಕಾಪಿರೈಟ್ © 2023 ನ್ಯಾ ಷನಲ್ ಇನ್ ಸ್್ಟ್ ್ರಕ್ಷನಲ್ ಮಿಡಿಯಾ ಇನ್ ಸ್ಟಿ ಟ್ಯೂ ಟ್, ಚೆನ್್ನ ನೈ 

ಪ್್ರ ಥಮ ಮುದ್್ರ ಣೆ : ಸೆಪ್್ಟೆೆಂ ಬರ್ 2023 	                                                                     ಪ್್ರ ತಿಗಳು : 1000 

ರೂ. /-

ಎಲ್್ಲ  ಹಕ್ಕು ಗಳನ್ನು  ಕಾಯ್ದಿ ರಿಸಲಾಗಿದೆ.

ಈ ಪ್್ರ ಕಟಣೆಯ ಯಾವುದೇ ಭಾಗವನ್ನು  ಯಾವುದೇ ರೂಪದಲ್ಲಿ  ಅಥವಾ ಯಾವುದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ , ಎಲೆಕ್ಟ್ರಾ ನಿಕ್    ಅಥವಾ ಮೆಕ್ಯಾ ನಿಕಲ್ 

ಮೂಲಕ, ಫೋಟೊಕಾಪಿ, ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಯಾವುದೇ ಮಾಹಿತಿ ಸಂಗ್್ರ ಹಣೆ ಮತ್ತು  ಮರುಪಡೆಯುವಿಕೆ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ  ಸೇರಿದಂತೆ, 

ಚೆನ್್ನ ನೈನ ರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಸಂಸ್ಥೆ ಯಿಿಂದ ಲಿಖಿತ ಅನುಮತಿಯಿಲ್್ಲ ದೆ ಪುನರುತ್ಪಾ ದಿಸಲು ಅಥವಾ ರವಾನಿಸಲು 

ಸಾಧ್್ಯ ವಿಲ್್ಲ .
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(iii)

ಮುನ್ನು ಡಿ

ಭಾರತ ಸರ್ಕಾರವು 2022 ರ ವೇಳೆಗೆ ರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ನೀತಿಯ ಭಾಗವಾಗಿ ಉದ್್ಯಯೋ ಗಗಳನ್ನು 

ಭದ್್ರ ಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡಲು 30 ಕೋಟಿ ಜನರಿಗೆ ಕೌಶಲ್್ಯ ವನ್ನು  ನೀಡುವ ಮಹತ್ವಾ ಕಾಾಂಕ್ಷೆ ಯ ಗುರಿಯನ್ನು 

ಹೊೊಂದಿದೆ, ಪ್್ರ ತಿ ನಾಲ್ಕು  ಭಾರತೀಯರಲ್ಲಿ  ಒಬ್್ಬ ರಿಗೆ. ಕೈಗಾರಿಕಾ ತರಬೇತಿ ಸಂಸ್ಥೆ ಗಳು (ITIs) ಈ ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಯಲ್ಲಿ 

ವಿಶೇಷವಾಗಿ ನುರಿತ ಮಾನವಶಕ್ತಿ ಯನ್ನು  ಒದಗಿಸುವ ವಿಷಯದಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಮುಖ ಪಾತ್್ರ ವನ್ನು  ವಹಿಸುತ್್ತವೆ . ಇದನ್ನು 

ಗಮನದಲ್ಲಿ ಟ್ಟು ಕೊೊಂಡು, ಪ್್ರ ಸ್ತು ತ ಉದ್್ಯ ಮಕ್ಕೆ  ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಕೌಶಲ್್ಯ  ತರಬೇತಿಯನ್ನು  ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಒದಗಿಸಲು, 

ITI ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಇತ್್ತತೀ ಚೆಗೆ ವಿವಿಧ ಮಧ್್ಯ ಸ್್ಥ ಗಾರರನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿರುವ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ನವೀಕರಿಸಲಾಗಿದೆ. 

ಕೈಗಾರಿಕೆಗಳು, ಉದ್್ಯ ಮಿಗಳು, ಶಿಕ್ಷಣ ತಜ್ಞರು ಮತ್ತು  ITI ಗಳ ಪ್್ರ ತಿನಿಧಿಗಳು.

ರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಸಂಸ್ಥೆ  (NIMI), ಚೆನ್್ನ ನೈ, ಈಗ ಪರಿಷ್್ಕ ಕೃತ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮಕ್ಕೆ  ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ 

ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಬಂದಿದೆ ಫಿಟ್್ಟ ರ್ - ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿ ಕಲ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022)  

ಸಿಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್್ಟ ರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ ವಾರ್ಷಿಕ ಮಾದರಿ. NSQF ಲೆವೆಲ್ - 4 ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿಕ ಲ್ ಪ್್ರ ಶಿಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 

ಅಂತರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಸಮಾನತೆಯ ಮಾನದಂಡವನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ, ಅಲ್ಲಿ  ಅವರ ಕೌಶಲ್್ಯ 

ಪ್ರಾವೀಣ್್ಯ  ತೆ ಮತ್ತು  ಸಾಮರ್್ಥ್್ಯ ವು ಪ್್ರ ಪಂಚದಾದ್್ಯಯಂ ತ ಸರಿಯಾಗಿ ಗುರುತಿಸಲ್್ಪ ಡುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ಇದು ಪೂರ್್ವ ಕಲಿಕೆಯ 

ಗುರುತಿಸುವಿಕೆಯ ವ್ಯಾ ಪ್ತಿ ಯನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಿ ಸುತ್್ತ ದೆ. NSQF ಮಟ್್ಟ  - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ತರಬೇತಿದಾರರು ಜೀವನ 

ಪರ್್ಯಯಂತ ಕಲಿಕೆ ಮತ್ತು  ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಯನ್ನು  ಉತ್್ತತೇಜಿಸ ಲು ಅವಕಾಶಗಳನ್ನು  ಪಡೆಯುತ್ತಾರೆ . NSQF ಲೆವೆಲ್ 

- 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ನೊೊಂದಿಗೆ ITI ಗಳ ತರಬೇತುದಾರರು ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿದಾರರು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಪಾಲುದಾರರು 

ಈ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಪ್ಯಾ ಕೇಜುಗಳ IMP ಗಳಿಿಂದ ಗರಿಷ್್ಠ  ಪ್್ರ ಯೋಜನಗಳನ್ನು  ಪಡೆಯುತ್ತಾರೆ  ಮತ್ತು  NIMI ಯ 

ಪ್್ರ ಯತ್್ನ ವು ವೃತ್ತಿಪ ರ ತರಬೇತಿಯ ಗುಣಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಸುಧಾರಿಸುವಲ್ಲಿ  ಬಹಳ ದೂರ ಸಾಗುತ್್ತ ದೆ ಎಂಬುದರಲ್ಲಿ  ನನಗೆ 

ಸಂದೇಹವಿಲ್್ಲ . ದೆೇಶದಲ್ಲಿ .

ಡೈರೆಕ್್ಟ ರ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ರೈನಿಿಂಗ್ NIMI ನ ಕಾರ್್ಯನಿರ್ವಾಹಕ ನಿರ್್ದದೇಶಕರು ಮತ್ತು  ಸಿಬ್್ಬ ಬಂದಿ ಮತ್ತು  ಮಾಧ್್ಯ ಮ 

ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಸಮಿತಿಯ ಸದಸ್್ಯ ರು ಈ ಪ್್ರ ಕಟಣೆಯನ್ನು  ಹೊರತರುವಲ್ಲಿ  ಅವರ ಕೊಡುಗೆಗಾಗಿ ಮೆಚ್ಚು ಗೆಗೆ ಅರ್್ಹರು.

ಜೈ ಹಿಿಂದ್

	

	 ಅತುಲ್ ಕುಮಾರ್ ತಿವಾರಿ I.A.S 

	ಕಾರ್್ಯದರ್ಶಿ

	 ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು  ಉದ್್ಯ ಮಶೀಲತೆ ಸಚಿವಾಲಯ, 

	 ಭಾರತ ಸರ್ಕಾರ.

ಸೆಪ್್ಟೆೆಂ ಬರ್ 2023

ನವದೆಹಲಿ - 110 001 
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(iv)

ಪ್ರಿ ಫೇಸ್

ರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಸಂಸ್ಥೆ  (NIMI) ಅನ್ನು  1986 ರಲ್ಲಿ  ಚೆನ್್ನ ನೈನಲ್ಲಿ  ಉದ್್ಯಯೋ ಗ ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿ ಮಹಾನಿರ್್ದದೇಶನಾಲಯ 

(D.G.E & T), ಕಾರ್ಮಿಕ ಮತ್ತು  ಉದ್್ಯಯೋ ಗ ಸಚಿವಾಲಯ, (ಈಗ ಡೈರೆಕ್್ಟ ರೇಟ್ ಜನರಲ್ ಆಫ್ ಟ್್ರ ರೈನಿಿಂಗ್, ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಮತ್ತು 

ಉದ್್ಯ ಮಶೀಲತೆ ಸಚಿವಾಲಯದ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ ) ಸರ್ಕಾರದಿಿಂದ ಸ್ಥಾ ಪಿಸಲಾಯಿತು. ಭಾರತದ, ಸರ್ಕಾರದ ತಾಾಂತ್ರಿಕ  ನೆರವಿನೊೊಂದಿಗೆ 

ಫೆಡರಲ್ ರಿಪಬ್ಲಿ ಕ್ ಆಫ್ ಜರ್್ಮನಿ. ಕುಶಲಕರ್ಮಿ ಮತ್ತು  ಅಪ್್ರೆೆಂ ಟಿಸ್‌ಶಿಪ್ ತರಬೇತಿ ಯೋಜನೆಗಳ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ನಿಗದಿತ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮದ 

NSQF ಲೆವೆಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್    2022) ಪ್್ರ ಕಾರ ವಿವಿಧ ವಹಿವಾಟುಗಳಿಗೆ ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳನ್ನು  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು 

ಒದಗಿಸುವುದು ಈ ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಪ್್ರ ಧಾನ ಉದ್್ದದೇ ಶವಾಗಿದೆ.

ಭಾರತದಲ್ಲಿ  ಎನ್‌ಸಿವಿಟಿ/ಎನ್‌ಎಸಿ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ವೃತ್ತಿಪ ರ ತರಬೇತಿಯ ಮುಖ್್ಯ  ಉದ್್ದದೇ ಶವನ್ನು  ಗಮನದಲ್ಲಿ ಟ್ಟು ಕೊೊಂಡು ಸೂಚನಾ 

ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳನ್ನು  ರಚಿಸಲಾಗಿದೆ, ಇದು ಒಬ್್ಬ  ವ್್ಯ ಕ್ತಿ ಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡಲು ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಕರಗತ ಮಾಡಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ. 

ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳನ್ನು  ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಪ್ಯಾ ಕೇಜುಗಳ (IMPs) ರೂಪದಲ್ಲಿ  ಉತ್ಪಾ ದಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. IMP ಥಿಯರಿ ಪುಸ್್ತಕ , 

ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಪುಸ್್ತಕ , ಪರೀಕ್ಷೆ  ಮತ್ತು  ನಿಯೋಜನೆ ಪುಸ್್ತಕ , ಬೋಧಕ ಮಾರ್್ಗದರ್ಶಿ, ಆಡಿಯೋ ವಿಷುಯಲ್ ಏಡ್ (ವಾಲ್ ಚಾರ್ಟ್‌ಗಳು 

ಮತ್ತು  ಪಾರದರ್್ಶಕತೆಗಳು) ಮತ್ತು  ಇತರ ಬೆೆಂಬಲ ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ.

ವ್ಯಾ ಪಾರ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಪುಸ್್ತಕ ವು ಕಾರ್ಯಾಗಾರದಲ್ಲಿ  ತರಬೇತಿ ಪಡೆದವರು ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಬೇಕಾದ ವ್ಯಾ ಯಾಮಗಳ 

ಸರಣಿಯನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ. ನಿಗದಿತ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ ನ ಎಲ್ಲಾ  ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಈ 

ವ್ಯಾ ಯಾಮಗಳನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ. ವ್ಯಾ ಪಾರ ಸಿದ್್ಧಾಾಂ ತ ಪುಸ್್ತಕ ವು ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡಲು ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ 

ಸಂಬಂಧಿತ ಸೈದ್್ಧಾಾಂ ತಿಕ ಜ್ಞಾ ನವನ್ನು  ಒದಗಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಪರೀಕ್ಷೆ  ಮತ್ತು  ಕಾರ್್ಯಯೋಜನೆಯು ತರಬೇತಿದಾರರ ಕಾರ್್ಯಕ್ಷಮತೆಯ 

ಮೌಲ್್ಯಮಾಪ ನಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಾರ್್ಯಯೋಜನೆಗಳನ್ನು  ನೀಡಲು ಬೋಧಕರಿಗೆ ಅನುವು ಮಾಡಿಕೊಡುತ್್ತ ದೆ. ಗೋಡೆಯ ಚಾರ್ಟ್‌ಗಳು ಮತ್ತು 

ಪಾರದರ್್ಶಕತೆಗಳು ಅನನ್್ಯ ವಾಗಿವೆ, ಏಕೆೆಂದರೆ ಅವು ಬೋಧಕರಿಗೆ ವಿಷಯವನ್ನು  ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾಗಿ ಪ್್ರ ಸ್ತು ತಪಡಿಸಲು ಸಹಾಯ 

ಮಾಡುವುದಲ್್ಲ ದೆ ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರ ತಿಳುವಳಿಕೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ಣಯಿಸಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ. ಬೋಧಕ ಮಾರ್್ಗದರ್ಶಿಯು 

ಬೋಧಕನಿಗೆ ತನ್್ನ  ಬೋಧನಾ ವೇಳಾಪಟ್ಟಿ ಯನ್ನು  ಯೋಜಿಸಲು, ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳನ್ನು , ದಿನದಿಿಂದ ದಿನಕ್ಕೆ  ಪಾಠಗಳು 

ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ದರ್್ಶನಗಳನ್ನು  ಯೋಜಿಸಲು ಅನುವು ಮಾಡಿಕೊಡುತ್್ತ ದೆ.

ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಉತ್ಪಾ ದಕ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ನಿರ್್ವಹಿಸಲು ಸೂಚನಾ ವೀಡಿಯೊಗಳನ್ನು  ವ್ಯಾ ಯಾಮದ QR ಕೋಡ್‌ನಲ್ಲಿ  ಈ ಸೂಚನಾ 

ವಸ್ತು ವಿನಲ್ಲಿ  ಅಳವಡಿಸಲಾಗಿದೆ, ಇದರಿಿಂದಾಗಿ ವ್ಯಾ ಯಾಮದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನದ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಹಂತಗಳೊೊಂದಿಗೆ 

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಕಲಿಕೆಯನ್ನು  ಸಂಯೋಜಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಸೂಚನಾ ವೀಡಿಯೊಗಳು ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ತರಬೇತಿಯ ಗುಣಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಸುಧಾರಿಸುತ್್ತ ದೆ 

ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿದಾರರನ್ನು  ಗಮನಹರಿಸಲು ಮತ್ತು  ಕೌಶಲ್್ಯ ವನ್ನು  ಮನಬಂದಂತೆ ನಿರ್್ವಹಿಸಲು ಪ್್ರ ರೇರೇಪಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ಪರಿಣಾಮಕಾರಿ ತಂಡದ ಕೆಲಸಕ್ಕಾ ಗಿ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸಬೇಕಾದ ಸಂಕೀರ್್ಣ ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ IMP ಗಳು ವ್್ಯ ವಹರಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ 

ಸೂಚಿಸಿದಂತೆ ಸಂಬಂಧಿತ ವ್ಯಾ ಪಾರಗಳ ಪ್್ರ ಮುಖ ಕೌಶಲ್್ಯ  ಕ್್ಷಷೇತ್ ್ರ ಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸಲು ಅಗತ್್ಯ  ಕಾಳಜಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳ ಲಾಗಿದೆ.

ಸಂಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಸಂಪೂರ್್ಣ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಪ್ಯಾ ಕೇಜ್‌ನ ಲಭ್್ಯ ತೆಯು ಪರಿಣಾಮಕಾರಿ ತರಬೇತಿಯನ್ನು  ನೀಡಲು ತರಬೇತುದಾರ 

ಮತ್ತು  ನಿರ್್ವಹಣೆ ಇಬ್್ಬ ರಿಗೂ ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ.

IMP ಗಳು NIMI ಯ ಸಿಬ್್ಬ ಬಂದಿ ಸದಸ್್ಯ ರು ಮತ್ತು  ಸಾರ್್ವಜನಿಕ ಮತ್ತು  ಖಾಸಗಿ ವಲಯದ ಕೈಗಾರಿಕೆಗಳು, ತರಬೇತಿ ನಿರ್್ದದೇಶನಾಲಯ 

(DGT), ಸರ್ಕಾರಿ ಮತ್ತು  ಖಾಸಗಿ ITI ಗಳ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ವಿವಿಧ ತರಬೇತಿ ಸಂಸ್ಥೆ ಗಳಿಿಂದ ವಿಶೇಷವಾಗಿ ರಚಿಸಲಾದ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ 

ಸಮಿತಿಗಳ ಸದಸ್್ಯ ರ ಸಾಮೂಹಿಕ ಪ್್ರ ಯತ್್ನ ಗಳ ಫಲಿತಾಾಂಶವಾಗಿದೆ.

ವಿವಿಧ ರಾಜ್್ಯ  ಸರ್ಕಾರಗಳ ಉದ್್ಯಯೋ ಗ ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿಯ ನಿರ್್ದದೇಶಕರು, ಸಾರ್್ವಜನಿಕ ಮತ್ತು  ಖಾಸಗಿ ವಲಯಗಳಲ್ಲಿ ನ ಉದ್್ಯ ಮಗಳ 

ತರಬೇತಿ ಇಲಾಖೆಗಳು, DGT ಮತ್ತು  DGT ಕ್್ಷಷೇತ್ ್ರ  ಸಂಸ್ಥೆ ಗಳ ಅಧಿಕಾರಿಗಳು, ಪ್ರೂ ಫ್ ರೀಡರ್‌ಗಳು, ವೈಯಕ್ತಿಕ  ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಡೆವಲಪರ್‌ಗಳು 

ಮತ್ತು  ಅವರಿಗೆ ಪ್ರಾಮಾ ಣಿಕ ಧನ್್ಯ ವಾದಗಳನ್ನು  ತಿಳಿಸಲು NIMI ಈ ಅವಕಾಶವನ್ನು  ಬಯಸುತ್್ತ ದೆ. ಸಂಯೋಜಕರು, ಆದರೆ ಅವರ 

ಸಕ್ರಿ ಯ ಬೆೆಂಬಲಕ್ಕಾ ಗಿ NIMI ಈ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಹೊರತರಲು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್ತಿ ರಲಿಲ್್ಲ .

ಚೆನ್್ನ ನೈ - 600 032	 ಕಾರ್್ಯನಿರ್ವಾಹಕ ನಿರ್್ದದೇಶಕ
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ಸ್್ವಿ ೀಕೃತಿ

ಈ IMP ಅನ್ನು  ಹೊರತರಲು ಕೆಳಗಿನ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಡೆವಲಪರ್‌ಗಳು ಮತ್ತು  ಅವರ ಪ್ರಾ ಯೋಜಕ ಸಂಸ್ಥೆ ಯು ನೀಡಿದ ಸಹಕಾರ ಮತ್ತು 

ಕೊಡುಗೆಗಾಗಿ ರಾಷ್್ಟ ್ರರೀಯ ಸೂಚನಾ ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಸಂಸ್ಥೆ  (NIMI) ಪ್ರಾಮಾ ಣಿಕವಾಗಿ ಕೃತಜ್ಞತೆ ಸಲ್ಲಿ ಸುತ್್ತ ದೆ (ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿಕ ಲ್) 

ವ್ಯಾ ಪಾರಕ್ಕಾ ಗಿ ಫಿಟ್್ಟ ರ್ - NSQF ಲೆವಲ್ - 4 (ರಿವೈಸ್ಡ್   2022) ಸಿಜಿ & ಎಂ ಐಟಿಐಗಳಿಗೆ ವಲಯ.

ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ  ಸಮಿತಿಯ ಸದಸ್್ಯ ರು

ಶ್್ರ ರೀ. ಪಿ.ಕೆ. ರಾಧಾ ಕೃಷ್್ಣ ನ್ 	 - 		  ಹಿರಿಯ ಬೋಧಕ					   
			ಸರ್ಕಾ   ರಿ ITI, ಕೇರಳ

ಶ್್ರ ರೀ. ಟಿ.ಗೋಪಾಲನ್  	 - 		ಸ  ಹಾಯಕ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ			 
			ಸರ್ಕಾ   ರಿ ಐಟಿಐ, ಅಂಬತ್ತೂ ರು, ಚೆನ್್ನ ನೈ.

ಶ್್ರ ರೀ. ಯು. ಅಬ್ದು ಲ್ ಕಾದರ್ 	 - 		ಕಿ  ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ				  
			ಸರ್ಕಾ   ರಿ ಐಟಿಐ, ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ನೈ

ಶ್್ರ ರೀ. ಎಸ್. ಸುರೇಶ್  	 - 		ಕಿ  ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ				  
			ಸರ್ಕಾ   ರಿ ಐಟಿಐ, ಕಾರೈಕುಡಿ

ಶ್್ರ ರೀ. ಎ. ವಿಜಯರಾಘವನ್  	 - 		ಸ  ಹಾಯಕ ತರಬೇತಿ ನಿರ್್ದದೇಶಕರು (ನಿವೃತ್್ತ ),		
			   ಎಟಿಐ, ಚೆನ್್ನ ನೈ

ಶ್್ರ ರೀ. ಯು. ಅಬ್ದು ಲ್ ಕಾದರ್ 	 - 		ಕಿ  ರಿಯ ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ				  
			ಸರ್ಕಾ   ರಿ ಐಟಿಐ, ಗಿಿಂಡಿ, ಚೆನ್್ನ ನೈ

ನಿಮಿ ಕೋ-ಆರ್ಡಿನೇಟರ್ಸ್

            ಶ್್ರ ರೀ. ನಿರ್ಮಾಲ್್ಯ  ನಾಥ್	 -		  ತರಬೇತಿ ಉಪ ನಿರ್್ದದೇಶಕರು
			   NIMI, ಚೆನ್್ನ ನೈ - 32.

            Shri. V. ಗೋಪಾಲ ಕೃಷ್್ಣ ನ್ 	 -		  ಮ್ಯಾ ನೇಜರ್ 					   
			   NIMI, ಚೆನ್್ನ ನೈ - 32

	 ಶ್್ರ ರೀ ಎ. ಮುತ್ತು ಕುಮಾರ್	 -	 JTA (DTP)
			   NIMI, ಚೆನ್್ನ ನೈ - 32.

ಈ ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಯನ್ನು  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸುವ ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಯಲ್ಲಿ  ತಮ್್ಮ  ಅತ್ಯುತ್್ತ  ಮ ಮತ್ತು  ಸಮರ್ಪಿತ ಸೇವೆಗಳಿಗಾಗಿ ಡೇಟಾ 
ಎಂಟ್ರಿ , CAD, DTP ಆಪರೇಟರ್‌ಗಳ ಮೆಚ್ಚು ಗೆಯನ್ನು  NIMI ದಾಖಲಿಸುತ್್ತ ದೆ.

NIMI ಸಹ ಧನ್್ಯ ವಾದಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಅಂಗೀಕರಿಸುತ್್ತ ದೆ, ಈ ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಯ ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಗೆ ಕೊಡುಗೆ ನೀಡಿದ ಇತರ ಎಲ್ಲಾ 
ಸಿಬ್್ಬ ಬಂದಿಗಳು ಸಲ್ಲಿಸಿದ  ಅಮೂಲ್್ಯ  ಪ್್ರ ಯತ್್ನ ಗಳನ್ನು .

ಈ IMP ಅನ್ನು  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸುವಲ್ಲಿ  ನೇರವಾಗಿ ಅಥವಾ ಪರೋಕ್ಷವಾಗಿ ಸಹಾಯ ಮಾಡಿದ ಇತರ ಎಲ್್ಲ ರಿಗೂ NIMI 
ಕೃತಜ್ಞರಾಗಿರಬೇಕು.
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ಪರಿಚಯ 
ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿ ಕಲ್
ಟ್್ರ ರೇಡ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿಕ ಲ್ ಈ ಮ್ಯಾ ನ್ಯು ವಲ್  ITI ಕಾರ್ಯಾಗಾರದಲ್ಲಿ  ಬಳಸಲು ಉದ್್ದದೇ ಶಿಸಲಾಗಿದೆ. ಇದು ಸಿಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್್ಟ ರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಕೋರ್ಸ್‌ನ ಮೊದಲ ವರ್್ಷದಲ್ಲಿ  ತರಬೇತಿ ಪಡೆದವರು ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಬೇಕಾದ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳ 
ಸರಣಿಯನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ. ಇದು ರಾಷ್್ಟ ್ರ ರೀಯ ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳ ಅರ್್ಹತಾ ಚೌಕಟ್ಟು  NSQF ಮಟ್್ಟ  - 4 (ಪರಿಷ್್ಕ ಕೃತ 2022), 
ಅಭ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸುವಲ್ಲಿ  ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸಹಾಯ ಮಾಡಲು ಸೂಚನೆಗಳು/ಮಾಹಿತಿಯಿಿಂದ ಪೂರಕವಾಗಿದೆ ಮತ್ತು 
ಬೆೆಂಬಲಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಅಲೈಡ್ ಟ್್ರ ರೇಡ್‌ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಂತೆ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ  ಸೂಚಿಸಲಾದ ಎಲ್ಲಾ  ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ. ಸಿಜಿ & ಎಂ ಸೆಕ್್ಟ ರ್ ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿಕ ಲ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  1 ನೇ ವರ್್ಷದ 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ ಟ್್ರ ರೇಡ್ ದ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಎಂಟು ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್‌ಗಳಾಗಿ ವಿಿಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ. ಸಮಯದ ಹಂಚಿಕೆ ವಿವಿಧ ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್‌ಗಳಿಗಾಗಿ 
ಕೆಳಗೆ ನೀಡಲಾಗಿದೆ:

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 1 	 -	 ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1 

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 2 	 -	 ಗೇಜ್ ಗಳು 

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 3 	 -	 ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ ್ಗ ಳು 

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 4 	 -	 ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ 

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 5 	 -	 ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ   

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 6 	 -	 ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ಸ್ (Hydraulics) ಮತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್ (Pneumatics)

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 7 	 -	 ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ  

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 8 	 -	 ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ  	
					   

ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿ ನ ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮ ಮತ್ತು  ವಿಷಯವು ಪರಸ್್ಪ ರ ಸಂಬಂಧ ಹೊೊಂದಿದೆ. ಎಲೆಕ್ಟ್ರಿಕ ಲ್ ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ  ಲಭ್್ಯ ವಿರುವ 
ಕಾರ್್ಯಕ್್ಷಷೇತ್ ್ರ ಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ ಯು ಯಂತ್್ರ ರೋಪಕರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕರಣೆಗಳಿಿಂದ ಸೀಮಿತವಾಗಿರುವುದರಿಿಂದ, ಸರಿಯಾದ ಬೋಧನೆ 
ಮತ್ತು  ಕಲಿಕೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿ ನ ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳನ್ನು  ಇಂಟರ್್ಪಪೋಲೇಟ್ ಮಾಡುವುದು ಅವಶ್್ಯಕ . 
ಬೋಧಕರ ಗೈಡ್‌ನಲ್ಲಿ  ಅಳವಡಿಸಲಾಗಿರುವ ಸೂಚನೆಯ ವೇಳಾಪಟ್ಟಿ ಯಲ್ಲಿ  ಸೂಚನೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ನೀಡಲಾಗಿದೆ. ವಾರಕ್ಕೆ  25 
ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಗಂಟೆಗಳ ಜೊತೆಗೆ 5 ಕೆಲಸದ ದಿನಗಳು ತಿಿಂಗಳಿಗೆ 100 ಗಂಟೆಗಳ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಲಭ್್ಯ ವಿರುತ್್ತ ದೆ
ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಕ್ಟಿ ಕಲ್ ವಿಷಯಗಳು : 1ನೇ ವರ್್ಷಕ್ಕೆ  106 ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳ ಮೂಲಕ ನಿರ್ದಿಷ್್ಟ  ಗುರಿಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪ್್ರ ತಿ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾಗಿದೆ ಈ ಪುಸ್್ತಕದ ಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾಗಿದೆ.
ಪ್್ರ ತಿ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಪ್ರಾ ರಂಭದಲ್ಲಿ  ಕೌಶಲ್್ಯದ  ಉದ್್ದದೇ ಶಗಳು ಮತ್ತು  ಟೂಲ್ಸ್ /ಇನ್ಸ್ ಟ್ರು ಮೆೆಂಟ್ಸ್ , ಉಪಕರಣಗಳು/ಯಂತ್್ರ ಗಳು ಮತ್ತು 
ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳನ್ನು  ಪ್್ರ ತಿ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಆರಂಭದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. ಷಾಪ್ ಫ್್ಲ ಲೋರ್್ಯಲ್ಲಿ  ಕೌಶಲ್್ಯ  ತರಬೇತಿಯನ್ನು  ಮಾಡಲು ಸಂಬಂಧಿಸಿದ 
ಸಿದ್್ಧಾಾಂ ತವನ್ನು  ಬೆೆಂಬಲಿಸಲು ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳು/ಪ್್ರ ಯೋಗಗಳ ಸರಣಿಯ ಮೂಲಕ ಯೋಜಿಸಲಾಗಿದೆ. ತರಬೇತಿ ಪಡೆದವರು 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ ಟ್್ರ ರೇಡ್‌ನಲ್ಲಿ  ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುತ್ತಾರೆ  ಮತ್ತು  ಮಟ್್ಟಕ್ಕೆ   ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸಂಬಂಧಿತ ಅರಿವಿನ ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಪಡೆಯುತ್ತಾರೆ . 
ತರಬೇತಿಯನ್ನು  ಹೆಚ್ಚು  ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾಗಿಸಲು ಮತ್ತು  ತಂಡದಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ ಮನೋಭಾವವನ್ನು  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸಲು 
ಕನಿಷ್್ಠ  ಸಂಖ್ಯೆ ಯ ಯೋಜನೆಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಪ್್ರ ಶಿಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ತಮ್್ಮ  ಅಭಿಪ್ರಾ ಯಗಳನ್ನು  ವಿಸ್್ತ ರಿಸಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡಲು 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಕಡೆಗಳಲ್ಲಿ  ಚಿತ್ರಾತ್ ್ಮ ಕ, ಸ್್ಕಕೀ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್, ವೈರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳಲ್ಲಿ  ಸೇರಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಬಳಸಲಾದ ಚಿಹ್ನೆ ಗಳು ಬ್ಯೂ ರೋ ಆಫ್ ಇಂಡಿಯನ್ ಸ್್ಟ್ ್ಯಾಾಂ ಡರ್ಡ್ಸ್  (BIS) ವಿಶೇಷಣಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿರುತ್್ತವೆ .
ಈ ಕೈಪಿಡಿಯಲ್ಲಿ ನ ವಿವರಣೆಗಳು, ಕಲ್್ಪನೆ ಗಳು ಮತ್ತು  ಪರಿಕಲ್್ಪನೆ ಗಳ ತರಬೇತಿ ದೃಶ್್ಯ  ದೃಷ್ಟಿಕೋ ನಕ್ಕೆ  ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ. ಅಭ್ಯಾ ಸವನ್ನು 
ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಲು ಅನುಸರಿಸಬೇಕಾದ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಸಹ ನೀಡಲಾಗಿದೆ. ಮಧ್್ಯಯಂ ತರ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಪ್್ರ ಶ್ನೆ ಗಳ ವಿವಿಧ ರೂಪಗಳನ್ನು 
ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳಲ್ಲಿ  ಸೇರಿಸಲಾಗಿದೆ, ತರಬೇತಿಯನ್ನು  ತರಬೇತುದಾರರಿಗೆ ಮತ್ತು  ಟ್್ರ ರೇನಿಯನ್ನು  ಬೋಧಕ ಸಂವಹನಕ್ಕೆ  ಹೆಚ್ಚಿಸ ಲು.
ಕೌಶಲ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿ : ಪ್್ರ ಕೃತಿಯಲ್ಲಿ  ಪುನರಾವರ್್ತನೆಯಾಗುವ ಕೌಶಲ್್ಯ  ಕ್್ಷಷೇತ್ ್ರ ಗಳನ್ನು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕ  ಕೌಶಲ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿ ಹಾಳೆಗಳಾಗಿ ನೀಡಲಾಗಿದೆ. 
ನಿರ್ದಿಷ್್ಟ  ಕ್್ಷಷೇತ್ ್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸಬೇಕಾದ ಕೌಶಲ್್ಯ ಗಳನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸದಲ್ಲಿಯ ೇ ಸೇರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಪಠ್್ಯ ಕ್್ರ ಮಕ್ಕೆ  ಅನುಗುಣವಾಗಿ 
ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಪೂರೈಸಲು ಕೆಲವು ಉಪವಿನ್ಯಾ ಸಗಳನ್ನು  ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ.
ಟ್್ರ ರೇಡ್ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕವಾಗಿ ಈ ಕೈಪಿಡಿಯು ಲಿಖಿತ ಸೂಚನಾ ಸಾಮಗ್ರಿ ಯ (WIM) ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಇದು ವ್ಯಾ ಪಾರ ಸಿದ್್ಧಾಾಂ ತ ಮತ್ತು 
ನಿಯೋಜನೆ/ಪರೀಕ್ಷೆ ಯ ಕೈಪಿಡಿಯನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿದೆ.            
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(vii)

ವಿಷಯಗಳು

		ಮಾ  ಡ್ಯೂ ಲ್ 1 :  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1 (Assembly - 1)

	 2.1.115	 H - ಜೋಡಣೆ (ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್) ಮಾಡುವುದು (Make - H - Fitting) 		  1

	 2.1.116 	 ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳು: ಜೋಡಿಸುವ ಸಲುವಾಗಿ ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣದ 				  
		ಕಾರ್ಯಾ  ಚರಣೆಯನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ (Power tools: Practice operation of 				  
		  power tool for fastening)		  3

	 2.1.117	 ಬೋಲ್ಟ್ / ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ನಿಗದಿತ ಟಾರ್್ಕ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಬಿಗಿ(Tightening)ಗೊಳಿಸುವುದು 				  
		  (Tightening of bolt/screw with specified torque)		  4

	 2.1.118	ಸ್ಕ್ರೂ  /ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಅಥವಾ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು, ಪ್್ರ ವೇಶಕ್ಕೆ  				  
		  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಸರಿಯಾದ ಸಾಧನದ ಆಯ್ಕೆ (Selection of right tool as for 				  
		  tightening or loosening of screw/bolt as per accessibility)		  5

	 2.1.119	ಸ ರಳ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ಕೀಗಳು, ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ರೂ  				  
		  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಸ್್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್,  ಮತ್ತು  ಸ್್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ ಪರೀಕ್ಷೆ 				  
		  (Assembly sliding for using keys, dowel pin and screw, ± 0.02 mm accuracy 				  
		  on plain surface and testing of sliding fitting job)		  7

	 2.1.120	 ± 0.02 mm ಮತ್ತು  10 ನಿಮಿಷಗಳ ನಿಖರತೆಯೊಳಗೆ  ಕೋನೀಯ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ 				  
		  ಗಾಗಿ ಕೋನೀಯ ಸಂಯೋಗದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Fit 				  
		ಮಾ  ಡಿ (File & fit angular mating surface within an accuracy of 				  
		  ± 0.02 mm & 10 minutes angular fitting)		  10

	 2.1.121	 Drilling ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ವಿವೆ ಲ್ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕೋನದಲ್ಲಿ   				  
		  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ  ಮತ್ತು  ಕುರುಡು ರಂಧ್್ರ   ಮಾಡಿ (File & fit angular mating 				  
		  surface within an accuracy of ± 0.02 mm & 10 minutes angular fitting)		  12

	 2.1.122	 ನಿಖರವಾದ Drilling, ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Testing - ಕೆಲಸ 				  
		  (Precision drilling, reaming and tapping and test - job)		  14

	 2.1.123	 ಡೊವೆಟೈಲ್ಡ್  ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಮತ್ತು  ರೇಡಿಯಸ್ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಮಾಡುವುದು (Make 				  
		  dovetailed fitting and radius fitting)		  17

	 2.1.124	 ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಯೊೊಂದಿಗೆ ನೇರ, ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸಂಯೋಜಿತ 				  
		  ಫಿಟ್ ಗಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (File and fit, combined 				  
		  fit with straight, angular surface with ± 0.02 mm accuracy)		  19

	 2.1.125	ಸಣ್ ್ಣ  Dia ವನ್ನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು. ರಂಧ್್ರ ಗಳ 				  
		  ನಿಖರತೆಗೆ ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  fitting ಮಾಡಲು (Drilling and reaming 				  
		  small dia. holes to accuracy & correct location for fitting)		  21

	 2.1.126	 ‘V’ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಮತ್ತು  ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಬಳಸಿ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡಿ (Perform drilling using ‘V’ 				  
		  Block and a clamp)		  23

	 2.1.127	 Male ಮತ್ತು  Female ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ, ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  				  
		  ಕೊರೆದುಕೊೊಂಡು ನಂತರ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ (Make male and female fitting parts, 				  
		  drill and ream holes)		  24

	 2.1.128	ಸ್ ್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್ ಡೈಮಂಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು  (Make sliding diamond fitting)		  26

	 2.1.129	  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲ ಲೇಟ್ ಬಳಸಿ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ (Lap flat 				  
		  surfaces using lapping plate)		  28

	 2.1.130	 ಸ್ಟೆ ಪ್ಡ್  ಕೀಯ್ಡ್ (stepped keyed) ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  Job ನ್ನು  				  
		  ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ  (Prepare stepped keyed fitting and test job)		  30

	 2.1.131	 ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು 				  
		  (Lapping holes and cylindrical surfaces)		  32

	 ಅಭ್ಯಾ ಸದ	
ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಶೀರ್ಷಿಕೆ

                         	 ಕಲಿಕೆಯ 	 ಪುಟ		
	 ಸಂಖ್ಯೆ                                                		  ಫಲಿತಾಾಂಶ	 ಸಂಖ್ಯೆ
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(viii)

	 ಅಭ್ಯಾ ಸದ	
ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಶೀರ್ಷಿಕೆ

                         	 ಕಲಿಕೆಯ 	 ಪುಟ		
	 ಸಂಖ್ಯೆ                                                		  ಫಲಿತಾಾಂಶ	 ಸಂಖ್ಯೆ

	 2.1.132	 ಡೋವೆಟೈಲ್ ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆ(assembly) (Dovetail and dowel 				  
		  pin assembly)			   35

	 2.1.133	 ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಬೋರ್ ನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ಯಾ   ಪ್(Scrape)  ಮಾಡಿ 				  
		  (Scrape cylindrical bore)		  38

	 2.1.134	 ಫಿಟ್ ಮಾಡಲು ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್(Scrap) ಮಾಡುವುದು 				  
		  (Scrapping cylindrical bore and to make a fit)		  41

	 2.1.135	ಸಿಲಿ ಿಂಡರಾಕಾರದ ಟೇಪರ್ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೈನ್ 				  
		ಬಾರ್್ನಿ  ಿಂದ ಟೇಪರ್ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ(Scrapping cylindrical taper bore 				  
		  and check taper angle with sine bar)		  43

	 2.1.136	ಸಿಕಾಕಾ ಟರ ಜಿಬ್(cotter jib) ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡಿ (Make a cotter jib assembly)		  48

	 2.1.137	ಹ್್ಯಾಾಂ  ಡ್ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಟೇಪರ್ ಪಿನ್ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (Hand reams and fit 				  
		  taper pin)			   50

	 2.1.138	 ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರೀಮಿಿಂಗ್ 				  
		ಮಾ  ಡುವುದು, ಹಾಗೂ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು, ಸ್್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  				  
		  ಅಳವಡಿಸುವುದು (Drilling and reaming holes in correct location, fitting 				  
		  dowel pins, stud, and bolts)		  53

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 2 :  ಗೇಜ್ ಗಳು (Gauges)

	 2.2.139	 ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಸ್ನ್ಯಾ  ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು. 10 ± 				  
		  0.02 mm (Making a snap gauge for checking a dia. of 10 ± 0.02mm)		  56

	 2.2.140	ಬಾಹ್್ಯ   ಕೋನೀಯ ಸಂಯೋಗದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ಕ್ರಾ ಪ್  (Scrape) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  				  
		ಸ  ೈನ್ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ  (Scrape external angular mating 				  
		  surface and check angle with sine bar)		  58

	 2.2.141	 ಆಂತರಿಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ (Scrape on internal 				  
		  surface and check)		  60

	 2.2.142	ಡೊ ವ್ ಟೈಲ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ 				  
		ಸ್ಕ್ರೂ   ಗಳ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ  (Practice in dovetail fitting assembly 				  
		  and dowel pins and cap screws assembly)	 2	 63

	 2.2.143	ಕ ೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿ (Industrial Visit)		  70

	 2.2.144	ಗ್ ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್(gap gauge) ಗಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of gap gauges)		  71

	 2.2.145	ಗ ೇಜ್್ಗ ಳಿಗೆ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮಾಡಿ (ಕೈ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾತ್್ರ ) (Perform lapping of 				  
		  gauges (hand lapping only))		  74

	 2.2.146	ಡ್ರಿ  ಲ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of drill gauges)		  76

	 2.2.147	 ಆಂತರಿಕವಾಗಿ ನೇರ ಮತ್ತು  ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 				  
		  ಮತ್ತು  Fit ಮಾಡಿ  (File and fit straight and angular surfaces internally)		  80

	 2.2.148	ಸ್ ಪಾ ರ್ಕ್ ಟೆಸ್ಟ್  (spark test) ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಫೆರಸ್ ಲೋಹಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ  				  
		  (Identify different ferrous metals by spark test)		  83

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 3 : ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ ್ಗ ಳು (Pipes and Pipe Fittings)

	 2.3.149	 ಪೈಪ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ Flaring  (Flaring of pipes and 		  86		
		  pipe joints)			 

	 2.3.150 	ಪ ೈಪ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡುವುದು (Cutting and 	 3			 
		  threading on pipe)		  93
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(ix)

	 ಅಭ್ಯಾ ಸದ	
ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಶೀರ್ಷಿಕೆ

                         	 ಕಲಿಕೆಯ 	 ಪುಟ		
	 ಸಂಖ್ಯೆ                                                		  ಫಲಿತಾಾಂಶ	 ಸಂಖ್ಯೆ

	 2.3.151	 ಸ್ಕೆ ಚ್ ಅವಲೋಕನ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ ಪೈಪ್ ಕೆಲಸಕ್ಕಾ ಗಿ ಬಳಸಲಾಗುವ 				  
		  ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ (Fitting) ಮಾಡುವುದು  (Fitting of pipes as per 				  
		  sketch observing conditions used for pipe work)		  96

	 2.3.152	 ಪೈಪ್‌ ಗಳ ಬಾಗುವಿಕೆ(Bending) - ಶೀತ(cold) ಮತ್ತು  ಬಿಸಿ(hot) (Bending of 				  
		  pipes - cold and hot)		  100

	 2.3.153	ಗ್ ್ಲ ಲೋಬ್ Valve ಗಳು, ಸ್ಲೂ ಸ್ Valve ಗಳು, ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ಸ್ , ಸೀಟ್ ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳು ಮತ್ತು  				  
		ನಾ  ನ್-ರಿಟರ್ನ್ ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು  				  
		  (Dismantling & assembling - globe valves, sluice valves, stop cocks, seat valves 				  
		  and non-return valve)		  109

	 2.3.154	 ಪೈಪ್‌ಗಳು, ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  				  
		  ಗಳ ಸೋರಿಕೆ ಮತ್ತು  ಕ್ರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕತೆಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ    (Fit & assemble pipes, 				  
		  valves and test for leakage & functionality of valves)		  119	

	 2.3.155	 ದೃಷ್ಟಿ  ದೋಷಗಳಿಗೆ ದೃಷ್ಟಿ  ತಪಾಸಣೆ, ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಡೆೆಂಟ್ ಗಳು, ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಫಿನಿಶ್    				  
		  (Visual inspection for visual defects e.g. dents, surface finish)		  126

	 2.3.156	 ಅಳತೆ, ತಪಾಸಣೆ ಮತ್ತು  ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಚಾರ್್ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು     				  
		  (Measuring,checking and recording in control chart)		  129

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 4 : ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ (Drill jig)

	 2.4.157	 ಸರಳ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಜಿಗ್ ಮಾಡಿ   (Make a simple drilling jig)		  132

	 2.4.158	  ಜಿಗ್್ಗ  ಗಳನ್ನು   ಸರಳ ಮಾಡಲು  ಫಿಕ್್ಚ ರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ    (Use simple jigs and 	 4			 
		  fixtures for drilling)		  136

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 5 :  ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ   (Repairing Technique)

	 2.5.159	 ಕೋನೀಯ ಬಾಹ್್ಯ ರೇಖೆಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡುವುದು, gap ಗಳಿಗೆ ಒ				  
		  ಳಸೇರಿಸುವ  insert ಗಳನ್ನು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Fitting ಮಾಡುವುದು (Marking 				  
		  out for angular outlines, filing and fitting the inserts into gaps)		  137

	 2.5.160	 ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿದ ವಸ್ತು ಗಳ ಮೇಲಿನ Exercise ಗಳಾದ ಅಲ್ಯೂ ಮಿನಿಯಂ/ 				  
		  ಹಿತ್ತಾ ಳೆ/ ತಾಮ್್ರ / ಸ್್ಟ ಟೇನ್‌ಲೆಸ್ ಸ್್ಟ ಟೀಲ್ ಮುುಂತಾದವುಗಳ ಮೇಲೆ mark 				  
		  ಹಾಕುವುದು, ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸುವುದು, ಕೊರೆಯುವುದು, ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ 				  
		ಮಾ  ಡುವುದು ಇತ್ಯಾದಿ  (Exercises on finished material, such as aluminium/				  
		  brass/ copper/ stainless steel, marking out, cutting to size, drilling, 				  
		  tapping etc. without damage to surface of finished articles)		  139

	 2.5.161	 ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ(adjustable) ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು (Making an 				  
		  adjustable spanner)		  141

	 2.5.162	 ಪುಲ್ಲಿ (pulley) ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಆರೋಹಿಸುವುದು  	 5			 
		  (Dismantling and mounting of pulleys)		  146

	 2.5.163 	 ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಕೀಲಿಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 				  
		  (Making and replacing damaged keys)		  149

	 2.5.164	 ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಗೇರ್(gear) ಗಳನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸುವುದು (Repairing 				  
		  damaged gears)		 151

	 2.5.165	ಬೆ ಲ್ಟ್‌ ಗಳು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಕಾರ್್ಯಸಾಧ್್ಯ ತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ  				  
		  (Repair & replacement of belts and check for workability)		  155		
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	 ಅಭ್ಯಾ ಸದ	
ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಶೀರ್ಷಿಕೆ

                         	 ಕಲಿಕೆಯ 	 ಪುಟ		
	 ಸಂಖ್ಯೆ                                                		  ಫಲಿತಾಾಂಶ	 ಸಂಖ್ಯೆ

	 2.5.166	  Involute  ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಟೆೆಂಪ್್ಲ ಲೇಟ್ / ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  				  
		  ತಯಾರಿಸುವುದು (Making of template / gauge to check involute profile)		  158

	 2.5.167	 ಸ್್ಟ ಡ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸ್ತಿ  ಮತ್ತು  ಡೋವೆಟೈಲ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ 				  
		ಗ  ೇರ್ ಹಲ್ಲು ಗಳನ್ನು  ರಿಪೇರಿ ಮಾಡುವುದು  (Repair of broken gear tooth by stud 				  
		  and repair broken gear teeth by dovetail)		  160

	 2.5.168	 ಷಡ್ಭು ಜೀಯ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು (Make hexagonal slide fitting)		  163

	 2.5.169	ಮಾ ಹಿತಿ ದಾಖಲಿಸುವ ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಕೈಗಾರಿಕಾ ಅಗತ್್ಯಕ್ಕೆ   ಅನುಗುಣವಾಗಿ 				  
		  ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ ದಾಖಲಾತಿಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ  (Prepare different types of 				  
		  documentation as per industrial need by different methods of recording 				  
		  information)		  165

	 2.5.170	 ಜಾಮೆಟ್ರಿ ಕಲ್  ಆಕಾರದ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಗಳು   (Geometrical shaped fittings)		  174

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 6 :  ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ಸ್ (Hydraulics) ಮತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್ (Pneumatics)				  
			   (Hydraulics and Pneumatics)

	 2.6.171	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ(Identify pneumatic components)		  178
	 2.6.172	 FRL ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (Dismantle, replace 				  
		  and assemble FRL unit)		  180

	 2.6.173	 FRL ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (PPE) 				  
		  (Safety procedures in pneumatic systems and personal protective equipment 				  
		  (PPE))			   182

	 2.6.174	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ  (Identify the parts of a 				  
		  pneumatic cylinder)		  183

	 2.6.175	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (assemble)  				  
		  (Dismantle and assemble a pneumatic cylinder)		  185

	 2.6.176	ಸಣ್ ್ಣ  ಬೋರ್ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ (s/a) ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ದಿಕ್ಕು  ಮತ್ತು  				  
		  ವೇಗ ನಿಯಂತ್್ರ ಣಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ  (Construct a circuit for the 				  
		  direction & speed control of a small bore single acting (s/a) pneumatic cylinder)		  188
	 2.6.177	 ತಕ್ಷಣದ ಇನ್ಪು ಟ್ ಸಿಗ್್ನ ಲ್ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ 				  
		  ನಿಯಂತ್್ರ ಣಕ್ಕಾ ಗಿ ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಸೆರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ  (Construct a control 				  
		  circuit for the control of a d/a pneumatic cylinder with momentry input signals)		  191

	 2.6.178	ಸಿ ಿಂಗಲ್ ಮತ್ತು  ಡಬಲ್ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ 				  
		ಸಿಲಿ  ಿಂಡರ್್ನ ನೇರ ಮತ್ತು  ಪರೋಕ್ಷ ನಿಯಂತ್್ರ ಣಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ 				  
		  (Construct a circuit for the direct & indirect control of a d/a pneumatic 				  
		  cylinder with a single & double solenoid valve)		  194

	 2.6.179	 ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು  				  
		  (Dismantling and assembling of solenoid valves)		  197

	 2.6.180	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನಗಳ ಜ್ಞಾ ನವನ್ನು  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಿ 				  
		  (ವೀಡಿಯೊ ಪ್್ರ ದರ್್ಶನದ ಮೂಲಕ) (Demonstrate knowledge of safety 				  
		  procedures in hydraulic systems (demo by video))		  200

	 2.6.181	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಘಟಕ( ಕಾಾಂಪೋನೆೆಂಟ್)ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ (Identify hydraulic 				  
		  components)			   201

	 2.6.182	 ದ್್ರ ವದ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ , ಜಲಾಶಯ(reservoirs)ಗಳನ್ನು  ಸರ್ವಿಸ್ ಮಾಡಿ, 				  
		  ಫಿಲ್್ಟರ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸ್್ವಚ್ ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ/ಬದಲಿಸಿ (Inspect fluid levels, service reservoirs, 				  
		  clean/ replace filters)		  202
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	 2.6.183	ಟ್ವಿ  ಸ್ಟ್ , ಕಿಿಂಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಕನಿಷ್್ಠ  ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿಜ್್ಯ  ಕ್ಕಾ ಗಿ ಹೋಸ್ ಪೈಪ್ ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ . 				  
		ಹೋ  ಸ್ ಪೈಪ್/ಟ್ಯೂ ಬ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ  (Inspect hose for twist, 				  
		  kinks and minimum bend radius. Inspect hose/ tube fittings)		  207
	 2.6.184	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳು, ಪಂಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಮೋಟಾರ್್ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು				   
		   ಗುರುತಿಸಿ  (Identify internal parts of hydraulic cylinders, pumps and motors)		  208
	   2.6.185	 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು s/a ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ನಿಯಂತ್್ರ ಣಕ್ಕಾ				   
		  ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ (ತೂಕದ ಲೋಡ್ ನಿಿಂದ d/a ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  s/a 				  
		ಸಿಲಿ  ಿಂಡರ್ ಆಗಿ ಬಳಸಬಹುದು), 4/2 ಮತ್ತು  4/3 ವೇ ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳು   (Construct a 				  
		  circuit for the control of a s/a hydraulic cylinder using a 3/2 way valve 				  
		  (Weight loaded d/a cylinder may be used as a s/a cylinder), 4/2 and 4/3 way 				  
		  valves)	 		  210
	   2.6.186	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಸ್್ಟಮ್ ್ಗ ಳ ನಿರ್್ವಹಣೆ, ತೊೊಂದರೆ 				  
		  ನಿವಾರಣೆ ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷತಾ ಅಂಶಗಳು (ಈ ಘಟಕದ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕತೆಯನ್ನು  				  
		ವೀ  ಡಿಯೊ ಮೂಲಕ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬಹುದು)  (Maintenance, trouble shooting and 				  
		  safety aspects of pneumatic and hydraulic systems ( The practical for 				  
		  this component may be demonstrated by video)		  212
		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 7 :  ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ  (Preventive Maintenance)

	  2.7.187	 ಲ್ಯಾ ಥ್ ಕ್ಯಾರ ೇಜ್್ನ  ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮತ್ತು  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, 				  
		  ಓವರ್ಹಾಲ್(overhaul) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (Dismantle, overhauling & 				  
		  assemble cross slide & hand slide of lathe carriage)		  215

	2.7.188	 ಯಂತ್್ರ ರೋಪಕರಣಗಳ ಸರಳ ದುರಸ್ತಿ : ಪ್ಯಾಕಿಿಂ ಗ್ ಗ್ಯಾಸ್ಕೆ  ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  				  
		  ತಯಾರಿಸುವುದು (Simple repair of machinery: Making of packing gaskets)		  217
	2.7.189	 ವಾಷರ್, ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್, ಕ್್ಲ ಚ್, ಕೀಗಳು, ಜಿಬ್, ಕಾಟರ್, ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳನ್ನು  				  
		ಪ  ರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದರೆ  ಬದಲಾಯಿಸಿ / ದುರಸ್ತಿ  ಮಾಡಿ (Check washers, 				  
		  gasket, clutch, keys, jibs, cotter, Circlip etc and replace / repair if needed)		  219	
	2.7.190	 ದುರಸ್ತಿ  ಕೆಲಸಕ್ಕಾ ಗಿ ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಪಂಚ್್ಗ ಳು, ಎಕ್ಸ್ ಟ್ರಾಕ್  ್ಟ ರ್, ಡ್ರಿಫ್್ಟ್  ್ಗಳು, ವಿವಿಧ 				  
		ರೀ  ತಿಯ ಸುತ್ತಿಗೆ  ಮತ್ತು  ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ   (Use hollow punches, 				  
		  extractor, drifts, various types of hammer and spanners etc for 				  
		  repair work)	 	 10&11	 225
	2.7.191	 ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕುವುದು, ಜೋಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು  				  
		  ಕ್ರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು   (Dismantling, assembling of 				  
		  different types of bearing and check for functionality)		  227
	2.7.192	 ಯಂತ್್ರ ದ ನಿತ್್ಯದ (routine) ಪರಿಶೀಲನೆಯನ್ನು  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗೆ 				  
		  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಮರುಪೂರಣ ಮಾಡಿ (Perform routine check of machine 				  
		  and do replenish as per requirement)		  232
	2.7.193	 ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಅಲೈನ್್ಮೆೆಂ ಟ್, ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಮುುಂತಾದವುಗಳ ತಪಾಸಣೆ 				  
		  (Inspection of machine tools such as alignment, levelling)		  234
	2.7.194	 ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ನಿಯತಾಾಂಕ(parameters)ಗಳಂತಹ 				  
		  ನಿಖರತಾ ಪರೀಕ್ಷೆ  (Accuracy testing of machine tools such as geometrical 				  
		  parameters)	 		  237

		  ಮಾಡ್ಯೂ ಲ್ 8 :  ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ   (Erection and Testing)

	 2.8.195	 ವಿವಿಧ ಗಂಟುಗಳನ್ನು  ಮಾಡುವುದು, ಜೋಲಿಗಳ ಸರಿಯಾದ ಲೋಡ್ 				  
		ಮಾ  ಡುವುದು, ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸರಿ ಮಾಡುವುದು ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು  				  
		  ತೆಗೆಯುವಿಕೆ ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡುವುದು   (Practicing, making various knots, correct 				  
		  loading of slings, correct and safe removal of parts)	 11	 242
	2.8.196	ಸ ರಳ ಯಂತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ (Erect simple machines)		  247

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



(xii)

LEARNING / ASSESSABLE OUTCOME

On completion of this book you shall be able to

SI.No. Learning Outcome Exercise No.

1 Make & assemble components of different mating surfaces as per
required tolerance by different surface finishing operations using
different fastening components, tools and check functionality.
[Different Mating Surfaces – Dovetail fitting, Radius fitting,
Combined fitting; Different surface finishing operations – Scraping, 2.1.115 - 2.1.138
Lapping and Honing; Different fastening components – Dowel pins,
screws, bolts, keys and cotters; Different fastening tools-hand
operated & power tools, Required tolerance - ±0.02mm, angular
tolerance ± 10 min.] (Mapped NOS: CSC/N0304)

2 Make different gauges by using standard tools & equipment and
checks for specified accuracy. [Different Gauges – Snap gauge, 2.2.139 - 2.2.148
Gap gauge; Specified Accuracy - ±0.02mm]
(Mapped NOS:CSC/N0304)

3 Apply a range of skills to execute pipe joints, dismantle and assemble
valves & fittings with pipes and test for leakages.[Range of skills – 2.3.149 - 2.3.156
Cutting, Threading, Flaring, Bending and Joining]
(Mapped NOS:CSC/N0304)

4 Make drill jig & produce components on drill machine by using 2.4.157 - 2.4.158
jigs and check for correctness. (Mapped NOS:CSC/N0304)

5 Plan, dismantle, repair and assemble different damaged mechanical
components used for power transmission & check functionality. 2.5.159 - 2.5.170
[Different Damage Mechanical Components – Pulley, Gear,
Keys, Jibs and Shafts.] (Mapped NOS:CSC/N0304)

6 Identify, dismantle, replace and assemble different pneumatics and
hydraulics components. [Different components – Compressor, 2.6.171 - 2.6.176
Pressure Gauge, Filter Regulator Lubricator, Valves and Actuators.]

7 Construct circuit of pneumatics and hydraulics observing standard 2.6.177 - 2.6.179
operating procedure& safety aspect.

8 Identify, dismantle, replace and assemble different pneumatics and
hydraulics components. [Different components – Compressor, 2.6.180 - 2.6.184
Pressure Gauge, Filter Regulator Lubricator, Valves and Actuators.]

9 Construct circuit of pneumatics and hydraulics observing standard 2.6.185 - 2.6.186
operating procedure& safety aspect.

10 Plan & perform basic day to day preventive maintenance, repairing
and check functionality. [Simple Machines – Drill Machine, Power 2.7.187 - 2.7.192
Saw and Lathe] (Mapped NOS:CSC/N0304)

11 Plan, erect simple machine and test machine tool accuracy. 2.7.193 - 2.8.196
[Simple Machines – Drill Machine, Power Saw and Lathe]
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(xiii)

SYLLABUS FOR FITTER

 Professional Knowledge
(Trade Theory)

Duration
Reference
Learning
Outcome

Professional Skills
(Trade Practical)

With Indicative Hours

Screws: material, designation,
specifications, Property classes
(e.g. 9.8 on screw head), Tools for
tightening/ loosening of screw or
bolts, Torque wrench, screw joint
calculation uses.

Power tools: its constructional
features, uses & maintenance. (06
hrs.)

Professional
Skill 255Hrs;
Professional
Knowledge
70Hrs

Make & assemble
components of
different mating
surfaces as per
required tolerance
by different surface
finishing operations
using different
f a s t e n i n g
components, tools
and check
f u n c t i o n a l i t y .
[Different Mating
Surfaces – Dovetail
fitting, Radius fitting,
Combined fitting;
Different surface
finishing operations
– Scraping, Lapping
and Honing;
Different fastening
components –
Dowel pins, screws,
bolts, keys and
cotters; Different
fastening tools-hand
operated & power
tools, Required
tolerance -
±0.02mm, angular
tolerance ± 10 min.]
(Mapped NOS:
CSC/N0304)

115. Make ‘H’ fitting. (13 hrs.)

116. Power tools: Practice operation
of  power tool for fastening. (5 hrs.)

117. Tightening of bolt/ screw with specified
torque. (2 hrs.)

118. Selection of right tool as for Tightening
or loosening of screw/bolt as per
accessibility. (1 hr.)

124. File and fit, combined fit with straight,
angular surface with ± 0.02 mm
accuracy and check adherence to
specification and quality standards
using equipment like Vernier-calipers,
micrometresetc.(18 hrs.)

Slip gauge: Necessity of using,
classification & accuracy, set of
blocks (English and Metric). Details
of slip gauge. Metric sets 46: 103:
112. Wringing and building up of slip
gauge and care and maintenance.
(06 hrs.)

125. Drilling and reaming, small dia. holes
to accuracy & correct location for
fitting. (4 hrs.)

126. Perform drilling using ‘V’ block and a
clamp. (1 hrs.)

127. Make male and female fitting parts,
drill and ream holes not less than 12.7
mm. (18 hrs.)

Application of slip gauges for
measuring, Sine Bar-Principle,
application & specification.
Procedure to check adherence to
specification and quality standards.
(05 hrs.)

119. Assembly sliding for using keys, dowel
pin and screw, ± 0.02 mm accuracy
on plain surface and testing of sliding
fitting job. (13 hrs.)

120. File & fit angular mating surface within
an accuracy of ± 0.02 mm & 10
minutes angular fitting. (12 hrs.)

Locking device: Nuts- types (lock
nut castle nut, slotted nuts, swam
nut, grooved nut) Description and
use.

Various types of keys, allowable
clearances & tapers, types, uses
of key pullers. (06 hrs.)

121. Drill through and blind holes at an angle
using swivel table of drilling machine.
(09 hrs.)

122. Precision drilling, reaming and tapping
and Test- Job. (12 hrs.)

Special files: types (pillar, Dread
naught, Barrow, warding)
description & their uses. (07 hrs.)

123.Make Dovetailed fitting and radius
fitting. (18hrs.)

Templates and Radius/fillet gauge,
feeler gauge, hole gauge, and their
uses, care and maintenance.
(05 hrs.)

128. Make Sliding Diamond fitting. (22 hrs.)

129. Lap flat surfaces using lapping plate.
(5 hrs.)27. Filing flat, square, and
parallel to an accuracy of 0.5mm.

  (07 hrs.)

Lapping: Application of lapping,
material for lapping tools, lapping
abrasives, charging of lapping tool.
Surface finish importance,
equipment for testing-terms relation
to surface finish. Equipment for

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



(xiv)

tasting surfaces quality –
dimensional tolerances of surface
finish. (06 hrs.)

Honing: Application of honing,
material for honing, tools shapes,
grades, honing abrasives. Frosting-
its aim and the methods of
performance. (05 hrs.)

130. Prepare Stepped keyed fitting and
 test job. (16 hrs.)

131. Lapping holes and cylindrical
surfaces. (5 hrs.)

132. Dovetail and Dowel pin assembly. (16
hrs.)

133. Scrape cylindrical bore. (5 hrs.)

Metallurgical and metal working
processes such as Heat treatment,
various heat treatment methods -
normalizing, annealing, hardening
and tempering, purpose of each
method, tempering colour chart. (06
hrs.)

137. Hand reams and fit taper pin. (12
hrs.)

138. Drilling and reaming holes in correct
location, fitting dowel pins, stud, and
bolts. (08 hrs.)

Annealing and normalizing, Case
hardening and carburising and its
methods, process of carburising
(solid, liquid and gas). (07 hrs.)

139. Making a snap gauge for checking
a dia. of 10 ±

The various coatings used to protect
metals, protection coat by heat and
electrical deposit treatments.

Treatments to provide a pleasing
finish such as chromium silver
plating, nickel plating and
galvanizing. (05hrs.)

140. Scrape external angular mating
  surface and check angle with sine
  bar. (15 hrs.)

141. Scrape on internal surface and check.
(10 hrs.)

Gauges and types of gauge
commonly used in gauging finished
product-Method of selective
assembly ‘Go’ system of gauges,
hole plug basis of standardization.
(06 hrs.)

134. Scrapping cylindrical bore and to
make a fit-(12 hrs.)

135. Scrapping cylindrical taper bore and
check taper angle with sine bar. (08
hrs.)

136. Make a cotter jib assembly. (20 hrs.) Tapers on keys and cotters
permissible by various standards.
(06 hrs.)

Professional
Skill 113Hrs;
Professional
Knowledge
30Hrs

Make different
gauges by using
standard tools &
equipment and
checks for
s p e c i f i e d
a c c u r a c y .
[Different Gauges
– Snap gauge, Gap
gauge; Specified
Accuracy -
± 0 . 0 2 m m ]
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

Bearing-Introduction, classification
(Journal and Thrust), Description of
each, ball bearing: Single row,
double row, description of each, and
advantages of double row. (06 hrs.)

142. Practice in dovetail fitting assembly
 and dowel pins and cap screws
 assembly. (16 hrs.)

143. Industrial visit. (5 hrs.)

Roller and needle bearings: Types
of roller bearing.

Description & use of each. Method
of fitting ball and roller bearings
(06 hrs.)

144. Preparation of gap gauges. (12 hrs.)

145. Perform lapping of gauges (hand
  lapping only) (10 hrs.)

Bearing metals – types,
composition and uses.

Synthetic materials for bearing: The
plastic laminate materials, their
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(xv)

properties and uses in bearings
such as phenolic, Teflon polyamide
(nylon). (06hrs.)

146. Preparation of drill gauges. (10 hrs.)

147. File and fit straight and angular
surfaces internally. (13 hrs.)

148. Identify different ferrous metals by
spark test (2 hrs.)

The importance of keeping the work
free from rust and corrosion. (06
hrs.)

Professional
Skill 62 Hrs.;
Professional
Knowledge
18Hrs

Apply a range of
skills to execute
pipe joints,
dismantle and
assemble valves &
fittings with pipes
and test for
leakages.[Range of
skills – Cutting,
Threading, Flaring,
Bending and
Joining] (Mapped
NOS:CSC/N0304)

149. Flaring of pipes and pipe joints. (02
   hrs.)

150. Cutting & Threading of pipe length.
   (3 hrs.)

151. Fitting of pipes as per sketch
  observing conditions used for pipe
  work. (10 hrs.)

152. Bending of pipes- cold and hot.
   (06 hrs.)

Pipes and pipe fitting- commonly
used pipes. Pipe schedule and
standard sizes. Pipe bending
methods. Use of bending fixture,
pipe threads-Std. Pipe threads Die
and Tap, pipe vices. (06 hrs.)

153. Dismantling & assembling – globe
   valves, sluice valves, stop cocks,
  seat valves and non-return valve.
   (20 hrs.)

Use of tools such as pipe cutters,
pipe wrenches, pipe dies, and tap,
pipe bending machine etc. (06 hrs.)

154. Fit & assemble pipes, valves and
  test for leakage & functionality of
  valves. (18 hrs.)

155. Visual inspection for visual defects
   e.g. dents, surface finish. (1 hr.)

156. Measuring, checking and recording
    in control chart. (2 hrs.)

Standard pipefitting-

Methods of fitting or replacing the
above fitting, repairs and erection on
rainwater drainage pipes and
household taps and pipe work.

Inspection & Quality control

-Basic SPC

-Visual Inspection. (06 hrs.)

Drilling jig-constructional features,
types and uses. Fixtures-
Constructional features, types and
uses. (06 hrs.)

157. Make a simple drilling jig. (20 hrs.)

158. Use simple jigs and fixtures for
   drilling. (04 hrs.)

Professional
Skill 24 Hrs.;
Professional
Knowledge
06 Hrs.

Make drill jig &
p r o d u c e
components on
drill machine by
using jigs and
check for
c o r r e c t n e s s .
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

Professional
Skill 152Hrs.
Professional
Knowledge
43 Hrs.

Plan, dismantle,
repair and assemble
different damaged
m e c h a n i c a l
components used
for power
transmission &
check functionality.
[Different Damage
M e c h a n i c a l
Components –
Pulley, Gear, Keys,
Jibs and Shafts.]
( M a p p e d
NOS:CSC/N0304)

159. Marking out for angular outlines,
filing and fitting the inserts into
gaps. (06 hrs.)

160. Exercises on finished material
such as aluminium/ brass/ copper
/ stainless steel, marking out,
cutting to size, drilling, tapping etc.
without damage to surface of
finished articles. (09 hrs.)

Aluminum and its alloys. Uses,
advantages and disadvantages,
weight and strength as compared
with steel. Non-ferrous metals such
as brass, phosphor bronze,
gunmetal, copper, aluminum etc.
Their composition and purposes,
where and why used, advantages
for specific purposes, surface
wearing properties of bronze and
brass. (04 hrs.)

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



(xvi)

161. Making an adjustable spanner: -
Marking out as per Blueprint, drilling,
cutting, straight and curve filing,
threading, cutting slot and cutting
internal threads with taps. (16 hrs.)

Power transmission elements. The
object of belts, their sizes and
specifications, materials of which
the belts are made, selection of the
type of belts with the consideration
of weather, load and tension
methods of joining leather belts. (04
hrs.)

162. Dismantling and mounting of pulleys.
(12 hrs.)

163. Making & replacing damaged keys.
(12 hrs.)

164. Dismounting, repairing damaged
   gears and mounting and check for
   workability. (16 hrs.)

165. Repair & replacement of belts and
   check for workability. (12 hrs.)

Vee belts and their advantages and
disadvantages, use of commercial
belts, dressing and resin creep and
slipping, calculation.

Power transmissions- coupling
types-flange coupling,-Hooks
coupling-universal coupling and
their different uses.

Pulleys-types-solid, split and ‘V’
belt pulleys, standard calculation for
determining size crowning of faces-
loose and fast pulleys-jockey
pulley. Types of drives-open and
cross belt drives. The geometrical
explanation of the belt drivers at an
angle.

Clutch: Type, positive clutch
(straight tooth type, angular tooth
type).

Chains, wire ropes and clutches for
power transmission. Their types
and brief description. (15 hrs.)

166. Making of template/gauge to check
   involute profile. (17 hrs.)

Power transmission –by gears,
most common form spur gear, set
names of some essential parts of
the set-The pitch circles, Diametral
pitch, velocity ratio of a gear set.
(05 hrs.)

167. Repair of broken gear tooth by stud
   and repair broker gear teeth by
   dovetail. (17 hrs.)

Helical gear, herring bone gears,
bevel gearing, spiral bevel gearing,
hypoid gearing, pinion and rack,
worm gearing, velocity ratio of worm
gearing. Repair of gear teeth by
building up and dovetail method. (05
hrs.)

168. Make hexagonal slide fitting. (16
hrs.)

169.Prepare different types of
  documentation as per industrial need
 by different methods of recording
 information. (04 hrs.)

Method or fixing geared wheels for
various purpose drives. General
cause of the wear and tear of the
toothed wheels and their remedies,
method of fitting spiral gears,
helical gears, bevel gears, worm
and worm wheels in relation to
required drive. Care and
maintenance of gears. (05 hrs.)
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(xvii)

Fluid power, Pneumatics,
Hydraulics, and their comparison,
Overview of a pneumatic system,
Boyle’s law.

Overview of an industrial hydraulic
system, Applications, Pascal’s
Law. (05 hrs.)

170. Marking out on the round sections
  for geometrical shaped fittings such
  as spline with 3 or 4 teeth. Finishing
  and fitting to size, checking up the
  faces for universality. (15 hrs.)

171. Identify pneumatic components –
  Compressor, pressure gauge, Filter-
  Regulator-Lubricator (FRL) unit, and
  Different types of valves and
  actuators. (2 hrs.)

172. Dismantle, replace, and assemble
   FRL unit. (5 hrs.)

173. Demonstrate knowledge of safety
  procedures in pneumatic systems and
  personal Protective Equipment (PPE).
  (2 hrs.)

174.Identify the parts of a pneumatic
  cylinder.(1 hrs.)

175. Dismantle and assemble a pneumatic
   cylinder.(6 hrs.)

176. Construct a circuit for the direction &
    speed control of a small-bore single-
  acting (s/a) pneumatic cylinder.

(5 hrs.)

Compressed air generation and
conditioning, Air compressors,
Pressure regulation, Dryers, Air
receiver, Conductors and fittings, FRL
unit, Applications of pneumatics,
Hazards & safety precautions in
pneumatic systems.

Pneumatic actuators:- Types, Basic
operation, Force, Stroke length,
Single-acting and double-acting
cylinders. (07 hrs.)

Professional
Skill 20Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

Pneumatic valves:- Classification,
Symbols of pneumatic components,
3/2-way valves (NO & NC types)
(manually-actuated & pneumatically-
actuated) & 5/2-way valves,

Check valves, Flow control valves,
One-way flow control valve
Pneumatic valves: Roller valve,
Shuttle valve, Two-pressure valve
Electro-pneumatics: Introduction, 3/
2-way single solenoid valve, 5/2-way
single solenoid valve, 5/2-way double
solenoid valve, Control components
-Pushbuttons (NO & NC type) and
Electromagnetic relay unit, Logic
controls. (07 hrs.)

Construct circuit of
pneumatics and
h y d r a u l i c s
observing standard
o p e r a t i n g
procedure& safety
aspect.

177. Construct a control circuit for the
   control of a d/a pneumatic cylinder
  with momentary input signals.

(4 hrs.)

178. Construct a circuit for the direct &
indirect control of a d/a pneumatic
cylinder with a single & double
solenoid valve. (08 hrs.)

179. Dismantling &assembling of solenoid
valves. (08hrs.)

Professional
Skill 20Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

I d e n t i f y ,
dismantle, replace
and assemble
d i f f e r e n t
pneumatics and
h y d r a u l i c s
c o m p o n e n t s .
[ D i f f e r e n t
components –
C o m p r e s s o r ,
Pressure Gauge,
Filter Regulator
Lubricator, Valves
and Actuators.]

180. Demonstrate knowledge of safety
   procedures in hydraulic systems
  (Demo by video) (04 hrs.)

181. Identify hydraulic components –
Pumps, Reservoir, Fluids, Pressure
relief valve (PRV), Filters, different
types of valves, actuators, and hoses
(04 hrs.)

182. Inspect fluid levels, service reservoirs,
clean/replace filters (04 hrs.)

183. Inspect hose for twist, kinks, and
minimum bend radius, Inspect hose/
tube fittings (04 hrs.)

- Symbols of hydraulic
components, Hydraulic oils –
function, properties, and types,
Contamination in oils and its control

- Hydraulic Filters – types,
constructional features, and their
typical installation locations,
cavitation, Hazards & safety
precautions in hydraulic systems

- Hydraulic reservoir & accessories,
Pumps, Classification – Gear/vane/
piston types, Pressure relief valves
– Direct acting and pilot-operated
types

Professional
Skill
21Hrs;
Professional
Knowledge
07Hrs

Identify, dismantle,
replace and
assemble different
pneumatics and
h y d r a u l i c s
c o m p o n e n t s .
[ D i f f e r e n t
components –
C o m p r e s s o r ,
Pressure Gauge,
Filter Regulator
Lubricator, Valves
and Actuators.]
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(xviii)

- Pipes, tubing, Hoses and fittings –
Constructional details, Minimum
bend radius, routing tips for hoses.
(07 hrs.)

- Hydraulic cylinders –Types
- Hydraulic motors –Types
- Hydraulic valves: Classification,
Directional Control valves – 2/2- and
3/2-way valves
- Hydraulic valves: 4/2- and 4/3-way
valves, Centre positions of 4/3-way
valves
- Hydraulic valves: Check
pneumatic and hydraulic systems
(The practical for this component
may demonstrated by video). (10
hrs.)
valves and Pilot-operated check
valves, Load holding function
- Flow control valves: Types, Speed
control methods – meter-in and
meter-out
- Preventive maintenance &
troubleshooting of pneumatic &
hydraulic systems, System
malfunctions due to contamination,
leakage, friction, improper
mountings, cavitation, and proper
sampling of hydraulic oils. (05 hrs.)

Importance of Technical English
terms used in industry –(in simple
definition only)Technical forms,
process charts, activity logs, in
required formats of industry,
estimation, cycle time, productivity
reports, job cards. (05 hrs.)

Method of lubrication-gravity feed,
force (pressure) feed, splash
lubrication. Cutting lubricants and
coolants: Soluble off soaps, suds-
paraffin, soda water, common
lubricating oils and their commercial
names, selection of lubricants.

Washers-Types and calculation of
washer sizes. The making of joints
and fitting packing. (18 hrs.)

184. Identify internal parts of hydraulic
   cylinders, pumps/motors (04 hrs.)

185. Construct a circuit for the control of
  a s/a hydraulic cylinder using a 3/
  2-way valve (Weight loaded d/a
  cylinder may be used as a s/a
 cylinder), 4/2- & 4/3-way valves.
 (8 hrs.)

186. Maintenance, troubleshooting, and
  safety aspects of pneumatic and
 hydraulic systems (The practical for
 this component may demonstrated
 by video). (10 hrs.)

Professional
Skill 80Hrs;
Professional
Knowledge
23Hrs

187. Dismantle, overhauling & assemble
  cross-slide & hand-slide of lathe
  carriage. (20 hrs.)

Plan & perform
basic day to day
p r e v e n t i v e
m a i n t e n a n c e ,
repairing and
c h e c k
f u n c t i o n a l i t y.
[Simple Machines
– Drill Machine,
Power Saw and
Lathe] (Mapped
NOS:CSC/N0304)

188. Simple repair of machinery: -
 Making of packing gaskets.
  (04 hrs.)

189. Check washers, gasket, clutch,
  keys, jibs, cotter, Circlip, etc. and
  replace/repair if needed. (04 hrs.)

190. Use hollow punches, extractor,
  drifts, various types of hammers
  and spanners, etc. for repair
  work. (16 hrs.)

191.Dismantling, assembling of
  different types of bearing and
  check for functionality. (20 hrs.)

192. Perform routine check of machine
   and do replenishas per requirement.
  (15 hrs.)

Professional
Skill 18 hrs.;
Professional
Knowledge
05Hrs

Construct circuit of
pneumatics and
h y d r a u l i c s
observing standard
o p e r a t i n g
procedure& safety
aspect.
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(xix)

Lubrication and lubricants- purpose
of using different types, description
and uses of each type. Method of
lubrication. A good lubricant,
viscosity of the lubricant, Main
property of lubricant. How a film of
oil is formed in journal Bearings. (04
hrs.)

193. Inspection of Machine tools such as
alignment, levelling. (10 hrs.)

194. Accuracy testing of Machine tools
such as geometrical parameters.
(15 hrs.)

Professional
Skill 75 Hrs;
Professional
Knowledge
16Hrs

Plan, erect simple
machine and test
machine tool
accuracy. [Simple
Machines – Drill
Machine, Power
Saw and Lathe]

195. Practicing, making various knots,
correct loading of slings, correct and
safe removal of parts. (5 hrs.)

196. Erect simple machines. (45 hrs.)

Foundation bolt: types (Lewis
cotter bolt) description of each
erection tools, pulley block,
crowbar, spirit level, Plumb bob, wire
rope, manila rope, wooden block.

The use of lifting appliances,
extractor presses and their use.
Practical method of obtaining
mechanical advantage. The slings
and handling of heavy machinery,
special precautions in the removal
and replacement of heavy parts.
(12 hrs.)

Scan the QR Code to view the video for these exercise

File & fit angular mating surface
within an accuracy of ± 0.02 mm

& 10 minutes angular fitting

Drill through and blind holes
at an angle using swivel
table of drilling machine

Make dovetailed fitting and radius
fitting

Module 1 - Ex.No. 2.1.115 to 2.1.138

Ex.No.2.1.120 Ex.No.2.1.121 Ex.No.2.1.123

Prepare stepped keyed fitting and
test job

Ex.No.2.1.130

Scrape cylindrical bore

Ex.No.2.1.133

Drilling and reaming holes in
correct location, fitting dowel

pins, stud and bolts

Ex.No.2.1.138

Module 2 - Ex.No. 2.2.139 to 2.2.148

Ex.No.2.2.139

Making a snap gauge for checking
a dia. of 10 ± 0.02mm

Ex.No.2.2.147

File and fit straight and angular
surfaces internally
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(xx)

Scan the QR Code to view the video for these exercise

Ex.No.2.3.152

Module 3 - Ex.No. 2.3.149 to 2.3.156

Flaring of pipes and
pipe joints

Ex.No.2.3.149

Fitting of pipes as per sketch
observing conditions used for

pipe work

Ex.No.2.3.151

Bending of pipes - cold
and hot

Fit & assemble pipes, valves
and test for leakage &
functionality of valves

Ex.No.2.3.154

Module 4 - Ex.No. 2.4.157 to 2.4.158

Make  a  simple  drilling jig

Ex.No.2.4.157

Module 5 - Ex.No. 2.5.159 to 2.5.170

Marking out for angular
outlines, filing and fitting the

inserts into gaps

Ex.No.2.5.159

Marking out for angular
outlines, filing and fitting the

inserts into gaps

Ex.No.2.5.160

Making an adjustable
spanner

Ex.No.2.5.161

Dismantling and mounting
of pulleys

Ex.No.2.5.162

Repairing damaged gears

Ex.No.2.5.164

Geometrical shaped
fittings

Ex.No.2.5.170

Module 7 - Ex.No. 2.7.187 to 2.7.192

Dismantle, overhauling &
assemble cross slide & hand

slide of lathe carriage

Ex.No.2.7.187

Simple repair of machinery
Making of packing gaskets

Ex.No.2.7.188

Use hollow punches, extractor,
drifts, various types of hammer and

spanners etc for repair work

Ex.No.2.7.190
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1

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.115
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                     

H - ಜೋಡಣೆ (ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್) ಮಾಡುವುದು (Make - H - Fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ± 0.02mm ನಿಖರತೆಗೆ  ಫ್ಲಾ ಟ್, ಚದರ ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡಿ
•	 ಕೊಟ್ಟಿ ರುವ dimension ಗಳಿಗೆ  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಫಿನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮಾಡಿ.
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2

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಗಾಗಿ steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಎರಡರಲ್ಲೂ   ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್ತು 
ಲಂಬ ಕೋನ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  try square ನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಂದು ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು 
ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.

•		  300 mm ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಬಳಸಿ, ನೀಡಲಾದ 
ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಆಯಾಮಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 
ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  60° ಡಾಟ್ ಪಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸುವ ಮೂಲಕ 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಸಾಲುಗಳಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ಬಳಸಿ ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರ ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ರಿಲೀಫ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ 
Æ 2 ಮಾಡಿ.  ( ಚಿತ್್ರ  1)

•		  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್, ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಚಿಪ್್ಪಿ ಿಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಅನಗತ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಆಯಾಮಗಳ(dimensions) ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 1 ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಹೊರಗಿನ ಮೈಕ್ರೊ ಮೀಟರ್ / ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಅನ್ನು   ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಆಯಾಮವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ ಭಾಗ 2 ಅನ್ನು   ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಫಿಟ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		ಕೆ  ಲಸ ಮಾಡುವ ಪ್್ರ ದೇಶವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಕ್್ರ ಮವಾಗಿ ಜೋಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.115
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3

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.116
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳು: ಜೋಡಿಸುವ ಸಲುವಾಗಿ ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣದ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ (Power tools: Practice operation of 
power tool for fastening)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ವಿವಿಧ ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಜೋಡಿಸಲು ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.
•		ಕೈ   ಮತ್ತು  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳ ಬಳಕೆಗೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ 

ಕೆಲಸದ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಳನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ.
•		  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳಿಗೆ ವಿದ್ಯು ತ್ ಪೂರೈಕೆಯ ಮೂಲ 

ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ವೇಶವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.
•		ಸು  ರಕ್ಷತಾ ಕನ್್ನ ಡಕಗಳು, ಕೈಗವಸುಗಳು, ಬೂಟುಗಳು, 

ಏಪ್್ರ ನ್ ಮುುಂತಾದ ಸರಿಯಾದ ಸುರಕ್ಷತಾ ಸಾಧನಗಳನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಧರಿಸಿ.

•		ಸೇ  ವೆಯ ಸಾಮರ್್ಥ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷತೆಗಾಗಿ ಪರಿಕರಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದೇ ದೋಷಗಳಿದ್್ದ ಲ್ಲಿ , 
ಸಂಬಂಧಪಟ್್ಟ  ಮೇಲಾಧಿಕಾರಿಗಳಿಗೆ ವರದಿ ಮಾಡಿ.

•		  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್್ಳ ಲು ಮತ್ತು 
ಬೆೆಂಬಲಿಸಲು ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಬಳಸಿ.

•		  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳಿಿಂದ ಅಪೇಕ್ಷಿ ತ ಫಲಿತಾಾಂಶವನ್ನು 
ಉತ್ಪಾ ದಿಸಲು ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಳ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉಪಕರಣವನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯ ಕ್ಕೆ  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸರಿಪಡಿಸಿ.

•		ಪ್  ್ರ ಮಾಣಿತ ಕಾರ್ಯಾಗಾರದ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನ 
ಮತ್ತು  ತಯಾರಕರ ಶಿಫಾರಸುಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ ವಿದ್ಯು ತ್ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಸೂಕ್್ತ  ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಬೇಕು.

•		  ನಟ್ ಮತ್ತು  ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.
•		  ಪವರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷಿ ತ 

ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.
•		ಕೆ  ಲಸದ ಪ್್ರ ದೇಶವನ್ನು  ಅಚ್ಚು ಕಟ್ಟಾ ಗಿ ಮತ್ತು 

ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ.
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4

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.117
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಬೋಲ್ಟ್ / ಸ್ಕ್ ರೂ  ಅನ್ನು  ನಿಗದಿತ ಟಾರ್್ಕ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಬಿಗಿ(Tightening)ಗೊಳಿಸುವುದು 
(Tightening of bolt/screw with specified torque)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಬೋಲ್ಟ್  / ಸ್ಕ್ ರೂ  ಅನ್ನು  ನಿರ್ದಿಷ್್ಟ ಪಡಿಸಿದ ಟಾರ್್ಕ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಜೋಡಿಸಲು ಸರಿಯಾದ ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣವನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಮತ್ತು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು 
ಸಂಕುಚಿತ (compressed) ಗಾಳಿಯಿಿಂದ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುವ  ವ್್ರೆೆಂ ಚ್(ರಿಿಂಚ್) ಪವರ್ ಟೂಲ್ 
ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಏರ್ ಇಂಪ್ಯಾ ಕ್ಟ್  ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಏರ್ ಲೈನ್್ಗ ಳಿಗೆ 
ಸಂಪರ್್ಕಗೊೊಂಡಿದೆಯೇ ಎಂಬುದನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಹಠಾತ್(sudden) ಪ್್ರ ಭಾವದ ಬಲದಿಿಂದ ನಿಲ್್ಲ ಬಹುದಾದ 
ಸಾಕೆಟ್್ನ  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ. (ಆರು 
ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಇಂಪ್ಯಾ ಕ್ಟ್  ಸಾಕೆಟ್ ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ).

•		  ಏರ್ ಇಂಪ್ಯಾ ಕ್ಟ್  ವ್್ರೆೆಂ ಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  1).

•		ವ್್ರೆೆಂ   ಚ್ ಲಿವರ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಅಥವಾ 
ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ  ತಿರುಗುವ ದಿಕ್್ಕ ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		ಹೆಚ್ಚಿ   ಸಲು ಅಥವಾ ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಲು valve ವನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲಕ ಟಾರ್ಕ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		ವ  ೀಲ್ ಲೆಗ್ ನಟ್ ಮೇಲೆ ಇಂಪ್ಯಾ ಕ್ಟ್  ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ.

•		  ನಟ್ ನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು 
ವ್್ರೆೆಂ ಚ್್ನ  ಸ್ವಿ ಚ್ ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ಚೋದನೆ(Trigger) ಮಾಡಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.118
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸ್ಕ್ ರೂ /ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಅಥವಾ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು, ಪ್್ರ ವೇಶಕ್ಕೆ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಸರಿಯಾದ ಸಾಧನದ ಆಯ್ಕೆ (Selection of right tool as for 
tightening or loosening of screw/bolt as per accessibility)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಕೆಳಗಿನ ಅಪ್ಲಿ ಕೇಶನ್್ಗ ಳಿಗೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಪರಿಕರಗಳನ್ನು  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ
•	 ಸ್ಕ್ ರೂ /ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಮತ್ತು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ಸರಿಯಾದ ಸಾಧನವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆಮಾ ಡಿ.

ಸೂಚನೆ:

ಬೋಧಕರು ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ ರೂ /ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು ಹಾಗೂ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು.

ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ಅಪ್ಲಿ ಕೇಶನ್ಗಾ ಗಿ ಪರಿಕರದ ಹೆಸರನ್ನು  ಬರೆಯಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹೇಳುವುದು.
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ಅಪ್ಲಿ ಕೇಶನ್ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ  ವಿದ್ಯು ತ್ ಉಪಕರಣ
ನಿರ್್ವಹಣೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ದೊಡ್್ಡ  dimension ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲು. ಮಧ್್ಯ ಮ ನಿಖರತೆಯ 
ಅಗತ್್ಯ ತೆಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಟಾರ್್ಕ್್ಗ ಳು.
ಯಂತ್್ರ ಗಳ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ ಜೋಡಣೆ ವೇಗ ಮತ್ತು  ಕೈಚಳಕವು 
ಮುಖ್್ಯ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ. ಮಧ್್ಯ ಮ ನಿಖರತೆಗಾಗಿ.

ಕಡಿಮೆ ಟಾರ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಮಧ್್ಯ ಮ, ಹೆಚ್ಚಿ ನ, ನಿಖರತೆಯಲ್ಲಿ  ಸಣ್್ಣ 
screw ಜೋಡಣೆಗಾಗಿ.

ಕಡಿಮೆ ಟಾರ್ಕ್ ಮತ್ತು  ಮಧ್್ಯ ಮದಿಿಂದ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ನಿಖರತೆಯಲ್ಲಿ  ಯಂತ್್ರ 
ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ ಜೋಡಣೆಗಾಗಿ.

ನಿಖರತೆಯ ಅಗತ್್ಯ ತೆಗಳು ಹೆಚ್ಚಿ ರುವಲ್ಲಿ  ಯಂತ್್ರ  ಸ್ಕ್ ರೂಗಳು ಮತ್ತು 
ನಟ್ ಗಳ ಜೋಡಣೆ. ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳು ಸೀಮಿತ ಪ್್ರ ವೇಶಗಾಗಿ.

ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ ಯಲ್ಲಿ  ಟಾರ್ಕ್ ಮತ್ತು /ಅಥವಾ ಕೋನವನ್ನು 
ಗುಣಮಟ್್ಟ ದ ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ಮಾಣೀಕರಣಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಮೇಲ್ವಿಚಾ ರಣೆ ಇರುವ ಕಡೆ ಯಂತ್್ರ  ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ ಜೋಡಣೆ ಮಾಡಬೇಕು.
ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಯಾದ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ ಪ್್ರ ಮಾಣ 
ಅತ್್ಯ ಗತ್್ಯ ವಾಗಿರುವ ಉತ್್ಪನ್್ನ  ದ ಗುಣಮಟ್್ಟ  ನಿಯಂತ್್ರ ಣಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅಪ್ಲಿ ಕೇಶನ್ಗಾ ಗಿ.
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ ಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಮಟ್್ಟ ದ ನಿಖರತೆಗೆ 
ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಗಾಗಿ.

ಬಹು ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಸ್್ವ ಯಂಚಾಲಿತ 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗಳಿಗೆ ಪ್್ರ ತಿಕ್ರಿಯೆ  ಟಾರ್ಕ್ ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಬಲಿಸಲು ಸ್್ಪಷ್ ್ಟ ವಾದ 
arm ಗಳನ್ನು  ಬಳಸುವ ಅಪ್ಲಿ ಕೇಶನ್ಗಾ ಗಿ.
ಗರಿಷ್್ಠ  ಚಲನಶೀಲತೆಗಾಗಿ ಮತ್ತು  ಏರ್ ಮೆದುಗೊಳವೆ ಅಥವಾ 
ವಿದ್ಯು ತ್ ಕೇಬಲ್ ಪ್್ರ ವೇಶವನ್ನು  ಮಿತಿಗೊಳಿಸುತ್್ತ ದೆ ಅಥವಾ ಜಾಮ್ಡ್ 
ಕೇಬಲ್್ನಿಿಂ ದ ಸುರಕ್ಷತೆಯ ಅಪಾಯವನ್ನು  ಉಂಟುಮಾಡಲು

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.118
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸರಳ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ಕೀಗಳು, ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ ರೂ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್,  ಮತ್ತು  ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ ಪರೀಕ್ಷೆ (Assembly 
sliding for using keys, dowel pin and screw, ± 0.02 mm accuracy on plain surface 
and testing of sliding fitting job)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 1,2,3,4, ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್, ರೀಮ್ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಭಾಗ 1,2,3,4 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  1,2,3 ಮತ್ತು  4 ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಅದರ ಒಟ್ಟಾರೆ  ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗೆ 
ನಿಖರತೆ ± 0.02 mm ಗೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು 
ಚದರತೆಯೊೊಂದಿಗೆ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಭಾಗ 
1,2 ಮತ್ತು  3 ರ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಂಧ್್ರ ಗಳ dimen-
sion ಮತ್ತು  ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 1,2 ಮತ್ತು  3 
ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ನ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 2 ಮತ್ತು  3 ರಲ್ಲಿ  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ನಿಖರತೆ 
± 0.02 mm ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ  ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು 
ಚೌಕತೆಯೊೊಂದಿಗೆ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ನಾಲ್ಕು  ತುಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  set ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು ಗಳೊೊಂದಿಗೆ 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಚೌಕವನ್ನು  try square ನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 2 ಮತ್ತು  3 ರಲ್ಲಿ 
ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಟೇಬಲ್ ಮತ್ತು  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿಲ್್ನ  ಲ್ಲಿ 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂಪ್  ್ಗ ಳೊೊಂದಿಗೆ ಎಲ್ಲಾ  ತುಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  
ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ಚಕ್್ನಿಿಂ ದ ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  Æ 5.8 mm ಟ್ವಿ ಸ್ಟ್  ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೆಲಸದ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಡೋವೆಲ್ 
ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಪೂರ್್ಣ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಕೆ  ಲಸದ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ವ್್ರೆೆಂಚ್್ನೊ  ೊಂದಿಗೆ Æ 6 mm ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ರೀಮರ್್ನಿಿಂದ 
ಕೊರೆದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		ರ  ೀಮ್ ಮಾಡಿದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಜೋಡಣೆಗೆ ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಇತರ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಹೋಲ್, ರೀಮ್ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಡೋವೆಲ್ 
ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		ಚ  ೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭಾಗ 1 
ರಲ್ಲಿ  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಕೆಲಸಕ್ಕೆ 
ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 
ರ ರಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ Æ 5 mm ಟ್ವಿ ಸ್ಟ್  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಕೆಲಸಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಭಾಗ 1, 2 
ಮತ್ತು  3 ರ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಮೂಲಕ Æ 5 mm ಇತರ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಅನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕೆಲಸದ 
ತುಣುಕುಗಳ ಭಾಗ 1, 2, 3 ಮತ್ತು  4 ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕಿ ಸಿ.

•		  M6 ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಭಾಗ 
2 ಮತ್ತು  3 ರಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಮತ್ತು 
ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್್ನಲ್ಲಿ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಪಡಿಸಿ.

•		  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ, ಮತ್ತು  ಭಾಗ 
1 ರಲ್ಲಿ  1mm x 45 ° ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ರಂಧ್್ರ ಗಳ 
ಎರಡೂ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಎಲ್ಲಾ  ನಾಲ್ಕು  ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಬರ್ರ್ಸ್  ಇಲ್್ಲ ದೆ ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
Job ಗಳ ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿ-ಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.

•		  Job ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳು 
1,2,3 ಮತ್ತು  4 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ (Assembly) 
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 Job ಸೆಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ನ  ತಪ್ಪು -ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು ಕೊರೆಯುವ ಪ್್ರಕ್ ರಿ ಯೆಗಾಗಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ ಜೋಡಿಸಿ. 

•	 Surface plate ನಲ್ಲಿ  ಎರಡು ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ

•	ಭಾ ಗ 1 ಅನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ

•	ಭಾ ಗ 1 ರ ಎಡಭಾಗದ ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 2 ಅನ್ನು 
ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಬಳಸಿ 
ಅದನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು 
2 ರ ಲಂಬತೆಯನ್ನು  try square ಬಳಸಿ  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•	ಭಾ ಗ 1 ರ ಬಲಭಾಗದ ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 3 ಅನ್ನು 
ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ, ಲಂಬತೆಯನ್ನು  try square 
ಬಳಸಿ  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಅಂತರ ಭಾಗ 4 ಅನ್ನು   ನಡುವೆ 
ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂಪ್  ್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ಅದನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.119
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.120
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

± 0.02 mm ಮತ್ತು  10 ನಿಮಿಷಗಳ ನಿಖರತೆಯೊಳಗೆ  ಕೋನೀಯ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗಾಗಿ 
ಕೋನೀಯ ಸಂಯೋಗದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Fit ಮಾಡಿ(File & 
fit angular mating surface within an accuracy of ± 0.02 mm & 10 minutes 
angular fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಭಾ ಗ 1,2,3 ರ ಕೋನೀಯ ಬಾಹ್್ಯರೇ ಖೆಗಳನ್ನು  ± 10 ನಿಖರತೆಯೊೊಂದಿಗೆ mark ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 1,2, & 3 ರ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ± 0.02 ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 1,2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಫಿನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್ತು  ಲಂಬ ಕೋನ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಭಾಗ 1,2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ ಎತ್್ತ ರದ ಗೇಜ್ 
ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ 
mark ಮಾಡಿ.

•	 ಗುರುತಿಸಲಾದ ರೇಖೆಗಳ ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್  ಮತ್ತು  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ರೇಖೀಯ ನಿಖರತೆ ± 0.02 mm ಮತ್ತು  ಕೋನೀಯ  
± 10’ ನಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ರೇಖೀಯ 
ಆಯಾಮಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್ ಮೂಲಕ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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•		ಭಾ  ಗ 1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಮುಗಿಸಿ.

•		  ಸಂರಕ್ಷಣೆ ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಸ್್ವ ಲ್್ಪ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

•	 Mark ಮಾಡುವಾಗ ಕೋನೀಯ dimension/
ಕೋನವನ್ನು  ಸ್್ಕಕೇ ಲ್/ಸೆಟ್ ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ಮೂಲಕ 
mark ಮಾಡಬೇಡಿ.

•	 ಫೋರ್ಸ್(force) ಫಿಟ್ ಮಾಡಬೇಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.120
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.121
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

Drilling ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ವಿವೆ ಲ್ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕೋನದಲ್ಲಿ   ಪೂರ್್ಣ 
ರಂಧ್್ರ  ಮತ್ತು  ಕುರುಡು ರಂಧ್್ರ   ಮಾಡಿ (Drill through and blind holes at an angle 
using swivel table of drilling machine)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್ತು  ಲಂಬ ಕೋನ ವನ್ನು  ಫೈಲ್   ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  try square ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ
•	ಕ ೋನೀಯ ಕೊರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ Jobನ್ನು  align ಮಾಡಿ
•	 ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ ಕೋನೀಯವನ್ನು  drill ಮಾಡಿ
•	ಕ ೋನೀಯ ಕುರುಡು ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆದುಕೊಳ್ಳಿ .
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  75x24x24mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಕೊರೆಯುವ ಸ್್ಥ ಳಕ್ಕಾ ಗಿ ನೀಡಲಾದ di-
mension ನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿಲ್   ್ಗ ಳ ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ಬಿಟ್ ನ ತುದಿ ಮೆಷಿನ್ ವೈಸ್್ನ  ಮೆಟಲ್ ಬೇಸ್ 
ಅನ್ನು  ಸ್್ಪರ್ಶಿಸು ವುದನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್ 
ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್ ಅನ್ನು  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  Spirit ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ನ ಯುನಿವರ್್ಸಲ್ ಟೇಬಲ್ಗೆ  ಯಂತ್್ರ ದ 
ವೈಸ್ ಅನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		  ‘z’ ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ  ಟೇಬಲ್ ತಿರುಗುವಿಕೆಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಬಂಧಿಸಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  15 ° ಕೋನದಲ್ಲಿ 
ಓರೆಯಾಗಿಸಿ, ಅದನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಲೊಕೇಟಿಿಂಗ್ ಪಿನ್ ಬಳಸಿ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಸೆೆಂಟರ್ ಮತ್ತು 
ಹೋಲ್ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  Align ಮಾಡಿ.

•		ಕೋ  ನ್ ರಚನೆ ಆಗುವ ವರೆಗೆ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Centre drill  
ಮಾಡಿ.

•		  ಡೆಪ್ತ್  ಬಾರ್ ಬಳಸಿ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ  
12 mm ಆಳಕ್ಕೆ  8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಕೇಂದ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್್ತೊ ೊಂದು ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳಕ್ಕೆ 
Align ಮಾಡಿ.

•		  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ಕೋನ್ 
ರಚನೆಯನ್ನು  ತಲುಪುವವರೆಗೆ ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು 
ಫೀಡ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಪೂರ್್ಣ ಆಳಕ್ಕೆ  10 mm ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  Job ನ್ನು  ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಎಣ್ಣೆ ಯ ತೆಳುವಾದ ಪದರವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.121
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ನಿಖರವಾದ Drilling, ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Testing - ಕೆಲಸ (Precision 
drilling, reaming and tapping and test - job)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   Job ನ್ನು  ಪ್ರಿ ನಿಶ್ ಮಾಡಿ
•	 ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ
•	 ನಿರ್ದಿಷ್್ಟ  ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್, ರೀಮ್ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಮತ್ತು  ಥ್ರೆ ಡ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಬಳಸಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ಪ್ ರಿ ನಿಶ್ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಅದರ ಒಟ್ಟಾರೆ  dimension 100 x 70 
x 10 mm ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಚಿತ್್ರ  ಪ್್ರ ಕಾರ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್್ಥ ಳಕ್ಕಾ ಗಿ dimension  
ರೇಖೆಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ

•		  ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವಸ್ತು ವಿನ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತು ಸಾಲಿನಲ್ಲಿ 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ್ನು  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದ ಮೇಜಿನ ಮೇಲೆ ಮಷಿನ್ 
ವೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ

•		  ಮಷಿನ್ ವೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ವರ್ಕ್ 
ಪೀಸ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ

•		  ಮೂಲಕ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ , ಪಂಚ್ ಮಾಡಿದ ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ 
ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ

•		  Drilling ಯಂತ್್ರ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ವೇಗವನ್ನು ,  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು 
ವಸ್ತು ಗಳ ವ್ಯಾ ಸದ ಪ್್ರ ಕಾರ  set ಮಾಡಿ

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  Æ 7.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ

•		ಸ್  ್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ವೇಗವನ್ನು  set ಮಾಡಿ,  Æ 8.5 mm, Æ7.0 mm, 
Æ 9.8mm, Æ12 mm ಡ್ರಿಲ್ ್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಸಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
Job ನ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ   2 mm x 45° ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ

•		  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ರೀಮರ್ ಬಳಸಿ Æ 8 mm ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರೀಮ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ M8 ಮತ್ತು  M10 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ 
ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಬಳಸಿ ಥ್ರೆ ಡ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಫ್ಲಾ   ಟ್ ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ ಚೇಂಫರ್ ಭಾಗವನ್ನು  5mm X 45° 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  (ಬಾಸ್್ಟ ರ್ಡ್ ಮತ್ತು  smooth ದರ್ಜೆಯ ಫೈಲ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಬಳಸುವುದು).

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ ಚೇಂಫರ್ 
ಕೋನವನ್ನು  ಕೋನೀಯ ನಿಖರತೆ ± 5’ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಕೆ  ಲಸದ ಎಲ್ಲಾ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳು ಮತ್ತು  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ 
ಬರ್ರ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ  ಮತ್ತು  ಫಿನಿಷ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence) 

ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ರೀಮರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರೀಮಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವುದು(Reaming drilled holes using hand reamers)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಮಿತಿಯೊಳಗೆ ಪೂರ್್ಣರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು   ರೀಮ್ ಮಾಡಿ, ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್್ಗ ಳಿಿಂದ ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 

ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. 

ರೀಮಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಡ್ರಿ ಲ್ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ನಿರ್್ಧರಿಸುವುದು

ಸೂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಿ,

ಡ್ರಿ ಲ್ ವ್ಯಾ ಸ = ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ  - (ಕನಿಷ್್ಠ  ಗಾತ್್ರ  + 
ಗರಿಷ್್ಠ  ಗಾತ್್ರ )
ಶಿಫಾರಸು ಮಾಡಲಾದ ಕನಿಷ್್ಠ  ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕೋಷ್್ಟ ಕವನ್ನು 
ನೋಡಿ
ರೀಮಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಡ್ರಿ ಲ್ ಗಾತ್್ರ ಗಳ ಸಂಬಂಧಿತ ಸಿದ್್ಧಾ ಾಂತ.

ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ರೀಮಿಿಂಗ್

ನಿರ್್ಧರಿಸಿದ ಗಾತ್್ರ ಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ ರೀಮಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
Drill ಮಾಡಿ

ಯಂತ್್ರ ದ ವೈಸ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸುವಾಗ Job ನ್ನು 
ಸಮಾನಾಾಂತರಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1).

ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ ಮಟ್ಟಿಗೆ  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ. ಇದು ಬರ್ರ್ಸ್  
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ರೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಲಂಬವಾಗಿ 
ಜೋಡಿಸಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  2). ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ 
Job ನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
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ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಲು ವೈಸ್ 
ಹಿಡಿಕಟ್ಟು ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ. Job ವು ಸಮತಲವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .(ಚಿತ್್ರ  2) 

ಚೌಕದ ರೀತಿಯ ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಲಂಬವಾಗಿ ರೀಮರ್ ಅನ್ನು 
ಇರಿಸಿ. ಟ್್ರ ರೈಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ನಿಿಂದ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. 
ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ ತಿದ್ದು ಪಡಿಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಅದೇ 
ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಕೆಳಮುಖ

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3). ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್್ನ  ಎರಡೂ 
ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ. ಕತ್್ತ ರಿಸುವ 
ದ್್ರ ವ(ಕೊಲೆೆಂಟ್) ವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ. ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ 
ಅನ್ನು  ಸ್ಥಿ ರವಾಗಿ ಮತ್ತು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ, ಕೆಳಮುಖ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ.

ಹಿಮ್ಮು ಖ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಬೇಡಿ ಅದು ರೀಮ್ಡ್ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರಾ ಚ್ ಮಾಡುತ್್ತದೆ . (ಚಿತ್್ರ  4).

ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ. ರೀಮರ್್ನ ಟೇಪರ್ 
lead ಉದ್್ದ ವು ಪೂರ್ತಿ ಹೊರಬರುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  Job 
ಕೆಳಭಾಗದಿಿಂದ ಸ್್ಪಷ್ ್ಟ ವಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . 
ರೀಮರ್್ನ ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು  ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹೊಡೆಯಲು ಬಿಡಬೇಡಿ. 
ರೀಮರ್ ರಂಧ್್ರ ದಿಿಂದ ಸ್್ಪಷ್ ್ಟ ವಾಗುವವರೆಗೆ ಮೇಲ್ಮು ಖವಾಗಿ 
ಎಳೆಯುವುದರೊೊಂದಿಗೆ ರೀಮರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5) ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ದ ಕೆಳಗಿನಿಿಂದ ಬರ್ರ್ಸ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. ಸರಬರಾಜು ಮಾಡಿದ 
ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್್ಗ ಳಿಿಂದ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.122
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.123
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಡೊವೆಟೈಲ್ಡ್  ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ರೇಡಿಯಸ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು (Make 
dovetailed fitting and radius fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಭಾ ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಗಳನ್ನು   ಒಟ್ಟಾ ರೆ ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  Finish ಮಾಡಿ
•	 ವಿಭಾಜಕದಿಿಂದ ಆಯಾಮ(dimension)ಗಳು ಮತ್ತು  ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	 Male ಮತ್ತು  Female ಭಾಗಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರ ಎಲ್ಲಾ  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Finish ಮಾಡಿ.

•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 
ಸಾಲುಗಳನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳು ಮತ್ತು  ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ದ Mark 
ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ

•		  1 ಮತ್ತು  2 ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ  Æ 3 mm ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.
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ಭಾಗ 1

•		  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಭಾಗ 1 ರ dovetail ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್ತು 
ಕೋನವನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್್ನಿಿಂದ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಚಿತ್್ರ  3 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ, ರೌೌಂಡ್ 
ಪ್ರೊ ಫೈಲ್್ನ  ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ದಿಿಂದ  ಗಾತ್್ರ 
ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಬಾಸ್  ್ಟ ರ್ಡ್, ಎರಡನೇ ಕಟ್ ಮತ್ತು  smooth ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ 
ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ 
ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರೇಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ 
ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  4

ಭಾಗ 2
•		  ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು 

ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಡವ್್ಟ ಟೈಲ್್ನ  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮಾಡಿ
•		  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್ತು  ಬಾಲ್ 

ಪೆಯಿನ್ ಸುತ್ತಿಗೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸರಪಳಿಯ 
ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಭಾ  ಗ -2 ರ ಆಂತರಿಕ ಡೊವೆಟೈಲ್ ಅನ್ನು  ಕೋನಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ವೆರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಮತ್ತು  ಕೋನವನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ 
ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್  ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  6

•		ಹೆ  ಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ದಿಿಂದ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ರೇಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  7

•		  ಚಿತ್್ರ  8 ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  9 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಡೊವೆಟೈಲ್ ಮತ್ತು  ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಎರಡಕ್ಕೂ 
ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  Match 
ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕಿ ಸಿ, ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
Finish ಮಾಡಿ, Job ನ ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳನ್ನು  ಡಿ-ಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.123
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.124
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

± 0.02 mm ನಿಖರತೆಯೊೊಂದಿಗೆ ನೇರ, ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸಂಯೋಜಿತ 
ಫಿಟ್ ಗಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (File and fit, combined fit with 
straight, angular surface with ± 0.02 mm accuracy)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು  ಲಂಬ ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ
•	 ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ± 0.02 mm ನಿಖರತೆ ನಿರ್್ವಹಣೆ ಮಾಡಿ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಒಟ್ಟಾರೆ  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Finish ಮಾಡಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ 
dimension ದ ರೇಖೆಗಳನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳು ಮತ್ತು  ರಿಲೀಪ್ ರಂಧ್್ರ ದ mark ಗಳ 
ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ

•		  ಚಿತ್್ರ  1 ರಿಿಂದ 4 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು 
2 ರಲ್ಲಿ  3 mm ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್ ರಿಲೀಫ್ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•		  ± 0.02 mm ರ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು 
ಭಾಗ 1 ರ ಒಂದು ಭಾಗದಲ್ಲಿ   ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮಾಡಿ ಹಾಗೂ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು 
ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.  Figure 2 

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
ಅಂತೆಯೇ,  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಭಾಗ 1 ರ ಇತರ ಎರಡು 
ಭಾಗದಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.  Figure 3

ಭಾಗ 2

•		  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  3mm 
ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್  ಮಾಡಿ

•		  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮತ್ತು  ಚಿಪ್ 
ಮಾಡಿ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ± 0.02 ಮಿಮೀ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು 
ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಫೈಲ್ ಭಾಗ 1 ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ ಎಲ್ಲಾ 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.

•		  ಜಾಬ್ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು 
2 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.124
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.125
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸಣ್್ಣ  Dia ವನ್ನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು. ರಂಧ್್ರ ಗಳ 
ನಿಖರತೆಗೆ ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  fitting ಮಾಡಲು (Drilling and reaming 
small dia. holes to accuracy & correct location for fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳು ಸಮತಟ್ಟಾ ಗಿ ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿರುವಂತೆ  ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ dimension ಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು   ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳಿಿಂದ assemble ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಎರಡೂ ತುುಂಡುಗಳಲ್ಲಿ  ಪರಸ್್ಪ ರ ಲಂಬ ಕೋನಗಳಲ್ಲಿ 
ಒಂದು ಸಮತಟ್ಟಾ ದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಮತ್ತು  ಎರಡು ಪಕ್್ಕ ದ 
ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•	ಕೆ ಲಸದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು 
ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.

•	 ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ dimension ಗಳು ಮತ್ತು 
ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

•	ಡಾ ಟ್ ಪಂಚ್ ಬಳಸಿ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

•	 ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ಬಳಸಿ ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಎರಡೂ ತುಣುಕುಗಳನ್ನು 
58x58x9mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ dimension ಗಳನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ವ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಎರಡೂ ತುಣುಕುಗಳನ್ನು 
ಒಟ್ಟಿಗೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  Job ಅಡಿಯಲ್ಲಿ 
ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಇಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳಿ .

•		  (ಎರಡೂ Job ಗಳನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್್ಳ ಲು 
ಸಮಾನಾಾಂತರ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ)

•		  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಂಧ್್ರ ದ 
ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಪತ್ತೆ  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  1 mm  ಆಳದ ವರೆಗೆ 
ಕೊರೆಯಿರಿ.
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•		ಕೆ  ಲಸದ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸದೆಯೇ ಸೆೆಂಟರ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  5.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಇದೇ ರೀತಿ ಇತರ ಮೂರು ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನಿಿಂ ದ ಕೆಲಸವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ಮೂಲಕ 6 mm ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ 
ರೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ರೀಮ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  4 ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳ ಚೌಕತೆ ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.125
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.126
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

‘V’ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಮತ್ತು  ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಬಳಸಿ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡಿ (Perform drilling using ‘V’ 
Block and a clamp)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ‘V’ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ job ನ್ನು  set ಮಾಡಿ
•	 ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ job ಮೇಲೆ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 Mark ಮಾಡುವ ಮೇಜಿನ ಮೇಲೆ ಎರಡು ‘V’ 
ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

•	 ಪೂರ್್ವ ಯಂತ್ರಿ ಸಿದ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ Job ನ್ನು  ‘V’ 
ಬ್ಲಾಕ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

•	 ‘V’ ಬ್ಲಾಕ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ‘U’ ಕ್್ಲಾಾಂಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•	 ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಪರಿಧಿ ಮತ್ತು  Face ದ ಎರಡೂ ಕೇಂದ್್ರ  ರೇಖೆಯನ್ನು 
Mark ಮಾಡಿ.

•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ.

•	 ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದ ಮೇಜಿನ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗೆ 
ಲಂಬವಾಗಿರುವ ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್್ನ  face ಮೇಲೆ ಕೇಂದ್್ರ 
ರೇಖೆಯನ್ನು  Alignಮಾಡಿ.

•	 Job ನ್ನು  ಕಟ್ಟುನಿ ಟ್ಟಾ ಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•	 ಸರಿಯಾದ Rpm ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿ.

•	 ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಂಧ್್ರ ದ 
ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಪತ್ತೆ  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  1mm ಆಳದವರೆಗೆ 
ಕೊರೆಯಿರಿ

•		  6 mm ಪೂಣ೯ ರಂಧ್್ರ  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ‘U’ ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ‘V’ 
ಬ್ಲಾ ಕ್್ನಿಿಂ ದ Job ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

Mark ಮಾಡುವಾಗ ಉದ್್ದ ನೆಯ ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಕಟ್ಟು ನಿಟ್ಟಾ ಗಿ ಬೆೆಂಬಲಿಸಲು ಎರಡು ‘V’ ಬ್ಲಾ ಕ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಮತ್ತು  ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  -1)© N
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.127
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

Male ಮತ್ತು  Female ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ, ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆದುಕೊೊಂಡು 
ನಂತರ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ (Make male and female fitting parts, drill and ream holes)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಎಲ್ಲಾ  dimension ಗಳಿಗೆ job ನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   finish ಮಾಡಿ
•	 ಎಲ್ಲಾ  dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•	 ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  match ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 1

•		ಭಾ  ಗ 1 ಒಟ್ಟಾರೆ  ಗಾತ್್ರ  58 x 58 x 5 mm ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಟ್  ್ರ ರೈ ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್್ನಿಿಂದ  ಫ್ಲಾಟ್ನೆ  ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸಾಲುಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳು ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ದ ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ

•		ರ  ೀಮಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ರಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ Æ12.7 mm ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		ರ  ೀಮರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ Æ 13 mm ರಂಧ್್ರ  ಮಾಡಿ.

•		ಹೆ  ಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ± 
0.02 ಮಿಮೀ ಅಗತ್್ಯ  ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ Job 
ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ರೇಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ 9.5 mm ಸ್ಲಾಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ಡಿ ಬರ್ ಮಾಡಿ., ಕೆಲಸದ 
ಮೂಲೆಗಳನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ..

ಭಾಗ 2

•		  ಅಂತೆಯೇ ಭಾಗ 2 ಗಾಗಿ ಮೇಲಿನ Job ನ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೆಲಸದ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್, ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ವಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಚಿಪ್್ಪಿ ಿಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಅನಗತ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಕೆ  ಲಸದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 
ಅನ್ನು  Match ಮಾಡಿ

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.127
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.128
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ಡೈಮಂಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು  (Make sliding diamond fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ  ಸಮತಟ್ಟಾ ದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
•	ಕ ೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ± 15’ ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	Æ  3 mm ಪರಿಹಾರ ರಿಲೀಫ್  ರಂಧ್್ರ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳಿಿಂದ  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	 ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ Match ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಸಮಾನಾಾಂತರತೆ ಮತ್ತು  ಲಂಬತೆಯನ್ನು 
ಕಾಪಾಡಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಭಾಗ A ಮತ್ತು  ಭಾಗ B ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Finish ಮಾಡಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಭಾಗ 
A ಮತ್ತು  ಭಾಗ B ಯ Mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳು ಮತ್ತು  ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ದ 
ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ A ಯಲ್ಲಿ  Æ 3mm ನಷ್ಟು  ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  A ಭಾಗದಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

ಭಾಗ A

•		  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ A ಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹವನ್ನು  ಚಿಪ್ ಮಾಡಿ , ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಭಾಗ A 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್ತು   
ವೆರ್ನಿಯರ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ ಕೋನವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ B

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಭಾಗ B 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ A ಮತ್ತು  B ಅನ್ನು 
Match ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ A ಮತ್ತು  B ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.128
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.129
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                       

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಬಳಸಿ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ (Lap flat surfaces 
using lapping plate)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಬಳಸಿ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಸ್್ಮ ಮೀಯರ್(smear) ಮಾಡಿ
•	 Surface roughness standard ಸೆಟ್್ನಿ ಿಂದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಗುಣಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•	 ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಆಯಾಮದ ಪ್್ರ ಕಾರ 
Jobನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•	 ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಾಲಿನಲ್ಲಿ  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅನಗತ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•	 ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  finish ಮಾಡಿ.

•	ಲ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅಲುಗಾಡದಂತೆ 
ನೋಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	ಲ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.

•		  Job ನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		ಪ್  ್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಚಪ್್ಪಟೆತ ನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು.

•		  Job ನ್ನು  ನಿಖರವಾಗಿ Finish ಮಾಡಿ.
ಮುನ್್ನಚ್ ್ಚ ರಿಕೆಗಳು:
•		  Lap ನ್ನು  ಯಾವಾಗಲೂ ತೇವವಾಗಿರಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .
•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  

ಸಂಪೂರ್್ಣ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಬಳಸಿ.
•		  ಯಾವುದೇ ಅತಿಯಾದ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ನೀಡಬೇಡಿ.
•		  Surface roughness ಮಾದರಿಯ ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ 

ಸೆಟ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ ಹೋಲಿಸುವ ಮೂಲಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ 
ಒರಟುತನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಸಮತಟ್ಟಾ ದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು(Lapping flat surfaces)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಬಳಸಿ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ. 

ಸಮತಟ್ಟಾ ದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲೇಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು,  ಅದರ 
ಮೇಲೆ ಕತ್್ತ ರಿಸಿದ ಗ್ರೂ ವ್ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ 
ಸಮತಟ್ಟಾ ಗಿ ಯಂತ್ರಿ ಸಿದ ಕಟ್ಟುನಿ ಟ್ಟಾ ದ ಎರಕಹೊಯ್್ದ 
ಕಬ್ಬಿ ಣದ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಆಗಿ ಬಳಸಬಹುದು.
(ಚಿತ್್ರ  1)

ಈ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ವರ್್ಕ್್ಬೆೆಂ ಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಯಾವುದೇ 
ರಾಕಿಿಂಗ್(rocking) ಇಲ್್ಲ ದೆ ಸಮತಟ್ಟಾ ಗಿ ಇಡಬೇಕು.

ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಗಟ್ಟಿ ಯಾಗದ ಉಕ್ಕಾ ಗಿರುವುದರಿಿಂದ 
ಅಲ್ಯೂಮಿನಿ ಯಂ ಆಕ್್ಸಸೈ ಡ್ ಅನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ 
ಮಾಧ್್ಯ ಮವಾಗಿ ಬಳಸಬಹುದು.

ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಸ್್ಮ ಮೀಯರ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಆ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ.

ವರ್್ಕ್ಪಪೀಸ್್ನ   ವಿಭಾಗವು ತುುಂಬಾ ತೆಳ್್ಳ ಗಿರುತ್್ತ ದೆ, ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವಾಗ ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ವಿರುದ್್ಧ  ಬಟ್ ಮಾಡಲು ಯಂತ್್ರ ದ 
ಮತ್ತು  ನೆಲದ ಎರಕಹೊಯ್್ದ  ಕಬ್ಬಿ ಣದ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಲಂಬವಾಗಿ 
ಇರಿಸಲು ಇದು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ.  (ಚಿತ್್ರ  2)

ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ವಿಧಾನವು 
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ   ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಯಾವುದೇ ಟಿಲ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅಥವಾ 
ರಾಕಿಿಂಗ್ ಇಲ್್ಲ ದೆ ಚಲಿಸುವಂತಿರಬೇಕು.

Job ನ್ನು  ಚಲಿಸುವಾಗ ಬೆರಳಿನ ತುದಿಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಕೆಳಮುಖ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.

ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ವಿವಿಧ ಸಣ್್ಣ  ಪ್್ರ ದೇಶಗಳಲ್ಲಿ  ಸವೆತವನ್ನು 
ತಪ್ಪಿ ಸಲು ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  
ಸಂಪೂರ್್ಣ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3).

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಒಂದೇ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಬೇಡಿ.

ಲ್ಯಾ ಪ್ಡ್  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಮಂದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಿಿಂದ 
ಗುರುತಿಸಬಹುದು. ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲಾದ ಸಂಪೂರ್್ಣ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಮಂದವಾದ ನೋಟವನ್ನು  ಪಡೆಯುವವರೆಗೆ 
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮುುಂದುವರಿಸಬೇಕು.

ಸಂಪೂರ್್ಣ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ನಂತರ, 
ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲಾದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ 
ವಿನ್ಯಾ ಸವು ಮಂದ ನೋಟವನ್ನು  ತೋರಿಸಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.129

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



30

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.130
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸ್ಟೆ ಪ್ಡ್  ಕೀಯ್ಡ್ (stepped keyed) ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  Job ನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ 
(Prepare stepped keyed fitting and test job)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ± 0.02 mm ನಿಖರತೆಗೆ ಸಮತಟ್ಟಾ ದ ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕೆ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ dimension ರೇಖೆಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಹಬ್, ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಸ್ಟೆ ಪ್ಡ್  ಕೀಯನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ fit ಮಾಡಿ
•	 ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ, ಎಲ್ಲಾ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರತೆ ಮತ್ತು 
ಲಂಬತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಭಾಗ 
1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

ಭಾಗ 1

•		ಲೇ  ಥ್ ನಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ನಾಲ್ಕು  ದವಡೆ ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•		ತು  ದಿಗಳನ್ನು  Face  ಮಾಡಿ.

•		  Æ 46 x 45 mm ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ ಹೊರ ತುದಿಯನ್ನು  2 mm x 45° ಛೇಂಫರ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ ಕೇಂದ್್ರ ವನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚ ಲು ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ಚಕ್ ನಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಟ್ವಿ ಸ್ಟ್  ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಟೈಲ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ಮೂ ಲಕ ಪೈಲಟ್ ಹೋಲ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ 25+0.02 mm ಗೆ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಬೋರ್ ಮಾಡಿ.

•		  Æ 25 mm ರಂಧ್್ರ ದ ತುದಿಯನ್ನು  2 mm x 45° ವರೆಗೆ 
ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ್ನು  ಹಿಮ್ಮು ಖಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಥ್ 
ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  Job ನ್ನು  Æ 46 mm ಗೆ ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ತುದಿಯನ್ನು  Face ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ Job ನ ಹೊರ ಮತ್ತು  ಒಳ ತುದಿಯನ್ನು 
2 mm ಗೆ 45 ° ಗೆ ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಕೀವೇಯನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಕೀವೇ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 2

•		ಲ  ೀಥ್ ನ ನಾಲ್ಕು  ದವಡೆ ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು   ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ತು  ದಿಗಳನ್ನು  Face ಮಾಡಿ.

•		  2 mm x 45 ° ಗೆ ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  Æ 25 - 0.01 mm Job ನ್ನು  ಗರಿಷ್್ಠ  ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

•		  Job  ನ್ನು  ಹಿಮ್ಮು ಖಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಥ್ 
ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ವನ್ನು 
ಇಟ್ಟು ಕೊೊಂಡು Job ನ ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ತುದಿಯನ್ನು  face 
ಮಾಡಿ.

•		  2 mm x 45 ° ಗೆ ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಆಯಾಮದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಮುಖ 
ಮಾರ್್ಗವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಕೀ ವೇ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 3

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಆಯಾಮದ 
ರೇಖೆಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
Mark ಮಾಡಿ.

•		ಹೆ  ಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು   ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮೂಲಕ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು 
ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಫೈಲ್ ಮೂಲಕ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಟೆ ಪ್ಡ್  ಕೀಯ 
ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸ್ಟೆ ಪ್ಡ್  ಕೀಯನ್ನು 
ಕೀವೇ ಸ್ಲಾಟ್ಗೆ   ಹೊೊಂದಿಸಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.130
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.131
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು 
(Lapping holes and cylindrical surfaces)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ (ಆಂತರಿಕ)
•	 ಶಾಫ್ಟ್  ನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ (ಬಾಹ್್ಯ )
•	 ಲ್ಯಾ ಪ್್ಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ  abrasive ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
•	 ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರರೋಮೀ ಟರ್ ನಿಿಂದ ರಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಮೈಕ್್ರರೋಮೀ ಟರ್್ನಿಿಂದ  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ match ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಬೋರ್ ಅನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಿ.

•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಹೋಲ್ಗಾ ಗಿ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಮಾಡಬಹುದಾದ 
ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ

•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಲ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  abrasive ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು 
(ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ) ಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ

•		  ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಸೇರಿಸಿ.

•		  ಗಡಿಯಾರದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಚಲನೆಯನ್ನು  ನೀಡುವ ಮೂಲಕ 
ರಂಧ್್ರ ದ ಒಳಗೆ ತಳ್ಳು ವ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಫಾರ್್ವರ್ಡ್ ಕೀಯನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಎಂದಿಗೂ 
ತೆಗೆಯಬೇಡಿ.

•		  Job ದಿಿಂದ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವಾಗ, 
ಗಡಿಯಾರದ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಹೋಲ್ ಅನ್ನು  ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ.

•		  ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್ 
ಬಳಸಿ ರಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಬಾಹ್್ಯ  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ (ಶಾಫ್ಟ್ ) 
ಹಸ್್ತ ಚಾಲಿತ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ .

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ.
•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್/ಲೇಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .
•		  ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಮಾಡಬಹುದಾದ ರಿಿಂಗ್ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 

ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.
•		  ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಮಾಡಬಹುದಾದ ರಿಿಂಗ್ ಲ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ 

abrasive ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ.
•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  abrasive  ರಿಿಂಗ್ 

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.
•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ರಿಿಂಗ್ ಲ್ಯಾ ಪ್ 

ಅನ್ನು  ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಘು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.
•		ಲ್  ಯಾ ಪ್ಡ್  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು 

ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮೃದುವಾದ 
ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್ ಬಳಸಿ ಶಾಫ್ಟ್  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ರಂಧ್್ರ ವಿರುವ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  Match ಮಾಡಿ.
•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 

ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ರಂಧ್್ರ ಗಳು ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು 
(Lapping holes and cylindrical surfaces)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಆಂತರಿಕ ಮತ್ತು  ಬಾಹ್್ಯ  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳ ಮೇಲೆ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ. 

ಆಂತರಿಕ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳು/ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಲೇಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಘನ ಅಥವಾ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆಯ 
ರೀತಿಯ ಲ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ (Fig 1).

ಹೊೊಂದಿಸಬಹುದಾದ ಲ್ಯಾ ಪ್ ತಾಮ್್ರ ದಿಿಂದ ಮಾಡಿದ 
ಪರಸ್್ಪ ರ ಬದಲಾಯಿಸಬಹುದಾದ ತೋಳು(sleeve) ಗಳನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿರುತ್್ತ ದೆ.
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಲ್ಯಾ ಪ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ 
ಒದಗಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ (Fig 2).
ರಿಿಂಗ್ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಾರೆ ಚಿತ್್ರ  3 ಅಥವಾ ಲ್ಯಾ ಥ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ಮೂಲಕ ಸ್ಪ್ ಲಿ ಟ್(split) ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಚಲಿಸಬಹುದು.
ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವಾಗ ರಂಧ್್ರ ದಿಿಂದ ಲ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆಯಬಾರದು, ಮತ್ತು  ಬೋರ್ ನ ಪೂರ್್ಣ ಉದ್್ದ ವನ್ನು 
ಪ್್ರ ಯಾಣಿಸಬೇಕು. ಚಿತ್್ರ  4

ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವಾಗ, ರಿಿಂಗ್ ಲ್ಯಾ ಪ್ ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ 
ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಆಗಬೇಕು - ಲ್ಯಾ ಪ್ 
ಅನ್ನು  ಅದೇ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪರ್ಯಾಯ ದಿಕ್ಕು ಗಳಲ್ಲಿ 
ತಿರುಗಿಸಬೇಕು.
ದೊಡ್್ಡ  ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು, ವಿಶೇಷ 
ಲ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸಬಹುದು ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  5 ಅನ್ನು 
ಬಳಸಬಹುದು.
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಗಮನಿಸಬೇಕಾದ 
ಮುನ್ನೆಚ್ ್ಚ ರಿಕೆಗಳು:
•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಒಂದೇ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಬೇಡಿ.
•		ಲ್  ಯಾ ಪ್ ನ್ನು  ಯಾವಾಗಲೂ ತೇವವಾಗಿರಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .
•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ತಾಜಾ abrasive ವನ್ನು 

ಸೇರಿಸಬೇಡಿ; ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ ರೀಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ.
•		ಲ್  ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಅತಿಯಾದ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 

ಅನ್್ವ ಯಿಸಬೇಡಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.132
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಡೋವೆಟೈಲ್ ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆ(assembly) (Dovetail and dowel 
pin assembly)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಭಾ ಗ 1,2,3 ಗಳನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್, ರೀಮ್ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್  ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 1,2 3 ಗಳನ್ನು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
•		  ಅದರ ಒಟ್ಟಾರೆ  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಭಾಗ 1,2, ಮತ್ತು  3 

ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಭಾಗ 1 

ಮತ್ತು  2 ರ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಂಧ್್ರ ಗಳ dimension 
ಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್್ಥ ಳದ ಮೇಲೆ ಸೆೆಂಟರ್ 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಸಹ 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಕೋನಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್ ್ಟ ರ್್ನಿಿಂದ ನಿಖರತೆ ± 10 ನಿಮಿಷಕ್ಕೆ  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ನಾಲ್ಕು  ತುಣುಕುಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  Match 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ದವಡೆಯ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಟ್್ರ ರೈಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚೌಕವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ನಾಲ್ಕು  ತುಣುಕುಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದ 
ಮೇಜಿನ ಮೇಲೆ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು (clamp)ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಒಟ್ಟಿಗೆ  
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಭಾ  ಗ- 2 ರ ಎರಡೂ ತುಣುಕುಗಳಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ಚಕ್್ನಿಿಂ ದ ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Set 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ದ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಕೊರೆಯಲಾದ 
ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		ರ  ೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಜಾಬ್ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಇತರ ಮೂರು ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   Æ 
6 mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು 
ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ ಜೋಡಣೆಯ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಎರಡು 
ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ಗಳ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕಿ ಸಿ.

•		ಚ  ೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಲು ಕೌೌಂಟರ್ 
ಬೋರ್ ಟೂಲ್ ಮತ್ತು  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಭಾಗ 
2 ರಲ್ಲಿ  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಭಾಗ 1 ರ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು M6 ಆಂತರಿಕ 
ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಬರ್ರ್ಸ್  ತೆಗೆದು  ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 

Job ನ ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಡಿ-ಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.
•		  ಜಾಬ್ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಎಲ್ಲಾ 

ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಮರುಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡವ್್ಟ ಟೈಲ್ ಸ್ಲಾಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ 
ಭಾಗ 3 ಅನ್ನು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಸ್ಥಾನೀಕ  ರಣ ಮತ್ತು  ಕೊರೆಯುವಿಕೆ(Drilling) ಗಾಗಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ. 

•		  ಹಿಡಿಕಟ್ಟು (clamp)ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿರುವ ಜೋಡಣಾ ತಂತ್್ರ   
(Assembling technique) (ಚಿತ್್ರ  1)

•		  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಎಲ್ಲಾ 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		ಟ್  ್ರ ರೈಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಜೋಡಣೆಯ 
ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ 
ಮೆಷಿನ್ ಟೇಬಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.132
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.133
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಬೋರ್ ನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪ್(Scrape)  ಮಾಡಿ (Scrape cylindrical 
bore)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಪ ೈಲಟ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಪತ್ತೆ (locate) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  drill  ಮಾಡಿ
•	ಪ ೈಲಟ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಹಿಗ್ಗಿ ಸಿ
•	 ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಎತ್್ತ ರದ ತಾಣ(high spot)ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಿ
•	 ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್್ಟ ್ರರೇ ಪ್ (scrape) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  73 x 73 x 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Try square ನಿಿಂದ ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಕೇಂದ್  ್ರ (centre)ವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಪೈಲಟ್ ರಂಧ್್ರ  Æ 6 mm ನ್ನು  ಕೊರೆದುಕೊಳ್ಳಿ

•		  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ12, Æ25, Æ 40 ಮತ್ತು  Æ49 ಅನುಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ 
ಹಿಗ್ಗಿ ಸಿ.

•		ರ  ೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  Æ 50 mm 
ಗೆ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Æ 50 mm ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪರೀಕ್ಷಾ 
ಪಟ್ಟಿ (cylindrical test bar) ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ

•		  Æ 50 mm ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಪಟ್ಟಿ ಯ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಶನ್ ನೀಲಿಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ 

•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ರೀಮ್ ಮಾಡಿದ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಗಡಿಯಾರ ಮತ್ತು  ಗಡಿಯಾರದ ವಿರುದ್್ಧ 
ದಿಕ್ಕಿಗೆ  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು 
ಅದನ್ನು  move(ಸರಿಸಿ) ಮಾಡಿ.

•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ

•		  ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಸ್ಕ್ರಾ ಪರ್ (half round scraper) ಬಳಸಿ 
ಎತ್್ತ ರದ ಕಲೆಗಳನ್ನು  ಉಜ್ಜಿ .

•		  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್ 
ಬಳಸಿ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್ ಒಳಗೆ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಪಟ್ಟಿ ಯಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ 
ನೀಲಿ ಹಚ್್ಚ ಲಾದ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಮತ್ತೊಮ್ಮೆ   ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ರಂಧ್್ರ ದ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ 
ನೀಲಿ ಏಕರೂಪದ ಹರಡುವಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ  ಹಚ್ಚಿ   ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರರೋ  ಮೀಟರ್ ಬಳಸಿ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ(Measure diameter using three point internal micro meter)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 3 ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಮೈಕ್್ರರೋಮೀ ಟರ್ಗೆ ಕೌಶಲ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿಯ ಅಗತ್್ಯ ವಿದೆ
•	 ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಮೂಲಕ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ
•	 ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್ರೊಮೀ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸಿಲಿಿಂಡ್ರಿ ಸಿಟಿ ಮತ್ತು  ದುುಂಡತೆ(roundness) 

ಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. 

•		  ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರ ರೋ ಮೀಟರ್್ನ 
ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಸರಿಯಾದ ಶೂನ್್ಯ  ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ರಿಿಂಗ್  ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.
ಚಿತ್್ರ  1

ಅಳತೆಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳು ವ ಮೊದಲು

•		  ಶೂನ್್ಯ  ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ರಿಿಂಗ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್್ನಲ್ಲಿ 
ಶೂನ್್ಯ ವನ್ನು  Set  ಮಾಡಿ. ಚಿತ್್ರ -2

•		  ಮೂರು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಆಂತರಿಕ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job ನ ಬೋರ್ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.133
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.134
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಫಿಟ್ ಮಾಡಲು ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪ್(Scrap) ಮಾಡುವುದು 
(Scrapping cylindrical bore and to make a fit)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಭಾ ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  dimension ಗಳ ಪ್್ರಕಾ ರ ಶಾಫ್ಟ್ (shaft) ಅನ್ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  49.50 mm ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ
•	 ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  Æ 50 ಗೆ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ
•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಬೋರ್ ಮೇಲೆ ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಭಾಗ 1

•		  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		ಲ್  ಯಾ ಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಆಯಾಮ(dimension)ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್ಟ್  Job ನಲ್ಲಿ  shoulder ನ್ನು 
ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ನರ್ಲ್(knurl) ಮಾಡಿ.

•		  Dimension ಗಳಿಗೆ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ.

•		  (ಭಾಗ - 1 ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು, 
ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಗೇಜ್ ಆಗಿ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ  Æ 50 g6 ಅನ್ನು 
ತಯಾರಿಸುವುದು)

ಭಾಗ 2

•		  Ex No 133 ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಭಾಗ 2 ಆಗಿ ಬಳಸಿ
•		  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 

ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ
•		  ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಪೀಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರಂಧ್್ರ ಕ್ಕೆ 

ಅಳವಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ ಗಾಗಿ ಸರಾಗವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.
•		  ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಪೀಸ್ ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿ ತಿರುಗಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು 

ಗಮನಿಸಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ  ಹಚ್ಚಿ   ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಬಾಗಿದ(curved) ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯ ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ . 

ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಸ್ಕ್ರಾ ಪರ್(half round scraper) ಬಾಗಿದ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಅತ್್ಯಯಂತ  
ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಕ್ರಾ ಪರ್ ಆಗಿದೆ. ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಈ 
ವಿಧಾನವು ಫ್ಲಾ ಟ್ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್್ಗಿಿಂ ದ ಭಿನ್್ನ ವಾಗಿದೆ.

ವಿಧಾನ

ಬಾಗಿದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲು ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ 
ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ರಾ ಪರ್ 
ನ ಚಲನೆಯನ್ನು  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. 
ಚಿತ್್ರ  1

ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಮತ್್ತೊ ೊಂದು ಕೈಯಿಿಂದ ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಮೇಲೆ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹೇರಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಒರಟಾದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ಗೆ  ದೀರ್್ಘವಾದ ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್(stroke)
ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಒತ್್ತ ಡದ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಉತ್್ತ ಮವಾದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ, ಒತ್್ತ ಡವು ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್ತು  ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್ ಉದ್್ದ ವೂ ಚಿಕ್್ಕ ದಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಪ್್ರ ತಿ ಪಾಸ್ ನಂತರ, ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ದಿಕ್್ಕ ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ. 
ಇದು ಏಕರೂಪದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಖಾತ್ರಿ ಗೊಳಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಕಲೆಗಳನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚ ಲು ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ದ ತೆಳುವಾದ ಲೇಪನವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಚಲನೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಒಂದು ಎಡ್ಜ್ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ದೆ, ಮತ್ತು  ರಿಟರ್ನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್್ನ ಲ್ಲಿ , 
ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಕ್ರಿಯೆ ಯು ಫಾರ್್ವರ್ಡ್ ಮತ್ತು  ರಿಟರ್ನ್ 
ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ನಡೆಯುತ್್ತ ದೆ ಚಿತ್್ರ  2.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.134

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



43

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.135
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                       

ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಟೇಪರ್ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೈನ್ 
ಬಾರ್್ನಿಿಂದ ಟೇಪರ್ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ(Scrapping cylindrical taper bore 
and check taper angle with sine bar)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ರೇ ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಒಂದು ರೌೌಂಡ್ ನ್ನು  turn ಮಾಡಿ
•	Æ 28 mm ಸೆೆಂಟರ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು   1°30’ ಗೆ ಕಡಿದಾದ ಟೇಪರ್ ನ್ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ,  ದೊಡ್್ಡ  ವ್ಯಾ ಸ  
Æ 30 ಇರಲಿ

•	 ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ ಸ್ಕ್ ರಾಪ ರ್(half round scraper) ಬಳಸಿ  ಟೇಪರ್ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ
•	 ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಎತ್್ತ ರಕ್ಕೆ  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ
•	 ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಡಯಲ್ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಸೂಚಕ(dial test indicator) ವನ್ನು  set ಮಾಡಿ
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಬಳಸಿ ಟೇಪರ್ ಕೋನವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಟೇಪರ್ ಬೋರ್್ನಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು

•		  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಒಟ್ಟಾರೆ  dimension ಗೆ 
turn ಮಾಡಿ.

•		  ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್್ನ  ಮಧ್್ಯಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ

•		  Æ 28 mm ವರೆಗೆ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಟೂಲ್ ನ್ನು  ಟೂಲ್ ಪೋಸ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ.

•		  ಟೇಪರ್ ಮಾಡಲು ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಅನ್ನು  1°30’ 
ಕೋನಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ ಪ್್ರ ಮುಖ ವ್ಯಾ ಸ Æ 30 mm ಇರಲಿ .

•		  ಟೇಪರ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಷನ್ ಬ್ಲೂ  ಅನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ

•		  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳ(high spot)ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಟೇಪರ್ 
ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸಿ.

•		  Half round ಸ್ಕ್ರಾ ಪರ್ ಬಳಸಿ ಎತ್್ತ ರದ ಕಲೆ(high spot)
ಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಮತ್ತೆ  ಟೇಪರ್ ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ (ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಅನ್್ವ ಯಿಸಲಾಗಿದೆ) ಮತ್ತು 
ತಿರುಗಿಸಿ. ಟೇಪರ್ ಬೋರ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ 
ಏಕರೂಪದ ಹರಡುವಿಕೆಯನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಟೇಪರ್ ಹೋಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ/Match ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯಯೀ ಕರಣಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿ

ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ನ ಎತ್್ತ ರ 17.36 mm ಮತ್ತು  ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನ 
ಉದ್್ದ  100 mm, ಇದ್್ದ ರೆ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್್ನ  ಟೇಪರ್್ನ ಕೋನವನ್ನು 
ಲೆಕ್ಕಾಚಾ ರ ಮಾಡಿ.

Soln:

ದತ್್ತ :

ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ನ  ಎತ್್ತ ರ =17.36 mm

ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನ ಉದ್್ದ  = 100 mm

ಕಾರ್್ಯ 2: ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನಿಿಂದ ಟೇಪರ್ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ

•		ಸೈ  ನ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ.

•		  ಟೇಪರ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ 
ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ವ್್ರಿಿಂ ಗ್(wring) ಮಾಡುವ ವಿಧಾನದ 
ಮೂಲಕ ಸೈನ್ ಬಾರ್ ರೋಲರ್್ಗಳ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ನಿರ್ಮಿಸಿ

•		  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್(DTI) ನಿಿಂದ ಟೇಪರ್್ನ 
ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  DTI ಯ ಪಾಯಿಿಂಟರ್ ಟೇಪರ್, ಪ್್ಲ ಗ್ ಗೇಜ್್ನ  ಎರಡೂ 
ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಶೂನ್್ಯ  ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ನಿಿಂತಿದ್್ದ ರೆ, ನಂತರ 
ಯಾವುದೇ ಟೇಪರ್ ಇರುವುದಿಲ್್ಲ . ಬದಲಿಗೆ ಆ 
ಪಾಯಿಿಂಟರ್ ನಲ್ಲಿ  ಪ್್ಲ ಸ್ (ಅಥವಾ) ಮೈನಸ್ ಓದುವಿಕೆ 
ಇದ್್ದ ರೆ ದೋಷಗಳಿವೆ ಎನ್್ನ ಬಹುದು.

•		  ಸರಿಯಾದ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೈನ್ 
ಬಾರ್ ರೋಲರ್್ನ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಟೇಪರ್್ನ 
ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  Set ಮಾಡಿ.

•		ಸೈ  ನ್ ಬಾರ್ ನ ಉದ್್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ವು 
ಹೈಪೊಟೆನ್ಯೂ ಸ್(hypotenuse) ಆಗಿದೆ.

•		ಸ್  ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಎತ್್ತ ರವು ಎದುರು(opposite) ಭಾಗವಾಗಿದೆ

•		  ಮಾರ್್ಕಿಿಂಗ್ ಟೇಬಲ್ ಪಕ್್ಕ ದ ಭಾಗ(adjacent) ಆಗಿ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ಸೈನ್ಬಾ ರ್್ಸ ತತ್್ವ ವು ತ್ರಿ       ಕೋನಮಿತಿ(trigonometry)
ಯನ್ನು  ಆಧರಿಸಿದೆ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.135
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಬಳಕೆ(Use of sine bar and slip gauge)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್ ನ ತತ್್ವ ( ಸಿದ್್ಧಾ ಾಂತ) ವನ್ನು  ತಿಳಿಸಿ
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್್ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಸೂಚಿಸಿ
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್್ಗಳ ವೈಶಿಷ್್ಟ್್ಯ  ಗಳನ್ನು  ತಿಳಿಸಿ
•	ಸ ೈನ್ ಬಾರ್್ಗಳ ವಿವಿಧ ಉಪಯೋಗಗಳನ್ನು  ತಿಳಿಸಿ. 

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಎನ್ನು ವುದು ಕೋನಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು 
ಮತ್ತು  ಹೊೊಂದಿಸಲು ನಿಖರವಾದ ಅಳತೆ ಸಾಧನವಾಗಿದೆ 
ಚಿತ್್ರ  1

ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನ ಪ್ರಿನ್ಸಿಪಾ  ಲ್ ತ್ರಿಕೋ ನಮಿತಿ(trigonometrical)
ಯ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಆಧರಿಸಿದೆ.

ಲಂಬಕೋನ ತ್ರಿಕೋ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಕೋನಗಳ ಸೈನ್(sine) 
ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುವ ಕಾರ್್ಯವು ಕೋನಕ್ಕೆ  ವಿರುದ್್ಧ 
ಭಾಗ(opposite side) ಮತ್ತು  ಹೈಪೊಟೆನ್ಯೂ ಸ್(hypotenuse) 
ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧವಾಗಿದೆ.   ಚಿತ್್ರ . 2 

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ವಿವಿಧ ಕೋನಗಳಿಗೆ ಹೊೊಂದಿಸಲು, ಸ್ಲಿ ಪ್ 
ಗೇಜ್ ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಎಂದು ಗಮನಿಸಬಹುದು.

Surface  ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅಥವಾ ಮಾರ್್ಕಿಿಂಗ್ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  
ಡೇಟಮ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಾಗಿ ಸೆಟ್ ಅಪ್  ಮಾಡಲು ಬಳಸುವರು.

ಸೈನ್ ಬಾರ್, ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿಸಲಾದ ಡೇಟಮ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯು ಲಂಬ ಕೋನಗಳ 
ತ್ರಿಕೋ ನವನ್ನು  ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸುತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  3) 

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಹೈಪೊಟೆನ್ಯೂ ಸ್ (C) ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸುತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಎದುರು ಬದಿ(side opposite)
ಯನ್ನು  ರೂಪಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ವೈಶಿಷ್್ಟ್್ಯ  ಗಳು: ಸ್ಥಿ ರವಾದ ಕ್್ರ ರೋಮಿಯಂ ಸ್್ಟ ಟೀಲ್ ನಿಿಂದ 
ಮಾಡಿದ ಆಯತಾಕಾರದ ಬಾರ್ ಆಗಿದೆ.

ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು 
ನಿಖರವಾಗಿ Finish ಮಾಡಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಒಂದೇ ವ್ಯಾ ಸದ ಎರಡು ನಿಖರವಾದ ರೋಲರುಗಳನ್ನು 
ಬಾರ್ ನ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ.

ರೋಲರುಗಳ ಮಧ್್ಯ ದ ರೇಖೆಯು ಸೈನ್  ಬಾರ್  ಮೇಲಿನ 
Face ಗೆ ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಬಾರ್ ನಲ್ಲಿ  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ಗಳಿವೆ.

ಇದು ತೂಕವನ್ನು  ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ 
ಮತ್ತು  ಇದರಿಿಂದ ಆ್್ಯಂ ಗಲ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಲು ಅನುಕೂಲವಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನ ಉದ್್ದ ವು ರೋಲರುಗಳ ಕೇಂದ್್ರ ಗಳ ನಡುವಿನ 
ಅಂತರವಾಗಿದೆ.

ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ ಲಭ್್ಯ ವಿರುವ ಗಾತ್್ರ ಗಳು 100 mm, 200 mm, 
250 mm ಮತ್ತು  500 mm.

ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅದರ ಉದ್್ದ ದಿಿಂದ 
ನಿರ್ದಿಷ್್ಟ ಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ.
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ಉಪಯೋಗಗಳು

ಒಂದು ನಿಮಿಷಕ್್ಕಿಿಂತ  ಕಡಿಮೆಯಿರುವ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ನಿಖರತೆಯ 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವಾಗ ಸೈನ್ ಬಾರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ 

- 		ಕೋ ನಗಳನ್ನು  ಅಳತೆ ಮಾಡಲು, ಚಿತ್್ರ  4.

-  	 Mark ಮಾಡಲು .ಚಿತ್್ರ  5

- 		 ಮಷಿನಿಿಂಗ್ ಗಾಗಿ Set ಮಾಡಲು , ಚಿತ್್ರ  6

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಟೇಪರ್ ಅನ್ನು  ಕಂಡು 
ಹಿಡಿಯುವುದು (Determining taper using sine bar and slip gauges)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಗೊತ್ತಿ ರುವ ಕೋನದ ಸರಿಯಾಗಿರುವಿಕೆಯನ್ನು  ಕಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ
•	ಸ್ ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳ ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ತಿಳಿದಿರುವ ಕೋನಕ್ಕೆ  ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ. 

ಸೈನ್ ಬಾರ್್ಗಳು ಒಂದು ನಿಮಿಷಕ್್ಕಿಿಂತ  ಕಡಿಮೆಯಿಲ್್ಲ ದ 
45° ವರೆಗಿನ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಮಟ್್ಟ ದ ನಿಖರತೆಗೆ ಕೋನಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸುವ ಸರಳ ಸಾಧನವಾಗಿದೆ.

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಬಳಕೆಯು ತ್ರಿಕೋ ನಮಿತಿಯ 
ಕಾರ್್ಯ(trigonometric function)ವನ್ನು  ಆಧರಿಸಿದೆ.

ಸೈನ್ ಬಾರ್ ತ್ರಿ ಭುಜದ (ಕರ್್ಣ) 
ಹೈಪೊಟೆನ್ಯೂ ಸ್(hypotenuse) ಅನ್ನು   ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ 
ಎದುರು ಬಾಹು(opposite side) ಆಗಿ ರೂಪಿತಗೊಳ್ಳು ತ್್ತ ವೆ. 
ಚಿತ್್ರ  1.

ತಿಳಿದಿರುವ ಕೋನದ ಸರಿಯಾದತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ

ಈ ಉದ್್ದ ದೇಶಕ್ಕಾ ಗಿ ಮೊದಲು ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಬೇಕಾದ ಕೋನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಸರಿಯಾದ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಸಂಯೋಜನೆಯನ್ನು  ಆರಿಸಿ.

ರೋಲರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಆಯ್್ದ  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿದ 
ನಂತರ ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕಾದ ಘಟಕವನ್ನು  ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ 
ಅಳವಡಿಸಬೇಕು.ಚಿತ್್ರ  1
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ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡ್ ಅಥವಾ ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ 
ನಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ (dial test indicator) 
ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ. ಚಿತ್್ರ  2 

ನಂತರ ಡಯಲ್  ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ನ್ನು  ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ರುವಂತೆ 
ಮೊದಲ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  Set ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಮತ್ತು  ಡಯಲ್ 
ಅನ್ನು  ಶೂನ್್ಯ ಕ್ಕೆ  set ಮಾಡಲಾಗಿದೆ.

ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  component ನ ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ತುದಿಗೆ ಸರಿಸಿ 
(ಎರಡನೇ ಸ್ಥಾ ನ).

ಯಾವುದೇ ವ್್ಯತ್ ಯಾ ಸವಿದ್್ದ ಲ್ಲಿ  ಕೋನವು ತಪ್ಪಾ ಗಿರುತ್್ತದೆ .

ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ವು ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಶೂನ್್ಯ ವನ್ನು  ಓದುವವರೆಗೆ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನ  ಎತ್್ತ ರವನ್ನು 
Set ಮಾಡಿ.

ನಿಜವಾದ ಕೋನವನ್ನು  ನಂತರ ಲೆಕ್ಕಾಚಾ ರ ಮಾಡಬಹುದು 
ಮತ್ತು  ಯಾವುದಾದರೂ ಡೀವಿಯೇಷ್ ನ್ (deviation)  
ಇದ್್ದ ರೆ ಅದು ದೋಷವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡುವ ವಿಧಾನ 

ಉದಾಹರಣೆ (ಚಿತ್್ರ  3)

ಅಭ್ಯಾ ಸ- 1

200 mm  ಉದ್್ದ ದ ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 25 ° 
ಕೋನಕ್ಕೆ  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳ ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ನಿರ್್ಧರಿಸಿ.

ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ನ  ಎತ್್ತ ರವು 84.52 mm, ಆಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸೈನ್ ನ ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು  ಗಣಿತದ ಕೋಷ್್ಟ ಕಗಳಿಿಂದ 
ಪಡೆಯಬಹುದು. 

(Natural trigonometrical functions). 

ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡರ್ಡ್ ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಉದ್್ದ ಗಳಿಗೆ 
ಸುಲಭವಾಗಿ ಕಂಡು ಹಿಡಿದ ಸೈನ್ ಬಾರ್ 
ಸ್ಥಿ ರಾಾಂಕಗಳಿರುವ ಟೇಬಲ್್ಗ ಳು ಸಹ ಲಭ್್ಯ ವಿವೆ.

ಟೀಪರ್ ವಸ್ತು ಗಳಿಗೆ ಕೋನವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾಚಾ ರ ಮಾಡುವುದು

ಅಭ್ಯಾ ಸ- 2
ಬಳಸಿದ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ನ  ಎತ್್ತ ರ 84.52 mm.
ಬಳಸಿದ ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನ ಉದ್್ದ  200 mm.
           =84.52/200
          = 0.4226
ಸೈನ್ ಮೌಲ್್ಯ ವು 0.4226 ಆಗಿದ್್ದ ರೆ, ಕೋನವು 25° ಆಗುತ್್ತ ದೆ. 
ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಟೀಪರ್ ವಸ್ತು ವಿನ ಕೋನವು   25 ° ಆಗಿದೆ.
ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸದ ನಿಯೋಜನೆ
1		ಸ್ ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಎತ್್ತ ರವು 17.36 mm ಮತ್ತು  ಬಳಸಿದ 

ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನ ಗಾತ್್ರ ವು 100 mm ಆಗಿದ್್ದ ರೆ ವರ್್ಕ್ಪಪೀಸ್್ನ  
ಕೋನ ಯಾವುದು? ಚಿತ್್ರ  5.

ಉತ್್ತ ರ ____________________________________
2		 100 mm ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  3° 35’ ಕೋನಕ್ಕೆ  ಏರಿಸಲು 

ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನ  ಎತ್್ತ ರವನ್ನು  ಲೆಕ್್ಕಹಾಕಿ .
ಉತ್್ತ ರ ____________________________________
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.136
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಕಾಟರ ಜಿಬ್(cotter jib) ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡಿ (Make a cotter jib assembly)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಲಂಬ ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ
•	 ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  ಜೋಡಣೆ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ± 0.02 ಗೆ ನಿರ್್ವಹಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕಚ್ಚಾ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 1

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ,  dimensional tolerance 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಭಾಗ 1 ರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಫ್ಲಾಟ್ನೆ  ಸ್ 
ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಜೊತೆಗೆ  50 x 30 x 142 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಭಾಗ 
1 ರ mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  30 x 92 mm ಪೂರ್್ಣ ಸ್ಲಾ ಟ್  ಮತ್ತು  10 x 35 mm ತೆರೆದ 
ಸ್ಲಾ ಟ್ ಮಾಡಲು ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಹೋಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್ತು  ಬಾಲ್ ಪೆಯಿನ್ 
ಸುತ್ತಿಗೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿದ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ತೆರೆದ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಪೂರ್್ಣ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಹೊರ ಚಾಚಿದ ಬದಿಯಲ್ಲಿ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ತ್ರಿ   ಜ್್ಯ  R5 ಅನ್ನು  ಎಲ್ಲಿ  ಉಲ್್ಲಲೇಖಿ ಸಲಾಗಿದೆ ಅಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

ಭಾಗ 2

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ  ಫ್ಲಾಟ್ನೆ  ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್, 
dimensional tolerance ನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು, ಭಾಗ 2 
ರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ  SQ 30 x 125mm, ಗೆ ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		  ಪೂರ್್ಣ ಸ್ಲಾ ಟ್  10 x 35mm ಅನ್ನು  mark  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ

•		  ಪೂರ್್ಣ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಮಾಡಲು ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಹೋಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮತ್ತು  ವೆಬ್ ಉಳಿ ಮತ್ತು  ಬಾಲ್ ಪೀನ್ 
ಸುತ್ತಿಗೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ಗಳ 
ಸರಪಳಿಯ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಪೂರ್್ಣ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

ಭಾಗ 3 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 4

•		ಭಾ  ಗ 3 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 4 ಅನ್ನು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ 
dimensional tolerance ನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು, 
ಫ್ಲಾಟ್ನೆ  ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ಗೆ  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಎಲ್ಲಾ 
ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 3 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 4 ಅನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಜೋಡಣೆ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಭಾಗ 2 ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

•		  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 
ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸುವ ಮೂಲಕ ಭಾಗ 3 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 4 
ಅನ್ನು  ಒಟ್ಟಿಗೆ  ಸೇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.136
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಟೇಪರ್ ಪಿನ್ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (Hand reams and fit 
taper pin)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ಸ್್ಕ  ್ವ ವೇರ್ ಮತ್ತು  ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	 ಟೇಪರ್ ಪಿನ್ ಹೋಲ್ ಅನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಲು ಸ್ಟೆ ಪ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ರಿಲೀಫ್ ಹೋಲ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಚೈನ್ 

ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡಿ  
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ  ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ,  ಭಾಗ - 2 ರ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ 

ಫಿಟ್ ಪ್್ರಕಾ ರ  ಸೆಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ   assemle ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	 ಕೊಟ್ಟಿ ರುವ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಕಚ್ಚಾ  ಲೋಹವನ್ನು  60 x 60 x 9.5 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಎರಡು ತುುಂಡುಗಳಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಟ್ ್ರ ರೈ ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಚಪ್್ಪಟೆತ ನ ಮತ್ತು 
ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಗುರುತು ಮಾಡುವ ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು 
ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಹೋಲ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂ ಹೋಲ್್ಗ ಳಿಗೆ ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ ಮತ್ತು  ಎಂಟ್ರೆ  ಲೈನ್ ಅನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  Job ಮೇಲೆ ಸಾಕ್ಷಿ  ಪಂಚ್ 

•	 Mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ಮಾರ್್ಕ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗ 1 ಅನ್ನು  ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಜೋಡಣೆ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್್ನಿಿಂ ದ ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಲಾದ ಭಾಗಗಳ 
ಲಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಚಿತ್್ರ  1.

•	ಡ್ರಿ  ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ನಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ,  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ನದ ಎಲ್ಲಾ 
ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚ ಲು ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ನಲ್ಲಿ  4 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆಯ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಅದೇ ರೀತಿ 5.7mm  Fix ಮಾಡಿ,  ರಾಡ್ step 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ದ 2/3 ಭಾಗಕ್ಕೆ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  5.7mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಟೆ ಪ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆದ ರಂಧ್್ರ ದ 1/3 ಭಾಗದ 
ಆಳಕ್ಕೆ  ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  
Fix ಮಾಡಿ.  ಚಿತ್್ರ 2.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
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•		  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಪಿನ್್ಗ ಳ ರೀಮರ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಸೆಟ್್ಟಿಿಂಗ್ಗೆ   ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ 
ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ಗೆ 
ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ ಟೇಪರ್ ಹೋಲ್ಗೆ  ಸ್ಟೆ ಪ್ ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಹೋಲ್ ಅನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ

•		  (ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಸಾಕಷ್ಟು  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ)

•		  ಪುಶ್ ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ ರೀಮ್ಡ್  ಟೇಪರ್ ಹೋಲ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಟೇಪರ್ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ ಮೇಲಿನ ಕೆಲಸದ ಹಂತಗಳನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಪುಷ್ 
ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಮತ್್ತೊ ೊಂದು 
ಟೇಪರ್್ಡಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಮೇಲಿನ 
ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಕೊರೆಯುವ(Drilling) ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  6.0 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಜೋಡಣೆಯ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  12 x 6.0 mm ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ, ಭಾಗ 2 ಟಾಪ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಹೆಡ್ 
ದಪ್್ಪ ದ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬೇಸ್ 
ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಜೋಡಣೆಯ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  M 
6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  M 6 x 18 mm ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ

•		  ಅಂತೆಯೇ ಮೇಲಿನ ಕೆಲಸದ ಹಂತಗಳನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಹೊರಗಿನ ಚೀಸ್ 
ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ಮೇಲಿನ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  3 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಿಲೀಫ್ ಹೋಲ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  6 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ  
ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ ಚೌಕದಲ್ಲಿ  ಅನಗತ್್ಯ  ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್  ಮಾಡಿ ಭಾಗ – 1 ಮತ್ತು 
ಭಾಗ -2 (ಬೇಸ್ ಮತ್ತು  ಟಾಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್) ಚಿತ್್ರ  3.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಟೇಬಲ್ ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ 
ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡಿ, ಮತ್ತು  ಚಿಪ್್ನಿಿಂ ದ ಹಾಗೂ (ಬೇಸ್) ಮತ್ತು 
(ಮೇಲ್ಭಾ ಗ) ಭಾಗದಲ್ಲಿ  .. ಉಳಿ ಮತ್ತು  ಬಾಲ್ ಪೆಯಿನ್ 
ಸುತ್ತಿಗೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಅನ್ ವಾಾಂಟೆಡ್ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		ಭಾ  ಗ - 1 (ಬೇಸ್) ಮತ್ತು  (ಮೇಲ್ಭಾ ಗ) ಜೊತೆಗೆ ಟೇಪರ್ 
ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಚೀಸ್ ಹೆಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು 
ಮರು-ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ ಚೌಕವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ 
ಮತ್ತು  90 ° ಕೋನಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

ಭಾಗ 3

•		ಭಾ  ಗ 3 ರ ಕಚ್ಚಾ  ಲೋಹವನ್ನು  ಚದರ ಬಾರ್ 24 x 24 
x 25 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಟ್  ್ರ ರೈ ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್್ನಲ್ಲಿ  ಫ್ಲಾಟ್ನೆ  ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಜೋಡಣೆ ಭಾಗ - 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ -2 (ಬೇಸ್) ಮತ್ತು 
ಮೇಲಿನಲ್ಲಿ   ಭಾಗ 3 ಅನ್ನು  ಪುಶ್ ಫಿಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ 
ಚಿತ್್ರ  4 

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಣೆಯ  
ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳ ಮೂಲೆಗಳಿಿಂದ ಬರ್ರ್ಸ್  ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಪುನಃ ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 
3 ಅನ್ನು  ಪುಶ್ ಫಿಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.137
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.138
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  -1                                                      

ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ರೀಮಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವುದು, ಹಾಗೂ ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು, ಸ್್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು 
ಅಳವಡಿಸುವುದು (Drilling and reaming holes in correct location, fitting dowel 
pins, stud, and bolts)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಡ್ರಿ ಲ್, ರೀಮ್, ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ
•	 ಬೋಲ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಸ್್ಟ ಡ್ಗೆ  ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ M 6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•	ರೇ ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  (assembly) ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
•		  ಫೈಲ್ ಭಾಗ 1,2,3 ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ 

ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•		  ಗುರುತು ಮಾಡುವ ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 

ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ mark ಮಾಡಿ
•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ  ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ದ markಗಳನ್ನು 

ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ 

ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ : 1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ ಅದನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  Æ 6 mm ರೀಮರ್  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  Æ 6 mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು 
2 ರಲ್ಲಿ  ಅದೇ ಸೆಟ್್ಟಿಿಂಗ್್ನೊ  ೊಂದಿಗೆ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ರೀಮ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಮತ್್ತೊ ೊಂದು ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ Æ 6 ಅನ್ನು 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ

•		  ನಂತರ ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  M 6 ಷಡ್ಭು ಜಾಕೃತಿಯ ಬೋಲ್ಟ್ 
ಜೋಡಣೆಗಾಗಿ ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ದ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಅದೇ ರೀತಿ ಮತ್್ತೊ ೊಂದು M 6 ಷಡ್ಭು ಜಾಕೃತಿಯ ಬೋಲ್ಟ್ 
ಜೋಡಣೆಗಾಗಿ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  Æ 5 mm ಡ್ರಿ ಲ್ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  M 6 
ಅಲೆನ್ ಬೋಲ್ಟ್  ಹೆಡ್ ಸೈಡ್ ಅನ್ನು  ಫಿಕ್್ಸಿಿಂ ಗ್ ಮಾಡುವ 
ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ

•		ಪ್  ್ರ ತ್್ಯಯೇ ಕ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2.
•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಟೂಲ್ 

ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ರ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  1 x 45 
°  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಮಾಡಿ (ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಮಾತ್್ರ  ಥ್ರೆ ಡ್ 
ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಲಾಗಿದೆ).

•		ಭಾ  ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಷಡ್ಭು ಜಾಕೃತಿಯ ಬೋಲ್ಟ್  ಜೋಡಣೆಯ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ನಲ್ಲಿ   ಬರ್ರ್ಸ್  ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಮತ್ತೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ :2 

ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 3 ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಹಿಡಿಕಟ್ಟು (ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್) 
ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		  ನಂತರ ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Æ 5.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  3 ನೊೊಂದಿಗೆ 
ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆಗಾಗಿ ರೀಮ್ ಹೋಲ್ Æ 6  
mm  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  Æ 5 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  
ಎರಡು  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  3 ರಲ್ಲಿ  ಸ್್ಟ ಡ್್ಗ ಳ ಜೋಡಣೆ 
•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  3 ಗಳನ್ನು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇ ಕ ಮಾಡಿ
•		ಡ್ರಿ   ಲ್ Æ 6 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಭಾಗ 1 

ರಲ್ಲಿ  ಪೂರ್್ಣ ರಂಧ್್ರ ಗಳ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.
•		ಭಾ  ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಕೌೌಂಟರ್್ಸಿಿಂಕ್ 1 x 45 ° ಮತ್ತು  M6 ಆಂತರಿಕ 

ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•		  (ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಭಾಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಮಾತ್್ರ  ಕತ್್ತ ರಿಸಲಾಗಿದೆ).
•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 1 ಅನ್ನು  ಭಾಗ 3 

ನೊೊಂದಿಗೆ ಮರು-ಜೋಡಿಸಿ.
•		  (ಭಾಗ - 6) ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸ್್ಟ ಡ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ.
•		ಭಾ  ಗ 3 ರಲ್ಲಿ  ಎರಡು ಸ್್ಟ ಡ್್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 

ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ 1 ನೊೊಂದಿಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.
•		  ಸರಳ ವಾಷರ್ ಜೊತೆಗೆ M6 ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  Fix 

ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  (1,2 ಮತ್ತು  3) ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ ಎಲ್ಲಾ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ ಮುಗಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  (1,2 ಮತ್ತು  3) ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು, 
ಷಡ್ಭು ಜಾಕೃತಿಯ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳು, ಸ್್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ನಟ್್ಗ ಳಿಿಂದ 
ಮರು-ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.1.138
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.139
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಸ್ನ್ ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು. 10  
± 0.02 mm (Making a snap gauge for checking a dia. of 10 ± 0.02mm)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಒಟ್ಟಾ ರೆ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ರ ೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅಳತೆಗಳಿಗೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್, ಚಿಪ್  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಒಂದು ಸುತ್್ತನ್ ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ
•	 ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  GO ಮತ್ತು  NO GO ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
ಸ್ನ್ ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಫ್ಲಾ ಟ್ನೆ ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು 
75 x 48 x 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		  Try square ನಿಿಂದ ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Job ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಮಧ್್ಯ ಮ ಸೆಲ್ಯು ಲೋಸ್ ಲ್ಯಾ ಕ್್ಕ ರ್ 
ಅನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

•		  ಜಾಬ್ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಭಾಗ - 1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಎಲ್ಲಾ  dimension  ಸಾಲುಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಾಲುಗಳಲ್ಲಿ  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಚಿಪ್್ಪಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಹ್ಯಾ ಕ್ ಸಾಯಿಿಂಗ್ 
ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ± 0.02mm dimension ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ Job 
ನ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  Finish ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ ಎಲ್ಲಾ 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್

•		  ಮೂರು ದವಡೆ ಚಕ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ ಸೆೆಂಟರ್ ಲೇಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  ರಾಡ್ 
ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  9.980 mm ಮತ್ತು  10.020mm ನಡುವಿನ dimension ನ್ನು 
ನಿರ್್ವಹಿಸುವ ಮೂಲಕ ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  10 ± 0.02 
x 60 mm ಉದ್್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  turn ಮಾಡಿ.

•		  ರಾಡ್ ನ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಲ್ಯಾ ಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಚೇಂಫರ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  “ಸ್ನ್ ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್” ನಲ್ಲಿ  ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಲು ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ತೆಳುವಾಗಿ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ.

ರೌೌಂಡ್ “GO ಸೈಡ್” ಗೆ ಪ್್ರ ವೇಶಿಸಿದರೆ ಮತ್ತು 
“NO GO ಸೈಡ್” ಅನ್ನು  ನಮೂದಿಸದಿದ್್ದ ರೆ, 
turn ಮಾಡಿದ ವಸ್ತು ವು ಕನಿಷ್್ಟ  ಅನುಮತಿಸುವ 
Dimension ಗೆ ಸಮಾನವಾಗಿರುತ್್ತದೆ , ಅಂದರೆ 
ಉತ್್ಪ ನ್್ನ ದ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಮುುಂದಿನ ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಗೆ 
ಸ್್ವ ವೀಕರಿಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಅದರ ಬದಲಾಗಿ ತಿರುಗಿದ ವಸ್ತು ವು “GO” 
ಮತ್ತು  “NO GO” ಎರಡಕ್ಕೂ  ಪ್್ರ ವೇಶಿಸುತ್್ತದೆ  
ಎಂದರೆ ತಿರುಗಿದ ವಸ್ತು ವು ಗರಿಷ್್ಠ  dimension 
ಗಳಿಗೆ ಸಮಾನವಾಗಿರುತ್್ತದೆ , ಅಂದರೆ 
ಉತ್್ಪ ನ್್ನ ದ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಮುುಂದಿನ ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಗೆ 
ಸ್್ವ ವೀಕರಿಸಲಾಗುವುದಿಲ್್ಲ .

ಸರಳವಾಗಿ ಗರಿಷ್್ಠ  ಅನುಮತಿಸುವ dimension 
ಗಳ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ತಿರಸ್್ಕ ರಿಸಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.139
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.140
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಬಾಹ್್ಯ  ಕೋನೀಯ ಸಂಯೋಗದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರಾ ಪ್  (Scrape) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ  (Scrape external angular mating 
surface and check angle with sine bar)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು  ಲಂಬವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ರ ೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•	ರ ೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ
•	 ಸೈನ್ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಫ್ಲಾ ಟ್ನೆ ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ಗೆ  ಒಟ್ಟಾ ರೆ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಆಯಾಮದ ರೇಖೆಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		ಚಿ  ತ್್ರ  -1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹ್ಯಾ ಕ್ ಸಾಯಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಎರಡು ತುುಂಡುಗಳಾಗಿ 
(ಭಾಗ - 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ - 2) ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

•		ಭಾ  ಗ - 1 ರ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರದ ಆಯಾಮದ 
ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ± 0.02 mm ನಿರ್್ವಹಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಆಯಾಮಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್್ಟರ್್ನಿಿಂ  ದ 19° 17’ 
ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಅದೇ ರೀತಿ ಭಾಗ - 2 ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಕೋನ 
19° 17 ’ಗೆ ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ.

•		ಕೋನ  ೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ(angular surface)ಗಳಲ್ಲಿ  ಎತ್್ತ ರದ 
ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು Surface plate ಮೇಲೆ ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ 
ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ವನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಹಚ್ಚಿ .

•		  Surface plate ಯಲ್ಲಿ  ಭಾಗ – 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ - 2 
ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಚಲಿಸಿ.

•		  Surface plate ನಿಿಂದ Job ನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ(angular surface)ಗಳಲ್ಲಿ  ಎತ್್ತ ರದ 
ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  (ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಚುಕ್ಕೆ  ಗುರುತುಗಳು) ಗಮನಿಸಿ.

•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ , ಫ್ಲಾ ಟ್ 
ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್್ನಿಿಂದ  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ  
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಭಾ  ಗ - 1 ರ ಸಂಪೂರ್್ಣ ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಆವರಿಸುವವರೆಗೆ ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ

•		  ಅಂತೆಯೇ ಭಾಗ - 2 ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  high spot ಇಲ್್ಲದೆ , ಕೋನ 
19 ° 17 ’ ಯಲ್ಲಿ  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ

ಕೋನದ ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ
tanθ  = Opposite side ÷ Adjacent side
         = 35 ÷ 100
         = 0.3500

	 ∴   θ = 19º 17’ 20’’ (ತ್ರಿಕೋ ನಮಿತಿ(Trigonometric)ಯ 
ಕೋಷ್್ಟ ಕದ ಪ್್ರ ಕಾರ)
•		  Surface ಪ್್ಲಲೇ ಟ್, ಸೈನ್ ಬಾರ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು 

ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
•		ಸ್  ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  33.024 mm ಎತ್್ತ ರಕ್ಕೆ  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•		ಭಾ  ಗ - 1 ಅನ್ನು  ಸೈನ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 

ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಸೂಚಕ(ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್ 
ಇಂಡಿಕೇಟರ್)ವನ್ನು  ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂಡ್್ನ   ಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ.

•		  Job ನ ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್ 
ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ನ ಪ್್ಲಲಂ ಜರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಪಾಯಿಿಂಟರ್ ಅನ್ನು 
‘ಶೂನ್್ಯ ’ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  set ಮಾಡಿ.

•		ಸ  ೈನ್ ಬಾರ್ ರೋಲರ್ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಇಡಿ.

•		  ಡಯಲ್ Test Indicator ನ್ನು  ಒಂದು ತುದಿಯಿಿಂದ 
ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ತುದಿಗೆ ಸರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೋನೀಯ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ(angular surface)ಯ ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಪಾಯಿಿಂಟರ್ ಪ್್ಲ ಸ್ 
(ಅಥವಾ) ಮೈನಸ್ ಸೈಡ್ಗೆ  ಚಲಿಸದಿದ್್ದ ರೆ ಮತ್ತು  ಶೂನ್್ಯ 
ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ನಿಿಂತರೆ, Job ನ ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ 
ಯಾವುದೇ ಡೀವಿಯೇಷನ್ ಇರುವುದಿಲ್್ಲ .

•		  ಅದರ ಬದಲಿಗೆ, ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ 
ಪಾಯಿಿಂಟರ್ ಪ್್ಲ ಸ್ (ಅಥವಾ) ಮೈನಸ್ ಸೈಡ್ ಅನ್ನು 
ಚಲಿಸಿದರೆ ಎಂದರೆ Job ನ ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ 
ಡೀವಿಯೇಷನ್ ಇರುತ್್ತದೆ .

•		ನ  ೀವು ಯಾವುದಾದರು ಡೀವಿಯೇಷನ್  
ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿದರೆ, ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job ನ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯ 
ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಜವಾದ 
ಕೋನವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

•		ಸೆ  ಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ಕೆಡವಿ, ಎಲ್ಲಾ  ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

•		ಭಾ  ಗ - 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ - 2 ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯ ಲೇಪನವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ 
ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.140
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಆಂತರಿಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್  ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ (Scrape on internal 
surface and check)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 Dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ
•	 ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಚಿಪ್  ಮಾಡಿ
•	 ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಆಂತರಿಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  high spot ಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್  ಯಾ ಪ್ (scrape) ಮಾಡಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
ಆಂತರಿಕ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ರ್  ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಒಟ್ಟಾ ರೆ ಗಾತ್್ರ ದ 90 X 48 X 14mm ಗೆ ಲೋಹವನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ 
ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Try square ನಿಿಂದ ಸಮತಟ್ಟು  ಮತ್ತು  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಗುರುತು ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿದ ಭಾಗವನ್ನು  ಚಿಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ಗೆ  ಚಿಪ್ ಮಾಡಿದ ಭಾಗವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ,  
ರೇಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ ರೇಡಿಯಸ್ ಮತ್ತು   ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಪರೀಕ್ಷಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  φ 60mm ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಮೃದುವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟೆ  / ಮುಲ್ ಬಟ್ಟೆ 
ಬಳಸಿ.

•		  ವಸ್ತು ವಿನ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ಶನ್ 
ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

•		  ಪರೀಕ್ಷಾ  ವಸ್ತು ವಿನ ಮೇಲೆ (ಬೇರಿಿಂಗ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ) Job ನ 
ಬಾಗಿದ ಭಾಗವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  high spot 
ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಅದನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  2).

•		  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ . ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ 
ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ (ಚಿತ್್ರ  3) ನಿಿಂದ high spot ಗಳನ್ನು  ಸ್ಟ್ರ್ ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಕೆಲಸದ ಸಂಪೂರ್್ಣ ಬಾಗಿದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ 
high Spot ಗಳು ಸಮವಾಗಿ ಹರಡುವವರೆಗೆ ಉಜ್ಜಿ .

•		  Job ನ ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆ:

•		  ಯಾವಾಗಲೂ  ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ ಅನ್ನು  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಜೊತೆ 
ಬಳಸಿ.

•		  ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿ ಲ್್ಲ ದಿದ್ದಾ ಗ ರಬ್್ಬ ರ್ ಕವರ್್ನಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್್ನ 
ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ತುದಿಯನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿ ಲ್್ಲ ದಿದ್ದಾ ಗ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚುಗಳ ಮೇಲೆ 
ಎಣ್ಣೆ , ಗ್್ರ ರೀಸ್ ಅನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸುರಕ್ಷಿ ತ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಬಾಗಿದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್  ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವುದು ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸುವುದು(Scraping 
and testing curved surfaces)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಬಾಗಿದ(curved) ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್  ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. 

ಅರ್್ಧ ಸುತ್ತಿ ನ( ಹಾಫ್ ರೌೌಂಡ್) ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ ಬಾಗಿದ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ(curved surface) ಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲು 
ಅತ್್ಯಯಂತ  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ ಆಗಿದೆ.

ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಈ ವಿಧಾನವು ಫ್ಲಾ ಟ್ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್್ಗಿಿಂ ದ 
ಭಿನ್್ನ ವಾಗಿದೆ.

ವಿಧಾನ

ಬಾಗಿದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲು ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ 
ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ 
ನ ಚಲನೆಯನ್ನು  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲಾಗುತ್್ತದೆ . 
ಚಿತ್್ರ  1 

ಕತ್್ತ ರಿಸಲು ಮತ್್ತೊ ೊಂದು ಕೈಯಿಿಂದ ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಮೇಲೆ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹೇರಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಒರಟಾದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ಗೆ  ದೀರ್್ಘವಾದ ಸ್್ಟ್ರರೋ ಕ್ ಜೊತೆಗೆ 
ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಒತ್್ತ ಡದ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುತ್್ತದೆ .

ಉತ್್ತ ಮವಾದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ, ಒತ್್ತ ಡವು ಕಡಿಮೆ ಇರುತ್್ತದೆ  
ಮತ್ತು  ಸ್್ಟ್ರರೋ ಕ್ ಉದ್್ದ ವೂ ಚಿಕ್್ಕ ದಾಗಿರುತ್್ತದೆ .

ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಕ್ರಿ ಯೆಯು ಫಾರ್್ವರ್ಡ್ ಮತ್ತು  ರಿಟರ್ನ್ 
ಸ್್ಟ್ರರೋಕ್್ಗ  ಳಲ್ಲಿ  ನಡೆಯುತ್್ತದೆ , ಚಿತ್್ರ  2.

ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಚಲನೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಒಂದು ಎಡ್ಜ್ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತದೆ , ಮತ್ತು  ರಿಟರ್ನ್ ಸ್್ಟ್ರರೋಕ್್ನ  ಲ್ಲಿ , 
ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ವೆ.

ಪ್್ರ ತಿ ಪಾಸ್ ನಂತರ, ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ದಿಕ್್ಕ ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.
ಇದು ಏಕರೂಪದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಖಾತ್ರಿ ಗೊಳಿಸುತ್್ತದೆ . ಚಿತ್್ರ 
3 ಮತ್ತು  4.

ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲಾದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯ ನಿಖರತೆಯನ್ನು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.ಚಿತ್್ರ  5

High spot ಗಳನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚಲು  ಮಾಸ್್ಟ ರ್ ಬಾರ್್ನಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ದ ತೆಳುವಾದ ಲೇಪನವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.141
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಡೊವ್ ಟೈಲ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಸ್ಕ್ರೂ  ಗಳ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ  (Practice in dovetail fitting assembly 
and dowel pins and cap screws assembly)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ವೆರ್ನಿ ಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ಭಾ ಗಗಳು 1, 2 ಮತ್ತು  3 ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ   ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ರೀಮ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ
•	 ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್್ಬಬೋರ್ ಮಾಡಿ
•	 1,2 ಮತ್ತು  3 ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಗಳಿಿಂದ ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		ಭಾ  ಗ 1, 2, & 3 ಗಾಗಿ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅದರ 

ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 1

•		  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

ಭಾಗ 2

•		  ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2).

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊಟೆಕ್್ಟ  ರ್ ಬಳಸಿ 60° ಕೋನವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3).

•		ಕೋನ  ೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು  60 ° ಕೋನಕ್ಕೆ 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊಟೆಕ್್ಟ  ರ್ ನಿಿಂದ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•		  ಎರಡು ತುುಂಡುಗಳಲ್ಲಿ  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  5).

ಭಾಗ 3

•		  29.4x60x20 mm ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಚೌಕಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  6).

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ರೇಖೆಗಳನ್ನು  ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊಟೆಕ್್ಟರ್್ನಿಿಂ  ದ 60 ° ಗೆ ಕೋನವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ . 
(ಚಿತ್್ರ  7).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಮೂಲಕ ಒಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  hatched  ಭಾಗದ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಗಾತ್್ರ , ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಕೋನ 60 ° ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  8)

•		  ಅಂತೆಯೇ, Job ನ ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೇಲಿನ 
ಕಾರ್್ಯವನ್ನು   ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  
ಮತ್ತು   ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್್ಟ  ರ್ ನಿಿಂದ 
ಕೋನಗಳನ್ನು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  9)  

•		  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಹೊೊಂದಿರುವ ಭಾಗಗಳು ಮತ್ತು 
ಜೋಡಿಸಲಾದ ಭಾಗಗಳ ಚೌಕವನ್ನು  Try square ನಿಿಂದ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10).

•		  ಯಂತ್್ರ ದ ವೈಸ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಟೇಬಲ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಜೋಡಣೆ(assembly )ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಸರಿಯಾದ ಆಸನ(seating) ಮತ್ತು  ಕೆಲಸವನ್ನು  levelling 
ಮಾಡಲು ಯಂತ್್ರ ದ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವಾಗ 
ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾಕ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  2 ರಿಿಂದ 3 mm ಆಳದವರೆಗೆ ಕೊರೆಯಿರಿ, ಭಾಗ 2 
ರ  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಜೋಡಣೆಯ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮಾಡಿ

•		ಸೆೆಂ  ಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ 
ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ∅ 5.8 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆಯ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಟ್ಯಾ ಪ್ ವ್್ರೆೆಂಚ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ∅ 6mm ರೀಮರ್ ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಜೋಡಣೆಗೆ ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಕೊರೆದ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ (ರೀಮಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ 
ಸಾಕಷ್ಟು  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ).

•		  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಜೋಡಣೆಯ ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ 
ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್  ∅  6 X 18mm ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಜೋಡಣೆಗೆ ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ ಅದೇ 
Job ನ ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೇಲಿನ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮತ್ತು 
ರೀಮಿಿಂಗ್ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ ಮತ್ತು 
ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಮತ್್ತೊ ೊಂದು ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  
Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ∅ 6 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು   Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಜೋಡಣೆಯ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ∅ 6 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಕೊರೆಯುವ 
ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ∅ 10 X 6 mm ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಟೂಲ್ 
ಅನ್ನು   Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  
ಹೆಡ್ ದಪ್್ಪ ದ ಆಳಕ್ಕೆ  ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ 

•		ಸೆ  ಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.
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•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ 
ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಹೋಲ್ ನ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ನಾಲ್ಕು  M6 ಆಂತರಿಕ ಥ್ರೆ ಡ್ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ, 

•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ರಂಧ್್ರ ದಿಿಂದ ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ತೆಗೆದು ಹಾಕಿದ ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ಪುನಃ ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು 
ರೀಮ್ಡ್  ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯ ಥ್ರೆ ಡ್ ರಂಧ್್ರ ದಲ್ಲಿ 
M6 X 18mm ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 2 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 3 ರ ಇತರ ಎರಡು ತುಣುಕುಗಳನ್ನು 
ಭಾಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು 
ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಜೋಡಿಸಲಾದ ಭಾಗಗಳ ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  11).

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರ ಹಿಿಂದಿನ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ 
ಮೇಲಿನ ಕೆಲಸದ ಹಂತಗಳನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ವಿಭಿನ್್ನ  ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಳನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಎರಡು ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  ಮತ್ತು 
ಇನ್್ನೊ ೊಂದನ್ನು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		ಜೋ  ಡಣೆಯ ಸೆಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕಿ ಸಿ.

•		  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳೊೊಂದಿಗೆ 
ಭಾಗಗಳು 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಮರು ಜೋಡಿಸಿ. ಸ್ಲಿ ಪ್ 
ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಡವ್ ಟೈಲ್ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅಂತರದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅಂತರದ ಗಾತ್್ರ ವು 
ಸರಿಯಾಗಿಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ, ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಅಂತರದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  12).

•		ಭಾ  ಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದು ಹಾಕಿ. ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಸ್ಲಾಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ∅ 10mm ಎರಡು ನಿಖರವಾದ 
ರೋಲರ್್ಗಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಸ್ಲಾ ಟ್ 
ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ. ಡೊವೆಟೈಲ್ ಸ್ಲಾ ಟ್ 
ಉದ್್ದ ವು ಸರಿಯಾಗಿಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ, ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಉದ್್ದ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  13).

•		  ಡೋವೆಟೈಲ್ ಸ್ಲಾಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 3 ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  14).

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇಕಿ ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯ ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಮತ್ತೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ 3 
ಅನ್ನು  ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಸ್ಲಾಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಹೊೊಂದಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ರೋಲರುಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಆಂತರಿಕ ಡೊವೆಟೈಲ್ 
ಕೋನವನ್ನು  ಕಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ(Determine internal dovetail angle using rollers 
and slip gauges)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ನಿಖರವಾದ ಚೆೆಂಡುಗಳು ಮತ್ತು  ರೋಲರುಗಳ ಬಳಕೆ ಮಾಡಿ
•	 ರೋಲರ್್ಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಆಂತರಿಕ ಡೊವೆಟೈಲ್ ಕೋನವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ. 

ನಿಖರವಾದ ಚೆೆಂಡುಗಳು ಮತ್ತು  ರೋಲರುಗಳ ಬಳಕೆ

Component ಗಳ ಅಳತೆಗಳನ್ನು  ನೇರವಾಗಿ 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳಲಾ ಗದ ಸಂದರ್್ಭಗಳಿವೆ.

ಇದರ ವಿಶಿಷ್್ಟ  ಉದಾಹರಣೆಯೆೆಂದರೆ ಡವ್ ಟೇಲ್(dovetail) 
(ಆಂತರಿಕ ಮತ್ತು  ಬಾಹ್್ಯ ). ಅಂತಹ ಸಂದರ್್ಭಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ ಅಳತೆ ಉಪಕರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಘಟಕಗಳ 
ನಡುವೆ ಇರಿಸಲಾದ ಚೆೆಂಡುಗಳು ಅಥವಾ ರೋಲರುಗಳ 
ಮೇಲೆ ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡ ಅಳತೆಯಿಿಂದ ನಿಖರವಾಗಿ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಲೆಕ್್ಕಹಾ ಕಲು ಸಾಧ್್ಯ ವಿದೆ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಚೆೆಂಡುಗಳು ಅಥವಾ ರೋಲರುಗಳ ಉದ್್ದ ದೇಶವು ತಿಳಿದಿರುವ 
ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಅಥವಾ ಲೈನ್ ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು 
ಒದಗಿಸುವುದು.

ರೋಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅಂತರವನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಅಳೆಯಬಹುದು.

ರೋಲರ್್ಗಳ ನಡುವಿನ ಅಂತರವನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ 
ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಹೇಗೆ ಅಳೆಯಲಾಗುತ್್ತದೆ  ಎಂಬುದನ್ನು 
 ಚಿತ್್ರ  1 ತೋರಿಸುತ್್ತದೆ .

ಸಂಪರ್್ಕದ ಬಿಿಂದುವು ಮಾಪನದ ಸಮತಲದಲ್ಲಿ 
ಇರುವುದಿಲ್್ಲ  ಎಂದು ಸಹ ಇದು ತೋರಿಸುತ್್ತದೆ .

ಆಂತರಿಕ ಸಮಾನಾಾಂತರ ಡವ್್ಟಟೈಲ್್ನ   ಟೇಪರ್ ಕೋನವನ್ನು 
ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡುವುದು ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಮತ್ತು  ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆಯ 
ಜೋಡಿ ನಿಖರ ರೋಲರ್್ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿದ ನಂತರ, 
ರೋಲರುಗಳು ಚಿತ್್ರ   2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಕೋನೀಯ 
ಮುಖಗಳನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸುವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ರೋಲರುಗಳನ್ನು 
ಇರಿಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ರೋಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅಂತರವನ್ನು  ಸ್ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಅಥವಾ 
ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಅಳೆಯಬಹುದು.

ತ್ರಿ ಭುಜದಲ್ಲಿ  (ಮಬ್ಬಾ ದ) (ಚಿತ್್ರ  3)

ಇದು ಡವ್ ಟೇಲ್ ನ ಅರ್್ಧ ಕೋನವಾಗಿದೆ.

ಉದಾಹರಣೆ

ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಡೇಟಾದ ಪ್್ರ ಕಾರ ವರ್್ಕ್ಪಪೀಸ್್ನ  
ಆಂತರಿಕ ಡೊವೆಟೈಲ್ ಕೋನವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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ತರಗತಿಯ ಅಭ್ಯಾ ಸ (ಚಿತ್್ರ  5)

ರೋಲರ್ ನ ವ್ಯಾ ಸವು 20 mm , ಕೋನವು 60 ಡಿಗ್ರಿ  ಮತ್ತು 
ರೋಲರುಗಳ ನಡುವಿನ ಅಂತರವು 2.68 mm ಆಗಿದ್್ದ ರೆ 
ಡವ್್ಟಟೈಲ್್ನ   ದೂರ C ಅನ್ನು  ಲೆಕ್್ಕಹಾಕಿ .

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.142
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.143
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಕೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿ (Industrial Visit)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಕ ೈಗಾರಿಕೆಗಳ ಮಾನ್್ಯ ತೆ ಮತ್ತು  ಅದರ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಅರಿತುಕೊಳ್ಳಿ .

ಗಮನಿಸಿ: ಬೋಧಕರು ಕೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಗೆ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ  ಮಾಡಬೇಕು. ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಈ ಕೆಳಗಿನ ಸಾಮಾನ್್ಯ 
ಮಾರ್್ಗಸೂಚಿಗಳನ್ನು  ನೀಡಲಾಗುತ್್ತದೆ .

•		ಕ  ೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಗಾಗಿ ಪೋಷಕರು ಅಥವಾ 
ಪೋಷಕರಿಿಂದ ಅನುಮತಿ ಪತ್್ರ ವನ್ನು  ಪಡೆಯಲು 
ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ತಿಳಿಸಿ.

•		ಕ  ೈಗಾರಿಕೆಗಳ ಆರೋಗ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನ 
ಮತ್ತು  ಅವರಿಿಂದ ನಿರೀಕ್ಷಿ ತ ನಡವಳಿಕೆಯ ಬಗ್ಗೆ  ತರಬೇತಿ 
ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸಂಕ್ಷಿ ಪ್್ತ ವಾಗಿ ತಿಳಿಸಿ.

•		  ಪರಸ್್ಪ ರ ಕ್ರಿ ಯೆ(interaction) ಯ ವಿಧಾನ ಮತ್ತು 
ಉದ್್ಯಯೋ ಗದ ಅಭ್ಯಾ ಸಗಳ ಮೂಲಕ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕವಾಗಿ 
ಕಲಿಯಲು ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಅವಕಾಶವನ್ನು 
ಒದಗಿಸುವ ಕೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಯ ಕುರಿತು ಸಂಕ್ಷಿ ಪ್್ತ ವಾಗಿ 
ವಿವರಿಸಿ.

•		  ಉದ್್ಯ ಮದ ಪ್್ರ ಸ್ತು ತ ಕೆಲಸದ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳ ಕಡೆಗೆ ಹೆಚ್ಚಿ ನ 
ಮಾನ್್ಯ ತೆ ಪಡೆಯಲು ಉದ್್ಯ ಮದ ಸಿಬ್್ಬ ಬಂದಿಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಸಂವಹನ ನಡೆಸಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ತಿಳಿಸಿ.

•		ಕ  ೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಯ ಪ್್ರ ಯೋಜನಗಳನ್ನು  ನಿರ್್ಣಯಿಸಲು 
ಮತ್ತು  ಮಿನಿ ವರದಿಯನ್ನು  ಬರೆಯಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ 
ತಿಳಿಸಿ.

•		  ಸಂಸ್ಥೆ ಗೆ ಧನ್್ಯ ವಾದ ಪತ್್ರ  ಬರೆಯಲು ಪ್್ರ ಶಿಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ 
ಹೇಳಿ
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಗ್ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್(gap gauge) ಗಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of gap gauges)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು  ಚದರವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ರ ೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  Mark ಮಾಡಿ
•	 ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಚೈನ್ ಡ್ರಿಲ್್ಲಿ  ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ವಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿ
•	 ಚಿಪ್ ಮಾಡಿ, ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಹಾಗೂ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
•	 GO ತುದಿ ಮತ್ತು  NO GO ತುದಿಗಳ  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ಸ್ ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ  GO ಎಂಡ್ ಮತ್ತು  NO GO ಎಂಡ್ ಗಳ ಗ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಲೋಹವನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ A ಮತ್ತು  B ಯಲ್ಲಿ  ಗುರುತು 
ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

•		  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಾಕ್ಷಿ 
ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

ಭಾಗ A

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಟೇಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭಾಗ A ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿಿಂ ಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ∅ 8mm ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಎರಡು 
ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		ಭಾ  ಗ A ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ , ಒಂದು 
ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹದ hatch ಮಾಡಿದ 
ಭಾಗವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಹೇಳಿದಂತೆ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು ಅದೇ 
ಭಾಗವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಅಂತೆಯೇ, Job ನ ಇನ್್ನೊ ೊಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಮೇಲಿನ 
ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮಗಳನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ, ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ .ಚಿತ್್ರ  3 

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ 7mm ತ್ರಿಜ್್ಯ  ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ರೇಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.   ಚಿತ್್ರ  4

ಭಾಗ B

•		  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದ ಟೇಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭಾಗ B ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ∅ 8 
mm ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		ಚಿ  ತ್್ರ  6 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ B ಯಲ್ಲಿ  ಚೈನ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ , ಚಿಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಭಾ  ಗ B ಯ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗದಲ್ಲಿ   ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
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•		ಭಾ  ಗ B ಯ ಹೊರ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  7 ರಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಚಿ  ತ್್ರ  8 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಭಾಗ A ಮತ್ತು  ಭಾಗ B 
ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.144
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.145
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಗೇಜ್್ಗ ಳಿಗೆ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮಾಡಿ (ಕೈ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾತ್್ರ ) (Perform lapping of 
gauges (hand lapping only)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು  ಚದರಕ್ಕಾ ಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ನೆ ಸ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ರ ೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	 ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ
•	 GO - end ಮತ್ತು  NO GO - end ಗಳನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ಸ್ ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ GO ಎಂಡ್ ಮತ್ತು  NO GO ಎಂಡ್ ಗ್ಯಾ ಪ್ 
•	 ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಗೇಜ್್ನ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  73 X 73 X 9 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Try square ನಿಿಂದ ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		ಚಿ  ತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಚಿಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ 
ಮತ್ತು  ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  GO ತುದಿಯ ಅಂತರ 38 mm,  maximum limit ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•		  NO GO ಅಂತಿಮ ಗಾತ್್ರ  37.991 mm ಗೆ mimimum limit 
ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  GO  ಮತ್ತು  NO GO ಎಂಡ್ ಮೀಟಿಿಂಗ್ ಲೈನ್ ನಲ್ಲಿ   ‘V’ 
ನಾಚ್ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ 
ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಸ್  ಲಿ ಪ್ ಗೇಜ್ ಚಿತ್್ರ  2 ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು GO ತುದಿ ಮತ್ತು 
NO GO ತುದಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್(Lapping)

•		  ಎರಕಹೊಯ್್ದ  Closed grain ಕಬ್ಬಿಣ ದಿಿಂದ ಮಾಡಿದ 
ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಎಣ್ಣೆ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಬೆರೆಸಿ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ 
abrasive ನ್ನು  ಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ ರುವ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಎಣ್ಣೆ  ಮತ್ತು 
abrasive ವನ್ನು  ತೊಳೆಯಿರಿ.

•		  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ 
(ಇದು ‘GO’ ಮತ್ತು  ‘NO GO’ ತುದಿಗಳಿಗೆ ಪ್್ರ ವೇಶಿಸುತ್್ತದೆ ) 
ಮತ್ತು  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಚಾರ್ಜ್ ಮಾಡಿ.

•		ಚಾರ್ಜ್   ಮಾಡಲಾದ ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್್ನೊ ೊಂದಿಗೆ 
ಲ್ಯಾ ಪ್್ನ  ವಿರುದ್್ಧ  Job ನ್ನು  ರಬ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಲ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಘು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ.

•		  Job ನ ಇತರ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಲು ಮೇಲಿನ 
ವಿಧಾನವನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

•		ತ  ೈಲವನ್ನು  ಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

•	ಲ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವು ತೈಲ, ಪರ್ಫಿನ್, ಗ್್ರರೀ ಸ್ 
ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳಂತಹ ವಾಹನದಲ್ಲಿ  ತೇಲಾಡುವ 
abrasive ಕಣಗಳನ್ನು  ಒಳಗೊೊಂಡಿರುತ್್ತದೆ .

•	ಲ್ ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೇವ ಮತ್ತು  ಶುಷ್್ಕ 
ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ  ನಡೆಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.145
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಡ್ರಿ ಲ್ ಗೇಜ್್ಗ ಳ ತಯಾರಿಕೆ (Preparation of drill gauges)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ತೆಳುವಾದ ಶೀಟ್ ಮೆಟಲ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಲೋಹದ ಹಾಳೆಯ ಮೇಲೆ ಲೇ ಔಟ್ ಮಾಡಿ
•	 ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ± 5’ ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ
•	ಡ್ರಿ  ಲ್ ಗೇಜ್್ನಲ್ ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಲಿಪ್ ಉದ್್ದ  ಮತ್ತು  ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಲೋಹವನ್ನು  115 x 50 x 3 mm ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  Try square ನಿಿಂದ ಸಮತಲತೆ ಮತ್ತು  ಚೌಕಾಕಾರವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ, ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ  
dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ. ಚಿತ್್ರ :1

•		  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ (ಚಿತ್್ರ :2)
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•		  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ, ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಮೂರು 
ರಿಲೀಫ್ ಸ್ಲಾಟ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. 

ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳಿಿಂದ 
ಸುಮಾರು 1 mm ರಷ್ಟು  ವಸ್ತು  ಉಳಿದಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		ತ್ರಿಕೋ   ನ ಫೈಲ್ ಮತ್ತು  ನೀಡಲ್(needle) ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 
120° ಕೋನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•		ತ್ರಿಕೋ   ನಾಕಾರದ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಸೂಜಿ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 50 mm ಅಗಲದ ಬದಿಯನ್ನು 
ಆಧಾರವಾಗಿ 31° ಕೋನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಫ್ಲಾ ಟ್ ತ್ರಿಕೋ ನ ಮತ್ತು  ನೀಡ್ಲ್  ಫೈಲ್್ನಿಿಂ ದ 121° 
ಕೋನವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ. 

•		  ಫ್ಲಾ ಟ್ ತ್ರಿಕೋ ನ ಮತ್ತು  ನೀಡ್ಲ್  ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 60° ಮತ್ತು 
55° ಕೋನಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ ವೆರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್್ಟ  ರ್ ನಿಿಂದ 
ಕೋನಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಗೆರೆಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿರುವ ಕಾರ್್ಬಬೈಡ್ 
ಟೂಲ್ ಬಿಟ್(carbide tool bit) ನಿಿಂದ ಗೆರೆಗಳನ್ನು 
ಆಳಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿಲ್್ನ     ಡ್ರಿ ಲ್ ಕೋನ ಮತ್ತು  ಲ್ಯಾ ಪ್ ಆಳವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಸ್  ್ವ ಲ್್ಪ  ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಸೂಚನೆ:

ಮೆಟಲ್ ಶೀಟ್ ಅನ್ನು  ಮರದ ಬ್ಲಾಕ್್ನೊೊಂ  ದಿಗೆ 
ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನಲ್ ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಹಾಳೆಯ 
ದಪ್್ಪ ವನ್ನು  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  4)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಡ್ರಿ ಲ್ ಕೋನವನ್ನು  ಗ್್ರರೈೈಂ ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಗೇಜ್ ನಿಿಂದ 
ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು(Drill angle grinding and checking with drill gauge)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಡ್ರಿ  ಲ್ ಗೇಜ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಚೀಸ್  ಸೆಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಕೋನವನ್ನು  ಗ್್ರರೈೈಂ ಡ್ ಮಾಡಿ. 

ನಿರಂತರ ಕಾರಣದಿಿಂದ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅದರ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚುಗಳು 
ತೀಕ್ಷಷ್ಣ ತೆಯನ್ನು  ಕಳೆದುಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ವೆ. ಮತ್ತು  ಡ್ರಿಲ್್ಗ  ಳ 
ಅಸಮರ್್ಪಕ ಬಳಕೆಯು ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಹಾಳು 
ಮಾಡುತ್್ತದೆ .

ಡ್ರಿಲ್್ಗ  ಳ ಹಾಳಾದ ಅಥವಾ ಮೊೊಂಡಾದ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ 
ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಗ್್ರ ರೈೈಂಡರ್್ನಲ್ಲಿ  ತೀಕ್ಷಷ್ಣ ಗೊಳಿಸಬೇಕು.

ಲೋಡಿಿಂಗ್, glazing, truenes ಮತ್ತು  ಬಿರುಕುಗಳಿಗಾಗಿ 
ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಸಲಹೆಗಾಗಿ ನಿಮ್್ಮ 
ಬೋಧಕರನ್ನು  ಕೇಳಿ.

ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಡ್ರೆ ಸ್ ಮತ್ತು  ಟ್ರೊ  ಮಾಡಿ.

ನಿಮ್್ಮ  ಕಣ್ಣು ಗಳನ್ನು  ಕನ್್ನ ಡಕದಿಿಂದ ರಕ್ಷಿ ಸಿ ಅಥವಾ ಟೂಲ್ 
ರೆಸ್ಟ್  ಬಳಿ ಕಣ್ಣಿ ನ ಸಂರಕ್ಷಿ ಸುವ ಶೀಲ್ಡ್  ಅನ್ನು  ಇಳಿಕೆ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ, ಟೂಲ್ ರೆಸ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಚಕ್್ರ ಕ್ಕೆ  2 mm 
ಹತ್ತಿ ರ ಹೊೊಂದಿಸಿ.

ಗ್್ರ ರೈೈಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಹೆಬ್ಬೆ ರಳು ಮತ್ತು  ತೋರುಬೆರಳಿನ ನಡುವೆ ಡ್ರಿಲ್್ನ   ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ 
ಅನ್ನು  ಲಘುವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಇನ್್ನೊ ೊಂದು 
ಕೈಯಿಿಂದ ಬಿಿಂದು ಬಳಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ . ಚಿತ್್ರ -1

ಡ್ರಿ ಲ್ point ನ ಸಮೀಪ ಕೈಯಿಿಂದ ಸುಲಭವಾದ 
ಕುಶಲತೆಗಾಗಿ ಟೂಲ್ ರೆಸ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಲಘುವಾಗಿ ಪಿವೋಟ್ 
ಮಾಡಬೇಕು.

ಡ್ರಿ ಲ್ level ಚಿತ್್ರ  1 ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಚಕ್್ರ ದ face ಗೆ 59 ° ಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ 
ಕೆಳಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಎಡ ಕಡೆಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ, ಚಿತ್್ರ  2 

ಹೆಬ್ಬೆ ರಳು ಮತ್ತು  ತೋರುಬೆರಳಿನ  ನಡುವೆ ತಿರುಗಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಲಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  2

ಈ ತಿರುವು ಚಲನೆಯು ಸಣ್್ಣ  ಡಯಾ ಡ್ರಿ ಲ್ ಗಳಿಗೆ 
ಅಗತ್್ಯ ವಿಲ್್ಲ . 

ಕೆಳಗೆ ಸ್್ವಿಿಂ ಗ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಚಲನೆಯನ್ನು 
ಹಾಕಿ. ಇದು ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್ಸ್  ಕೋನವನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಸಹಾಯ 
ಮಾಡುತ್್ತದೆ .

ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವಿಿಂ ಗ್ ಮಾಡುವಾಗ ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸುವಾಗ 
ನೀವು ಇತರ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚನ್ನು  grind ಮಾಡುತ್ತಿಲ್್ಲ  
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಕೋನೀಯ ತಿರುವು, ಸ್್ವಿಿಂ ಗಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಮುುಂದಕ್ಕೆ 
ಚಲನೆಗಳಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್ ನ ಎಲ್ಲಾ  ಚಲನೆಗಳು, ಚೆನ್ನಾ ಗಿ 
ಸಮನ್್ವ ಯಗೊಳಿಸಬೇಕು. ಏಕರೂಪವಾಗಿ ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿದ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಉತ್ಪಾ ದಿಸಲು ಅವು ಒಂದು ನಯವಾದ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  ಉಂಟುಮಾಡಬೇಕು.

ಇತರ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚನ್ನು  ಮರು-ತೀಕ್ಷಷ್ಣ ಗೊಳಿಸಲು 
ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಯನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

ಲಿಪ್ ಕೋನದ ಸರಿಯಾದತೆ ಮತ್ತು  ತುಟಿನ ಉದ್್ದ ದ 
ಸಮಾನತೆಗಾಗಿ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಆಂಗಲ್ ಗೇಜ್್ನಿಿಂ ದ ಎರಡೂ 

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಸರಿಯಾದ ಸಮಾನ ಕೋನ ಮತ್ತು  ಸಮಾನ ತುಟಿ ಉದ್್ದ ದ 
ಬಗ್ಗೆ  ನೀವು ತೃಪ್್ತ ರಾದಾಗ, ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಲೋಹದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

Drilling ಮಾಡುವ ಮೊದಲು ಸರಿಯಾದ ಡ್ರಿ ಲ್ ವೇಗವನ್ನು 
ದೃಢೀಕರಿಸಿ (r.p.m), ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ದ್್ರ ವ(ಕೊಲೆೆಂಟ್) ವನ್ನು 
ಬಳಸಿ. ಕೊರೆಯುವಾಗ ರಂಧ್್ರ ದ ಸ್ಥಿ ತಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಡ್ರಿ ಲ್ chattering ಆಗುತ್ತಿದೆ ಯಾ ? chattering ಸಂಭವಿಸಿದಲ್ಲಿ , 
ಇದು ತುುಂಬಾ Lip ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್್ಸ್್ನಿಿಂ  ದ ಉಂಟಾಗಬಹುದು. 
ರಂಧ್್ರ ವು 0.12 ರಿಿಂದ 0.25 mm ಗಿಿಂತ ಹೆಚ್ಚು  ಗಾತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ದ್್ದ ರೆ, 
ತುಟಿಗಳ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಅಸಮ ಅಥವಾ Lip ನ ಕೋನಗಳ 
ಅಸಮತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4 

ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತುಟಿ ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್ಸ್  (lip clearance) ಕೋನವನ್ನು 
ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಕೋನವು 8 ° ರಿಿಂದ 12 ° ನಡುವೆ 
ಇರಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.146
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.147
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಆಂತರಿಕವಾಗಿ ನೇರ ಮತ್ತು  ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Fit 
ಮಾಡಿ  (File and fit straight and angular surfaces internally)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ನ ೇರವಾಗಿ ಇಟ್ಟುಕೊೊಂ ಡು dimension ಗಳ ಪ್್ರಕಾ ರ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ
•	 ಕೋನದ tolerance  10 ನಿಮಿಷಗಳು ಮತ್ತು  ಕೋನ Face tolerance ± 0.02mm ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	ಡ್ರಿಲ್್ಲಿ   ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಆಂತರಿಕ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	ಸ್್ಲಲೈ  ಡಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ ಮೂಲಕ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	ಡ್ರಿ  ಲ್ ಗೇಜ್್ನಲ್ ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಲಿಪ್ ಉದ್್ದ  ಮತ್ತು  ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
ಭಾಗ 1

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಹಾಗೂ ಫ್ಲಾ ಟ್ನೆ ಸ್ ಮತ್ತು 
ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ವೆನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಮತ್ತು  ವೆನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್್ಟ  ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಾ  dimension ಗಳು ಮತ್ತು  ಕೋನಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ.

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ರೇಖೆಗಳ ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ∅ 3 mm ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  Drilling ಮೂಲಕ ಮತ್ತು  ಚದರ ಮತ್ತು  ತ್ರಿಕೋ ನ 
ಫೈಲ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸುವ ಮೂಲಕ ಅನಗತ್್ಯ  ಆಂತರಿಕ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 

•		ಕೋನ  ೀಯ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ತ್ರಿಕೋ ನ ಫೈಲ್್ನಿಿಂ ದ 
ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ.

•		  Safe edge ಫೈಲ್್ನಿಿಂ ದ ನೇರ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಅನ್ನು  ಭಾಗ 2 ಕ್ಕೆ  ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ 
ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಬೇಕು.

•		ನೇ  ರ ಮತ್ತು  ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳಿಗೆ ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 
ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  Fit ಮಾಡಿ.

•		ತುಕ್ಕು    ತಡೆಗಟ್್ಟಲು  ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು 
ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಲು ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ .

ಭಾಗ 2

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಗಾತ್್ರ ಕ್ಕೆ   ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫ್ಲಾ ಟ್ನೆ ಸ್ ಮತ್ತು 
ಸ್್ಕ ್ವ ವೇರ್ನೆಸ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾಕ್್ಟ  ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಾ  dimension ಗಳು ಮತ್ತು  ಕೋನಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಿ.

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ರೇಖೆಗಳ ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ

•		ಭಾ  ಗವನ್ನು  28 x 25 x 40 mm ಗೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೋನ 60 ° ಗೆ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.147
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)         	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter)- ಗೇಜ್ ಗಳು                                                        

ಸ್ಪಾ ರ್ಕ್ ಟೆಸ್ಟ್  (spark test) ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಫೆರಸ್ ಲೋಹಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ  
(Identify different ferrous metals by spark test)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಟೂಲ್ ರೆಸ್್ಟ್್ನಲ್  ಲಿ  ಲೋಹಗಳನ್ನು  support ಮಾಡಿ
•	ಚ ಕ್್ರ ದ face ಮೇಲೆ ಲೋಹಗಳನ್ನು  grind ಮಾಡಿ
•	 ಸ್ಪಾ ರ್ಕ್ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯ ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಫೆರಸ್ ಲೋಹಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ(Identify).

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		ಗ್  ್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ತಯಾರಿ 
ನಡೆಸಿ.

•		  ಟೂಲ್ ರೆಸ್ಟ್ /ವರ್ಕ್ ರೆಸ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಲೋಹಗಳನ್ನು 
ಬೆೆಂಬಲಿಸಿ(Support ).

•		  ಲೋಹದಿಿಂದ ಚಕ್್ರ ದ Face ಮೇಲೆ ಕಡಿಮೆ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ಹಾಕಿ.

•		  ಚಕ್್ರ ದ ಮುಖದ ಮೇಲೆ ಲೋಹಗಳನ್ನು  grind ಮಾಡಿ.

•		ಸ್ಪಾರ್ಕ್    ಉದ್್ದ  ಮತ್ತು  ಬಣ್್ಣ ದಿಿಂದ ಲೋಹವನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

ಗ್್ರರೈೈಂ ಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ದ face ಮೇಲೆ ಮಾತ್್ರ 
ಲೋಹವನ್ನು  grind ಮಾಡಿ.

•		ಕೆ  ಳಗಿನ ವಿವಿಧ ಲೋಹಗಳನ್ನು  grind ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಚಿತ್್ರ  1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ಗ  ಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

ವಿಭಿನ್್ನ  ಲೋಹಗಳು

•		  ಕಡಿಮೆ ಕಾರ್್ಬನ್ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ (Low carbon steel)

•		  ಮಧ್್ಯ ಮ ಕಾರ್್ಬನ್ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ (Medium carbon steel).
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•		ಹ  ೈ ಕಾರ್್ಬನ್ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ (High carbon steel).

•		ಹ  ೈ ಸ್್ಪಪೀ ಡ್ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ (High speed steel).

•		ತುಕ್್ಕ   ಹಿಡಿಯದ ಉಕ್ಕು (Stainless steel)

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಸ್ಪಾ ರ್ಕ್ ಟೆಸ್ಟ್  (Spark test)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 Grinding ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಲೋಹಗಳಲ್ಲಿ  ಸ್ಪಾ ರ್ಕ್ ಟಿಸ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	ಗ್್ರರೈೈಂ  ಡಿಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  grinding ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ (perform ಮಾಡಿ). 

ಇದು ಫೆರಸ್ ವಸ್ತು ಗಳ ಸಾಮಾನ್್ಯ  ವರ್್ಗಗೀಕರಣವನ್ನು 
ನಿರ್್ಧರಿಸುವ ವಿಧಾನವಾಗಿದೆ.

ಇದರಲ್ಲಿ  ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ ಲೋಹದ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್  ತುುಂಡನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಾರೆ  ,  ಮತ್ತು  ಹೊರಸೂಸುವ ಕಿಡಿಗಳನ್ನು 
ವೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಅದನ್ನು  ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಹಿಡಿಯಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ವರ್್ಗಗೀಕರಣವನ್ನು  ನಿರ್್ಧರಿಸಲು ಈ ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಚಾರ್ಟ್ಗೆ  
ಅಥವಾ ತಿಳಿದಿರುವ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಮಾದರಿಯಿಿಂದ ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ಗ  ಳಿಗೆ 
ಹೋಲಿಸಬಹುದು. ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ಕಬ್ಬಿಣ ದ 
ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ವಿಿಂಗಡಿಸಲು ಸಹ ಬಳಸಬಹುದು, ಸ್ಪಾರ್ಕ್  
ಒಂದೇ ಅಥವಾ ವಿಭಿನ್್ನ ವಾಗಿದೆಯೇ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸುವುದರ ಮೂಲಕ ಪರಸ್್ಪ ರ ವ್್ಯತ್ ಯಾ ಸವನ್ನು 
ತಿಳಿಯುವುದು. 

ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸುವುದು ಏಕೆೆಂದರೆ 
ಇದು ತ್್ವ ರಿತ, ಸುಲಭ ಮತ್ತು  ಅಗ್್ಗ ವಾಗಿದೆ. ಇದಲ್್ಲದೆ , 
ಪರೀಕ್ಷಾ  ಮಾದರಿಗಳನ್ನು  ಯಾವುದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ತಯಾರಿಸಬೇಕಾಗಿಲ್್ಲ , ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ, ಆಗಾಗ್ಗೆ , ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್್ನ 
ತುುಂಡನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಪರೀಕ್ಷೆ ಯ ಮುಖ್್ಯ  ಅನಾನುಕೂಲವೆೆಂದರೆ 
ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಧನಾತ್್ಮ ಕವಾಗಿ ಗುರುತಿಸಲು ಅಸಮರ್್ಥತೆ; 
ಧನಾತ್್ಮ ಕ ಗುರುತಿಸುವಿಕೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ, ರಾಸಾಯನಿಕ 
ವಿಶ್್ಲಲೇಷಣೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಬೇಕು.

ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಹೋಲಿಕೆ ವಿಧಾನವು ವಸ್ತು ವನ್ನು 
ಹಾನಿಗೊಳಿಸುತ್್ತದೆ . ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ tool 
rooms (ಟೂಲ್ ರೂಮ್ಸ್ ), machine ಶಾಪ್ ಗಳು, heat 
treating shop ಗಳು ಮತ್ತು  ಫೌೌಂಡರಿಗಳಲ್ಲಿ  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಪ್್ರ ಕ್ರಿ ಯೆ(Process)

ಬೆೆಂಚ್ ಗ್್ರ ರೈೈಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ಗ  ಳನ್ನು 
ರಚಿಸಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತದೆ , ಆದರೆ ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ  ಇದು 
ಅನುಕೂಲಕರವಾಗಿರುವುದಿಲ್್ಲ , ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಪೋರ್್ಟಬಲ್ 

ಗ್್ರ ರೈೈಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತದೆ . ಎರಡೂ 
ಸಂದರ್್ಭಗಳಲ್ಲಿ , ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ವು ಸಾಕಷ್ಟು  ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ 
ವೇಗವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರಬೇಕು, ಕನಿಷ್್ಠ  23 m/s (4500 ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ 
ಅಡಿ ನಿಮಿಷಕ್ಕೆ (surface feet per minute) (sfpm)), ಆದರೆ 
38 ಮತ್ತು  58 m/s (7500 - 11500 sfpm) ನಡುವೆ ಇರಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
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ಚಕ್್ರ ವು ಒರಟಾಗಿರಬೇಕು ಮತ್ತು  ಗಟ್ಟಿ ಯಾಗಿರಬೇಕು, 
ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಅಲ್ಯೂ ಮಿನಿಯಂ ಆಕ್್ಸಸೈ ಡ್ ಅಥವಾ 
ಕಾರ್ಬೊರಂಡಮ್ ಅನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಪರೀಕ್ಷಾ  ಪ್್ರ ದೇಶವು ವೀಕ್ಷಕರ ಕಣ್ಣು ಗಳಿಗೆ ನೇರವಾಗಿ 
ಹೊಳೆಯುವ ಯಾವುದೇ ಪ್್ರ ಕಾಶಮಾನವಾದ ಬೆಳಕು 
ಇಲ್್ಲ ದ ಪ್್ರ ದೇಶದಲ್ಲಿ ರಬೇಕು.

ಇದಲ್್ಲದೆ , ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ವೀಲ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತು ವರಿದ ಪ್್ರ ದೇಶವು 
ಗಾಢವಾಗಿರಬೇಕು ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಸ್್ಪ ಷ್್ಟ ವಾಗಿ 
ಗಮನಿಸಬಹುದು.

ಪರೀಕ್ಷಾ  ಮಾದರಿಯನ್ನು  ನಂತರ ಕಿಡಿಗಳನ್ನು  ಉತ್ಪಾ ದಿಸಲು 
ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಲಘುವಾಗಿ ಸ್್ಪರ್ಶಿ ಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ಪ್್ರ ಮುಖ ಸ್ಪಾರ್ಕ್  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳೆೆಂದರೆ ಬಣ್್ಣ , ಪರಿಮಾಣ, 
ಸ್ಪಾರ್್ಕ್್ನ   ಸ್್ವ ರೂಪ ಮತ್ತು  ಉದ್್ದ .

ಉದ್್ದ ವು ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ಕ್ಕೆ  ಅನ್್ವ ಯಿಸಲಾದ ಒತ್್ತ ಡದ 
ಪ್್ರ ಮಾಣವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿರುತ್್ತದೆ  ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ, ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಮಾದರಿಗಳಿಗೆ ಒತ್್ತ ಡವು ಒಂದೇ 
ಆಗಿಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ ಇದು ಕಳಪೆ ಹೋಲಿಕೆ ಸಾಧನವಾಗುತ್್ತದೆ .

ಅಲ್್ಲದೆ , ಲೋಹದ ರಚನೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು 
ಗ್್ರ ರೈೈಂಡಿಿಂಗ್ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಆಗಾಗ್ಗೆ  dressing ಮಾಡಬೇಕು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.2.148
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ Flaring  (Flaring of pipes and pipe 
joints)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ G.I ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•	 ಪೈಪ್ ರೀಮರ್ ಬಳಸಿ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	ತು ದಿಯಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ flare ಮಾಡಿ
•	 ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್‌ನಿಿಂದ  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳು (Requirements)

ಪರಿಕರಗಳು/ಉಪಕರಣಗಳು(Tools/Equipments)

•	 Yoke ಜೊತೆಗೆ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್
•	 ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ - 200 mm 
•	 ವಾಲ್ವ್  ಕೀ 6 mm (ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ವಾಲ್ವ್  ಓಪನರ್)
•	 ಅಡಾಪ್್ಟ ರ್ ಜೊತೆ ಒತ್್ತ ಡದ ಗೇಜ್(Pressure gauge)
•	 ಫ್ಲಾ ಟ್ ಫೈಲ್ Smooth - 200 mm
•	 ಒತ್್ತ ಡದೊೊಂದಿಗೆ ಸಿಲಿಿಂಡರ್

ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳು (Materials)

•		  G.I. ಪೈಪ್
•		  ಪೈಪ್ಗೆ  ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್
•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ಸೀಲ್ ಟೇಪ್
•		  ಸ್್ಟ ್ರರೈರರ್ ಜೊತೆ ಸೋಪ್ ಮಿಶ್್ರ ಣ
•		  ಸಣ್್ಣ  ಪ್್ರ ಮಾಣದ ತೈಲ

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ವಸ್ತು ವಿನ ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಅದರ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಯು ಪೈಪ್ ಅಕ್ಷಕ್ಕೆ  ನಿಖರವಾಗಿ ಲಂಬವಾಗಿ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಪೈಪ್್ನ  ಒಳಭಾಗ ಮತ್ತು  ಹೊರಭಾಗವನ್ನು  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ ಮಟ್ಟಿ ಗೆ 
ಡಿಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.

•		  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.
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•		  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಆಯ್್ದ  ರಂಧ್್ರಕ್ ಕೆ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಗೆ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸುವ 
ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ಅನ್ನು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ  ಪ್್ರ ತಿಯೊೊಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ನಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಪೈಪ್ ತುದಿಯನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ  ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಕನಿಷ್್ಟ  3.3 mm ವರೆಗೆ ಇರಿಸಿ.

ಈ ದೂರವನ್ನು  ಪೈಪ್ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  3 ರಿಿಂದ 
ಭಾಗಿಸಿ ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಲಾಗುತ್್ತದೆ , ಈ ಸಂದರ್್ಭದಲ್ಲಿ 
12 mm divided by 3  = 4.0 mm.

•		  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾಕ್ ಗೆ  Yoke ನ್ನು  (ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್) ಇರಿಸಿ

flaring ಗೆ ಮೊದಲು flaring ನಟ್ ಸೇರಿಸಿ.

•		ಕೋ  ನ್ ಅನ್ನು  ಆಯಿಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪೈಪ್್ನ 
ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

•		  ಪೈಪ್್ನ  ಅಂತ್್ಯ ವು ಜ್ವಾ ಲೆ(flare)ಯಾಗಿ ರೂಪುಗೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆ.

ಸ್ಕ್ರೂಗ  ಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ.

•		  ತಿರುಗಿಸದ ಮತ್ತು  ಬ್ಲಾಕ್್ನಿ  ಿಂದ flared  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಬಿರುಕುಗಳಿಗಾಗಿ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಎಂಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೋನ್ ಅನ್ನು  ತುುಂಬಾ ಬೇಗನೆ ಸ್ಕ್ರೂ   ಮಾಡಿದ 
ಕಾರಣ flare ಬಿರುಕು ಬಿಟ್ಟಿದೆ .

•		  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ನ್ನು  ಅಳವಡಿಸುವಾಗ 
ಯಾವುದೇ ಬಿರುಕು ಅಥವಾ ತುುಂಬಾ ಸಡಿಲವಾಗಿದ್್ದ ರೆ, 
ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮೇಲಿನ ಸೂಚನೆಯ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಗೆ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದವರೆಗೆ ಮತ್ತೆ 
ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಿ

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗಳಿಿಂದ 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ  (Make flare joints and test them with flare fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಕೊ ನೆಯ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಮಾಡಿ
•	 ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್‌ನಿಿಂದ ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. 

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್(Flaring)

ಬ್್ರರೇ ಕ್ ಲೈನ್ ಪೈಪ್್ಗಳು  / ಇಂಧನ ಪೈಪ್ ಲೈನ್್ಗಳು  / ಏರ್ 
ಕಂಡಿಷನರ್ ಪೈಪ್ ಲೈನ್್ಗ ಳನ್ನು  ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ  ಫ್್ಲಲೇರ್ ಡ್ 
ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು  ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳಿಗೆ 
ಜೋಡಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಯನ್ನು  ಕೋನ್ ರೂಪಿಸಲು ಮಾಡಲಾಗುತ್್ತ ದೆ 
(ಚಿತ್್ರ  1).

ಯಾವಾಗಲೂ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಮೇಲೆ ವಿಶೇಷ 
ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಇಡಿ.

ಪೈಪ್ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಗೆ 
ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸುವ ಮೊದಲು ಅದು ಹೇಗೆ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು  ನೀವು 
ಅರ್್ಥಮಾಡಿಕೊೊಂಡಿದ್್ದ ದೀರಿ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಮೊದಲು ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಯು ಒರಟು ಅಂಚುಗಳಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಉಪಕರಣದಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  2). ನೀವು 
ಹೊೊಂದಿರುವಿರಿ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ :

a) 	ಪೈಪ್ ಮೇಲೆ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಇರಿಸಿ

b) 	ಪೈಪ್ಗೆ  ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ; (ವಿವಿಧ 
ಗಾತ್್ರ ದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಲು 5 ರಂಧ್್ರ ಗಳಿವೆ.)

ಪೈಪ್ ¼ ಇಂಚು (6 mm ) ವ್ಯಾ ಸದಲ್ಲಿ ದ್್ದ ರೆ, ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ 
ಇದರಿಿಂದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ  ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಕನಿಷ್್ಠ  2 mm ಮೇಲಿರುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  3).
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(ಈ ದೂರವನ್ನು  “ಪೈಪ್ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  3 ರಿಿಂದ ಭಾಗಿಸಲಾಗಿದೆ; 
ಈ ಸಂದರ್್ಭದಲ್ಲಿ , 6 mm ಅನ್ನು   3 ರಿಿಂದ ಭಾಗಿಸಿದಾಗ = 2 
mm  ಆಗುತ್್ತ ದೆ).

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ನ ಪ್್ರ ತಿ ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ನಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ನೋಡಿ).

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾಕ್ ಗೆ  Yoke ನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  3)

ಕೋನ್ ಅನ್ನು  ಆಯಿಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪೈಪ್ ನ 
ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. 

ಪೈಪ್್ನ  ಅಂತ್್ಯ ವು ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಆಗಿ ರೂಪುಗೊಳ್ಳು ತ್್ತದೆ  
(ಚಿತ್್ರ  4).

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 
ಬ್ಲಾಕ್್ನಿ  ಿಂದ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಆದ ಪೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಫ್್ಲಲೇ ರ್  ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. ಅದು ಬಿರುಕು ಬಿಟ್ಟಿದ್ ್ದ ರೆ, ಕೋನ್ 
ಅನ್ನು  ತುುಂಬಾ ಬೇಗನೆ ತಿರುಗಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಫ್್ಲಲೇ ರ್  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . 
ಇದು ಕೇವಲ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಒಳಗೆ ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್್ಳಬೇ ಕು.

ಅದು ತುುಂಬಾ ಸಡಿಲವಾಗಿದ್್ದ ರೆ, ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಗೆ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದವರೆಗೆ ಸೂಚನೆಯ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಮತ್ತೆ  ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಿ. ಸೂಚನೆಯ ಪ್್ರ ಕಾರ, 2 mm 
ಬದಲಿಗೆ 3 mm ಬಳಸಿ.

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಗೆ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದವರೆಗೆ 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ- ಸಡಿಲ ಬೇಡ  ಮತ್ತು  ತುುಂಬಾ ಬಿಗಿಯು 
ಬೇಡ.

ವೀಕ್ಷಣಾ ಟೇಬಲ್ (Observation Table) – 1

ಕ್್ರ ಮ. ಸಂಖ್ಯೆ ಕೌಶಲ್್ಯಗ ಳು ಷರಾ

1 ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲಾಗುತ್ತಿ ದೆ ಬಿರುಕು/ಅಸಮ/ತುುಂಬಾ ಚಿಕ್್ಕ ದು/ತುುಂಬಾ 
ಉದ್್ದ /ಸರಿಯಾಗಿದೆ

2 ಪ್್ರ ಯತ್್ನ ಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ ಒಂದು/ಎರಡು/ಮೂರು

                       ಸೂಚನೆ: G.I.pipe ನ ವಿವಿಧ ಗಾತ್್ರ ಗಳಿಗೆ ಹಂತ(step) ಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಜೊತೆ ಜಾಯಿನಿಿಂಗ್  ಮಾಡುವುದು

ಥ್ರೆಡ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಸೀಲ್ ಟೇಪ್ ಹಾಕಿ

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ  ತಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಫ್್ಲಲೇರ್ ಡ್ ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ, ನಂತರ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಅಥವಾ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಡಬಲ್ ಎಂಡ್ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ 
ಬಳಸಿ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ನಿಿಂದ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಗೆ ಪೈಪ್ ನ ಒಂದು ತುದಿಯನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಟ್ ನಿಿಂದ ಟ್ಯೂ ಬ್ ನ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ 
ಒತ್್ತ ಡದ ಗೇಜ್(pressure gauge) ಅನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



89

ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವಾಗ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ನೀಡಬೇಡಿ ಏಕೆೆಂದರೆ ಇದು ಫ್್ಲಲೇ ರ್  
ಅನ್ನು  ಹಾಳು ಮಾಡುತ್್ತದೆ . ಅವುಗಳು 
ಪೈಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸಡಿಲವಾಗಿರಬಾರದು ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ವೀಕ್ಷಣಾ ಟೇಬಲ್ (Observation Table) – 2

ಕ್್ರ ಮ. ಕೌಶಲ್್ಯಗ ಳು ಷರಾ

1 ಸರಿಯಾದ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳ ಆಯ್ಕೆ ಸರಿಯಾಗಿದೆ/ಸರಿಯಾಗಿಲ್್ಲ

2 ಸೇರಿಸುವ ವಿಧಾನ ಅತ್ಯು ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ

3 ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡ ಸಮಯ ಕಡಿಮೆ/ಬಹಳ ಕಡಿಮೆ/ಹೆಚ್ಚು

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಸೇರಿದ ನಂತರ, ವಾಲ್ವ್  ಕೀ ಅಥವಾ 
ರಾಟ್ಚೆ ಟ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ valve ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ.

Pressure ಗೇಜ್ ನಲ್ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ತೋರಿಸಲಾಗುತ್್ತದೆ .

ನಂತರ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ valve ವನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ .  ಪ್್ರ ಮುಖ 
ಸೋರಿಕೆಗಳು ಶಬ್್ದ  ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ಅದಕ್ಕೆ  ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಕಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಯಾವುದೇ ಸೋರಿಕೆ ಇಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ, pressure ಗೇಜ್್ನ ಲ್ಲಿ ನ 
ಒತ್್ತ ಡವು ಸ್ಥಿ ರವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಅದು ಕಡಿಮೆಯಾದರೆ, ಸೋಪ್ ದ್ರಾ ವಣದ ಮಿಶ್್ರ ಣ 
ದಿಿಂದ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಸೋರಿಕೆಯು 
ಬಬಲ್(bubble) ಆಗುತ್್ತ ದೆ, ನಂತರ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಹಾಗೇ ನಿಿಂತರೆ ಸೋರುವುದಿಲ್್ಲ .

ವೀಕ್ಷಣಾ ಟೇಬಲ್ (Observation Table) – 3

ಕ್್ರ ಮ. 
ಸಂಖ್ಯೆ

ಕೌಶಲ್್ಯಗ ಳು ಷರಾ

1. Tool ಗಳ ಆಯ್ಕೆ ಅತ್ಯು ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಸರಾಸರಿ

2. ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್ಚು ವುದು  ಮತ್ತು 
ಬಂಧಿಸುವುದು

ಅತ್ಯು ತ್್ತ ಮ/ಉತ್್ತ ಮ/ಸರಾಸರಿ

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಪೈಪ್ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಕತ್್ತ ರಿಸುವ tool ಗಳ ನಿರ್್ವಹಣೆ  (Handling of pipe flaring 
& cutting tools)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 G.I  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ. 

ಪೈಪ್್ನ  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಸೀಮೆಸುಣ್್ಣ ದಿಿಂದ mark ಮಾಡಿ.

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

G.I. ಪೈಪ್ ನಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿ. (ಸ್್ಕ ್ರರೈಬ್ಡ್ 
ಲೈನ್್ನ ಲ್ಲಿ ) ಮತ್ತು  ಜಾಕಿಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ 
ಇದರಿಿಂದ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಚಕ್್ರ ವು ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ಪ ರ್ಶಿಸಲಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  2)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಸಮತಲವಾಗಿ ಇರಿಸಲಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಮೇಲಿನ ಭಾಗದಲ್ಲಿ  marking 
ಗೋಚರಿಸುವಂತೆ serration ಗಳಿಗೆ ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿರಲಿ.

ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಚಕ್್ರ ವು ಪೈಪ್ಗೆ  90 ° ನಲ್ಲಿ  ಕೆತ್್ತ ಲಾದ(scribed) 
ಸಾಲಿನಲ್ಲಿ  ನಿಖರವಾಗಿ ಕುಳಿತಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಒಂದು ಅಥವಾ ಎರಡು 
ತಿರುವುಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149
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ಪೈಪ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  4).

ಎರಡು ಅಥವಾ ಮೂರು ತಿರುವುಗಳ ನಂತರ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ 
ಚಕ್್ರ ದ ಮೇಲೆ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಲು ಜಾಕಿಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಬಳಸಿ 
(ಚಿತ್್ರ  5).

ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ ತಿರುಗಿಸುತ್ತಿ ರಿ. ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸುವವರೆಗೆ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಕಟ್್ಟ ರ್ಗೆ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಿ ಸಿ (ಚಿತ್್ರ  6).

ನಿಮ್್ಮ  ಎಡಗೈಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಬಲಿಸಿ ಇದರಿಿಂದ 
ಪೈಪ್್ನ  ಮುಕ್್ತ  ತುದಿಯು ಬೀಳುವುದಿಲ್್ಲ .   (ಚಿತ್್ರ  7)

ಪೈಪ್್ನ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿದ ಭಾಗವು ಚಿತ್್ರ  8 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಕಾಣಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ಪೈಪ್ ರೀಮರ್ ಬಳಸಿ ಬರ್ರ್ ಸ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  9)

ಪೈಪ್ ತುದಿಗಳು ಲಂಬವಾಗಿವೆ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10)

ಪೈಪ್್ನ  ಒಳಭಾಗವನ್ನು  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಡಿಬರ್ಡ್ ಮಾಡಬೇಕು 
(ಚಿತ್್ರ  11).
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ಪೈಪ್್ನ  ಹೊರಗಿನ ಅಂಚನ್ನು  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ ಮಟ್ಟಿ ಗೆ ಡಿಬರ್ಡ್ 
ಮಾಡಬೇಕು (ಚಿತ್್ರ  12).

ಈ ಅಂಚಿನ್ನು  ಆಧಾರವಾಗಿ, ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡಲು 
Marking ಮಾಡಲಾಗಿದೆ (ಚಿತ್್ರ  13).

ಪೈಪ್್ನ  ಸರಿಯಾದ ಬಾಗುವಿಕೆ(bending)ಗಾಗಿ ಯಾವಾಗಲೂ 
ಪೈಪ್ ಬೆೆಂಡಿಿಂಗ್ ಫಿಕ್್ಚ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರ  14).

ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಅಳವಡಿಸುವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ಗಾಗಿ  ಪೈಪ್ ತುದಿಯನ್ನು  ತಯಾರಿ ಮಾಡಿ

ಬ್ಲಾ ಕ್ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್ ಉಪಕರಣಗಳಿಿಂದ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  15).

ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿದ ಮತ್ತು  ಬಾಗಿದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಬೇಕು

ಪೈಪ್ ತುದಿಯನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಘಟಕ(component)ದಲ್ಲಿ 
ನಡೆಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. ಪೈಪ್ಗೆ  ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ 
ಘಟಕದ ಸೂಕ್್ತ  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ 
ಮೊದಲು ಜೋಡಿಸಬೇಕು (ಚಿತ್್ರ  16).

ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ unit ನ್ನು  ಪೈಪ್ ಜೊತೆ ಬೆೆಂಚ್್ವವೈಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ 
ನಡೆಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  17).

ಪೈಪ್ ನ ಸರಿಯಾದ ಉದ್್ದ ವು, ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಪೈಪ್ ನ ಅಂಚುಗಳ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗೆ ಒಂದೇ ರೇಖೆಯಲ್ಲಿ ರ ಬೇಕು. (ಚಿತ್್ರ  18)
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ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಪಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ, ಪೈಪ್ ತುದಿಯನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ 
ಮಾಡಿ.

ಕಂಪ್ರೆಷ ನ್ ಟೈಪ್ ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್ ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಫ್್ಲಲೇ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸಹ ಮಾಡಬಹುದು.(ಚಿತ್್ರ  19)

ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವುದು(Installing)

ಫ್್ಲಲೇರ್ ಡ್ ಟ್ಯೂ ಬ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಮತ್ತು 
ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ನಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಕೋನಕ್ಕೆ  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ 
(ಚಿತ್್ರ  20).

ಕನೆಕ್್ಟ ರ್ ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಫ್್ಲಲೇ ರ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ. ಕೋನವು ಅದೇ 
ಎಂದು ದೃಢೀಕರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  21).

ಕನೆಕ್್ಟ ರ್ ಥ್ರೆಡ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ ಸ್ಕ್ರೂ  
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  22).

ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಜಾಯಿಿಂಟ್ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಲಾಗದ ತನಕ ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  23).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.149

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



93

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡುವುದು (Cutting and threading 
on pipe)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•	 ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಬಳಸಿ  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•	 ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ G.I ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 

ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•	ರೇ ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ 
mark ಮಾಡಿ.

•	 ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  Fix ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ತಿರುಗದಂತೆ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•	 G.I. ಪೈಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  Fix 
ಮಾಡಿ.

•	 ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಬಳಸಿ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ 
G.I ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•	 ಪೈಪ್ ರೀಮರ್ ಬಳಸಿ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಸ್್ಕ್ವವೇರ್ನೆಸ್ಗಾ   ಗಿ Try square ನಿಿಂದ  ಪೈಪ್ 
ತುದಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್‌ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು G.I.ಪೈಪ್‌ಗಳಲ್ಲಿ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡುವುದು  (Threading 
G.I.pipes using die stocks)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಬಳಸಿ G.I.ಪೈಪ್‌ನಲ್ಲಿ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.  

ಡೈ ಗಳ  ಸೆಟ್ ಮತ್ತು  ರಾಟ್ಚೆ ಟ್-ಟೈಪ್ ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1 ಮತ್ತು  2).

ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ(adjustment) ಲಿವರ್ ತೆರೆಯಿರಿ. (A)

ಶೂನ್್ಯ  ಸೆಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾರ್ಕ್ ‘0’ ಗೆ, ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಅನ್ನು  set 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ನಂತರ ಡೈಸ್ ಮತ್ತು  ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ 
ಸಂಖ್ಯೆ ಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ನಾಲ್ಕು  ಡೈಸ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

ಡೈ(die)ಗಳು ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ವೆ 
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಡೈ ಮೇಲಿನ ತುದಿಯಲ್ಲಿ ರುವ ಸಂಖ್ಯೆ ಯು ಅದನ್ನು 
ಇರಿಸಬೇಕಾದ ಸ್ಲಾಟ್್ನ   ಸಂಖ್ಯೆ ಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿದೆ 
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ತಿರುಗುವುದನ್ನು  ತಡೆಯಲು ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಪೈಪ್ ನ ಪ್ರೊ ಜೆಕ್ಷನ್ ವೈಸ್್ನಿ ಿಂದ 150-250 mm 
ಒಳಗೆ ಇದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ

ಸ್್ವ ಯಂ-ಕೇಂದ್ರಿತ (self-centering) ಪೈಪ್ ಗೈಡ್ ಅನ್ನು 
ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್್ನ  ತುದಿಗೆ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ.

ಸರಿಯಾದ ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು, ಫಿಟ್ ಮಾಡಲು ಮತ್ತು 
ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಲಾಕ್ ಮಾಡಲು ಪೈಪ್ ಗೈಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ 
(ಚಿತ್್ರ  4)

ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಬೇಕಾದ ಭಾಗಕ್ಕೆ  ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ಲೂಬ್ರಿಕಂ ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಹಾಕಿ.

G.I.ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡುವಾಗ ಲಾರ್ಡ್ 
ಎಣ್ಣೆ , ಅಥವಾ ಖನಿಜ-ಲಾರ್ಡ್ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು 
ಬಳಸಿ. 

ಸ್ಟಾಕ್ ಗೆ  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಅಕ್ಷಕ್ಕೆ  ಲಂಬ 
ಕೋನದಲ್ಲಿ  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಡೈಸ್ ಪೈಪ್ಗೆ  ಕಚ್ಚಿ ದಾಗ, ತಳ್ಳು ವುದನ್ನು  ನಿಲ್ಲಿ ಸಿ ಮತ್ತು 
ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ಮೇಲಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಕೆಳಕ್ಕೆ  ಚಲಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ತಿರುಗುವಿಕೆಯನ್ನು  ಮುುಂದುವರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
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ಮೊದಲ ಥ್ರೆ ಡ್ ಕತ್್ತ ರಿಸಿದ ನಂತರ ಪೈಪ್ಗೆ  ಲೂಬ್ರಿಕಂ ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಹಾಕಿ.

ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪೈಪ್ ಥ್ರೆಡ್್ನ   ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಥ್ರೆಡ್್ನ   ಉದ್್ದ ವು ಸಾಕೆಟ್ ಅಥವಾ coupling ಗೆ 
ಅರ್್ಧದಷ್ಟು  ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಸಾಕಾಗುತ್್ತದೆ  
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಡೈ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಮತ್ತು  ಡೈ ಸ್ಟಿ ಕ್ ಆಗಿದ್್ದ ರೆ, ಚಿಪ್ಸ್  ಒಡೆಯಲು 
ಸ್ಟಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಅಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ರಾಟ್ಚೆ ಟ್ ನಾಬ್(knob) ಅನ್ನು  ಹಿಮ್ಮು ಖಗೊಳಿಸಿ, 
ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸುಲಭಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್ಟಾ ಕ್ 
ಮತ್ತು  ಡೈಸ್ ಪೈಪ್್ನಿ ಿಂದ ಹೊರಬರುವವರೆಗೆ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಅಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ತಂತಿ ಬ್್ರ ಷ್ ನಿಿಂದ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್ಟಾ ಕ್್ನ  ತುದಿಯನ್ನು  ಮೀರಿ ಪೈಪ್ ಒಂದು ಅಥವಾ ಎರಡು 
ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ವಿಸ್್ತ ರಿಸುವವರೆಗೆ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

ತ್್ವ ರಿತ-ಬಿಡುಗಡೆ ಲಿವರ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ಸ್ಟಾ ಕ್ ಮತ್ತು  ಡೈಸ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ವೈರ್ ಬ್್ರ ಷ್ 
ನಿಿಂದ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗಳಿಿಂದ ಥ್ರೆ ಡ್ ನ ರಚನೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಥ್ರೆ ಡ್ ತುುಂಬಾ ಬಿಗಿಯಾಗಿದ್್ದ ರೆ, ಡೈಸ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ ಮೂಲಕ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ(operation)
ಯನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.150
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಸ್ಕೆ ಚ್ ಅವಲೋಕನ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳ ಪ್್ರಕಾ ರ ಪೈಪ್ ಕೆಲಸಕ್ಕಾಗಿ  ಬಳಸಲಾಗುವ 
ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ (Fitting) ಮಾಡುವುದು  (Fitting of pipes as per sketch 
observing conditions used for pipe work)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ G I ಪೈಪ್‌ಗಳನ್ನು  ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್‌ಗಳ ಜೊತೆ fix ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		ರೇ  ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಆಧಾರದ ಮೇಲೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಪೈಪ್್ನ 
ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

•		  ಪೈಪ್ ಕಟ್್ಟ ರ್/ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಬಳಸಿ ಲೆಕ್್ಕ  ಹಾಕಿದ ಉದ್್ದ ದ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		ಡ  ೈ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಬಳಸಿ ಎಲ್ಲಾ  ಪೈಪ್್ಗ ಳ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ಥ್ರೆ ಡ್ ನ್ನು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪೈಪ್ 1 ಗೆ Tee 1 
ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 2 ಅನ್ನು  Tee 1 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ Tee  2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪೈಪ್ 3 ಅನ್ನು  Tee 2 ಗೆ 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ elbow ವನ್ನು  ಪೈಪ್ 3 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 4 ಅನ್ನು  elbow ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪೈಪ್ 4 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ 
ಬಳಸಿ ಸಾಕೆಟ್ಗೆ  ಬಿಬ್ಕಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 5 ಅನ್ನು  Tee 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 5 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಸಾಕೆಟ್ಗೆ  ಬೆೆಂಡ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ bend ಮಾಡಲು ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 6 ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟ್ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ Tee 3 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ 6 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ, ಪೈಪ್ 7 ಮತ್ತು  8 ಅನ್ನು  Tee - 3 ಗೆ ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ. 

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಪೈಪ್ 7 ಮತ್ತು  8 ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟ್ ಗೆ ಫಿಟ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊೊಂಡ ನಂತರ ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸಾಕೆಟ್್ಗ ಳಿಗೆ ಬಿಬ್ಕಾ ಕ್ 
ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

•		ಜಾ  ಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿದ ನಂತರ 
ಯಾವುದಾದರೂ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ hemp, ಸ್್ಟ್್ರಿ ಿಂಗ್ ಅಥವಾ 
ಸೀಲಿಿಂಗ್ ಟೇಪ್ ಗಳಿದ್್ದ ರೆ, ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಬ್್ಲಲೇ ಡ್ ಅಥವಾ ಬ್್ಲಲೋ  
ಲ್್ಯಾಾಂ ಪ್ ಬಳಸಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ    ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡುವುದು  (Pipe Fitting Assembly)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಪೈಪ್ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.  

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  
(ಚಿತ್್ರ  1).

ಪೈಪ್್ನ  ಬಾಹ್್ಯ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೇಲೆ hemp ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ / ಹತ್ತಿ 
ದಾರದ ವಸ್ತು ವನ್ನು  wind ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  2).

ಪೈಪ್ ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೇಲೆ ಸೀಲಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕಿ 
(ಚಿತ್್ರ  3).

Tee- 2 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  2 ಗೆ Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ 
ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.151
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ಎಲ್ಲಾ  ಪೈಪ್್ಗಳು  ಮತ್ತು  ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳ ಬಾಹ್್ಯ 
ಥ್ರೆಡ್್ಗ  ಳಿಗೆ hemp ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  wind ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಇನ್್ನೊೊಂ ದರೊೊಂದಿಗೆ ಸೇರಿಕೊಳ್ಳು ವ ಮೊದಲು ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ 
ಮೇಲೆ ಸೀಲಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  4).

Tee-2  ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  3 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.(Fig 5)

ಫಿಟ್ Elbow - 1 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  -3 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  6).

ಫಿಟ್ Elbow - 1 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  -4 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರ  6).

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 4 (ಚಿತ್್ರ  7) ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

ಬಿಬ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ಸಾಕೆಟ್ಗೆ  Fit ಮಾಡಿ.

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 5 ಅನ್ನು  Tee - 2 ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  8).

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 5 ಸಾಕೆಟ್ ಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ  (ಚಿತ್್ರ  9).
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Elbow ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ - 2 ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  10).

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 6 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  10)

Tee - 3 ಅನ್ನು  ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 6 , 7, 8 ಗೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  11).

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 7 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  12).

ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  - 8 ಗೆ ಸಾಕೆಟ್ ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  13)

ಪೈಪ್ ಜೊತೆ Elbow ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸುವುದು(Assembling). 
(ಚಿತ್್ರ  14).
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್‌ ಗಳ ಬಾಗುವಿಕೆ(Bending) - ಶೀತ(cold) ಮತ್ತು  ಬಿಸಿ(hot) (Bending of pipes 
- cold and hot)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಜಿ.ಐ. ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬಾಗುವ ಯಂತ್್ರ (bending machine)ದಲ್ಲಿ  ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಶೀತ ವಿಧಾನದಿಿಂದ ಪೈಪ್ 

ಬೆೆಂಡ್ ಮಾಡಿ.

∴ L = (ಪೈಪ್್ನ  ಉದ್್ದ ) = L1 + L2 + l

       = 150 + 100 +176.78

                 = 426.78 mm
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಪೈಪ್ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದರ ಚೌಕವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಪೈಪ್್ನ  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ former ನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.  (ಚಿತ್್ರ  4)

Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಪೈಪ್್ನ  ಒಳಗಿನ ಡಯಾವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ದಯವಿಟ್ಟು  ಒಳಗಿನ ವ್ಯಾ ಸದಿಿಂದ 10cm ನಿಿಂದ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಪೈಪ್್ನ  ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ r=ಬೆೆಂಡ್್ನ 
ತ್ರಿ ಜ್್ಯ  (ಅಂದರೆ) 150mm

Ø=ಬಾಗಿದ(bend) ಕೋನ

l=ಬಾಗಿದ(bend) ಭಾಗದ ಉದ್್ದ

ನಂತರ

 L = Total length

= L1 + l + L2

ಮಧ್್ಯ ದ ರೇಖೆಯಿಿಂದ ಬೆೆಂಡ್್ನ  ಪ್ರಾ ರಂಭ ಮತ್ತು  ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಬೆೆಂಚ್್ವವೈಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ  bending ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆಯೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಟ್ಯೂ ಬ್ 
ಸ್ಟಾ ಪ್ ಬಾರ್ ಅನ್ನು  Locate  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

ಸ್ಕ್ರೂ  ಮತ್ತು  ಲಾಕ್ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ ಮೂಲಕ 
bending arm ನ ಮೇಲೆ ರೋಲರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  6)

Bending arm ನ್ನು  ನಿಮ್್ಮ  ಕಡೆಗೆ ಎಳೆಯುವ ಮೂಲಕ ಪೈಪ್ 
ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  7)
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Bending arm ಎಳೆಯಲ್್ಪ ಟ್್ಟ ಟಂತೆ sleeve,  ಹಿಿಂದಿನ ಸುತ್ತಿ ನ 
ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡುತ್್ತ ದೆ. ಬ್ಯಾ ಕ್ ಸ್ಟಾ ಪ್ ಪೈಪ್ ನ 
ಬಾಲದ ತುದಿಯನ್ನು  ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆ. 
(ಚಿತ್್ರ  8)

ಚೌಕಾಕಾರಕ್ಕಾ ಗಿ ಬೆೆಂಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 
ಸೆಟ್ ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  9)

ಚಿತ್್ರ  10 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ (spirit level) 
ವನ್ನು  ಇರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ level ನಿಿಂದ former ಮತ್ತು 
ಮೊದಲ ಕಾಲಿನ (90o ಬೆೆಂಡ್) ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಬಳಸಿ ಬೆೆಂಡ್ ಮತ್ತು  ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ದ 
ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  11)

ಪೈಪ್ former  ಅನ್ನು  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ arm ಗೆ Fit ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  12)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  forming  ಹೆಡ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ಗ ಳ ನಡುವೆ ಮತ್ತು  for-
mer ಗೆ ವಿರುದ್್ಧ ವಾಗಿ ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  13)

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಬೆೆಂಡಿಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದಿಿಂದ 120 ಡಿಗ್ರಿ 
Bend ಮಾಡುವುದು

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಬಲಿಸಿ ಮತ್ತು  forming head ಮೇಲಿನ 
ಮತ್ತು  ಕೆಳಗಿನ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಗಳ ನಡುವೆ ಡಾಲಿ(dollies)ಗಳನ್ನು 
(ಅಥವಾ ರೋಲರುಗಳು) Fit ಮಾಡಿ. ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ಗ ಳ 
ಮತ್ತು  ಡಾಲಿಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಅವುಗಳನ್ನು 
ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  Locate ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  14)

ಪಂಪ್ body ಯ ಮೇಲೆ ಒತ್್ತ ಡ ಬಿಡುಗಡೆ Valve ವನ್ನು 
ಮುಚ್ಚಿ  ನಂತರ ಪೈಪ್ ವಿರುದ್್ಧ  ಹಿಿಂದಿನದನ್ನು  ತಳ್್ಳ ಲು, 
ಪಂಪ್ ಮಾಡಲು ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  15)
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ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನಲ್ಲಿ ನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ 
ಮಾಡಲು ಒತ್್ತ ಡದ ಬಿಡುಗಡೆ Valve ವನ್ನು 
ಅಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. Ram ಅನ್ನು  ಸ್ಥಿ ರವಾಗಿ 
ಹಿಡಿದಿಡಲು, Arm ಸುಮಾರು 6 mm ನಿಿಂದ 10 mm ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ 
ಚಲಿಸಿದಾಗ  pressure release valve ವನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ .  
(ಚಿತ್್ರ  16)

ಲೇಔಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಅನ್ನು   90 ಡಿಗ್ರಿ  ಮತ್ತು  120 ಡಿಗ್ರಿ   ನಲ್ಲಿ 
ಇರಿಸಿ ಎರಡೂ ಬೆೆಂಡ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  17)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.152
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ಬಿಸಿ ವಿಧಾನದಿಿಂದ ಪೈಪ್ bend ಮಾಡುವುದು (Pipe bending by hot method)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಬಿಸಿ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ G.I. ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬೆೆಂಡ್  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಗೆ  match ಮಾಡಿ.

∴ L = (ಪೈಪ್್ನ  ಉದ್್ದ ) = L1 + L2 + l

       = 150 + 100 +176.78

                 = 426.78 mm
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಮರಳು ಮತ್ತು  peg ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಜಿ.ಐ. ಪೈಪ್ ಗಳನ್ನು  ಬೆೆಂಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು 
(Bending G.I. pipes using sand and pegs)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಬಿಸಿ ವಿಧಾನದಿಿಂದ G.I. ಪೈಪ್ ಬೆೆಂಡ್ ಮಾಡಿ. 

ಪೈಪ್ ಎಂಡ್ ಗಳನ್ನು  ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಗಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಬರ್ರ್ ಸ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಪೈಪ್್ನ  ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರ  2)

D = ಬೆೆಂಡ್ ನ ವ್ಯಾ ಸ, 

φ = ಬೆೆಂಡ್ ಕೋನ

l = ಬಾಗಿದ ಭಾಗದ ಉದ್್ದ      .. ಆದರೆ

ನಂತರ,  

OA = ಬೆೆಂಡ್ (R) ಒಳಗಿನ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವಾಗಿದ್್ದ ರೆ

AB = ಪೈಪ್ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ  (r)

OB = ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ  (R+r)          ..  ಆದರೆ

ನಂತರ, 

                      l = (R+r) x Q x 0.01745.

ಪೈಪ್ ನ ಒಟ್ಟು  ಉದ್್ದ  = L1 + L2 + l.

ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಗುರುತಿಸಿ:

- 		ಬೆೆಂ ಡ್ ನ ಕೇಂದ್್ರ  (ಚಿತ್್ರ  3)

- 		 ಮಧ್್ಯ ದ ರೇಖೆಯಿಿಂದ ಬೆೆಂಡ್ ನ ಆರಂಭ ಮತ್ತು  ಅಂತ್್ಯ .

ಪೈಪ್್ನ  ಒಳಗಿನ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ಗಾ ಗಿ 
ಎರಡು ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಮರದ ಪೆಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  4)

ಮರದ ಪೆಗ್‌ನಿಿಂದ ಪೈಪ್‌ನ ಒಂದು ತುದಿಯನ್ನು  ಪ್್ಲ ಗ್ 
ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರ  5)

ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಶುದ್್ಧ , ಶುಷ್್ಕ  ಮತ್ತು  ಉತ್್ತ ಮವಾದ 
ಮರಳಿನಿಿಂದ ತುುಂಬಿಸಿ [ಸಂಕುಚಿತಗೊಳಿಸಿ ಮೃದುವಾದ 
ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಮೇಲಕ್ಕೆ  ಮತ್ತು  ಕೆಳಕ್ಕೆ  ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಮರಳು.] (ಚಿತ್್ರ  6) ಮತ್ತು  ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು 
ಪ್್ಲ ಗ್ ಮಾಡಿ.
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ಸಂಪೂರ್್ಣ ಪೈಪ್ ಮರಳಿನಿಿಂದ ತುುಂಬಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಪೈಪ್್ನ  ಒಂದು ತುದಿಯನ್ನು  ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪೈಪ್್ನ  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿದ ಭಾಗವನ್ನು  ಸೀಸ(lead) ಅಥವಾ 
ತಾಮ್್ರ (copper) ದ ಶಿಮ್್ಗ ಳಿಿಂದ ರಕ್ಷಿ ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  7)

ಆಕ್ಸಿ -ಅಸಿಟಿಲೀನ್ ಟಾರ್ಚ್ ನಿಿಂದ ಬಾಗಬೇಕಾದ ಪ್್ರದೇಶ ವನ್ನು 
ಅದು ಮಂದ ಕೆೆಂಪು ಬಣ್್ಣ ಕ್ಕೆ  ಹೊಳೆಯುವವರೆಗೆ ಸಮವಾಗಿ 
ಬಿಸಿ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  8)

ಬೆೆಂಡ್ ಪ್್ರದೇಶ ವನ್ನು  ಅತಿ ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಸಿ ಮಾಡಬೇಡಿ.

ಬೆೆಂಡ್ ದಿಕ್ಕಿ ಗೆ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  9)

ಸರಿಯಾದ ಬೆೆಂಡ್ ಕೋನವನ್ನು  ತಲುಪುವವರೆಗೆ ಸಣ್್ಣ 
ಎಳೆತಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  10-1,2,3)

ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನಿಿಂದ ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  11)

ಇಡೀ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಶಾಖವನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ ಮಟ್ಟಿ ಗೆ ಹೆಚ್ಚು  ಬೆೆಂಡ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅಂತಿಮ 
ಬೆೆಂಡ್ ಅನ್ನು  ಸಂಪಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10-4,5)

ಪ್್ಲ ಗ್ ನ ಒಂದು ತುದಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಪ್್ಲ ಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್ 
ತಂಪಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ

ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಮರಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.
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Bend ಮಾಡಲು ವಸ್ತು ಗಳ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ (Calculate the length of material 
for bending)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಬಾಗಲು ಅಗತ್್ಯವಿ ರುವ ಪೈಪ್ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ. 

ರಾಡ್, ಶೀಟ್ ಅಥವಾ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಬಗ್ಗಿಸು ವಾಗ, ಬಾಗುವ 
ವಸ್ತು ವಿನ ಸ್್ಥ ಳದ  ಹೊರ ಭಾಗದಲ್ಲಿ  tensile ಬಲದ ಕಾರಣ, 
ವಸ್ತು ವು ವಿಸ್್ತ ರಿಸಲ್್ಪ ಡುತ್್ತ ದೆ(stretched). (ಚಿತ್್ರ  1 ಮತ್ತು  2)

ಬಾಗುವ ವಸ್ತು ವಿನ ಸ್್ಥ ಳದ  ಆಂತರಿಕ ಭಾಗದಲ್ಲಿ 
ಒತ್್ತ ಡ(pressure)ದ ಬಲದಿಿಂದಾಗಿ, ವಸ್ತು ವನ್ನು 
ಸಂಕುಚಿತಗೊಳಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ವಸ್ತು ವಿನ ಮಧ್್ಯ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಪದರವು tension ಅಥವಾ 
ಸಂಕೋಚನ(compression) ಕ್ಕೆ  ಒಳಗಾಗುವುದಿಲ್್ಲ .

ಇದನ್ನು  ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷ ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಬಾಗಲು ವಸ್ತು ಗಳ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಲು, 
ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ ರುವ ವಸ್ತು ವಿನ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಗಣನೆಗೆ 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳಲಾ ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಖಾಲಿ/ರಾಡ್/ಪೈಪ್್ನ  ಉದ್್ದ ವು ಬಾಗುವ ಮೊದಲು ವಿಸ್್ತ ರಿಸಿದ 
ಉದ್್ದ ವಾಗಿದೆ. ವಿಸ್್ತ ರಿಸಿದ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷದ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ 
ನಿರ್್ಧರಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ. ಬಾಗುವಾಗ (ಚಿತ್್ರ  3) ರಾಡ್/ಶೀಟ್/
ಪೈಪ್್ನ  ಹಿಗ್ಗಿ ಸಲಾದ/ಉದ್್ದ ವಾದ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ 
ಮಾಡಲು, ಮೊದಲು ಎಲ್ಲಾ  ನೇರ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ 
ಸೇರಿಸಿ.

		  x + y + z + y + x = 2x + 2y + z

ನಂತರ ಬಾಗಿದ ಅಂತರವನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ ಸೇರಿಸಿ. ಇದನ್ನು 
ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಲು:- ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷದವರೆಗೆ ಬಾಗಿದ 
ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಬೆೆಂಡ್ ನ ಕೋನವನ್ನು 
ಪರಿಗಣನೆಗೆ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ . (ಚಿತ್್ರ  4).

ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷದವರೆಗೆ ಬೆೆಂಡ್್ನ  ತ್ರಿ ಜ್್ಯ 

	 =	 ಒಳಗಿನ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ  + 0.5 x ಹಾಳೆಯ ದಪ್್ಪ  		
		  ಅಥವಾ ರಾಡ್ ಅಥವಾ ಪೈಪ್್ನ  ವ್ಯಾ ಸ. ಚಿತ್್ರ  3 	
	    ಮತ್ತು  4 ಕ್ಕೆ  ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತೆ ಬೆೆಂಡ್್ನ  ಕೋನವು 	
		  90 ಆಗಿದೆ. 

ಬಾಗಿದ ಜಾಗದ ಉದ್್ದ

ಅಲ್ಲಿ  ‘R’ ಎಂಬುದು ತಟಸ್್ಥ  ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ ರುವ ವಕ್್ರರೇಖೆ ಯ 
ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವಾಗಿದೆ.

ಸ್ಟ್ರೆ ಚಿಿಂಗ್ ಉದ್್ದ ದ ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ (ಚಿತ್್ರ  5)

ಮೇಲಿನ ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರದಲ್ಲಿ  ಬೆೆಂಡ್್ನ  ಕೋನವನ್ನು  90 ಡಿಗ್ರಿ 
ಎಂದು ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳಲಾ ಗುತ್್ತ ದೆ.

ಯಾವುದೇ ಬಾಗುವ ಕೋನಗಳಿಗೆ ಬಾಗಿದ ಉದ್್ದ ವನ್ನು 
ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಲು ಕೆಳಗಿನ ಸೂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಬಹುದು.
(ಚಿತ್್ರ  6).
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ಅಭ್ಯಾ ಸ(Assignment)

ಕೆಳಗಿನ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ ಸುತ್ತಿ ನ ರಾಡ್ ಅನ್ನು 
ಬಗ್ಗಿ ಸಲು ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ವಸ್ತು ವಿನ ಒಟ್ಟು  ಉದ್್ದ ವನ್ನು 
ಲೆಕ್್ಕ ಹಾಕಿ.

ಉತ್್ತ ರ –
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಗ್್ಲಲೋ ಬ್ Valve ಗಳು, ಸ್ಲೂ ಸ್ Valve ಗಳು, ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ಸ್ , ಸೀಟ್ ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳು 
ಮತ್ತು  ನಾನ್-ರಿಟರ್ನ್ ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು  
(Dismantling & assembling - globe valves, sluice valves, stop cocks, seat valves 
and non-return valve)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಗ್್ಲಲೋ  ಬ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಸ್ಲೂ ಯಿಸ್ ವಾಲ್ವ್  (ಗೇಟ್ ವಾಲ್ವ್ ) ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಮರುಜೋಡಿಸಿ
•	ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
•	ಸೀ ಟ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ನಾನ್- ರಿಟರ್ನ್ ವಾಲ್ವ್   ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, service  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ.
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ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳು(Requirements)

ಪರಿಕರಗಳು/ಉಪಕರಣಗಳು(Tools/Equipments)

•	ಸ್ಪ್  ಯಾ ನರ್
•	ಸ್ಕ್ರೂ   ಡ್್ರರೈ ವರ್
•	ಫ ೈಲ್
•	ಹ್ ಯಾ ಕ್ಸಾ
•	ಸುತ್ತಿ  ಗೆ
•	 ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್
•	ಡ ೈ ಸೆಟ್
•	ಸ್ಕ್ರೂ   ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್
•	 ಇಕ್್ಕ ಳ(Pliers)
•	ಸ್ಪ್  ಯಾ ನರ್ ಸೆಟ್
•	 ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್(Adjustable spanner)
•	 ನೀರಿನ ಪಂಪ್ pliers

ಸಲಕರಣೆ(Equipement)/ಯಂತ್್ರಗ ಳು(Machines)

•	 ಪೈಪ್ ವೈಸ್

•		ಬೆೆಂ  ಚ್ ವೈಸ್
•		  ಎಣ್ಣೆ  ಡಬ್್ಬ

ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳು(Materials)

•		ಸ್ಟಾ   ಪ್ ಕಾಕ್
•		  ಯೂನಿಯನ್ (Union)
•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ಸೀಲ್ ವಸ್ತು
•		ಗೇ  ಟ್ ವಾಲ್ವ್
•		ಕ  ಲ್ನಾ ರಿನ ಹಗ್್ಗ
•		  ರಬ್್ಬ ರ್ ಶೀಟ್
•		ಚರ್್ಮ  ದ ಹಾಳೆ
•		  ಎಮೆರಿ ಶೀಟ್
•		  ತೆೈಲ
•		ಗ್್ರರೀ   ಸ್

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಗ್್ಲಲೋ ಬ್ ವಾಲ್ವ್

ಮುಖ್್ಯ  ಗೇಟ್ ಕವಾಟ(ವಾಲ್ವ್ ) ವನ್ನು  ಮುಚ್ಚು ವ ಮೂಲಕ 
ನೀರನ್ನು  ಸ್್ಥ ಗಿತಗೊಳಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ನ ನೀರನ್ನು  ಖಾಲಿ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ನ 
ನೀರಿನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ.

ಬಾನೆಟ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  body ಯಿಿಂದ ಬಾನೆಟ್ 
ಅನ್ನು  ಮೇಲಕ್ಕೆ ತ್ತಿ .

ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಕಟ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಮರುಹೊೊಂದಿಸುವ ಉಪಕರಣಕ್ಕೆ  ಜೋಡಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  2)

ಸ್ಟಾ ಪ್ಕಾ ಕ್್ನ  body ಗೆ ಮರುಹೊೊಂದಿಸುವ ಉಪಕರಣವನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

Tool ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಥಿ ರ(steadily)
ವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಕಟ್್ಟ ರ್ ಕೆಳಗಿನ ಆಸನವನ್ನು 
ಮುಟ್ಟು ವವರೆಗೆ ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ 
ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4 ಮತ್ತು  5)
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ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದು, ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಕಟ್್ಟ ರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ ಕೆಳಗಿನ ಆಸನವನ್ನು  Face 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ರೂ   ಅನ್ನು  ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಕನಿಷ್್ಟ  ಪ್್ರಮಾ ಣದ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ರೂ  ಮತ್ತು  ಅಡಾಪ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
body ಯಿಿಂದ ಮರುಹೊೊಂದಿಸುವ Tool ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  7)

ಫ್ಲ್ ಯಾ ಶ್ ಲೈಟ್್ನ  ಕಿರಣವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ವಾಲ್ವ್  ಸೀಟ್ 
ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  8)

ಆಸನವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದು ಬರ್ರ್ ಸ್, ಚಿಪ್ಸ್ 
ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳಿಿಂದ ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಗ್್ರರಂ ಥಿ(gland) ಪೆಟ್ಟಿ ಗೆಯಲ್ಲಿ 
ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಬಾನೆಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  9)
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ಅತಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವುದನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಿ ಇದು 
body ಯ ಥ್ರೆ ಡ್ ಗೆ ಹಾನಿಯನ್ನು  ಉಂಟುಮಾಡು
ತ್್ತದೆ .                                

ಎಲ್ಲಾ  ಡ್್ರರೈ ನ್ ಟ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಮುಖ್್ಯ  ಗೇಟ್  
valve ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಸೋರಿಕೆಗಾಗಿ ಗ್್ಲಲೋ ಬ್ ವಾಲ್ವ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

ಕಾರ್್ಯ 2 : ಸ್ಲೂ ಸ್/ಗೇಟ್ ವಾಲ್ವ್

ಕೈಯಿಿಂದ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಗೇಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ .  (ಚಿತ್್ರ  1) 

ಇದರಿಿಂದ ರಿಪೇರಿ ಮಾಡಬೇಕಾದ ವಾಲ್್ವ್ ್ನ ಲ್ಲಿ 
ನೀರು ನಿಲ್ಲು ತ್್ತದೆ .

ನಟ್ ನ್ನು  ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್್ನಿಿಂದ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಚಕ್್ರ ದಿಿಂದ 
ಮೇಲಕ್ಕೆ ತ್ತಿ . (ಚಿತ್್ರ  2)

ಆಂಟಿಕ್ಲಾಕ್್ವವೈ  ಸ್(anticlockwise) ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಬಾನೆಟ್್ನಿ ಿಂದ gland ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಸ್್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಸ್್ಟ ಫಿಿಂಗ್ ಬಾಕ್್ಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಹಳೆಯ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5)
ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಕಲ್ನಾ ರಿ(asbestos)ನ ಹಗ್್ಗ ದ 
ಎಳೆಯನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.
(ನೀರಿನ ಪಂಪ್ ಗ್್ರರೀ ಸ್ ಅಥವಾ ಗ್ರ್ ಯಾ ಫೈಟ್ ಪೇಸ್ಟ್  ನಿಿಂದ 
ಸ್್ಮಮೀ ಯರ್ ಮಾಡಿ) (ಚಿತ್್ರ  6)
ಶಾಫ್ಟ್  ಸುತ್್ತ ಲೂ ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಕಾಯಿಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ರೂ  ಡ್್ರರೈ ವರ್ ನಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಕೆಳಕ್ಕೆ  ತಳ್ಳಿ ರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  7)
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ಸ್್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತಳ್ಳಿ ರಿ ಮತ್ತು  ಅದು ಸ್್ಟ ಫಿಿಂಗ್ 
ಪೆಟ್ಟಿ ಗೆಯಲ್ಲಿ  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆಯೇ ಎಂದು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  8)

ಪುನಃ ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  gland ನಟ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಲ್ಲಿ 
ಬಿಗಿಯಾಗುವಷ್ಟು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  9)

ಕೈ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೈ ವೀಲ್್ನ ಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10)
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ಗೇಟ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  gland ನಟ್ ಯಿಿಂದ 
ನೀರು ಹೊರಹೋಗುವುದನ್ನು  ತಡೆಯಲು ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ 
ಸಾಕಷ್ಟು  ಸಂಕುಚಿತಗೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ gland ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  11)

ಕಾರ್್ಯ 3 : ಸ್ಟಾ ಪ್  ಕಾಕ್

1 		 ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ತುಕ್ಕು  ಮತ್ತು  ಕೊಳಕುಗಳಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ಗೊಳಿಸಿ.

2 		 ಯೂನಿಯನ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ 
ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಪ್್ರತ್್ಯಯೇಕಿ  ಸಿ.

3 		ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್್ನಿ ಿಂದ ಪೈಪ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

4 		 ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್್ನಿ ಿಂದ ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

5 		ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ವ್್ಯ ವಸ್ಥಿ ತವಾಗಿ 
ಒಂದೊೊಂದಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

6 		 ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

7 		 ಥ್ರೆ ಡ್ ನ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಸವೆದಿದ್್ದ ಲ್ಲಿ 
ಸರಿಯಾದುದರಿಿಂದ ಬದಲಾಯಿಸಿ. ಅದು ಉತ್್ತ ಮ 
ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್್ದ ರೆ ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಬಳಸಿ.

8 		 ವಾಷರ್(washer) ಹಾನಿಯಾಗಿದೆಯೇ ಅಥವಾ ಉತ್್ತ ಮ 
ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆಯೇ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಹಾನಿಯಾಗಿದ್್ದ ರೆ, 
washer ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

9 		 ಉತ್್ತ ಮ ಸ್ಥಿ ತಿಯನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲು ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಮತ್ತೆ  ಜೋಡಿಸಿ.

10	ತೆಗೆದು ಹಾಕಿದ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸುವಾಗ 
ಕೊನೆಯದು ಮೊದಲನೆಯದಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ. ಮತ್ತು 
ಪ್್ರ ತಿಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ  ಅನುಕ್್ರ ಮವಾಗಿರಬೇಕು.

11 	ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್್ದ ರೆ, ಹೊಸ 
ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ ನಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

12 	ಉದ್್ದ ವಾದ ಪೈಪ್್ನ  ಜಾಯಿಿಂಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕಿದ 
ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ   ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ಒಂದು ತುದಿಗೆ ಸರಿಯಾಗಿ 
Fit ಮಾಡಿ.

13 	ಸ್ಟಾ ಪ್ ಕಾಕ್್ನ  ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ಪೈಪ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ Fit ಮಾಡಿ.

14 	ಮುುಂದೆ ಪೈಪ್ nipple ಗಳ ಯೂನಿಯನ್ ನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
Fit ಮಾಡಿ.

15 	ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ, ಪೈಪ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ 
ಮತ್ತು  ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ನಿಲ್ಲಿ ಸಿ. ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, 
ಯಾವುದಾದರೂ ಇದ್್ದ ರೆ ಸರಿಯಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತಿವೆ  
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

• 	ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್ ಮೇಲೆ ಕೆತ್್ತ ಲಾದ ಬಾಣವು 
ನೀರಿನ ಹರಿವಿನ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ ರಬೇಕು

• 	ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್ ಅನ್ನು  ಅಳವಡಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಬಾಣದ ದಿಕ್್ಕ ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

• 	ಸ್ಟಾ  ಪ್ ಕಾಕ್ ಮತ್ತು  ಇತರ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ.

• 	 ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಮತ್ತು 
ಜೋಡಿಸಲು ಸರಿಯಾದ ಸಾಧನಗಳನ್ನು 
ಬಳಸಿ.
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ಕಾರ್್ಯ 4: ಸೀಟ್ ವಾಲ್ವ್

1 		ಕ ೈಯಿಿಂದ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಗಡಿಯಾರದ ಪ್್ರ ಕಾರ ತಿರುಗಿಸುವ 
ಮೂಲಕ ಸೀಟ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ .

2 		ಸ್ಪ್  ಯಾ ನರ್್ನಿಿಂದ ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಚಕ್್ರ ವನ್ನು 
ಮೇಲಕ್ಕೆ ತ್ತಿ .

3 		 ಆಂಟಿಕ್ಲಾ ಕ್ ವೈಸ್ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ಬಾನೆಟ್್ನಿ ಿಂದ gland ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

4 		ಸ್ ್ಟ ಫಿಿಂಗ್ gland ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

5 		ಸ್ ್ಟ ಫಿಿಂಗ್  ಪೆಟ್ಟಿ ಗೆಯಲ್ಲಿ  ಹಳೆಯ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

6 		 ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ ಕಲ್ನಾ ರಿನ 
ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

7 		ಬಾ ನೆಟ್ಗೆ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಗೇಟ್ ಜೋಡಿಸಿ 

8 		ಕ ೈ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೈ ಚಕ್್ರ ದ ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

9 		ಸ ೀಟ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  gland ನಟ್ ನಿಿಂದ 
ನೀರು ಹೊರಹೋಗುವುದನ್ನು  ತಡೆಯಲು ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ 
ಸಾಕಷ್ಟು  ಸಂಕುಚಿತಗೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ  gland ನಟ್ ನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಸೆಟ್ ಮತ್ತು  ಗೇಟ್ ಭಾಗವನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು

1 		ಸ್ಪ್  ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಾನೆಟ್ ನೆಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

2 		ಬಾ ನೆಟ್ ಅನ್ನು  ಎರಡು ಅಥವಾ ಮೂರು ತಿರುವುಗಳಷ್ಟು 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ, ಮತ್ತೊಮ್ ಮೆ  ಬಾನೆಟ್ ಅನ್ನು  2 ಅಥವಾ 3 
ತಿರುವು ಸಡಿಲಿಸಿ.

ಸೂಚನೆ

• 	 Gland ನಟ್ ನ್ನು  ಅತಿ ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ.

• 	 ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ತುುಂಬುವುದು ತುುಂಬಾ 
ಇರಬಾರದು.

• ಡಿಸ್ಕ್  ಗೇಟ್ ಅನ್ನು  ಎಮೆರಿ ಶೀಟ್್ನಿ ಿಂದ 
ಸ್್ವಚ್ ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 5: ನಾನ್ ರಿಟರ್ನ್ ವಾಲ್ವ್

1 		 ಮುಖ್್ಯ  ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಮುಚ್ಚು ವ ಮೂಲಕ ನೀರನ್ನು 
ಸ್್ಥ ಗಿತಗೊಳಿಸಿ.

2 		 ವಾಲ್ವ್  body ಯಿಿಂದ ಕ್ಯಾ ಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

3 		 ಹಿಿಂಜ್(hinge) ಪಿನ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಡಿಸ್ಕ್  ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

4 		 ಹಿಿಂಜ್ ನಿಿಂದ ಡಿಸ್ಕ್  ಅನ್ನು  ಪ್್ರತ್್ಯಯೇಕಿ  ಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

5 ಆಸನ(seating) ಪ್್ರದೇಶ  ಮತ್ತು  ಡಿಸ್್ಕ್್ನ   ಇತರ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

6 		 ಪಿನ್ ನಿಿಂದ ಡಿಸ್ಕ್  ಮತ್ತು  ಹಿಿಂಜ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

7 		 ಹಿಿಂಜ್ ಘಟಕದ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

8 		ಸ ೀಲಿಿಂಗ್ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು  Body ಗೆ 
ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

9 		 ಮುಖ್್ಯ  ಗೇಟ್ ವಾಲ್ಟ್  ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು 
ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. 

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153
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ಸೂಚನೆ

• 	 ಹಿಿಂಜ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ.

•	 ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳು ವ ಪ್್ರದೇ ಶವನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವಚ್ ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•	 ಆಸನ ಸಾಮಗ್ರಿ ಯನ್ನು  ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆಯಿಿಂದ 
ಬದಲಾಯಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.153
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಪೈಪ್‌ಗಳು, ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ಗಳ ಸೋರಿಕೆ 
ಮತ್ತು  ಕ್ರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕತೆಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ   (Fit & assemble pipes, valves and test for 
leakage & functionality of valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ elbow ವನ್ನು  fit ಮಾಡಿ
•	 G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ e ಯೂನಿಯನ್ ಅನ್ನು  fit ಮಾಡಿ
•	 G.I ಪೈಪ್ ಜೊತೆ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  fit ಮಾಡಿ
•	ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ   ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳೊೊಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
ಕಾರ್್ಯ 1: ಪೈಪ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ಗಳ ಜೋಡಣೆ

13	ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು  ಯೂನಿಯನ್(A) 
ನೊೊಂದಿಗೆ ಸೇರಿಸಿ. 

14	150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ (P) ಅನ್ನು  ‘ಕ್ರಾ ಸ್’ ನ 
ಎಡಭಾಗಕ್ಕೆ  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದಕ್ಕೆ  ಕ್ಯಾ ಪ್ (A) 
ಹಾಕಿ.

15	ಮತ್್ತೊೊಂ ದು 100mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ (C) ಅನ್ನು 
Cross ನ ಬಲಭಾಗಕ್ಕೆ  ಹಾಕಿ.

16	ರಿಡ್ಯೂ ಸರ್ (E) ಅನ್ನು  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ಗೆ  ಸೇರಿಸಿ.

17	ಬಿಬ್-ಕಾಕ್ (F) ಅನ್ನು  ರಿಡ್ಯೂ ಸರ್ ನ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು 
ತುದಿಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.

18	100mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ (K) ಅನ್ನು  bottom ‘T’ ಗೆ Fit 
ಮಾಡಿ.

19	ಗ್್ಲಲೋ ಬ್ ವಾಲ್ವ್  (L) ಅನ್ನು  ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗಳಿಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.

20	ಷಡ್ಭುಜಾ ಕೃತಿಯ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ (0) ಅನ್ನು  ಎಡಭಾಗದ ‘T’ 
ಗೆ ಹಾಕಿ.

21	ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗೆ  ಗೇಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

22	ಸೋರಿಕೆಗಾಗಿ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

1		 4-ವೇ ಕ್ರಾ ಸ್ (B) ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  2 ಅನ್ನು  ಜಾಯಿನ್ 
ಮಾಡಿ.

2		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  3 ಜೊತೆ  ‘Cross’ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.

3		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  3 ರ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ಪ್ಲೆ ಯನ್ 
coupling(G) ನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

4		 ಜಿ.ಐ. ಬೆೆಂಡ್ (H) ಅನ್ನು  ಪ್ಲೆ ಯನ್ coupling ಗೆ 
ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಿ.

5		ಬೆೆಂಡ್್ನ   ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ribbed coupling (I) ನ್ನು  
Fit ಮಾಡಿ.

6		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  4 ಅನ್ನು  ribbed coupling ಗೆ Join ಮಾಡಿ.

7		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  4 ಜೊತೆಗೆ ‘T’ (J) ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

8		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  5 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್್ಧ  ತುದಿಗೆ ಸೇರಿಸಿ.

9		 ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  5 ಜೊತೆಗೆ elbow (M) ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

10	ಮೊಣಕೈಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಯೊೊಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ 
ಸಂಖ್ಯೆ  6 ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

11	ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  6 ರೊೊಂದಿಗೆ ‘T’ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

12	ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  1ನ್ನು   ‘T’ ನ ವಿರುದ್್ಧ  ತುದಿಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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ಕಾರ್್ಯ 2 : ಸೋರಿಕೆ ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ಗಳ ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಣೆಗಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷೆ

1		 ಒತ್್ತ ಡ(pressure) ಪರೀಕ್ಷಾ  ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ತಯಾರಿ 
ಮಾಡಿ.

2		 ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀರನ್ನು 
ತುುಂಬಿಸಿ.

3		 ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಬೇಕಾದ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳ ಜೋಡಣೆಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಒತ್್ತ ಡ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯ ಯಂತ್್ರ ದ ಟ್ಯೂ ಬ್ ಅನ್ನು  connect 
ಮಾಡಿ.

4		 ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳೊೊಂದಿಗೆ hose ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸುವ ಮೊದಲು, ಪೈಪ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗಳ ಸಾಕೆಟ್ 
ಮತ್ತು  ಪ್್ಲಗ್್ನೊೊಂ  ದಿಗೆ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಸಾಲಿನ ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ 
ಎಲ್ಲಾ  opening ಗಳನ್ನು  ಪ್್ಲ ಗ್ ಮಾಡಿ.

5		 ಯಾವುದೇ ಗಾಳಿಯಿಲ್್ಲ ದೆ ಪೈಪ್ ಲೈನ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ.

6		 ಪೈಪ್್ಲಲೈ ನ್ ಗೆ ನೀರನ್ನು  ಪಂಪ್ ಮಾಡಿ.

7		 ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಪೈಪ್ ಲೈನ್್ಗ ಳನ್ನು 
Trace ಮಾಡಿ.

8		 ಸೋರಿಕೆ ಇದ್್ದ ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

9		 ಸರಿಯಾದ ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಣೆಗಾಗಿ ಮತ್ತೆ  ಮತ್ತೆ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

10	ಸೋರಿಕೆಗಳು ಇಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ ಒತ್್ತ ಡ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಯಂತ್್ರ ದಿಿಂದ 
hose ಪೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

11	ಅಸ್ತಿ ತ್್ವ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಪೈಪ್ ಲೈನ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  Connect ಮಾಡಿ.

•	 ಪೈಪ್ ಲೈನ್್ಗ ಳ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು 
Fix ಮಾಡುವಾಗ ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು 
ಸರಿಯಾದ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ.

•	 ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಅಳವಡಿಸುವಾಗ ಪೈಪ್ 
ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗಳಿಿಂದ G.I ಪೈಪ್ ಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ (Assemble G.I pipes 
with standard fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಪೈಪ್ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.   

1		 ಪೈಪ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪೈಪ್ ನಂ.2 ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .  
(ಚಿತ್್ರ  1)

2		 ಪೈಪ್್ನ  ಬಾಹ್್ಯ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೇಲೆ hemp ನ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್/ಹತ್ತಿ 
ದಾರದ ವಸ್ತು ವನ್ನು  Wind ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

3		 ಪೈಪ್ ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೇಲೆ ಸೀಲಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  3)

4		 ಪೈಪ್ ನಂ.2 ಗೆ 4-ವೇ ಕ್ರಾ ಸ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್ ಬಳಸಿ ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಎಲ್ಲಾ  ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡರ್ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳ 
ಬಾಹ್್ಯ  ಥ್ರೆಡ್ ್ಗ ಳಿಗೆ hemp ನ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
wind ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಇನ್್ನೊೊಂ ದರೊೊಂದಿಗೆ 
ಸೇರಿಕೊಳ್ಳು ವ ಮೊದಲು ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳ ಮೇಲೆ  
ಸೀಲಿಿಂಗ್ ಸಂಯುಕ್್ತ ವನ್ನು  ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  4).

5		ಕ್ರಾ  ಸ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ನಂ.3 ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ . (ಚಿತ್್ರ  5)

6 		 ಪೈಪ್ ನಂ.3 ರ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ plain coupling ನ್ನು 
ಜಾಯಿನ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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7 		 G.I ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ. plain coupling ಗೆ bend  ಮಾಡಿ.
(ಚಿತ್್ರ  7)

8	 	ಜಿ.ಐ.ಬೆೆಂಡ್್ನ  ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ribbed coupling ನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  8)

9 		 ಪೈಪ್ ನಂ.4 ಅನ್ನು  nibbed ಕಪ್್ಲಿ ಿಂಗ್ಗೆ  Connect ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  9)

10	ಪೈಪ್ ನಂ.4 ಜೊತೆಗೆ  ‘T’ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  10)

11 ಪೈಪ್ ನಂ.5 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್್ಧ  ತುದಿಗೆ Connect 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  11)

12	ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  5 ಜೊತೆಗೆ elbow ನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  12)

13	Elbow ಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಯೊೊಂದಿಗೆ ಪೈಪ್ ನಂ.6 
ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  13)

14 	ಪೈಪ್ ನಂ.6 ಜೊತೆಗೆ ‘T’ ಅನ್ನು  Connect ಮಾಡಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  14)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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15 	ಪೈಪ್ ನಂ.1 ಅನ್ನು  ‘T’ ನ ವಿರುದ್್ಧ  ತುದಿಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  15)

16 	ರಬ್್ಬ ರ್ ವಾಷರ್ ಅನ್ನು  ಯೂನಿಯನ್ ಗೆ Fit ಮಾಡಿ.

17 	ಯೂನಿಯನ್ ಜೊತೆ ಪೈಪ್ ಸಂಖ್ಯೆ  1 ಮತ್ತು  2 ಅನ್ನು 
set ಮಾಡಿ.

18 	ಒಂದು ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಯೂನಿಯನ್್ನ  ಒಂದು 
ಬದಿಯನ್ನು  ಮತ್ತು  ಇನ್್ನೊೊಂ ದರಲ್ಲಿ  ಯೂನಿಯನ್ ನ 
Ring ನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ . (ಚಿತ್್ರ  16)

19	ಎರಡು ಪೈಪ್ ವ್್ರೆ ೆಂಚ್್ಗ ಳನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ವಿರುದ್್ಧ 
ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ.

ಸುಲಭವಾಗಿ ಸಂಪರ್್ಕ ಕಡಿತಗೊಳಿಸಲು 
ಯೂನಿಯನ್ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಮೇಲೆ ಗ್್ರರೀ ಸ್  
ಅಥವಾ ವ್ಯಾ ಸಲೀನ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.

20	Cross ನ ಎಡಭಾಗಕ್ಕೆ  150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗಳನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದಕ್ಕೆ  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  17)

21	ಮತ್್ತೊೊಂ ದು 150 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  Cross 
ನ ಬಲಭಾಗಕ್ಕೆ  ಸೇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  18)

22	ರಿಡ್ಯೂ ಸರ್ ಅನ್ನು  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗಳಿಗೆ Connect 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  19)

23	ರಿಡ್ಯೂ ಸರ್್ನ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ಬಿಬ್-ಕಾಕ್ ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  20)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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24	‘T’ ನ ಕೆಳಭಾಗಕ್ಕೆ  100 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  21)

25	ಗೇಟ್-ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  100 mm ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ಗೆ 
ಜೋಡಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  22)

26	ವಾಲ್ವ್  ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ನಡುವೆ ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್ಸ್  ಅನ್ನು 
ಅನುಮತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  22)

27	ಎಡಭಾಗದ ‘T’ ಗೆ ಷಡ್ಭುಜಾ ಕೃತಿಯ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ ಗಳನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ.

28 	ಷಡ್ಭುಜ ೀಯ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ಗೆ  ಗ್್ಲಲೋ ಬ್ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

29 	ಸೋರಿಕೆಗಾಗಿ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಅತಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ 
ಏಕೆೆಂದರೆ ಇದು ಥ್ರೆ ಡ್ ಗಳನ್ನು  ವಿಭಜಿಸಲು 
ಕಾರಣವಾಗಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.154
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ದೃಷ್ಟಿ  ದೋಷಗಳಿಗೆ ದೃಷ್ಟಿ  ತಪಾಸಣೆ, ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಡೆೆಂಟ್ ಗಳು, ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಫಿನಿಶ್    
(Visual inspection for visual defects e.g. dents, surface finish)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ವಿವಿಧ  ಲೋಹದ ವಿಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ನ ದೋಷಗಳ ದೃಷ್ಟಿಗೋ ಚರ ಗುರುತಿಸುವಿಕೆ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಬೋಧಕರು ಲೋಹದ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳಲ್ಲಿ ನ ವಿವಿಧ ದೋಷಗಳನ್ನು  ವಿವರಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಲಭ್್ಯವಿ ರುವ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ 
ಮುಕ್ತಾ ಯದ ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು , ಡೆೆಂಟ್ ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಶೀಟ್ ಮೆಟಲ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳನ್ನು  ಅದೇ 
ರೀತಿ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು.

•		ದೋಷ  ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಲು ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಕೋಷ್್ಟ ಕದಲ್ಲಿ  ದಾಖಲಿಸಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹೇಳಿ.

Sl.No. Defects Nature of defect

1

2

3

4

5

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
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Sl.No. Visuals Nature of defect

6

7

8

9

10

•		ನಿಮ್್ಮ    ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.155
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳು                                                        

ಅಳತೆ, ತಪಾಸಣೆ ಮತ್ತು  ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಚಾರ್್ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್್ಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು     
(Measuring,checking and recording in control chart)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯವಾ ಗುತ್್ತದೆ
•	 dimension ಗಳನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಚಾರ್ಟ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ.

ಅಧ್ಯಾ ಪಕರು ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರಕಾ ರ 20 ಘಟಕ(Component)ಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ  ಅದನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಬೇಕು.

ಎಲ್ಲಾ  20 ಘಟಕಗಳ ರಂಧ್್ರ ದ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಮತ್ತು  ಅಳೆಯಲು 20 ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಹೇಳಿ ಮತ್ತು  ನಿಯಂತ್್ರ ಣ 
ಚಾರ್ಟ್(control chart)ನಲ್ಲಿ  ಅದೇ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ದಾಖಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•	ಪ್್ರ  ತಿಯೊಬ್್ಬ  ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳು 26.00mm + 
0.010/-0.000, ಗ್ಯಾ ಪ್ ಗೇಜ್ 'GO' ತುದಿ dimen-
sion ನ್ನು  ಅಳೆಯುತ್ತಾ ರೆ ಮತ್ತು  ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ 
ಅದರ ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಯ ಮುುಂದೆ ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು 
ಬರೆಯಲು ಹೇಳಿ

•	ಕೋ ಷ್್ಟ ಕದಲ್ಲಿ  ಲಭ್್ಯ ವಿರುವ ಡೇಟಾವನ್ನು  ಆಧರಿಸಿ, 
ಅದನ್ನು  ಚಾರ್್ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ದಾಖಲಿಸಲು ತರಬೇತಿ 
ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಹೇಳಿ (ಚಿತ್್ರ  2)

•	 ಚಾರ್್ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ ನ mark ಪ್್ರ ಕಾರ ವಕ್್ರರೇಖೆ ಯನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ.

•	ತಪಾ ಸಣೆಗಾಗಿ ಬೋಧಕರಿಗೆ ಚಾರ್ಟ್ ಅನ್ನು  ಸಲ್ಲಿ ಸಿ.
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ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1

ಪ್್ರ ತಿ ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳು component dimension ಅನ್ನು 
ನಮೂದಿಸಿ 26.00 +0.010/-0.000

ನಿಯಂತ್್ರ ಣ(Control) ಚಾರ್್ಟ್್ನ  ಉದಾಹರಣೆ (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕ್್ರ .ಸಂ. ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿ ರೋಲ್ 
ನಂಬರ್

ಓದುವಿಕೆ 
mm ನಲ್ಲಿ

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

17

19

20

ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಚಾರ್ಟ್ ಎನ್ನು ವುದು, ಪ್್ರಕ್ರಿಯೆ  (process)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
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ಯು ಕಾಲಾನಂತರದಲ್ಲಿ  ಹೇಗೆ ಬದಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಅಧ್್ಯ ಯನ ಮಾಡಲು ಬಳಸಲಾಗುವ ಗ್ರಾ ಫ್ ಆಗಿದೆ.  
ಡೇಟಾವನ್ನು  ಸಮಯ ಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ  ಬರೆಯಲಾಗಿದೆ. 
ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಚಾರ್ಟ್ ಯಾವಾಗಲೂ ಸರಾಸರಿಗೆ centre 
line ನ್ನು  ಆಗಿರುತ್್ತ ದೆ, upper control limit ಗೆ ಮೇಲಿನ ರೇಖೆ 

ಮತ್ತು  lower control limit ಗೆ ಕೆಳಗಿನ ರೇಖೆ ಇರುತ್್ತ ದೆ. ಈ 
ಸಾಲುಗಳನ್ನು  ಐತಿಹಾಸಿಕ(historical) ಮಾಹಿತಿಯಿಿಂದ 
ನಿರ್್ಧರಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.3.156
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್                                                         

ಸರಳ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಜಿಗ್ ಮಾಡಿ   (Make a simple drilling jig)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಡ್ ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್‌ನ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಯಂತ್್ರರೀಕ ರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅದೇ ರೀತಿ ನಿರ್್ವಹಿಸಿ
•	 ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್‌ನ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 dimension ಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಟಾಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ (ಭಾಗ 1)

•		ಕಚ್ಚಾ    ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ 58 X 101 X 14 mm Job ನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

•		  ರಂಧ್್ರ  ಕೇಂದ್್ರ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ಕ್್ರ ಮವಾಗಿ ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್ ನಿಿಂದ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
8 mm ರೀಮರ್್ನಿಿಂದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಕೊರೆಯುವ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		ರ  ೀಮಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ∅ 5.8 mm + 7.8 mm 
ಕೊರೆಯಿರಿ.

•		  ಕ್್ರ ಮವಾಗಿ 6 mm ಮತ್ತು  8mm ರೀಮರ್ ಬಳಸಿ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬುಷ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಲು ∅ 11.8 mm ನ  4 nos  ಡ್ರಿ ಲ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  H7 ಫ್ರಿನಿ ಶ್ ಅನ್ನು  ಪಡೆಯಲು 12mm ರೀಮರ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ∅ 11.8 mm ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•	 ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ  ಚೂಪಾದ ಬರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2: ನಾಬ್(Knob) (ಭಾಗ 2)

•		ಕಚ್ಚಾ    ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Job ನ್ನು  3 Jaw ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಸೆೆಂಟ  ರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು ∅ 6.8mm ± 
0.1 ಗೆ ಹಿಗ್ಗಿ ಸಿ.

•		  ಡಯಾವನ್ನು  20 mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಸ್ಟೆ ಪ್ ಡಯಾವನ್ನು  10 mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ Knurl ಮಾಡಿ

•		  ಮೃದುವಾದ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಜೊತೆ ನರ್ಲ್ ಡ್ ಭಾಗವನ್ನು 
ಹಿಮ್ಮು ಖವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  16 mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  Face ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		ಲೇಥ್್ನಿ   ಿಂದ Job ನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್ ನಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ M8  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬರ್ರ್ ಸ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಇತರ ನಾಬ್(knob) ಗಾಗಿ ಮೇಲಿನದನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 3: ಜಿಗ್ ಬುಷ್ (ಭಾಗ 3)

•		ಕಚ್ಚಾ    ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Job ನ್ನು  3 Jaw ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  Face ಮಾಡಿ, ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
5.8mm ಗೆ ವಿಸ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ∅ 6mm ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಡಯಾ 20 mm ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಾ 12 mm Step ನ್ನು  15 mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಟರ್ನ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಾ 12 mm ಅಂತ್್ಯ ವನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  20 mm ಉದ್್ದ ದಲ್ಲಿ  ಬೇರ್್ಪಡಿಸಿ.

•		  4 ತುಣುಕುಗಳಿಗೆ ಅದೇ ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

•		  ಡಯಾವನ್ನು  12 mm ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ಬದಿಯನ್ನು  20 mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  Face ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬರ್ರ್ ಸ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಕಾರ್್ಯ 4: ಹುಕ್ ಬೋಲ್ಟ್  (ಭಾಗ 4)

•		ಕಚ್ಚಾ    ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಆನ್ವಿ ಲ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  Bend ಮಾಡಿ.

•		  ವಿಭಾಗ(section) ‘AA’ ಪ್್ರ ಕಾರ ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಥ್ರೆ ಡಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಉದ್್ದ ದ ಭಾಗವನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

•		  8 mm ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ಡೈ ಮತ್ತು  ಸ್ಟಾ ಕ್ ಬಳಸಿ ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿ.

•		  M 8  ನಟ್ ಬಳಸಿ ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157
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ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  (ಭಾಗ 5)

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಯಾವುದಾದರೂ ಚೂಪಾದ ಮೂಲೆಗಳಿದ್್ದ ರೆ ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ.

•		ಟಾ  ಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್(ಟಾಸ್ಕ್  2)ನಲ್ಲಿ  ಬುಷ್ (ಟಾಸ್ಕ್  3) ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ.

•		ಟಾ  ಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ∅ 6 mm X 16 mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ 
ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಹುಕ್ ಬೋಲ್ಟ್  2 No. ಗಳನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಚಾನಲ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ನ ಲ್ಲಿ  lo-
cate ಮಾಡಿ.

•		  ಚಾನೆಲ್ ಅನ್ನು  ಜಿಗ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಹಿಡಿದಿಡಲು ಹುಕ್ 
ಬೋಲ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ನಾಬ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರೂ  ಮಾಡಿ.

•		  ಈಗ ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ಕೊರೆಯಲು ಸಿದ್್ಧ ವಾಗಿದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.157
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.158
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್                                                         

ಜಿಗ್್ಗ  ಗಳನ್ನು   ಸರಳ ಮಾಡಲು  ಫಿಕ್್ಚ ರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ (Use simple jigs and fixtures 
for drilling)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಜಿಗ್ ನಲ್ಲಿ  ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್(work piece)  ಅನ್ನು  Locate ಮಾಡಿ
•	 MS ಚಾನಲ್‌ನಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ
•	 ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		ಟಾ  ಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಗುಬ್ಬಿ (knob)ಗಳೊೊಂದಿಗೆ 
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಾ 6 mm x 4 No.s ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಟಾ  ಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಜಿಗ್್ನಿ ಿಂದ ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ನಿಿಂದ 
ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್   ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•	ಪ್್ಲಲೇ  ಟ್ ಜಿಗ್ - ಪ್್ರಯೋ ಗ

•	 ಹಿಿಂದಿನ Ex.No 2.4.157 ಡ್ರಿ ಲ್ ಜಿಗ್ ಬಳಸಿ. 

•	ಪ್್ಲಲೇ  ಟ್ ಜಿಗ್್ನ  ಮೇಲಿನ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಹುಕ್ ಬೋಲ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಟಾಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನಡುವಿನ 
component ನ್ನು  Locate  ಮಾಡಿ.

•	ಟಾ ಪ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನ  ∅ 6mm ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್ 
(ಸ್ಟಾ ಪರ್ ಪಿನ್) ನಲ್ಲಿ  ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಸ್್ಪ ರ್್ಶವನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.159
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                          

ಕೋನೀಯ ಬಾಹ್್ಯರೇಖೆಗ ಳನ್ನು  mark ಮಾಡುವುದು, gap ಗಳಿಗೆ ಒಳಸೇರಿಸುವ  
insert ಗಳನ್ನು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  Fitting ಮಾಡುವುದು     (Marking out for angular 
outlines, filing and fitting the inserts into gaps)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ± 0.02mm ನಿಖರತೆಯೊೊಂದಿಗೆ A ಮತ್ತು  B ಭಾಗದಲ್ಲಿ  ಕೋನೀಯ ಔಟ್ ಲೈನ್‌ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ಭಾಗ  A ಮತ್ತು  B ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್‌ಗಾಗಿ H7/g6 ನ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ
•	 ಇನ್್ಸರ್ಟ್‌ಗ ಳನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  dimension ಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

•		  ಲಂಬ ಕೋನಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ A & B ಅನ್ನು 
ವರ್ನಿಯರ್ ಎತ್್ತ ರದ ಗೇಜ್ ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್್ನಿಿಂದ mark ಮಾಡಿ

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಾಲುಗಳು / ಔಟ್ ಲೈನ್್ಗ ಳ ಮೇಲೆ ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

•		ಹ್  ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ಅನಗತ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		  ± 0.02mm ನ ರೇಖೀಯ ನಿಖರತೆ ಮತ್ತು  ± 5’ ನ 
ಕೋನೀಯತೆಯೊೊಂದಿಗೆ ಭಾಗ A & B ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ

•		ವೆರ್ನಿ  ಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಮೂಲಕ ಕೋನೀಯ 
dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಭಾ  ಗ: A & B ಅನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ

ಸುರಕ್ಷತೆ

•		  Mark ಮಾಡುವಾಗ,  ಕೋನೀಯ dimension ಗಳು / 
ಕೋನವನ್ನು  scale ನಿಿಂದ / ಸೆಟ್ ಸ್್ಟ ಟೇರ್ ನಿಿಂದ mark 
ಮಾಡಬೇಡಿ.

•		  Fitting ಮಾಡಲು ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.4.159
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.160
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                          

ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿದ ವಸ್ತು ಗಳ ಮೇಲಿನ Exercise ಗಳಾದ ಅಲ್ಯೂ ಮಿನಿಯಂ/ ಹಿತ್ತಾ ಳೆ/ 
ತಾಮ್್ರ / ಸ್್ಟ ಟೇನ್‌ಲೆಸ್ ಸ್್ಟ ಟೀಲ್ ಮುುಂತಾದವುಗಳ ಮೇಲೆ mark ಹಾಕುವುದು, ಗಾತ್್ರಕ್ಕೆ  
ಕತ್್ತ ರಿಸುವುದು, ಕೊರೆಯುವುದು, ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು ಇತ್ಯಾ ದಿ  (Exercises on 
finished material, such as aluminium/ brass/ copper/ stainless steel, marking 
out, cutting to size, drilling, tapping etc. without damage to surface of finished 
articles)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್‌ನಿಿಂದ ಅಲ್ಯೂ ಮಿನಿಯಂ, ಹಿತ್ತಾ ಳೆ, ತಾಮ್್ರ ದ ಮೇಲೆ mark ಮಾಡಿ
•	ಹ್ ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಬಳಸಿ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ
•	 ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಕೌೌಂಟರ್ ಬೋರ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರೀಮ್ ಮಾಡಿ
•	ಟ್ ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ, ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಡಿ-ಬರ್ರ್  ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1 ರಿಿಂದ 4

•		ಕಚ್ಚಾ    ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಪಕ್್ಕ ದ ಬದಿಗಳು ಮತ್ತು  ಒಂದು ಸಮತಟ್ಟಾ ದ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ರೇ  ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ಆಯಾಮದ ಮೇಲೆ ‘ಡಾಟ್ ಪಂಚ್’ 
ಮತ್ತು  ಸೆೆಂಟರ್ ಪಂಚ್್ನಿ ಿಂದ ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  Drilling ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  Job ನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಡ್ರಿ ಲ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•		ಟಾ  ಸ್ಕ್ -1 ಅಲ್ಯೂ ಮಿನಿಯಂ ಗೆ ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು 
ಕೊಲೆೆಂಟ್ ಆಗಿ ಬಳಸಿ.

•		ಟಾ  ಸ್ಕ್ -2 - ಹಿತ್ತಾ ಳೆಗಾಗಿ ಶುಷ್್ಕ  ಕರಗುವ ಎಣ್ಣೆ  ಅಥವಾ 
lard ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಶೀತಕವಾಗಿ ಬಳಸಿ.

•		ಟಾ  ಸ್ಕ್ -3 - ತಾಮ್್ರಕ್ಕಾ  ಗಿ ಶುಷ್್ಕ  ಕರಗುವ ಎಣ್ಣೆ  ಅಥವಾ 
ಖನಿಜ ಲಾರ್ಡ್ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಶೀತಕವಾಗಿ ಬಳಸಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯ- 4 ಕ್ಕಾ ಗಿ  ಸ್್ಟ ಟೇನ್ಲೆ ಸ್ ಸ್್ಟ ಟೀಲ್ ಕತ್್ತ ರಿಸುವ ದ್್ರ ವವನ್ನು 
ಶೀತಕವಾಗಿ ಬಳಸಿ 

•		  dimension ಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ರೀಮಿಿಂಗ್, ಕೌೌಂಟರ್ 
ಬೋರಿಿಂಗ್, ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡಿ

•		  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ Job ನ್ನು 
ಸಲ್ಲಿ ಸಿ.

ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆ

ವೈಸ್ ಮೇಲೆ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಲು ಮೃದುವಾದ 
ದವಡೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ, ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್ ಅನ್ನು  set 
ಮಾಡಲು ಮೃದುವಾದ ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಮಾತ್್ರ 
ಬಳಸಿ.

ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್ ಅನ್ನು  ಹೆಚ್ಚು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಡಿ, 
ವರ್ಕ್ ಪೀಸ್ ಮೇಲೆ ಯಾವುದೇ ಸ್ಕ್ರಾ  ಚ್ 
ಆಗದಂತೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ನಿರ್್ವಹಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.160
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ(adjustable) ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು (Making an 
adjustable spanner)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ರೇ ಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಉಲ್್ಲಲೇ ಖಿಸಿ ವಿವಿಧ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ
•	ಜೋ ಡಣೆಗಾಗಿ ತಯಾರಿ ಮಾಡಿ
•	 ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ನಿಖರತೆಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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142 CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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143CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



144

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1:

ಭಾಗ ‘A’ - ಸ್ಥಿ ರ ದವಡೆ (Fixed jaw): 

•		  ನೀಡಿರುವ ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮತ್ತು  ನೇರತೆಗಾಗಿ ಬದಿಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಲಂಬ ಕೋನಕ್ಕಾ ಗಿ ಪಕ್್ಕ ದ ಭಾಗವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ 
mark ಮಾಡಿ

•		ಹ್  ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		  R5 ಕಾನ್್ಕಕೇವ್ಗಾ  ಗಿ ∅10 ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ dimension ನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ರೇ  ಡಿಯಸ್ ಗೇಜ್ R5 & R3 ಗಳಿಿಂದ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ∅ 3.8 mm ಬದಿಯಿಿಂದ 12 mm ಆಳಕ್ಕೆ 
ಕೊರೆದು ∅ 4 ರೀಮ್ ಮಾಡಿ

•		  ಡಿ - ಬರ್ರ್  ಮತ್ತು   ನಯವಾದ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ 
ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2:

ಭಾಗ ‘B’ - ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ Jaw

•		  ನೀಡಿರುವ ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮತ್ತು  ನೇರತೆಗಾಗಿ ಬದಿಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಲಂಬ ಕೋನಕ್ಕಾ ಗಿ ಪಕ್್ಕ ದ ಭಾಗವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ Job 
ನ್ನು  mark ಮಾಡಿ

•		ಹ್  ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ∅4, 2 
ರಂಧ್್ರ ಗಳು 

•		  dimension ಗಾಗಿ Job ನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  dimen-
sion ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ತ್ರಿ   ಜ್್ಯ ದ ಅಂಚುಗಳಿಗಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  Job ನ್ನು  ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ

ಕಾರ್್ಯ 3:

ಭಾಗ - ‘C’ - ವಿಶೇಷ ತಿರುಪು(Screw)

•		  ರಾಡ್ ಅನ್ನು ∅ 6 x 52 mm ಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  h6 ಫಿನಿಶ್ ಜೊತೆಗೆ ∅4mm, 10mm ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  3 Jaw ಚಕ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಹಿಡಿದಿರುವ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಉದ್್ದ ವನ್ನು  52mm ಗೆ ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಿ.

•		  M6 ಥ್ರೆ ಡಿಿಂಗ್  ಅನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಮಾಡಿ

•		  ಥ್ರೆ ಡ್ ಮಾಡಿದ ಭಾಗವನ್ನು  ಡೈ ನಟ್್ನಿ ಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಸ್  ಥಿ ರ(Fixed) Jaw ಜೋಡಣೆ

•		ಸ್  ಥಿ ರ ದವಡೆಯೊಳಗೆ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಇರಿಸಿ.

•		ಸ್  ಥಿ ರ ದವಡೆಯೊೊಂದಿಗೆ ∅2mm ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಕೊರೆಯಿರಿ

•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ∅2 ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ,

•		  dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

ಕಾರ್್ಯ 4:

ಭಾಗ ಡಿ: ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್

•		  dimension ಗಾಗಿ ಲೋಹದ ಹಾಳೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಡ್ರಾ    ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ನೇರತೆ ಮತ್ತು  ಲಂಬ ಕೋನಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಲೋಹದ ಹಾಳೆ(sheet metal) ಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		ರೇ  ಖಾಚಿತ್್ರ   ಪ್್ರ ಕಾರ ವಿನ್ಯಾ ಸವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ.

•		  6 mm ಫ್ಲಾ ಟ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಲೋಹದ ಹಾಳೆಯನ್ನು 
ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಲಂಬ ಕೋನಕ್ಕೆ  ಬಗ್ಗಿ ಸಿ

•		  bend ನಂತರ dimension ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಸ್ಲಾ   ಟ್ ತೆರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ ∅ 4 ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  mark ಮಾಡಿ

•		ಸ್ಲಾ   ಟ್ ತೆರೆಯುವಿಕೆಗಾಗಿ ಚೈನ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ನಿಿಂದ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		  dimension ಗಳಿಗಾಗಿ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಡ್ರಿ ಲ್ ∅4mm ಅನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ

•		  60° ಕೋನಕ್ಕಾ ಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್್ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ತ್ರಿ   ಜ್್ಯ ದ ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬರ್ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



145

ಭಾಗ ‘E’ ನರ್ಲ್ಡ್ (Knurl) ನಟ್

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಗಾತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  3 Jaw ಚಕ್ ನಲ್ಲಿ  ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಟ್ರೂ (true) ಮಾಡಿ

•		  round ∅12mm ಗೆ ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ

•		  15mm ಉದ್್ದ ದವರೆಗೆ ನರ್್ಲಿಿಂಗ್ ಟೂಲ್್ನಿ ಿಂದ ಹೊರ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  Knurl ಮಾಡಿ

•		  ∅5 mm ಅನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  M6 ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮೂಲಕ ಕೊರೆಯಲಾದ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ

•		  2 x 45° ಬದಿಯನ್ನು  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ

•		  Parting ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ಬದಿಯನ್ನು 
ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 5:

ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಜೋಡಣೆ

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳಿಗೆ ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಫ  ೈಲ್, mark ಮತ್ತು  ಭಾಗಗಳು A & B ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ 
ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಭಾಗ ‘D’ ಅನ್ನು  bend ಮಾಡಿ

•		ಹೆಚ್  ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ 
ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ

•		  ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ 
ಮಾಡಿ

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ಮತ್ತು  ಕೌೌಂಟರ್ ಸಿಿಂಕ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•		  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ, ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ, ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ, 
ನರ್ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ E ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  Parting 
ಮಾಡಿ

•		  ಸ್ಟೆ ಪ್ ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿ, ಬಾಹ್್ಯ  ಥ್ರೆ ಡ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಭಾಗ ‘C’ ಅನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  parting ಮಾಡಿ

•		ಭಾ  ಗ C & A ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ

•		  ರಿವೆಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗ B ಮತ್ತು  D ಜಾಯಿನ್ ಮಾಡಿ

•		  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಎಲ್ಲಾ 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ ಜೋಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.161
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಪುಲ್ಲಿ (pulley) ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಆರೋಹಿಸುವುದು  (Dismantling 
and mounting of pulleys)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ
•	 ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ
•	 ಶಾಫ್ಟ್‌ ನಲ್ಲಿ  ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  mount  ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•		  ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಪುಲ್ಲಿ ಯ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ 
ಎಳೆಯುವ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಯಾವುದೇ ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅಥವಾ 
ಉಬ್ಬು ವಿಕೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಫ್ಲಾ ಟ್ ಫೈಲ್ ಬಳಸಿ 
ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ತುದಿಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್್ಳ ಲು ಪುಲ್್ಲ ರ್ 
ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಕರ್್ಣಣೀಯವಾಗಿ(diagonally) ವಿರುದ್್ಧ 
ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

•		ಹ್್ಯಾಾಂ   ಡ್ ಸ್ಕ್ರೂ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಫುಲ್್ಲ ರ್ ಮಧ್್ಯ ದ 
ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ, ಇದರಿಿಂದ ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಸಾಕಷ್ಟು  ಸೆೆಂಟರ್ 
ಸ್ಕ್ರೂ  ಉದ್್ದ ದ ಲಭ್್ಯ ವಿದೆ.

•		  ತೆಗೆಯುವ ಮೊದಲು ಶಾಫ್ಟ್  ಸುತ್್ತ ಲೂ ಎಣ್ಣೆ ಯ ಕೆಲವು 
ಹನಿಗಳನ್ನು  ಹಾಕಿ.

•		  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಮಧ್್ಯ ದ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು  ಕ್್ರ ಮೇಣ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ screw  ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿ ಹೊರಬರುತ್ತಿ ದೆಯೇ 
ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಮಧ್್ಯ ದ ಸ್ಕ್ರೂ ನ ತಲೆಯ ಮೇಲೆ 
ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಸುತ್ತಿ ಗೆ ಯಿಿಂದ ಹೊಡೆದರೆ, ಇದು ಪ್್ರ ಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿ ಹೊರಬರಲು ಕಾರಣವಾಗುತ್್ತ ದೆ.(ಚಿತ್್ರ  2)
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ಸಣ್್ಣ  ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು 
ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸಿ.

ಉದ್್ದ ವಾದ ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಅಥವಾ ಯಂತ್್ರಕ್ಕೆ  
ಲಗತ್ತಿ ಸಲಾದ ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಸರಿಯಾದ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.

ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸಿ ಪುಲ್ಲಿ  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ತುದಿಯಿಿಂದ ಯಾವುದೇ ಬರ್ರ್ ಸ್ ಅಥವಾ 
ಉಬ್ಬು ವಿಕೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಫ್ಲಾ ಟ್ ಫೈಲ್್ನಿ ಿಂದ 
ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ತುದಿಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ವ್ಯಾ ಸಕ್್ಕಿ ಿಂತ ಕಡಿಮೆ ಇರಬೇಕು ಶಾಫ್ಟ್  ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ವ್ಯಾ ಸಕ್್ಕಿ ಿಂತ ಕಡಿಮೆ ಇರಬೇಕು ಶಾಫ್ಟ್  ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ.

•		  ಒಂದು ಜೋಡಿ ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾ ಕ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಪ್ರೆಸ್್ನ   bed ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ.

•		  ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾ ಕ್್ಗ ಳ ಮೇಲೆ 
ಶಾಫ್್ಟ್್ನೊೊಂ  ದಿಗೆ ಇರಿಸಿ, ಅಂದರೆ ಪುಲ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ ರುವ ಶಾಫ್ಟ್ 
ಪ್ರೆಸ್್ನ   ರಾಮ್ಗೆ  ಅನುಗುಣವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಗರಿಷ್್ಠ  ಬೆೆಂಬಲವನ್ನು  ನೀಡಲು ಸಮಾನಾಾಂತರ ಬ್ಲಾ ಕ್್ಗಳು  
ಶಾಫ್ಟ್ ಗೆ  ಹತ್ತಿ ರದಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ತೆಗೆಯುವ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಘರ್್ಷಣೆಯನ್ನು  ಕಡಿಮೆ 
ಮಾಡಲು ಶಾಫ್ಟ್  ಸುತ್್ತ ಲೂ ಕೆಲವು ಹನಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು 
ಹಾಕಿ.

•		ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ    ಲ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪ್ರೆಸ್್ನ  
ರಾಮ್ ಅನ್ನು  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆಲ್್ನ   ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3).

•		ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆಲ್್ನ      ಮೇಲೆ ರಾಮ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಲಘು ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ಕ್್ರ ಮೇಣವಾಗಿ ಹಾಕಿ,ಇದರಿಿಂದ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ರಾಮ್್ನ  ಮೇಲೆ ಅದೇ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ, ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಪುಲ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಹೊರಹಾಕಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ರಾಮ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಮೂಲ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಕ್್ರ ಮೇಣ 
ಹಿಿಂತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಪುಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಯನ್ನು  ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕೀವೇಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಕೀವೇಗಳ dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸುವ ಮೂಲಕ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್ಟ್ ಗೆ  ಬಿಗಿಯಾದ ಪುಶ್ ಫಿಟ್ ಆಗಿದೆ.

•		  ಈ ಫಿಟ್ ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳು ವ ವರೆಗೆ ವರ್್ಕ್ಪಪೀಸ್್ನ   ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅಥವಾ ಸ್ಕ್ರ್ ಯಾ ಪ್ ಬೋರ್ ಅನ್ನು  ಪಾಲಿಶ್ ಮಾಡಿ .

•		  ಸರಿಯಾದ section ಮತ್ತು  ಉದ್್ದ ದ Gib ಹೆಡ್ ಕೀಯನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ಕೀವೇಗೆ  ಅಗಲಕ್ಕಾ ಗಿ ಸೇರಿಸುವ ಕೀಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಲೈಟ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ 
ಆಗುವವರೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಹಬ್್ನ  ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀ ಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•		  ಮೃದುವಾದ ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ 
ಮೂಲಕ ಶಾಫ್ಟ್ ಗೆ  ಹಬ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•		  ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಕೀ ಯನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ. ಕೀ ಯನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದೇ ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  high spot ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
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•		  ಹಬ್್ನ  ಬಾಸ್್ನಿ ಿಂದ ಕೀ ಹೆಡ್ ಸರಿಸುಮಾರು 15 mm 
ದೂರದಲ್ಲಿ ರುವವರೆಗೆ ಮೇಲಿನ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  5).

•		  ಕೀಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  Face ಮೇಲೆ ಫಿಟ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಸುತ್ತಿ   ಗೆಯಿಿಂದ ದೃಢವಾದ ಹೊಡೆತದೊೊಂದಿಗೆ ಕೀ ಯನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.162
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.163
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಕೀಲಿಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು 
(Making and replacing damaged keys)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್‌ ನಲ್ಲಿ  ಫೆದರ್ ಕೀ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಜೋಡಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕೀ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ.

ಸಮಾನಾಾಂತರ(Parallel) ಕೀ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಗಳನ್ನು  ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ, ಕೀವೇಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		ನಿ  ಖರವಾದ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು, 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬ್ ಮತ್ತು 
ಕೀವೇಗಳ dimension ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  
ಹೊರಗಿನ ಡಯಾ, ಹಬ್್ನ  ಒಳಗಿನ ಡಯಾ, ಕೀವೇಯ 
ಉದ್್ದ , ಅಗಲ ಮತ್ತು  ಆಳ)  (ಚಿತ್್ರ  1).
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•		  ಕೀವೇ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ cross sec-
tion ಕೀ steel ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಕೀ ಯ ಒಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು   ಫೈಲ್  ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಉದ್್ದ ದ ಜೊತೆಗೆ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

		  ಕೀವೇಯ 1 mm ಮತ್ತು  ಕೀ ಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಯನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  2).

ಕೀಲಿಯು ಅದರ ಕೆಳಭಾಗದ ಅಂಚುಗಳಲ್ಲಿ 
ಚಾಾಂಪರ್ ಆಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಗೆ ಸರಿಹೊೊಂದುವಂತೆ ಕೀ 
ಅಗಲವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಕೀ ಅನ್ನು  ಡ್ರಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಯೊೊಂದಿಗೆ ಸ್್ವಲ್ ್ಪ 
ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್/ಲೈಟ್ ಕೀಯಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ (K7-h6) ಆಗಿರುತ್್ತ ದೆ  
(ಚಿತ್್ರ  3).

•		  ಹಬ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇ ಜೊತೆ ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ಗಾ ಗಿ 
ಕೀಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  4).

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಕೀಯ ಕೆಳಭಾಗದಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ , ಇದರಿಿಂದ 
ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಕೀಲಿಯ ಸರಿಯಾದ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳಲಾ ಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಕೀ ಯನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಗುರವಾದ ಮೃದುವಾದ ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  5).

•		  ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ ರುವ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಕೀಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೀಯು ಹಬ್್ನ  ಕೀವೇಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರುವ high spot ಗಳನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•		  High spot ಗಳನ್ನು  ಲಘುವಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, ಕೀಯ 
ಮೇಲ್ಭಾ ಗವು ಸರಿಸುಮಾರು 0.1 mm ಸ್್ಪ ಷ್್ಟ ವಾಗಿರಬೇಕು.

•		  ಅಪೇಕ್ಷಿ ತ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಶಾಫ್ಟ್ ಗೆ  ಹಬ್ ಫಿಟ್ ಆಗುವವರೆಗೆ 
ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  6)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.163
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಗೇರ್(gear) ಗಳನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸುವುದು (Repairing damaged 
gears)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಯಂತ್್ರ ದಿಿಂದ ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಹೊರ ತೆಗೆಯಿರಿ
•	 ಹಾಳಾಗಿರುವ ಅಥವಾ ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
•	ಗೇ ರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	ಗೇ ರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಯಂತ್್ರಕ್ಕೆ   mount ಮಾಡಿ, ಟೆಸ್ಟ್  ರನ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕುವುದು

•		  ಮುಖ್್ಯ  ವಿದ್ಯು ತ್ ಪೂರೈಕೆಯನ್ನು  ಸ್ವಿ ಚ್ ಆಫ್ ಮಾಡಿ

•		  Shaping ಯಂತ್್ರ ದ ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಗಾರ್ಡ್ ಮತ್ತು  ಬೆಲ್್ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		  ಮರದ blank ಗಳಿಿಂದ ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಗೆ ಬೆೆಂಬಲಿಸಿ

•		  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸಾಧನಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಫಾಸ್ಟೆ ನರ್ 
ಅನ್ನು  Unscrew ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		ಗೇ  ರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  work 
table ನ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ

•		  ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಡ್್ರರೈ ವರ್ ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ 
ಡ್ರಿವೆ ನ್ ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.              (ಚಿತ್್ರ  2)

•		ಡ್್ರರೈ   ವ್ ಶಾಫ್್ಟ್್ನಿ  ಿಂದ ಕೀ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಬೇ  ರಿಿಂಗ್ ಕವರ್್ಗಳು ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್್ಗ  ಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.
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•		  ತಾಮ್್ರ ದ ರಾಡ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಡ್್ರರೈ ವರ್ 
ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ಮ್ ಯಾ ನ್್ಟ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸ್್ಪ್್ರಿ   ಿಂಗ್ ಲೋಡ್ ಶಿಫ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಲಿವರ್ ಅನ್ನು  ಸಂಪರ್್ಕ 
ಕಡಿತಗೊಳಿಸುವ ಮೂಲಕ ಗೇರ್ ಬಾಕ್್ಸ್್ನಿ  ಿಂದ ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗಳು  
ಮತ್ತು  ಸ್್ಲಲೈ ಡಿಿಂಗ್ ಗೇರ್ ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಡ್ರೆ   ವರ್ ಶಾಫ್್ಟ್್ನ   ಸ್್ಪ ಪೇಸರ್್ನಲ್ಲಿ  ಎಂಡ್ ನಟ್, ಬೇರಿಿಂಗ್ 
ಕವರ್್ಗಳು, ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್್ಗಳು   ಮತ್ತು  ಗ್್ರ ಬ್(grub) ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)
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•		  ತಾಮ್್ರ ದ ರಾಡ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ, ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಡ್್ರರೈ ವರ್ ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ನಂತರ ಗೇರ್ ಬಾಕ್್ಸ್್ನಿ  ಿಂದ ಗೇರ್್ಗಳು, 
ಸ್್ಪ ಪೇಸರ್್ಗಳನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•		ಸ  ೀಮೆಎಣ್ಣೆ  ಬಳಸಿ ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಹತ್ತಿ  ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3 
ಮತ್ತು  4)
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•		  ಸವೆತ ಮತ್ತು  ಹರಿದ ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಗೇರ್ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ರಿಪೇರಿ ಮಾಡಿ 
(ಉದಾ. 2.5.167 ನೋಡಿ).

•		ಜೋ  ಡಿಸುವ ಮೊದಲು ಭಾಗಗಳನ್ನು  Lubricate ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  5)

•		ಗೇ  ರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವಿಕೆಯ ಹಿಮ್ಮು ಖ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  mount ಮಾಡಿ.

•		  ವಿವಿಧ ವೇಗಗಳೊೊಂದಿಗೆ (ನಾಲ್ಕು  ವೇಗ) ಟೆಸ್ಟ್  ರನ್ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
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CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಗೇರ್ tooth ಅಂಶ(element)ಗಳ ತಪಾಸಣೆ  (Inspection of gear tooth elements)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ನೀ ಡಿರುವ ಸ್್ಪ ರ್ ಗೇರ್‌ನ P.C.D ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ಸ್್ಪ  ರ್ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದಪ್್ಪ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 Mating ಗೇರುಗಳ ಹಲ್ಲುಗ ಳ ನಡುವಿನ clearance  ಮತ್ತು  ಬ್ಯಾ ಕ್ಲ್ ಯಾ ಶ್(backlash) ಪರಿಶೀಲಿಸಿನೀಡಿರುವ ಸ್್ಪ ರ್ 

ಗೇರ್‌ನ P.C.D ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 Mating ಗೇರುಗಳ ಹಲ್ಲುಗ ಳ ನಡುವಿನ clearance  ಮತ್ತು  ಬ್ಯಾ ಕ್ಲ್ ಯಾ ಶ್(backlash) ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.  

ಗೇರ್್ನ ಪಿಚ್ ಸರ್್ಕಲ್ ವ್ಯಾ ಸ (PCD) ಪರಿಶೀಲನೆ

•		  ಅಳತೆ ಮಾಡಬೇಕಾದ ಗೇರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  Work table ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ.

•		ಗೇ  ರ್ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅಳೆಯಲು ಎರಡು ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ 
ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್್ಗಳು  ಅಥವಾ ball ಗಳನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಫ್್ಲಲೇೇಂ ಜ್ ಮೈಕ್್ರರೋಮ ೀಟರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ , ಚಿತ್್ರ 
1 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್್ಗಳು  
ಅಥವಾ ball ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  place ಮಾಡಿ.

•		  ಫ್್ಲಲೇೇಂ ಜ್ ಮೈಕ್ರೊಮ ೀಟರ್ ರೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಅದರ 
ಥಿಿಂಬಲ್ ಮತ್ತು  ಬ್ಯಾ ರೆಲ್ ಸ್್ಕಕೇಲ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ  
ಗಮನಿಸಿ.

•		  ಪಡೆದ ಮೈಕ್್ರರೋಮ ೀಟರ್ ರೀಡಿಿಂಗ್್ನಿ ಿಂದ ಪಿನ್ ಅಥವಾ 
ಬಾಲ್ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಕಳೆಯುವ ಮೂಲಕ PCD ಅನ್ನು 
ಕಂಡುಹಿಡಿಯಿರಿ.

ಈ ವಿಧಾನವು ಸಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಯ Teeth ಗಳನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿರುವ ಗೇರ್್ಗಳಿಗೆ ಮಾತ್್ರ  ಸೂಕ್್ತವಾಗಿದೆ .

ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸಂಯೋಜಿತ 
ತಪಾಸಣೆಯು ಯಾವುದೇ ಸಂಖ್ಯೆ ಯ Teeth 
ಗಳನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರುವ ಗೇರ್ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ನಿರ್್ಧರಿಸಲು ಉಪಯುಕ್್ತವಾ ದ shop ಸ್್ನನೇ ಹಿ 
ಸಾಧನವಾಗಿದೆ.

ಗೇರ್ tooth ನ ದಪ್್ಪ ವನ್ನು  ಅಳೆಯುವುದು (ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಅಳತೆ ಮಾಡಬೇಕಾದ ಗೇರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ವೈಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  Chordal addendum(ಕಾರ್್ಡಲ್ ಅಡೆೆಂಡಮ್) ನ್ನು 
ಲಂಬ ಸ್್ಕಕೇ ಲ್ ನಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ.

•		  ಚಿತ್್ರ  3 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಗೇರ್ ಟೂತ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ 
ಅನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಗೇ  ರ್ ಟೂತ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನ adjustable  tongue ಅನ್ನು 
Tooth ನ ಬದಿಯಿಿಂದ ಸ್್ಪ ರ್ಶಿಸುವಂತೆ adjust ಮಾಡಿ.

•		ಕ್  ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ ನೇರವಾಗಿ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅದು ಕಾರ್್ಡಲ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದಪ್್ಪ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•		  Mating(ಸಂಯೋಗದ) ಗೇರುಗಳು ಮತ್ತು  ಗೇರ್ ಹಲ್ಲು ಗಳ 
ನಡುವಿನ clearance ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಬ್ಯಾ ಕ್ಲ್ ಯಾ ಶ್ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ  (ಚಿತ್್ರ  4)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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•		  ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಅಳತೆ ಮಾಡಲು ಗೇರ್ 
ಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಒಂದು ಗೇರ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಮೇಟಿಿಂಗ್ ಗೇರ್್ಗಳ ಗೇರ್ Tooth ಗಳ 
ನಡುವಿನ ಅಂತರದ ಮೂಲಕ ಫೀಲರ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ.

•		ಫ  ೀಲರ್ ಗೇಜ್ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದು 
backlash ಮೌಲ್್ಯ ವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಕೊಟ್ಟಿ ರುವ ಕೋಷ್್ಟ ಕದೊೊಂದಿಗೆ ಅಳತೆ ಮಾಡಿದ back-
lash ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು  ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಅನುಮತಿಸುವ ಮೌಲ್್ಯ (permissible value) (ಮಿತಿ) 
ಒಳಗೆ ಇದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಕೋಷ್್ಟ ಕ-1

ಗೇರ್್ಗಳ ಏಕ ಕೇಂದ್್ರ ತೆ ಮತ್ತು  ಸವೆತಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ  (ಚಿತ್್ರ  5)

•		  ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಅಳತೆ 
ಮಾಡಬೇಕಾದ ಗೇರ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.

•		  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ Ball ಅಥವಾ ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ಅನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಎರಡು ಹಲ್ಲು (Teeth)ಗಳ 
ಅಂತರದ ನಡುವೆ ಇರಿಸಿ.

•		  ಸಿಲಿಿಂಡರಾಕಾರದ ಪಿನ್ ಅಥವಾ Ball ನ ಹೊರ 
ಪರಿಧಿಯನ್ನು  ಸ್್ಪ ರ್ಶಿಸುವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ 
ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಡಯಲ್ ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಗೇರ್ ಹಲ್ಲು ಗಳಿಗೆ ಅದೇ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಡಯಲ್ ಇಂಡಿಕೇಟರ್ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ  ಗಮನಿಸಿ.

•		  ಗರಿಷ್್ಠ  ದಿಿಂದ ಕನಿಷ್್ಠ  ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ರೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಕಳೆಯುವುದರ ಮೂಲಕ ಒಟ್ಟು  ರನೌಟ್ ಅಥವಾ con-
centricity ಯನ್ನು  ಲೆಕ್ಕಾ ಚಾರ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.164
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಬೆಲ್ಟ್‌ಗ ಳು ಬದಲಾಯಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಕಾರ್್ಯಸಾಧ್್ಯ ತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ (Repair 
& replacement of belts and check for workability)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಡ್್ರರೈ  ವರ್ ಮತ್ತು  ಡ್್ರರೈ ವನ್ ಪುಲ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಬೆಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ
•	 ‘V’ ಬೆಲ್ಟ್  ಡ್್ರರೈ ವ್‌ನ tension ಅನ್ನು  ಅಳೆಯಿರಿ
•	ಸ್್ಪ್್ರಿ   ಿಂಗ್ ಬ್ಯಾ ಲೆನ್ಸ್ ‌ನಿಿಂದ ಬೆಲ್ಟ್  ಟೆನ್್ಶ ನ್ ಅನ್ನು  adjust ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		ಬೆ  ಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕತ್್ತ ರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		ಬೆ  ಲ್ಟ್  ಚೌಕದ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಟ್ರಿ ಮ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರ  2).

•		  ಅಲಿಗೇಟರ್ ಫಾಸ್ಟೆ ನರ್ ಅನ್ನು  ಲೇಸಿಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ 
ದವಡೆಗಳಿಗೆ ಕೇಂದ್್ರ ವಾಗಿ Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ 
ಫಾಸ್ಟೆ ನರ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಡಲು ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ದವಡೆಯ 
ಬದಿಯಲ್ಲಿ  Fit ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3).

•		  ಯಂತ್್ರ ದ ದವಡೆಗಳ ನಡುವೆ ಬೆಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಕೇಂದ್್ರ ವಾಗಿ 
ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•		ಬೆಲ್್ಟ್್ನೊೊಂ    ದಿಗೆ ಫ್್ಲ ಶ್ ಆಗುವವರೆಗೆ ಫಾಸ್ಟೆ ನರ್ ಅನ್ನು 
ಬೆಲ್ಟ್ ಗೆ  ಒತ್್ತ ಲು ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  5 & 6). 
ಫಾಸ್ಟೆ ನರ್್ನ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಟ್ರಿ ಮ್ ಮಾಡಿ.
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•		ಬೆ  ಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ಪಕ್್ಕ ದಲ್ಲಿ  ಒರಟಾದ 
ಬದಿಯೊೊಂದಿಗೆ ಶಾಫ್್ಟ್್ಗ ಳ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪಿನ್್ನಿ ಿಂದ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  7).

•		ಬೆ  ಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಮೊದಲು ಸಣ್್ಣ  ಪುಲ್ಲಿ ಯ ತುದಿಗೆ Fit ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ನಂತರ ಅದನ್ನು  ದೊಡ್್ಡ  ಪುಲ್ಲಿ ಗೆ ಚಾಲನೆ ಮಾಡಿ 
(ಚಿತ್್ರ  8).

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

‘V’ ಬೆಲ್ಟ್  ಡ್್ರರೈ ವ್‌ನಲ್ಲಿ  ಬೆಲ್ಟ್  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  adjust ಮಾಡಿ  (Adjust belt tension in 
‘v’ belt drive)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಸ್್ಪ್್ರಿ   ಿಂಗ್ ಬ್ಯಾ ಲೆನ್ಸ್  ಬಳಸಿ ಬೆಲ್ಟ್  ಟೆನ್್ಷ ನ್ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಬೋಲ್ಟ್‌ಗ ಳನ್ನು  ಟೆನ್್ಷ ನಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಬೆಲ್ಟ್  ಟೆನ್್ಶ ನ್ ಅನ್ನು  adjust ಮಾಡಿ. 

ಸ್್ಟ ಟೀಲ್ ಟೇಪ್ ಬಳಸಿ, ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ನಡುವಿನ ಬೆಲ್್ಟ್್ನ   ಉದ್್ದ ವನ್ನು 
ಅಳೆಯಿರಿ.

ಪುಲ್ಲಿ ಗಳ ನಡುವಿನ ಬೆಲ್್ಟ್್ನ   ಉದ್್ದ ದ ಮಧ್್ಯಭಾ ಗವನ್ನು 
ಹುಡುಕಿ.

ಈ ಮಧ್್ಯ ದ ಬಿಿಂದುವನ್ನು  ಒಳಕ್ಕೆ  ತಳ್ಳಿ ರಿ, ನಂತರ ಅದನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಒಟ್ಟು  deflection ನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  1)

ಇದು ಬೆಲ್ಟ್  ನ ಅಸ್ತಿ ತ್್ವ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಸೂಚಿಸುತ್್ತ ದೆ.

Lock-nut ಗಳನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಬೋಲ್್ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಲು adjusting screw ಗಳೊೊಂದಿಗೆ 
ಪುಲ್ಲಿ ಯನ್ನು  ಸರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
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ಪುಲ್ಲಿ ಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ ಜೋಡಿಸಲು 
ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ ಸ್ಕ್ರೂಗ  ಳನ್ನು  ಸಮಾನವಾಗಿ 
ತಿರುಗಿಸಬೇಕು.

ಸ್್ಪ್್ರಿ ಿಂಗ್ ಬ್ಯಾ ಲೆನ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಲಗತ್ತಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಬೆಲ್ಟ್  ನ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಒತ್್ತ ಡವು ಸರಿಯಾಗಿರುವವರೆಗೆ ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ 
ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  Readjust ಮಾಡಿ.

ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಬೋಲ್್ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.
Lock-nut ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.165
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.166
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

Involute  ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ / ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು 
(Making of template / gauge to check involute profile)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಕಾರ್್ಯ  1 ಮತ್ತು  2 ಗಾಗಿ ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್‌ನಿಿಂದ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	 ಟಾಸ್ಕ್  1 ಮತ್ತು  2 ಗಾಗಿ ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊಟ್ರಾ  ಕ್್ಟ ರ್‌ನಿಿಂದ ಕೋನಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ
•	ಹ್ ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ರಿಲೀಫ್ ಮಾಡಿ
•	 ಬಾಹ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ ‘V’ ಅನ್ನು  ± 10 ನಿಮಿಷಗಳ ನಿಖರತೆಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಆಂಗಲ್ ಗೇಜ್

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರಕ್ಕಾ  ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		ಪ್್ಲಲೇ   ಟ್ ಅನ್ನು  60 x 20 x 3.8mm ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ (ಗ್್ರರೈೈಂ ಡಿಿಂಗ್ allowance ಗಾಗಿ 
0.4mm ದಪ್್ಪ )

•		  60° ಬಾಹ್್ಯ  Vee ಮತ್ತು  ರಿಲೀಫ್ ಗ್ರೂವ್್ಗ  ಳಿಗಾಗಿ ಮಧ್್ಯ ದ 
ರೇಖೆಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		  2 mm ರಿಲಿಫ್ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಗಾಗಿ ಕೇಂದ್್ರ ಗಳನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•		  ಎರಡು ‘Vee’ ಗ್ರೂ ವ್ ಗಳಿಗಾಗಿ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನಿ ಿಂದ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ 
ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಪಂಚ್ ಮಾರ್್ಕ್್ಗಳು  ಗೋಚರಿಸುತ್ತಿವೆ  ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ 
ಫೈಲಿಿಂಗ್ಗೆ  ಸಾಕಷ್ಟು  ಲೋಹ ಉಳಿದಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ

•		  knife edge ಫೈಲ್್ನಿ ಿಂದ ಗ್ರೂ ವ್ ನ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್  ಮಾಡಿ

•		  ‘V’ ಗ್ರೂ ವ್ ಗಳ ತುದಿಯ ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ 
ಉಳಿದಿರುವ ಲೋಹದ ಅಗಲವು ಸಮಾನವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಸರಬರಾಜು ಮಾಡಲಾದ ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ / ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ 60° 
ಕೋನದ ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ‘Vee’ ಗ್ರೂವ್ಗಾ  ಗಿ ಮೇಲಿನ ಹಂತಗಳನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

•		  ಒಂದು ಬದಿಯಲ್ಲಿ  ಬಾಹ್್ಯ  ‘Vee’ಗಾಗಿ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನಿ ಿಂದ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		  ಮಧ್್ಯ ದ ಸಾಲಿಗೆ ಸರಿಯಾಗಿ ‘VEE’ ಯ ಬದಿಯನ್ನು  ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್  ಮಾಡಿ.

•		  ‘Vee’ ಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ಬದಿಯಿಿಂದ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ

•		  ಮಧ್್ಯ ದ ಸಾಲಿಗೆ ‘Vee’ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಫಿನಿಶ್  ಮಾಡಿ

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಫೈಲ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ 60° 
ಕೋನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಅಂಚುಗಳನ್ನು 
ಫಿನಿಶ್  ಮಾಡಿ.

•		  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  dimension ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2: ವಿಭಿನ್್ನ  ಪ್ರೊಫ ೈಲ್್ಗ ಳ ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್

•		  ಅದರ ಗಾತ್್ರಕ್ಕಾ  ಗಿ ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

•		  burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  200 mm ಫ್ಲಾ ಟ್ ಸೆಕೆೆಂಡ್ ಕಟ್ ಫೈಲ್್ನಿ ಿಂದ ದೊಡ್್ಡ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  (ಮರದ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಾಳೆಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ )

•		  ಎರಡು ಪಕ್್ಕ ದ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ - ಫ್ಲಾ ಟ್ ಮತ್ತು 
ಚದರಕ್ಕಾ ಗಿ.

•		ಡ್ರಾ   ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಕೊರೆಯುವ ಮೂಲಕ ರಿಲೀಫ್ 
ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•		ರೇ  ಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ dimension ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		ಹ್  ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಫ  ೈಲ್ ಮಾಡಿ, ಉಳಿದ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳನ್ನು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ 
ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  60° ಮತ್ತು  45° ಕೋನಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಫಿನಿಶ್ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ಗೇಜ್್ನಿ ಿಂದ, 
ಕೋನಗಳನ್ನು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಮರದ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  work ನ್ನು  Fix ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ 3 
mm ದಪ್್ಪ ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ .

ಸರಿಯಾದ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊಳ್್ಳ ಲು 
ಕಾಳಜಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳ ಬೇಕು

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.166
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಸ್್ಟ ಡ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸ್ತಿ  ಮತ್ತು  ಡೋವೆಟೈಲ್ ನಿಿಂದ ಮುರಿದ 
ಗೇರ್ ಹಲ್ಲುಗ ಳನ್ನು  ರಿಪೇರಿ ಮಾಡುವುದು  (Repair of broken gear tooth by stud 
and repair broken gear teeth by dovetail)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಸ್ ್ಟ ಡ್ ಮತ್ತು  ವೆಲ್್ಡಿ ಿಂಗ್ ವಿಧಾನದಿಿಂದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸ್ತಿ
•	 ಡೋವೆಟೈಲ್ ವಿಧಾನದಿಿಂದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸ್ತಿ .
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಮುರಿದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ದುರಸ್ತಿ  (ಡೋವೆಟೈಲ್ blank ವಿಧಾನ)

•		  Vee ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ  ವಿರುದ್್ಧ  ಗೇರ್ ಅನ್ನು  Support ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಗಳಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಮತ್ತು  ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ 
ಪ್ರೊ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಎರಡೂ 
ಬದಿಗಳಿಿಂದ ಗೇರ್ ಚಕ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಡವ್್ಟ ಟೈಲ್ ಗ್ರೂ ವ್ ಅನ್ನು 
mark ಮಾಡಿ.

•		  ಗುರುತು ರೇಖೆಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		  ಪಂಚ್ ಮಾರ್ಕ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ಗೆ 
ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್  ಡೋವೆಟೈಲ್ ಭಾಗವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಗೇ  ರ್ ವೀಲ್್ನ  ಡವ್್ಟ ಟೈಲ್ ಗ್ರೂ ವ್ಗೆ  ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್ ನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•		  ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ, ಅದು ಸರಿಹೊೊಂದುವವರೆಗೆ ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್ ತುುಂಡಿನಲ್ಲಿ  high spot ಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು 
ಡೊವೆಟೈಲ್ ಗ್ರೂ ವ್ ನ ಮೇಲೆ ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ವನ್ನು 
ಹಚ್ಚಿ .

•		  High spot ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಡೊವೆಟೈಲ್ 
ಗ್ರೂ ವ್ ನಲ್ಲಿ  snug fit ಮಾಡಿ.

•		  5.9 mm ಡಯಾ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ. - ಜೋಡಿಸಲಾದ 
ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ  ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್ ಮತ್ತು  ಗೇರ್ ಚಕ್್ರ ದಲ್ಲಿ  33 mm 
ಆಳದವರೆಗೆ 2 ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ

•		ಹ್್ಯಾಾಂ   ಡ್ ರೀಮರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು 
ರೀಮ್ ಮಾಡಿ.

ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಗೇರ್ ಮತ್ತು 
ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್  ರಂಧ್್ರಗ ಳಿಿಂದ ಚಿಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಮತ್ತೊಮ್ ಮೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ವಲ್ ್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಡೋವೆಲ್ ಪಿನ್್ಗ ಳನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ.

•		ಗೇ  ರ್ ಹಲ್ಲಿ ನ ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ಆಕಾರಕ್ಕೆ 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಪ್ರೊಫ   ೈಲ್ ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಬಳಸಿ.

ಬ್್ಲಾಾಂ ಕ್  ಬದಿಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, 
ಗೇರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ ಫ್್ಲ ಶ್ ಮಾಡಿ.

•		  3mm ಡಯಾ  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ. ಡವ್್ಟ ಟೈಲ್  ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ 
ತಲಾ ಒಂದರಂತೆ ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•		  ಗುರುತು ಮಾಡುವಿಕೆಯ ಪ್್ರ ಕಾರ ಡೋವೆಟೈಲ್್ನ  ಆಕಾರ 
ಮತ್ತು  ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಗೇರ್್ನಿಿಂದ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
(ಚಿತ್್ರ  2).

ಕಾರ್್ಯ 2: ಮುರಿದ ಗೇರ್ ಹಲ್ಲು  ದುರಸ್ತಿ  (ವೆಲ್್ಡಿ ಿಂಗ್ ವಿಧಾನ)

•		  ಮುರಿದ ಹಲ್ಲಿ ನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  ಸಮತಟ್ಟಾ ಗಿ ಫೈಲ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		  ರಂಧ್್ರ ಗಳ ನಡುವೆ 10 mm ಮಧ್್ಯ ದ ಅಂತರದೊೊಂದಿಗೆ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯಲ್ಲಿ  ನಾಲ್ಕು  ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		ಡ್ರಿ   ಲ್ ರಂಧ್್ರ ಗಳಿಗಾಗಿ ಕೇಂದ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ ಮಾಡಿ  
(ಚಿತ್್ರ  2).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167
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•		  5 mm ಡಯಾವನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ. 9 mm ಆಳದಲ್ಲಿ 
ಕೇಂದ್್ರ ಗಳ ಮೇಲೆ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3).

ರಂಧ್್ರಗ ಳಿಿಂದ ಚಿಪ್ಸ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  M6 ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ಟ್ಯಾ ಪ್ ಬಳಸಿ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  4)

ಚಿಪ್ಸ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ 
ರಂಧ್್ರಗ ಳನ್ನು  ಸ್್ವಚ್ ್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿದ ರಂಧ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ನಾಲ್ಕು 
ಷಡ್ಭುಜ ೀಯ(hexagonal) ತಲೆಯ M6 ಬೋಲ್್ಟ್್ಗ ಳನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವುಗಳನ್ನು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  5)

ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ವಿಿಂಗ್ ಮೂಲಕ ಬೋಲ್್ಟ್್ಗ ಳ 
ಷಡ್ಭುಜ ೀಯ(hexagonal) ತಲೆಯನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

ಹಲ್ಲಿ ನ ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ ಮಾಡಲು ಸಾಕಷ್ಟು  ಬೆಸುಗೆ ಹಾಕುವ 
ಮೂಲಕ ಫಿಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್(filling) ಮಾಡಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  Build 
up(ನಿರ್ಮಿಸಿ) ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  6).

ಬಿಲ್ಟ್  ಅಪ್ ವಸ್ತು ವನ್ನು  ಹಲ್ಲಿ ನ ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ಗೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ. 
ಸರಿಯಾದ ಆಕಾರ ಮತ್ತು  ಪಿಚ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಲು 
ಪ್ರೊಫ ೈಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಆಗಾಗ್ಗೆ  ಟೆೆಂಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ (ಚಿತ್್ರ  7 ಮತ್ತು  8).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.167

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



163

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.168
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಷಡ್ಭು ಜೀಯ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು (Make hexagonal slide fitting)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಔಟ್ ಸೈಡ್ ಮೈಕ್್ರರೋ  ಮೀಟರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು +0.02 mm ಒಳಗೆ ಮ್ಯಾ ಟಿಿಂಗ್ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 

ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಬೆವೆಲ್ ಪ್ರೊಟ್ರಾ  ಕ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು +10’ ನಿಖರತೆಯೊಳಗೆ ಕೋನೀಯ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗಳನ್ನು 

ಹೊೊಂದಿರುವ mating ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: 

•		  ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮತ್ತು  ಎರಡು ಪಕ್್ಕ ದ ಅಂಚುಗಳನ್ನು  ಪರಸ್್ಪ ರ 
ಲಂಬ ಕೋನದಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  Job ನ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಉಲ್್ಲಲೇಖಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ನೀಡಲಾದ 
dimension ಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ mark ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		ಹೆಚ್  ಚು ವರಿ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವೆರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ 60 x 48 mm dimension 
ನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ.

•		  ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಹೆಡ್್ನಿ ಿಂದ ಚೌಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಷಡ್ಭುಜ   ೀಯ ಕಟ್ ಔಟ್ ಮಾಡಲು, 22 ಅಥವಾ 23mm 
ಡಯಾವನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ. ಮಧ್್ಯ ದಲ್ಲಿ  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು 
ಕೊರೆಯಿರಿ. ಷಡ್ಭುಜ ೀಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಚದರ ಫೈಲ್ 
ಅಥವಾ ತ್ರಿಕೋ ನ ಫೈಲ್್ನಿ ಿಂದ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  2).

•		  ಈ ಹಂತದಲ್ಲಿ  ∅3 mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಮೂಲಕ ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  6 
ರಿಲೀಫ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಮಾಡಿ.

•		ಷಡ್ಭುಜ   ೀಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಪ್್ರರೋ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಹೆಡ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಕೋನವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (120°)

ಕಾರ್್ಯ 2:

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್್ನಿಿಂದ Face ಗಳ ಪಾರ್್ಶ್್ವ  ಮತ್ತು 
ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯ dimension ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಕೊಟ್ಟಿ ರುವ ರಾಡ್್ನ  ತುದಿಯನ್ನು  ಅಕ್ಷಕ್ಕೆ  ಲಂಬ 
ಕೋನದಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ರೇ  ಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನೀಡಲಾದ dimension ಗಳ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಷಡ್ಭುಜಾ ಕೃತಿಯನ್ನು  mark ಮಾಡಿ     (ಚಿತ್್ರ  3).

•		  ಗುರುತಿಸಲಾದ ಸಾಲಿನವರೆಗೆ ಒಂದು ಕಡೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ. 
Job ನ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಪಕ್್ಕ ದ ಬದಿಯನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕೋನವನ್ನು 
(120) ಪ್್ರರೋ ಟ್ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಹೆಡ್ ನಿಿಂದ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಇತರ ಬದಿಗಳನ್ನು  ಸಹ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ 
ಮಾಡಿ(ಚಿತ್್ರ  4).

•		  ಅಂತಿಮವಾಗಿ ಫ್ಲಾ ಟ್ dimension ಮತ್ತು  ಇತರ 
ಗಾತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಷಡ್ಭುಜ ೀಯ ಸ್ಲಾ ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಜೋಡಿಸಿ.

•		  Female ನ ಭಾಗವನ್ನು  ಮರದ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ. 
ಮೃದುವಾದ ಫೈಲ್ ನಿಿಂದ ಎರಡೂ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳನ್ನು 
ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ದಪ್್ಪ ವನ್ನು 
ಕಾಪಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಅಂಚುಗಳಿಿಂದ burrs ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಷಡ್ಭುಜಾ   ಕೃತಿಯ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಅಳವಡಿಸುವಿಕೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.168
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.169
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಮಾಹಿತಿ ದಾಖಲಿಸುವ ಮೂಲಕ ವಿವಿಧ ಕೈಗಾರಿಕಾ ಅಗತ್್ಯಕ್ಕೆ   ಅನುಗುಣವಾಗಿ 
ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ ದಾಖಲಾತಿಗಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ  (Prepare different types of 
documentation as per industrial need by different methods of recording 
information)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ನಿರ್ಧಿಷ್್ಟ  ರೂಪದಲ್ಲಿ  ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್್ರಕ್ ರಿ ಯೆ ದಾಖಲೆಯನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	 ಸಾಮಗ್ರಿ ಗಳ ಬಿಲ್ (Bill Of Material) ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	ಫಾರ್ಮ್ಯಾ  ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಚಕ್್ರ ದ ಸಮಯವನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	ದ ೈನಂದಿನ ಉತ್ಪಾ ದನಾ ವರದಿಯನ್ನು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	ತ ಯಾರಿಕಾ ಹಂತದ ತಪಾಸಣೆ ವರದಿ ಸ್್ವ ರೂಪವನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 1: ದಾಖಲೆ(Documentation) 1

ಸೂಚನೆ:
•	 ಬೋಧಕ/ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯು ನಿಮ್್ಮ  ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹತ್ತಿ ರದ ಕೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಗೆ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ  ಮಾಡಬೇಕು, 

ಇನ್ಪುಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯವಿ ರುವಂತೆ ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಬೇಕು.
•	ತ ರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಸಂಬಂಧಪಟ್್ಟ  ಬೋಧಕ/ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ ಮಾರ್್ಗದರ್್ಶನ ನೀಡಬೇಕು.
•	 ಅಗತ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿ ನಮೂನೆಗಳನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ ನ್ನು  ಪುನರುತ್ಪಾ ದಿಸಲು ತರಬೇತಿ 

ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸೂಚನೆ ನೀಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಲು ಮಾರ್್ಗದರ್್ಶನ ನೀಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		ಫಾರ್ಮ್ಯಾ   ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲಾದ ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ 

ದಾಖಲಾತಿಗಳನ್ನು  ಅಧ್್ಯ ಯನ ಮಾಡಿ.
•		  ಉದ್್ಯ ಮಕ್ಕೆ  ಭೇಟಿ ನೀಡಿ ಮತ್ತು  ಉದ್್ಯ ಮದಿಿಂದ ಇನ್ಪು ಟ್ 

/ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಎಲ್ಲಾ 
ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್  ಗಳಲ್ಲಿ  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ.

•		ಕ  ೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪಡೆದ 
ಜ್ಞಾ ನದೊೊಂದಿಗೆ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್  ನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಿ.

•		ಫಾರ್ಮ್ಯಾ   ಟ್ ಗೆ ಸಂಬಂಧಿತ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ದಾಖಲಿಸಿ.
•		ನಿಮ್್ಮ    ಬೋಧಕರು / ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯಿಿಂದ ಅದನ್ನು 

ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೊಸೆ ಸಿಿಂಗ್ ರೆಕಾರ್ಡ್

ಕೆಲಸದ ವಿವರಣೆ ತಂಡದ ಸಂಖ್ಯೆ . :
ಭಾಗ ಸಂ. : 
ಭಾಗದ ಹೆಸರು: 

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್್ರ ಮಾಣ:

ಬ್ಯಾ ಚ್ ದಾಖಲೆ ಸಂಖ್ಯೆ . :

ಖರೀದಿ ಆದೇಶ ಸಂಖ್ಯೆ . :
ಪ್್ರಕ್ರಿಯೆ  ಯ ವಿವರಣೆ:
ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಸಂಸ್ಥೆ :
ಉತ್ಪಾ ದನೆಯ ಅವಧಿ 
(ವರ್್ಷ - ಕ್ಯೂಟಿ ಆರ್):

ತಯಾರಿಕೆಯ ಪ್ರಾ ರಂಭ     ತಯಾರಿಕೆಯ  ದಿನಾಾಂಕ:

ಅಂತಿಮ ದಿನಾಾಂಕ:
ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಪುಟಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ : ಸೇರಿಸಲಾದ ಪುಟಗಳು:	   

ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಸೌಲಭ್್ಯ ಗಳು:
ಪುಟಗಳ ಒಟ್ಟು  ಸಂಖ್ಯೆ :
1. ಆಪರೇಟರ್ / ತಂತ್್ರ ಜ್ಞ ದಿನಾಾಂಕ	         ಹೆಸರು ಮತ್ತು  ಸಹಿ
2. ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಉಸ್ತು ವಾರಿ: ದಿನಾಾಂಕ	         ಹೆಸರು ಮತ್ತು  ಸಹಿ
3. ವಿಭಾಗ ವ್್ಯ ವಸ್ಥಾ ಪಕ ದಿನಾಾಂಕ	         ಹೆಸರು ಮತ್ತು  ಸಹಿ
4. ಸ್ಥಾ ವರ( ಪ್್ಲಾಾಂ ಟ್) ಉಸ್ತು ವಾರಿ: ದಿನಾಾಂಕ	         ಹೆಸರು ಮತ್ತು  ಸಹಿ
5. ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಉಸ್ತು ವಾರಿ: ದಿನಾಾಂಕ	         ಹೆಸರು ಮತ್ತು  ಸಹಿ
ಷರಾ (ಯಾವುದಾದರೂ ಇದ್್ದ ರೆ)

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೊಸೆ ಸಿಿಂಗ್ ರೆಕಾರ್ಡ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ - 1
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ಬಿಲ್ ಆಫ್ ಮೆಟೀರಿಯಲ್ (BOM)- ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-2
( IS: 11666 - 1985 ರ ಪ್್ರಕಾ ರ)

ಕ್್ರ ಮ. ಸಂಖ್ಯೆ ಐಟಂ ಸಂಖ್ಯೆ ವಿವರಣೆ ಪ್್ರಮಾ ಣ ಉಲ್್ಲಲೇ ಖದ 
dwg ಸಂ.

ಪ್್ರಮಾ ಣಿತ 
ವಸ್ತು

ಷರಾ

ದಿನಾಾಂಕ:
ಸ್್ಥ ಳ:	 ಸ್ತು ವಾರಿ

ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು: 

ಇಲಾಖೆ / ವಿಭಾಗ:

ಪ್್ರಕ್ ರಿ ಯೆ: ಲೈನ್ ಉಸ್ತು ವಾರಿ: ದಿನಾಾಂಕ/
ಸಮಯ:

ಆಪರೇಟರ್: ಯಂತ್್ರ ದ 
ಸೈಕಲ್ 
ಸಮಯ

ಟಿಪ್್ಪ ಣಿಗಳು

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಳ 
ಅನುಕ್್ರ ಮ

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಳ ಅನುಕ್್ರ ಮ ಕಡಿಮೆ 
ಪುನರಾವರ್್ತನೀಯ

ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಸೈಕಲ್ ಸಮಯ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-3
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ಕಾರ್್ಯ 2: ದಾಖಲೆಗಳು - 2 :  (Documentations - 2)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	ಫಾರ್ಮ್ಯಾ  ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಜಾಬ್ ಕಾರ್ಡ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	 ಕೆಲಸದ ಚಟುವಟಿಕೆ ಲಾಗ್ ಅನ್ನು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	ಬ್ ಯಾ ಚ್ ಉತ್ಪಾ ದನಾ ದಾಖಲೆಯನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	ಫಾರ್ಮ್ಯಾ  ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ಅಂದಾಜು ಪಟ್ಟಿ ಯನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	 ನಿರ್್ವಹಣೆ ಲಾಗ್ ಅನ್ನು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	 ಯಂತ್್ರರೋಪಕ ರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕರಣೆಗಳ ಇತಿಹಾಸದ ಹಾಳೆಯನ್ನು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು 

ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ
•	 ನಿರ್್ವಹಣೆ ದಾಖಲೆಯನ್ನು  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್‌ನಲ್ಲಿ  ತಯಾರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 1: ದಾಖಲೆ(Documentation) 1

ಸೂಚನೆ:
•	 ಬೋಧಕ/ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯು ನಿಮ್್ಮ  ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಬಳಿ ಕೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಗೆ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ  ಮಾಡಬೇಕು, 

ಇನ್ಪುಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯವಿ ರುವ  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಬೇಕು.
•	ತ ರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಸಂಬಂಧಪಟ್್ಟ  ಬೋಧಕ/ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿ ಮಾರ್್ಗದರ್್ಶನ ನೀಡಬೇಕು.
•	 ಅಗತ್್ಯ  ಮಾಹಿತಿ ಫಾರ್್ಮ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಫಾರ್್ಮ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪುನರುತ್ಪಾ ದಿಸಲು ತರಬೇತಿ 

ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಸೂಚಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಲು ಅವರಿಗೆ ಮಾರ್್ಗದರ್್ಶನ ನೀಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		ಫಾರ್ಮ್ಯಾ   ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲಾದ ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ 

ದಾಖಲಾತಿಗಳನ್ನು  ಅಧ್್ಯ ಯನ ಮಾಡಿ.

•		  ಉದ್್ಯ ಮಕ್ಕೆ  ಭೇಟಿ ನೀಡಿ ಮತ್ತು  ಉದ್್ಯ ಮದಿಿಂದ 
ಇನ್ಪು ಟ್/ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಎಲ್ಲಾ  ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ.

•		ಕ  ೈಗಾರಿಕಾ ಭೇಟಿಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಪಡೆದ ಜ್ಞಾ ನ ದಿಿಂದ 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ.

•		ಫಾರ್ಮ್ಯಾ   ಟ್ ನಲ್ಲಿ  ಸಂಬಂಧಿತ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು 
ದಾಖಲಿಸಿ.

•		  ಅದನ್ನು  ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕ/ತರಬೇತಿ ಅಧಿಕಾರಿಯಿಿಂದ 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ

ಜಾಬ್ ಕಾರ್ಡ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-1

ಜಾಬ್ ಕಾರ್ಡ್ ಡಾಕ್ ನಂ.
ರೆವ್ ನಂ.
ದಿನಾಾಂಕ:

ಆರ್್ಡರ್ ಪ್ರಾ ರಂಭ ದಿನಾಾಂಕ

 ಗ್ರಾ ಹಕ

ಕೆಲಸದ ಆದೇಶ ಸಂಖ್ಯೆ .

ವಿವರಗಳು

ಕ್್ರ ಮ. ಸಂಖ್ಯೆ ದಿನಾಾಂಕ ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಲೈನಿನ 
ವಿವರಣೆ

ಸಮಯ (ನಿಮಿಷಗಳು) ಸ್್ಥ ಳ ಷರಾ

ಪ್ರಾ ರಂಭ 
ಸಮಯ

ಅಂತಿಮ 
ಸಮಯ

ಒಟ್ಟು 
ಸಮಯ
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ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು:
ಇಲಾಖೆ:
ವಿಭಾಗ:
ನೌಕರನ ಹೆಸರು:
ಮೇಲ್ವಿ ಚಾರಕರ ಹೆಸರು:
ದಿನಾಾಂಕ:

ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಿ / ನಿಲ್ಲಿ ಸಿ ನಡೆಸಲಾದ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ ಬಳಸಿದ
ಉಪಕರಣಗಳು /ಯಂತ್್ರ ಗಳು/
ಯಂತ್್ರರೋ ಪಕರಣಗಳು

ಷರಾಗಳು

8.00 am to 9.00 am

9.00 am to 10.00 am

10.00 am to 11.00 am

11.00 am to 12.00 noon

1200 noon to 1.00 pm

1.00 pm to 2.00 pm

2.00 pm to 3.00 pm

3.00 pm to 4.00 pm

ಕೆಲಸದ ಚಟುವಟಿಕೆ ಲಾಗ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-2

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೊ ಡಕ್ಷನ್ ರೆಕಾರ್ಡ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-3

ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೊಸೆ ಸಿಿಂಗ್ ದಾಖಲೆಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಬ್ಯಾ ಚ್ ಪ್ರೊ ಡಕ್ಷನ್ ರೆಕಾರ್ಡ್
ಉತ್ಪಾ ದನಾ ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು: ________________________
ಕೆಲಸದ ವಿವರಣೆ: _____________________
ಭಾಗದ ಹೆಸರು: ___________________________
ತಂಡದ ಸಂಖ್ಯೆ .: ____________________________
ಕೆಳಗಿನ ವಿಚಲನ(ಡೀವಿಯೇಷನ್) ಗಳು ಕಾಣಿಸಿಕೊೊಂಡಿವೆ (ಮುುಂದುವರಿದಿದೆ)

ಪ್್ರಕ್ ರಿ ಯೆ ಹಂತದ ಸಂ. ಪ್್ರಕ್ ರಿ ಯೆಯ ಹಂತದ 
ಹೆಸರು

ದಾಖಲಿತ ಹಂತದ ಪುಟ 
ಸಂಖ್ಯೆ

ವಿಚಲನದ ಸಂಕ್ಷಿ ಪ್್ತ 
ವಿವರಣೆ

1 ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ ತಯಾರಿಕೆ:
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 1: 
_______________ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 2: 
_______________ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 3: 
_____________

1. _____________
2. _____________
3. _____________
4. ____________

2 ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ :

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 1: 
_____________
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 2: 
_______________
ವಸ್ತು ಗಳ ಗಾತ್್ರ :

1.___________

2. ____________

3. _______________
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ಅಂದಾಜು ಹಾಳೆ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-4

ಬಿಡಿಭಾಗದ ಹೆಸರು: _____________

ಅಸೆಂಬ್ಲಿ: _______________

ಅಸೆಂಬ್ಲಿ ಸಂಖ್ಯೆ: ___________

ಭಾಗ ಸಂಖ್ಯೆ: ____________

ವಸತ್ು:  ____________

ಸ್ಟಾಕ್ ಗಾತ್ರ: _________

ಭಾಗ ಡ್ರಾಯಂಿಗ್

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ 
ಸಂಖ್ಯೆ .

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯ 
ವಿವರಣೆ

ಯಂತ್್ರ ಅಂದಾಜು 
ಸಮಯ

ದರ /ತುುಂಡು 
ಪ್್ರ ತಿ ಗಂಟೆಗೆ

ಪರಿಕರಗಳು

ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಿದವರು: ________ 		  ದಿನಾಾಂಕ:  _________

ಅನುಮೋದಿಸಲ್್ಪಟ್ ್ಟ ವರು: _______

ನಿರ್್ವಹಣೆ ಲಾಗ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-5

ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು:
ಇಲಾಖೆ:
ವಿಭಾಗ:
ಯಂತ್್ರ ದ ಹೆಸರು:

ಕ್್ರ ಮ.ಸಂ ದಿನಾಾಂಕ ದೋಷದ 
ವಿವರಗಳು

ದೋಷ ಸರಿಪಡಿಸಿದ 
ವಿವರಗಳು

ಉಸ್ತು ವಾರಿಯವರ 
ಸಹಿ
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ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು:

ಇಲಾಖೆ:

ವಿಭಾಗ:

ಯಂತ್್ರರೋ ಪಕರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕರಣೆಗಳ ಇತಿಹಾಸ ಹಾಳೆ

ಸಲಕರಣೆಗಳ ವಿವರಣೆ

ಸಲಕರಣೆಗಳ ವಿವರಣೆ

ಪೂರೈಕೆದಾರರ ವಿಳಾಸ

ಆದೇಶ ಸಂಖ್ಯೆ  ಮತ್ತು  ದಿನಾಾಂಕ

ಸ್್ವವೀಕ ರಿಸಿದ ದಿನಾಾಂಕ

ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿದ ಮತ್ತು  ಇರಿಸಲಾದ ದಿನಾಾಂಕ

ಕಾರ್ಯಾರಂಭದ ದಿನಾಾಂಕ

ಗಾತ್್ರ : ಉದ್್ದ  x ಅಗಲ x ಎತ್್ತ ರ

ತೂಕ

ವೆಚ್್ಚ

ಮೋಟಾರ್ ವಿವರಗಳು ಹಂತ: ವ್ಯಾ ಟ್ಸ್ /ಎಚ್ಪಿ / 	 ಆರ್ಪಿಎಂ:  ಪೇಸ್:	ವೋಲ್್ಟ್್ಗಳು  :

ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗಳು  / ಬಿಡಿಭಾಗಗಳು / ದಾಖಲೆ

ಬೆಲ್ಟ್  ವಿವರಣೆ

ಲೂಬ್ರಿಕೇಷ ನ್ ವಿವರಗಳು

ಪ್್ರ ಮುಖ ರಿಪೇರಿ ಮತ್ತು  ಕೂಲಂಕುಷ ಪರೀಕ್ಷೆ ಗಳು

ಯಂತ್್ರರೋಪಕ ರಣಗಳು ಮತ್ತು  ಸಲಕರಣೆಗಳ ದಾಖಲೆ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-6

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.169

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



173

ಪ್ರಿ ವೆೆಂಟಿವ್ ಮೆೆಂಟೆನೆನ್ಸ್  ರೆಕಾರ್ಡ್ - ಫಾರ್ಮ್ಯಾ ಟ್-7

ಸಂಸ್ಥೆ ಯ ಹೆಸರು:

ಇಲಾಖೆ:

ವಿಭಾಗ:

ಯಂತ್್ರ ದ ಹೆಸರು:                                                                            ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್್ಥ ಳ:

ಯಂತ್್ರ  ಸಂಖ್ಯೆ :

ಮಾದರಿ ಸಂಖ್ಯೆ  ಮತ್ತು  ತಯಾರಿಕೆ:

                                                         ಯಂತ್್ರ  ತಪಾಸಣೆಗಾಗಿ ಪಟ್ಟಿ ಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

ಕೆಳಗಿನ ಐಟಂಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಸೂಕ್್ತವಾ ದ ಕಾಲಂನಲ್ಲಿ  ಟಿಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ದೋಷಯುಕ್್ತ  ಐಟಂಗಳಿಗೆ 
ಪರಿಹಾರ ಕ್್ರ ಮಗಳನ್ನು  ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ.
ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕಾದ ವಸ್ತು ಗಳು ಉತ್್ತ ಮ ಕೆಲಸ/ 

ತೃಪ್ತಿಕ ರ
ದೋಷ ಪರಿಹಾರ ಕ್್ರ ಮಗಳು

ಯಂತ್್ರ ದ ಸಮಮಟ್್ಟ ದ ಸ್ಥಿ ತಿ

ಬೆಲ್ಟ್ /ಚೈನ್ ಮತ್ತು  ಅದರ ಒತ್್ತ ಡ

ಬೇರಿಿಂಗ್ ಸ್ಥಿ ತಿ (ನೋಡಿ, ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ,

ಶಬ್್ದ ವನ್ನು  ಆಲಿಸಿ)

ಡ್್ರರೈ ವಿಿಂಗ್ ಕ್್ಲ ಚ್ ಮತ್ತು  ಬ್್ರರೇ ಕ್

ತೆರೆದ ಗೇರ್ ಗಳು

ಎಲ್ಲಾ  ವೇಗಗಳಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುವಿಕೆ
ಎಲ್ಲಾ  ಫೀಡ್‌ಗಳಲ್ಲಿ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್ತಿ ದೆ
ಲೂಬ್ರಿಕೇಷ ನ್ ಗೊಳಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು 
ಅದರ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ
ಕೂಲೆೆಂಟ್ ಮತ್ತು  ಅದರ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ

ಕ್ಯಾ ರಿಯೇಜ್ ಮತ್ತು  ಅದರ ಚಲನೆ

ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮತ್ತು  ಅದರ ಚಲನೆ

ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮತ್ತು  ಅದರ 
ಚಲನೆ
ಟೈಲ್‌ಸ್ಟಾ ಕ್‌ನ ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ಚಲನೆ
ವಿದ್ಯು ತ್ ನಿಯಂತ್್ರ ಣಗಳು

ಪರಿಶೀಲಿಸಿದವರು:
ಸಹಿ :
ಹೆಸರು:
ದಿನಾಾಂಕ:	                                                                                                                                   ಉಸ್ತು ವಾರಿ ಸಹಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.169
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)                   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ದುರಸ್ತಿ  ತಂತ್್ರ                                                         

ಜಾಮೆಟ್ರಿ ಕಲ್ ಆಕಾರದ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗಳು   (Geometrical shaped fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಶಾಫ್್ಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಸ್್ಪ್ಲಲೈ  ನ್(spline) ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಹಬ್‌ನಲ್ಲಿ  ಆಂತರಿಕ ಸ್್ಪ್ಲಲೈ  ನ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ
•	 ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪ್ಲಲೈ  ನ್ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಜೋಡಿಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  Steel rule ನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಕಚ್ಚಾ  ವಸ್ತು ಗಳ 
ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಕಚ್ಚಾ    ಲೋಹವನ್ನು  ಎಲ್ಲಾ  ಗಾತ್್ರ ದ ಭಾಗ 1 ∅ 28 - 
50mm ಮತ್ತು  ಭಾಗ - 2 ∅ 50 - 50mm ಗೆ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ರಲ್ಲಿ  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು 
ಹಚ್ಚಿ .

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job 
ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಾ ಕ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ,  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಟ್್ರರೈ  
ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ  ಭಾಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  ಸ್್ಪ ್ಲಲೈ ನ್ ಕೀ 
ವೇ ಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  ಭಾಗ 2 ರ ಸಾಕ್ಷಿ  ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಪಂಚ್ 
ಮಾಡಿ

ಭಾಗ 1

•		ಭಾ  ಗ 1 ರಲ್ಲಿ  ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ಯಿಿಂಗ್  ಮತ್ತು  ಚಿಪ್್ಪಿ ಿಂಗ್ ಮೂಲಕ 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ಲೋಹವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಫ್ಲಾ ಟ್ ಫೈಲ್, ಸೇಫ್ ಎಡ್ಜ್  ಫೈಲ್, ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಫೈಲ್ ಮತ್ತು 
ಹಾಫ್ ರೌೌಂಡ್ ಫೈಲ್, ಬ್ಯಾ ಸ್್ಟ ರ್ಡ್, ಸೆಕೆೆಂಡ್ ಕಟ್ ಮತ್ತು 
ಸ್ಮೂ ತ್ ಗ್್ರರೇ ಡ್ ಫೈಲ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಗಾತ್್ರ  ಮತ್ತು 
ಆಕಾರಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಸ್್ಪ ್ಲಲೈ ನ್ ಶಾಫ್ಟ್  ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಭಾಗ 2

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಟೇಬಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಭಾಗ 2 ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಡ್ರಿ   ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸೆೆಂಟರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ.

•		  ರೌೌಂಡ್ ರಾಡ್ ನ ಕೇಂದ್್ರ ವನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚ ಲು ಸೆೆಂಟರ್ 
ಡ್ರಿ ಲ್ ನಿಿಂದ ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ

•		ಸೆೆಂಟ  ರ್ ಡ್ರಿ ಲ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೆಷಿನ್ 
ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ∅ 6mm ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ರಂಧ್್ರ ದ ಪೈಲಟ್ ಅನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಅಂತೆಯೇ, ವಿಭಿನ್್ನ  ವ್ಯಾ ಸದ ಡ್ರಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಪೈಲಟ್ ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಹಿಗ್ಗಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಅಂತಿಮವಾಗಿ ∅ 
20mm ಅನ್ನು  ಡ್ರಿ ಲ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ರಂಧ್್ರ ವನ್ನು  ಹಿಗ್ಗಿ ಸಿ.

•		ಬೆೆಂ  ಚ್್ವವೈಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸವನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ ಫೈಲ್ ಬಾಸ್್ಟ ರ್ಡ್, ಸೆಕೆೆಂಡ್ ಕಟ್ ಮತ್ತು  ಸ್ಮೂ ತ್ 
ಗ್್ರರೇ ಡ್ ಬಳಸಿ, ಕೀ ವೇ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಗಾತ್್ರ  10mm ಅಗಲ X 4mm 
ಆಳಕ್ಕೆ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಜಾಬ್ ಡ್ರಾ ಯಿಿಂಗ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಗಾತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಇತರ 
ಮೂರು ಕೀವೇಗಳ ಸ್ಲಾ ಟ್ ಅನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ವರ್ನಿಯರ್ ಕ್ಯಾ ಲಿಪರ್ ಬಳಸಿ ಕೀ ವೇ ಸ್ಲಾ ಟ್್ಗ ಳ 
ಗಾತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಭಾ  ಗ 1 ಮತ್ತು  2 ರಲ್ಲಿ  ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಕೆಲಸದ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಜೋಡಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•		  ತೆಳುವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು 
ಮೌಲ್್ಯ ಮಾಪನಕ್ಕಾ ಗಿ ಅದನ್ನು  ಸಂರಕ್ಷಿ ಸಿ

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್‌ನಿಿಂದ Job ಅನ್ನು  Mark ಮಾಡುವುದು (Marking of a job 
with vernier height gauge)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ವರ್ನಿಯರ್ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು Job ನ ಕೇಂದ್್ರರೀ ಕೃತ(concentric) ಮತ್ತು 

ಕೇಂದ್್ರರೀ ಕೃತವಲ್್ಲ ದ(eccentric centre)  ರೇಖೆಗಳನ್ನು  mark ಮಾಡಿ   

ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ marking, ಸ್್ಕ ್ರರೈ ಬಿಿಂಗ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ 
ಮಾರ್್ಕಿಿಂಗ್್ಗಿ ಿಂತ ಹೆಚ್ಚು  ನಿಖರವಾಗಿರುತ್್ತದೆ .

Marking ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಚೂಪಾದ ಅಂಚುಗಳಿಿಂದ 
ಮತ್ತು  ಅಸಮಾನತೆಯಿಿಂದ ಮುಕ್್ತವಾಗಿ ರಬೇಕು.

ಕ್್ಲಾಾಂಪ್್ಗ  ಳ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಫಿನಿಶ್ ಮಾಡಿದ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ‘V’ 
ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಎರಡೂ ಮುಖಗಳಲ್ಲಿ  ಗುರುತು ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು 
ಹಚ್ಚಿ .

ಕೆಲಸದ ಮೇಲಿನ ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್್ಕ ್ರರೈಬರ್ ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು 
Set ಮಾಡಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಸ್್ಕ ್ರರೈಬರ್ ಕೆಳಭಾಗದ ಮುಖವು ಕೆಲಸದ ಪರಿಧಿಯನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸುತ್ತಿ ದೆ ಎಂಬ ಭಾವನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ಹೈಟ್ 
ಗೇಜ್ ನ ಸ್್ಕ ್ರರೈಬರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಧಿ ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮೇಲೆ ಸರಿಸಿ  
(ಚಿತ್್ರ  1).

ಸ್್ಲಲೈಡ್್ಗ  ಳನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಮಾಪಕಗಳ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಓದುವಿಕೆಯಿಿಂದ ಅರ್್ಧ ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಕಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಆ 
ಓದುವಿಕೆಗೆ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೇಲೆ ಸಮತಲವಾಗಿರುವ ರೇಖೆಯನ್ನು 
ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಕೇಂದ್್ರ  ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಹೊೊಂದಿಸಲಾದ ಒಂದೇ ಓದುವಿಕೆಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೇಲೆ ಸಮತಲವಾಗಿರುವ ರೇಖೆಗಳನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಮೇಲಿನ ಓದುವಿಕೆಗೆ ವಿಕೇಂದ್್ರರೀ ಯತೆಯ ಮೊತ್್ತ ವನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಹೊಸ ಓದುವಿಕೆಗಾಗಿ ಹೈಟ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  Re-
set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಎರಡೂ ಮುಖಗಳ ಮೇಲೆ ಅಡ್್ಡ  ರೇಖೆಗಳನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  4)

ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಾಕ್್ನಿ  ಿಂದ ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ.

ಎರಡೂ ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಕೇಂದ್್ರರೀ ಕೃತ ಮತ್ತು  ವಿಲಕ್ಷಣ ಕೇಂದ್್ರ 
ಬಿಿಂದುಗಳಲ್ಲಿ  ಪಂಚ್ ಮಾರ್ಕ್ ಮಾಡಿ

ಕ್್ಲಾಾಂಪ್್ನಿ  ಿಂದ ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  90 ° ಮೂಲಕ ತಿರುಗಿಸಿ. ಟ್್ರರೈ -ಸ್್ಕ್ವವೇ  ರ್ 
ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಲೈನ್ ಅನ್ನು  90 ° ನಲ್ಲಿ  Set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ‘V’ ಬ್ಲಾಕ್ ಗೆ  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು (Checking parallelism using dial test indicator)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನೀವು ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ
•	 ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಮುಖಗಳ ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.  

ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು

ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳ ಸಮಾನಾಾಂತರತೆ ಮತ್ತು  ಚಪ್್ಪ ಟೆತನವನ್ನು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು, ಡಯಲ್ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಸೂಚಕಗಳನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ 
ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ವಿಧಾನ

ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ.

ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಮತ್ತು  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ 
ಸ್್ಟ್್ಯಾಾಂ  ಡ್ ಬೇಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಕೆಲಸದ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯಿಿಂದ ಬರ್ರ್ ಸ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್್ವಚ್ ್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಉತ್್ತ ಮವಾದ ಹತ್ತಿ  ಬಟ್ಟೆ ಯನ್ನು 
ಬಳಸಿ.

ಪ್್ಲಲಂಜ ರ್ ನ ಮುಕ್್ತ  ಚಲನೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಕೆಳಗೆ ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ 
ಮತ್ತು  ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ ಅನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

ಪಾಯಿಿಂಟರ್್ನ ಅರ್್ಧ-ತಿರುವು ಒತ್್ತ ಡವು 
ಸಮರ್್ಪಕವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ Job ನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗೆ ಲಂಬವಾಗಿರಬೇಕು. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಬಿಜೆಲ್ ನ ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಅನ್ನು  ಅನ್ಲಾ ಕ್ ಮಾಡಿ. ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು 
ಶೂನ್್ಯಕ್ ಕೆ  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ನ ಕೆಳಗೆ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನ  ಮೇಲ್್ಮಮೈ  
ಯಲ್ಲಿ  ವರ್್ಕ್ಪಪೀ ಸ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ಲಲೈ ಡ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

Reading ಅನ್ನು  ಬರೆದುಕೊಳ್ಳಿ .

ಅದೇ ಹಂತವನ್ನು  ಮೂರು ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಉದ್್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು 
ಅಡ್್ಡ ವಾಗಿ ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

Reading ಅನ್ನು  ಬರೆದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ವ್್ಯತ್ ಯಾ ಸಗಳನ್ನು 
ಕಂಡು ಹಿಡಿಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಮುನ್ನೆಚ್ ್ಚ ರಿಕೆ

ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ನ ಪ್್ಲಲಂಗರ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ತೈಲವನ್ನು  ಹಾಕಬೇಡಿ.

ಪ್್ಲಲಂಗರ್ಗೆ  ಹಠಾತ್ ಎಳೆತಗಳನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.5.170
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.171
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                      

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ(Identify pneumatic components)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು.
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಘಟಕ(component)ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ಭಾಗಗಳ ಹೆಸರನ್ನು  ನಮೂದಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಬೋಧಕರು ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುತ್ತಿ ರುವವರಿಗೆ 
ಕಂಪ್ರೆಷ ರ್  ಅನ್ನು  ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು 
ತೋರಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ(demo) ನೀಡಿ. ಕೋಷ್್ಠ ಕ 1 
ರಲ್ಲಿ  ದಾಖಲಿಸಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹೇಳಿ.

•	 ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗಗಳ ಹೆಸರನ್ನು  ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1

ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗಗಳ ಹೆಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.172
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

FRL ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (Dismantle, replace 
and assemble FRL unit)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು.
•	 FRL ಘಟಕದ ಕೂಲಂಕುಷ ಪರೀಕ್ಷೆ
•	 ಒತ್್ತ ಡ(pressure)ದ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  mount ಮಾಡಿ  ನಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಓದಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

•	 FRL ಘಟಕ ಮತ್ತು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟರ್್ನ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು 
ಕೂಲಂಕಷವಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕದಿಿಂದ ನೀರನ್ನು  ಹೊರಹರಿಸಿ.

•	 FRL ಘಟಕವನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಮೃದುವಾದ 
ದವಡೆಗಳ ನಡುವೆ ಸಮತಲ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•	ಡ್್ರರೈ  ನ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟರ್್ನಿಿಂದ ನೀರನ್ನು  ಹರಿಸಿ.

•	 ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

•	ಪ ೈಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ ಏಕೆೆಂದರೆ 
ಬೌಲ್ (ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ ಪ್ಲಾಸ್ಟಿ  ಕ್) ಒಡೆಯಬಹುದು/
ಹಾನಿಯಾಗಬಹುದು.

•	ಸ್ ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇನ್್ಸ ರ್ಟ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಶುದ್್ಧ ವಾದ ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು 
ತೊಳೆಯಿರಿ.

•	 ಸಂಕುಚಿತ ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಫಿಲ್್ಟ ರ್್ನ 
ಒಳಭಾಗವನ್ನು  ಊದಿ.

•	 ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಸೋಪ್ ದ್ರಾ ವಣದಲ್ಲಿ  ತೊಳೆಯಿರಿ ಮತ್ತು 
ಅದನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒಣಗಿಸಿ.

•	 ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇನ್್ಸ ರ್ಟ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ ಮತ್ತು  ನಟ್ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•	 ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಹೌಸಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿಸಿ.

•	ಡ್್ರರೈ  ನ್ ಪ್್ಲ ಗ್ ಮುಚ್ಚಿ ದ ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ(Skill sequence)

FRL ಘಟಕದ ಲೂಬ್ರಿಕೇ ಟರ್ ನ ಓವರ್ಹಾಲಿಿಂಗ್(Overhauling) ಮಾಡುವುದು 
(Overhauling a lubricator of FRL unit)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಲೂಬ್ರಿಕೇ ಟರ್ ನ ಓವರ್ಹಾಲಿಿಂಗ್(Overhauling). 

ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟರ್ Body ಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಕೈಯಿಿಂದ ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಬಟ್್ಟ ಲಿನಿಿಂದ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹೊರ ಹರಿಸಿ.

ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಸೋಪ್ 
ದ್ರಾ ವಣದಲ್ಲಿ  ತೊಳೆಯಿರಿ.

ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಒಣಗಿಸಿ.

ಡಿಪ್ ಟ್ಯೂಬ್್ನ   ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  1)

ಅದರ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಡಿಪ್ ಟ್ಯೂ ಬ್ ಅನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಬೌಲ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

ಒಳಹರಿವಿನ ವಾಲ್ವ್ (ಕವಾಟ)ವನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ.

ಒತ್್ತ ಡದ ಮಾಪಕ(pressure gauge) ವನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಗುರುತಿಸಲಾದ ಮಟ್್ಟ ಕ್ಕೆ  ತಯಾರಕರ ಶಿಫಾರಸಿನ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಅದನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ದರ್ಜೆಯ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ತುುಂಬಿಸಿ.

ಆಯಿಲ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಕಾಪಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಗುರುತಿಸಲಾದ ಮಟ್್ಟ ಕ್್ಕಿಿಂ ತ ಮೇಲೆ ಅಥವಾ ಕೆಳಗೆ 
ತುುಂಬಬೇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

Mount ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಓದುವುದು

Trainer ಕಿಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  FRL ಘಟಕವನ್ನು  mount ಮಾಡಿ.

ಗಾಳಿಯ ಹರಿವು FRL ಘಟಕದಲ್ಲಿ  ಬಾಣದ ಗುರುತುಗೆ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಪ್ರೆ ಶರ್ ಗೇಜ್್ನ  ಸೂಜಿ ಅದರ ಹಿಿಂದೆ ಇರುವ ಡಯಲ್್ನ ಲ್ಲಿ ನ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಸೂಚಿಸುತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  kg/cm2 ಅಥವಾ kgf/cm2 ನಲ್ಲಿ 
ಅಳೆಯಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.172
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.173 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

FRL ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (PPE) (Safety 
procedures in pneumatic systems and personal protective equipment (PPE))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸ ಮಾಡುವಾಗ ಸುರಕ್ಷತೆಯನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ
•	 ವೈಯಕ್ತಿಕ  ರಕ್ಷಣಾ ಸಾಧನಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

•	 ಜ್ಞಾ ನವಿಲ್್ಲ ದೆ ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು 
ನಿರ್್ವಹಿಸಬಾರದು.

•	 ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಗಾಳಿಯ ಹಾನಿಕಾರಕ ಪರಿಣಾಮದಿಿಂದ 
ನೀವು ಮತ್ತು  ಇತರರನ್ನು  ರಕ್ಷಿ ಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	ಬಿ ರುಕುಗಳು ಅಥವಾ ಇತರ ದೋಷಗಳಿಗಾಗಿ ಏರ್ 
ಹೋಸ್ ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•	 ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ವಾಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ತೆರೆಯುವ ಮೊದಲು, 
ಹತ್ತಿ ರದ ಸಿಬ್್ಬ ಬಂದಿ ಗಾಳಿಯ ಹೊಡೆತದ ಹಾದಿಯಲ್ಲಿ ಲ್್ಲ 
ಎಂದು ನೋಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	 ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಗಾಳಿಯ ಹತ್ತಿ ರ ಎಂದಿಗೂ ಇರಬೇಡಿ.

•	 ಮುಖ್್ಯ  ಏರ್ ಸರಬರಾಜನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಬೇಡಿ, 
ಸಂಪರ್್ಕ ಕಡಿತಗೊೊಂಡ ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಸರಿಯಾಗಿ connect 

ಆಗಿವೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ , ಇಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ ಸಂಪರ್್ಕ 
ಕಡಿತಗೊೊಂಡ ಪೈಪ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಸುತ್್ತ ಬಹುದು ಮತ್ತು 
ಗಾಯವನ್ನು  ಉಂಟುಮಾಡಬಹುದು.

•	ಜಾ ಯಿಿಂಟ್ ಯಿಿಂದ ಗಾಳಿಯು ಸೋರಿಕೆಯಾಗುತ್ತಿದ್ ್ದ ರೆ, 
ತಕ್ಷಣವೇ ಏರ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ .

•	 ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಯಾವಾಗಲೂ ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಕೈಗಳನ್ನು  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್್ಗ ಳಿಿಂದ ದೂರವಿಡಿ.

•	 ವೈಯಕ್ತಿ ಕ ರಕ್ಷಣಾ ಸಾಧನಗಳನ್ನು  ಧರಿಸಿ. ಸುರಕ್ಷತಾ 
ಮುನ್ನೆ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳಲ್ಲಿ  ಈಗಾಗಲೇ ವಿವರವಾದ 
ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು  ನೀಡಲಾಗಿದೆ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.174 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ  (Identify the parts of a 
pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಅವರ ದೃಷ್ಟಿ ಕೋನದಿಿಂದ ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಭಾಗದ ಹೆಸರನ್ನು  ಕೋಷ್್ಟ ಕ - 1 ರಲ್ಲಿ  ನಮೂದಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಬೋಧಕರು ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು 
ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ತೋರಿಸಿ 
ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಡೆಮೊ ನೀಡಬೇಕು.

ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಕೋಷ್್ಟ ಕ-1 ರಲ್ಲಿ 
ದಾಖಲಿಸಲು ಹೇಳಿ.

•	ನೀ ಡಿರುವ ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗದ ಹೆಸರನ್ನು  ಕೋಷ್್ಟ ಕ - 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ.
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ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗಗಳ ಹೆಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಇದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.174
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.175 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (assemble)  
(Dismantle and assemble a pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ(dismantle)
•	 ಸವೆದ ಮತ್ತು  ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಕಾರ್್ಯ ಮಾಡುತ್ತಿದೆಯೇ  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)
ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್(Disassembly)

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಜೋಡಣೆಗೆ ಗಾಳಿ ಮತ್ತು  ವಿದ್ಯು ತ್ 
ಸಂಪರ್್ಕಗಳನ್ನು  ಕಡಿತಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ದಿಿಂದ 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಏರ್ ಲೈನ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  
ಇತರ ಆಕ್ಸೆ ಸರಿ ಐಟಂಗಳನ್ನು  (ಸೊಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್ , 

ಫ್್ಲಲೋ  ಕಂಟ್್ರರೋ ಲ್್ಗ ಳು, ಇತ್ಯಾ ದಿ) ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	 ಪರಸ್್ಪ ರ ಓರಿಯಂಟೇಟನ್ ಅನ್ನು  ತೋರಿಸಲು ಎರಡೂ 
ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  index mark ಮಾಡಿ. ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಮರು-ಜೋಡಿಸುವಾಗ ಈ ಗುರುತುಗಳು ಸಹಾಯ 
ಮಾಡುತ್್ತವೆ     (ಚಿತ್್ರ  1).
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•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳಿಿಂದ ಎಲ್ಲಾ  ರಾಡ್ ನಟ್್ಗ ಳು, 
ಲಾಕ್ ವಾಷರ್್ಗಳು ಮತ್ತು  ಟೈ ರಾಡ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹ ಮಾಡಿ. ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಟ್ಯೂ ಬ್್ನಿಿಂ ದ 
ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ 
ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ಹೊರ ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  2).

•	 ಸಿಿಂಗಲ್-ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳಿಗಾಗಿ: ನರ್ಲ್ 
ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದಿಡಲು 
ಸ್ಟ್ ರಾಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅಥವಾ ಮೃದು-ದವಡೆಯ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. ಸೆಲ್ಪ್ -ಲಾಕಿಿಂಗ್ ನಟ್, ಓ-ರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಹೊರ ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ 
3)

•	 ಡಬಲ್-ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳಿಗಾಗಿ: ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದಿಡಲು ಸ್ಟ್ ರಾಪ್ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅಥವಾ ಮೃದುವಾದ 
ದವಡೆಯ ವ್್ರೆೆಂ ಚ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ನಟ್ ಮತ್ತು 
ವಾಷರ್ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . 
ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ನಟ್್ನ  ಎರಡು ವಿಭಿನ್್ನ  ಶೈಲಿಗಳನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಅನ್ನು  ಹೊರ ಹಾಕಿ.(ಚಿತ್್ರ  4).

•	 ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್್ನಿಿಂ ದ ಇ-ರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ವಿವಿಧ 
ಯಂತ್್ರಾಾಂ ಶಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್್ನಿಿಂ ದ ಮುುಂಭಾಗದ ತುದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ 
(ಚಿತ್್ರ  4).

ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು, 
ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಿಿಂದ ಉತ್್ತ ಮವಾದ 
ಎಮೆರಿ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ (400 ಗ್ರಿ ಟ್) ಬರ್ರ್ಸ್  ಅಥವಾ 
ನಿಕ್ಸ್  ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಮುುಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೊದಲು ಎಲ್ಲಾ  ಎಮೆರಿ 
ಧೂಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಮುುಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್್ನಿಿಂ ದ ಎರಡು ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳು, ಲಾಕ್ 
ವಾಷರ್್ಗಳು ಮತ್ತು  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್  ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ರಿಿಂಗ್ 
ಮತ್ತು  ಓ-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಹೊರ ಹಾಕಿ 
(ಚಿತ್್ರ  5).

•	 ಫ್್ರರಂಟ್  ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  ವೇಗ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸ್ಕ್ರೂ ನಿಿಂದ 
ಜಾಮ್ ನಟ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪಪೇ ಸರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸ್ಕ್ರೂ  ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಬೇಡಿ. ಓ-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಹೊರಹಾಕಿ.(ಚಿತ್್ರ  6)

•	 ಸಿಿಂಗಲ್-ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳ ಮೇಲಿನ ಕೆಲವು 
ಹಿಿಂಬದಿಯ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳು ಸ್್ಪಪೀಡ್  ಅಡ್್ಜ ಸ್್ಸಿಿಂ ಗ್ ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು 

ಹೊೊಂದಿರಬಹುದು. ಹಾಗಿದ್್ದ ಲ್ಲಿ , ಎರಡೂ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ 
ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳಿಿಂದ ಜಾಮ್ ನಟ್ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪಪೇ ಸರ್ ಅನ್ನು 
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ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ 
ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಬೇಡಿ. ಒ- ರಿಿಂಗ್ ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಹೊರಹಾಕಿ.

•	 ಎಲ್ಲಾ  ಲೋಹೀಯ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ದ್ರಾ ವಕದಿಿಂದ 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ (ಮಿನರಲ್ ಸ್ಪ್ ರಿಟ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಶಿಫಾರಸು ಮಾಡಲಾಗಿದೆ).

•	 ದ್ರಾ ವಕದಲ್ಲಿ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ನೆನೆಸಬೇಡಿ. ಗೋಳಾಕಾರದ 
ರಾಡ್ ಎಂಡ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ದ್ರಾ ವಕದಿಿಂದ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೇಡಿ ಏಕೆೆಂದರೆ ಇದು ಬೇರಿಿಂಗ್್ನಿಿಂ ದ 
ಲೂಬ್ರಿ ಕಂಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುತ್್ತ ದೆ.

ಟ್್ರರೈಕ್್ಲಲೋ  ರೆಥಿಲೀನ್ಅ ಥವಾ ಕ್್ಲಲೋ ರಿನೇಟೆಡ್ 
ಹೈಡ್್ರರೋಕಾರ್್ಬ ನ್ ದ್ರಾ ವಕಗಳನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ. 
ಒ- ರಿಿಂಗ್ ಗಳು ಅಥವಾ ಇತರ ರಬ್್ಬ ರ್ 
ಘಟಕಗಳನ್ನು  ದ್ರಾ ವಕದಲ್ಲಿ  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೇಡಿ 
ಅಥವಾ ನೆನೆಸಬೇಡಿ.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಟ್ಯೂಬ್್ನ   ಒಳಗಿನ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ 
ಮತ್ತು  I.D. ಸವೆದಿದ್್ದ ರೆ ಅಥವಾ ಒಳಗಿನ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ 
ಆಳವಾದ ಗೀರುಗಳು ಅಥವಾ ಗ್ರೂ ವ್ ಗಳು ಇದ್್ದ ರೆ 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಮರು ಜೋಡಣೆ(Re-assembly) :

•	 ಫ್್ರರಂಟ್  ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  ವೇಗ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸ್ಕ್ರೂ ಗೆ 
ಹೊಸ O-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಹಾಕಿ. ಸ್್ಪಪೇ ಸರ್ ಮತ್ತು  ಜಾಮ್ 
ನಟ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

•	 ಹಿಿಂಭಾಗದ ತುದಿಯ ಕ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ  ವೇಗ ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ 
ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  ಹೊೊಂದಿದ್್ದ ರೆ; ಹೊಸ ಓ-ರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಹಾಕಿ. 
ಸ್್ಪಪೇ ಸರ್ ಮತ್ತು  ಜಾಮ್ ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

•	 ಹೊಸ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ರಿಿಂಗ್ ಮತ್ತು  O-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ಲಾಕ್ ವಾಷರ್್ಗಳು ಮತ್ತು  ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳಿಿಂದ 
ಮುುಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ಗೆ  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್  ಅನ್ನು 
ಲಗತ್ತಿ ಸಿ.

•	 ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ನಿಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಬರ್ರ್ಸ್  ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	 ಮುುಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ರಾಡ್ ಮೇಲೆ ಸ್್ಲಲೈಡ್  ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಇ-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ.

•	 ಪಿಸ್್ಟ ನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹೊಸ U-ಸೀಲ್ ಮತ್ತು  O-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ, ನಂತರ ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಮತ್ತು 
O-ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ ಮತ್ತು  ಹೊಸ ಲಾಕ್ 
ನಟ್್ನಿಿಂ ದ ಸುರಕ್ಷಿ ತಗೊಳಿಸಿ. ಚಿತ್್ರ  3 ನೋಡಿ.

•	 ‘ಇ’ ರಿಿಂಗ್, ವಾಷರ್, ಪಿಸ್್ಟ ನ್, ವಾಷರ್ ಸೀಲ್, ವಾಷರ್ 
ಮೌೌಂಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ವಾಷರ್ ನ್ನು  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ 
ಗೆ ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ. ಪಿಸ್್ಟ ನ್್ನ  ರಬ್್ಬ ರ್ ಮುಖವು ರಾಡ್ ಮತ್ತು 
ಬೇರಿಿಂಗ್ ಕಡೆಗೆ ಇರಬೇಕು. (ಚಿತ್್ರ  4)

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಟ್ಯೂ ಬ್ I.D.ಗೆ ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಗ್್ರರೀ ಸ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ U-ಸೀಲ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಹಚ್ಚಿ , (ಡಬಲ್-
ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಆಗಿದ್್ದ ರೆ, ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಅಂಚಿನ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಹಚ್ಚಿ ), 

ಮುುಂಭಾಗದ ತುದಿಯ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಮತ್ತು  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ 
ರಾಡ್್ನ  ಕೆಲಸದ ಉದ್್ದ .

•	 ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಹೊಸ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಟ್ಯೂ ಬ್, ರಿಯರ್ ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಮತ್ತು 
ಫ್್ರರಂಟ್  ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ assembly ಯನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•	ಟ ೈ ರಾಡ್್ಗ ಳು, ಟೈ ರಾಡ್ ನಟ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಲಾಕ್ ವಾಷರ್್ಗಳನ್ನು 
Install ಮಾಡಿ.

•	 Finger ಗಳು ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುತ್್ತವೆ .

•	ನ ಂತರ ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ನಂತರ ಅಂತಿಮ ಟಾರ್ಕ್ಗೆ  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಮೊದಲು, 
ಟೈ ರಾಡ್್ಗ ಳು ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ದೀರ್್ಘ ಅಕ್ಷಕ್ಕೆ 
ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿರುತ್್ತವೆ  ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಉತ್್ತ ಮ seal ನ್ನು 
ಪಡೆಯಲು ಟೈ ರಾಡ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸರಿಯಾಗಿ 
ಇರಿಸಬೇಕು.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ಗೆ ಆಕ್ಸೆ ಸರಿ ಐಟಂಗಳು ಮತ್ತು  ಏರ್ ಲೈನ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಮರು-ಲಗತ್ತಿ ಸಿ.

•	 ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಮರು-ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಗಾಳಿ ಮತ್ತು  ವಿದ್ಯು ತ್ ಮಾರ್್ಗಗಳನ್ನು  connect ಮಾಡಿ.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಸರಿಯಾದ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸುವಿಕೆ

•	 ಫ್್ರರಂಟ್  ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಇನ್ಲೆಟ್  ಪೋರ್ಟ್ಗೆ  
ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ. ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು 
ಸೋಪ್ ಮತ್ತು  ನೀರಿನ ದ್ರಾ ವಣದೊೊಂದಿಗೆ ಬ್್ರ ಷ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ,  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಮುಳುಗಿಸಬೇಡಿ.

•	ಸ್್ಪಪೀಡ್   ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ಗೆ   ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಅನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ವಿಸ್್ತ ರಿಸಿ, ಸ್್ಪಪೀಡ್  
ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಏರ್ ಪ್ಯಾ ಸೇಜ್ ಅನ್ನು  ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು 
ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಹಿಿಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ಗೆ  ಚಲಿಸುತ್ತಿ ದೆ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. ಮುುಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ 
ಸ್ಕ್ರೂನ ಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ; ಮುುಂಭಾಗದ 
ಕ್ಯಾ ಪ್ ಪಿಪಿಸ್್ಟ ನ್ ರಾಡ್ ಸೀಲ್್ನ ಲ್ಲಿ ; ಹಿಿಂಭಾಗದ ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ ಸ್ಕ್ರೂ  ಮತ್ತು  ಪಕ್್ಕ ದ ಪೋರ್ಟ್ ಗಳಲ್ಲಿ 
(ಸಜ್ಜು ಗೊೊಂಡಿದ್್ದ ರೆ); ಸ್್ಪಪೀಡ್  ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಮತ್ತು  ಫ್್ರರಂಟ್  
ಎಂಡ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಡುವಿನ ಕೊಳವೆಗಳಿಿಂದ; ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಎರಡೂ ತುದಿಗಳಿಿಂದ; ಮತ್ತು 
ಸ್್ಪಪೀಡ್  ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಎಕ್ಸಾ ಸ್ಟ್  ಪೋರ್್ಟ್್ನಿಿಂ ದ, ಸೋರಿಕೆ 
ಇದ್್ದ ರೆ ಸರಿಪಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮರುಪರಿಶೀಲಿಸಿ
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.176
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಸಣ್್ಣ  ಬೋರ್ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ (s/a) ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ದಿಕ್ಕು  ಮತ್ತು 
ವೇಗ ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ  (Construct a circuit for the 
direction & speed control of a small bore single acting (s/a) pneumatic cylinder)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು.
•	 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ಬಳಸಿ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸಲು ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು 

ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•	ಕಾ ಗದದ ಮೇಲೆ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ
•	 Trainer ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳು(Requirements)
ಉಪಕರಣಗಳು / ಟೂಲ್ / ಸಲಕರಣೆ / ಯಂತ್್ರ ಗಳು
(Tool / Instrument / Equipment / Machines)

•	ಟ್ರಿ  ಯನರ್ ಬೋರ್ಡ್ 	 - 1 No.
•	 ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳಿ) ಯ ಮೂಲ 	 - 1 No.

ವಸ್ತು  / ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ (Material / Component)

• 	 ಪಿ ಯು ಟ್ಯೂ ಬ್ 	 - as req.

• 	ಪೇ ಪರ್ 	 - as req.
• 	ಪೆನ್ಸಿ  ಲ್ 	 - as req.
• 	 ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ 	 - 1 No.
• 	 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  	 - 1 No.
• 	 FRL 	 - 1 No.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1:	 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ಬಳಸಿ ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸಲು ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ

1 ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೋಷ್್ಟ ಕದಲ್ಲಿ 
ISO 1219 ಚಿಹ್ನೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ.

ಬೋಧಕರು ಉಲ್್ಲಲೇ ಖಿಸಲಾದ ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ 
ಗಳ ಜೊತೆ ಟ್ರಿ ಯಿನರ್ ಕಿಟ್ ಅನ್ನು 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು

ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಚಿಹ್ನೆ

ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳಿ) ಯ ಮೂಲ

ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್

3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್

FRL

ಕಾರ್್ಯ 2: ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)
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ಕಾರ್್ಯ 3: ಟ್್ರರೈ ಯಿನರ್ ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡಿ

1	 ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಟ್್ರರೈ ಯಿನರ್ ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ 
ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

2	 FRL ಗೆ ಗಾಳಿಯ ಮೂಲವನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ

3	 3/2 ವೇ ವಾಲ್್ವ್್ನ   ಇನ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ “1” ಗೆ FRL ಅನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ.

4	 3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ನ ಔಟ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ “2” ಅನ್ನು  
ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಇನ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ ಗೆ 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ.

5	 ಸ ರಿ ಯಾ ದ ಸ ಂ ಪ ರ್್ಕ  ( c o n n e c t i o n s ) ಗ ಳ ನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

6	 ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಪೂರೈಕೆ ಮಾಡಿ.

ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ ಮೂಲಕ ಗಾಳಿ 
ಸೋರಿಕೆಯಾದರೆ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 4: ಟೇಬಲ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

ಕ್ರಿಯೆ  (Action) ನಿರೀಕ್ಷಿ ತ ಫಲಿತಾಾಂಶ ಫಲಿತಾಾಂಶವನ್ನು  ದೃಢೀಕರಿಸಿ 
(ಪುಟ್)

ಬಟನ್  ಒತ್ತಿ

ಪುಶ್ ಬಟನ್ ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ

ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಚಲಿಸುತ್್ತ ದೆ

ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಹಿಿಂತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್್ತ  ದೆ

ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡ ತೀರ್ಮಾನ ಷರಾಗಳು

ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  3/2 ವೇ ವಾಲ್್ವ್್ನಿಿಂ  ದ 
ನಿಯಂತ್ರಿ ಸಬಹುದು.

ತೀರ್ಮಾನ:

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.176
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“ಪುಶ್ ಇನ್” ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಬಳಸಿ ಟ್ಯೂ ಬ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ

1	ಗ್ರಿ  ಪ್ ಪುಲ್ ಬ್ಯಾ ಕ್ ರಿಿಂಗ್. (ಚಿತ್್ರ  1)

2	 ಉಂಗುರ(Ring)ವನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

3	 ಪಿ ಯು (ಪಾಲಿ ಯುರೆಥೀನ್) ಟ್ಯೂ ಬ್ ಅನ್ನು 
ಅಳವಡಿಸಲು ತಳ್ಳಿ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

4	 ಲಾಕ್ ಮಾಡಲು ಲಾಕ್ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ತಳ್ಳಿ ರಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  4)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.176
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.177 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ತಕ್ಷಣದ ಇನ್ಪು ಟ್ ಸಿಗ್್ನ ಲ್ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ 
ನಿಯಂತ್್ರಣ  ಸೆರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ (Construct a control circuit for the control 
of a d/a pneumatic cylinder with momentry input signals)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 5/2ವೇ ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್  ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸಲು ಕಾಾಂಪೋನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು 

ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳು(Requirements)

ಉಪಕರಣಗಳು / ಟೂಲ್ / ಸಲಕರಣೆ / ಯಂತ್್ರ ಗಳು:
(Tool/ Instrument/ Equipment/ Machines)

•	ಟ್ರಿ  ಯನರ್ ಬೋರ್ಡ್ 	 - 1 No.
•	 ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳಿ) ಯ ಮೂಲ 	 - 1 No.

ವಸ್ತು  / ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ (Material/ Component)

• 	 ಪಿ ಯು ಟ್ಯೂ ಬ್ 	 - as req.

• 	ಪೇ ಪರ್ 	 - as req.
•	ಪೆನ್ಸಿ  ಲ್ 	 - as req.
• 	 5/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  	 - 1 No.
• 	 FRL 	 - 1 No.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: 5/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸಲು 
ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ

1	 ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೋಷ್್ಟ ಕದಲ್ಲಿ 
ISO 1219 ಚಿಹ್ನೆ ಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ. ಬೋಧಕರು ಉಲ್್ಲಲೇ ಖಿಸಲಾದ ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ 

ಗಳ ಜೊತೆ ಟ್ರಿ ಯಿನರ್ ಕಿಟ್ ಅನ್ನು 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು

ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಚಿಹ್ನೆ

ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್(ಗಾಳಿ) ಯ ಮೂಲ

ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್

5/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್

FRL
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ಕಾರ್್ಯ 2: ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕಾರ್್ಯ 3: ಟ್್ರರೈ ಯಿನರ್ ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ಮಾಡಿ

1	 ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಟ್್ರರೈ ಯಿನರ್ ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ 
ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

2	 FRL ಗೆ ಗಾಳಿಯ ಮೂಲವನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ

3	 5/2 ವೇ ವಾಲ್್ವ್್ನ   ಇನ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ “1” ಗೆ FRL ಅನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ.

4	 ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಇನ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ “A 
ಮತ್ತು  “B” ಗೆ 5/2 ವೇ ವಾಲ್್ವ್್ನ   ಔಟ್ಪುಟ್  ಪೋರ್ಟ್ “2” 
ಮತ್ತು  “4” ಅನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸಿ.

5	 ಸರಿಯಾದ ಸಂಪರ್್ಕ(connections)ಗಳನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

6	 ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಪೂರೈಕೆ ಮಾಡಿ.

ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ ಮೂಲಕ ಗಾಳಿ 
ಸೋರಿಕೆಯಾದರೆ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 4: ಟೇಬಲ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ

ಕ್ರಿಯೆ  (Action) ನಿರೀಕ್ಷಿ ತ ಫಲಿತಾಾಂಶ ಫಲಿತಾಾಂಶವನ್ನು  ದೃಢೀಕರಿಸಿ 
(ಪುಟ್)

ಬಟನ್  ಒತ್ತಿ

ಪುಶ್ ಬಟನ್ ಬಿಡುಗಡೆ ಮಾಡಿ

ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಮುುಂದಕ್ಕೆ  ಚಲಿಸುತ್್ತ ದೆ

ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಹಿಿಂತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುತ್್ತ  ದೆ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.177
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ತೀರ್ಮಾನ:

ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡ ತೀರ್ಮಾನ ಷರಾಗಳು

ಡಬಲ್  ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  5/2 ವೇ ವಾಲ್್ವ್್ನಿಿಂ  ದ 
ನಿಯಂತ್ರಿ ಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.177
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.178 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಸಿಿಂಗಲ್ ಮತ್ತು  ಡಬಲ್ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳ ಜೊತೆಗೆ D/A ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ನೇರ ಮತ್ತು  ಪರೋಕ್ಷ ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ 
(Construct a circuit for the direct & indirect control of a d/a pneumatic cylinder 
with a single & double solenoid valve)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನಿರ್ಮಿಸಿ
•	ಕಾಾಂ ಪೊನೆೆಂಟ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•	ಟ್ರಿ  ಯಿನರ್ ಬೋರ್ಡ್ ನಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗಳು(Requirements)
ಉಪಕರಣ/ ಸಲಕರಣೆ/ ಯಂತ್್ರ ಗಳು/ ಘಟಕ (Tool/ 
Equipment/ Machines / Component)

•	 ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್
•	 5/2 DC ಡಬಲ್ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  (y1 y2)
•	 ಷಟ್ ಡೌನ್ ವಾಲ್ವ್  (Shut down valve)
•	 ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ನಿಯಂತ್್ರ ಕ ಘಟಕ

•	 ನ್ಯೂಮ್ ಯಾ ಟಿಕ್ ವಿದ್ಯು ತ್ ಮೂಲ
•	 ಪುಶ್ ಬಟನ್ (PB1, PB2)
•	 ರಿಲೇ (K1,K2)

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಡಬಲ್ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಜೊತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ಪರೋಕ್ಷ 		
 ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ   ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ© N
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ಕಾರ್್ಯ 2:  	ಡಬಲ್ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಜೊತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ನೇರ 
ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ

ಕಾರ್್ಯ 3: 	ಒಂದೇ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಜೊತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಪರೋಕ್ಷ 		   
ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.178

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



196

ಕಾರ್್ಯ 4: 	ಒಂದೇ ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಜೊತೆಗೆ ಡಬಲ್-ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ನ ನೇರ 
ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

•	 ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ

•	 ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ

•	 ಅಭ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಮಾಡಿ

ಕೆಳಗಿನವುಗಳನ್ನು  ಕೋಷ್್ಟ ಕದಲ್ಲಿ  ನಮೂದಿಸಿ

•	 ಹರಿವಿನ ಮಾರ್್ಗಗಳು, ಕಾರ್ಯಾಚರಣಾ ಸ್ಥಾ ನಗಳು

•	 ಒತ್್ತ ಡಗಳು po2 ಮತ್ತು  po3

•	 F1 ಮತ್ತು  F2 ಬಲಗಳು ಮತ್ತು   ΔF (ಲೆಕ್ಕಾಚಾ ರ 
ಮಾಡಬೇಕು)

ಅಧ್ಯಾ ಯವನ್ನು  ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡಿ

ಕೆಳಗಿನವುಗಳನ್ನು  set ಮಾಡಿ

• 	 ಆಪರೇಟಿಿಂಗ್ ಒತ್್ತ ಡ p (50 ಬಾರ್)

• 	 ಒನ್-ವೇ ಥ್ರೊ ಟಲ್ ವಾಲ್ವ್ , ಸ್ಥಾ ನ(Position) 2

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್

5/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  I ಒತ್್ತ ಡ (ಪ್ರೆ ಶರ್) 
ಬಾರ್

ಫೋರ್ಸ್ kgf ಅಥವಾ 
daN

ಎಫೆಕ್ಟಿ ವ್ 
ಫೋರ್ಸ್ 
kgf ಅಥವಾ 
daN         d 
F = F1 - F2

ಹರಿವಿನ 
ಮಾರ್್ಗಗಳು

ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುವ 
ಸ್ಥಾ ನಗಳು

ρo2 ρo3 ಪಿಸ್್ಟ ನ್ 
ರಾಡ್ 
ಬದಿ F1

  ಪಿಸ್್ಟ ನ್ 
ರಾಡ್ ಬದಿ 
F2

ಫಾ ರ್್ವ  ರ್ ಡ್ 
ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್

ರಿ ಟ ರ್ನ್  
ಸ್್ಟ ್ರರೋಕ್

ಸುರಕ್ಷತಾ ಮುನ್ನೆ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು: 

ಬೋಧಕರ ನಿರ್್ದದೇಶನದ ಮೇರೆಗೆ ಮಾತ್್ರ  ವಿದ್ಯು ತ್ 
ಘಟಕವನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ನೀವು ನಿಿಂತಿರುವ ಪ್್ರದೇ ಶವು ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . ಯಾವುದೇ ರೀತಿಯ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು 

ಚೆಲ್್ಲಬೇ ಡಿ.

ಎಣ್ಣೆ ಯುಕ್್ತ  ಕೈಗಳಿಿಂದ ಕೆಲಸ ಮಾಡಬೇಡಿ (ಜಾರುವ 
ಅಪಾಯ). ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡ(pressure) ಇಲ್್ಲ ದಿದ್ದಾ ಗ 
ಮಾತ್್ರ  ದೋಷವನ್ನು  ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು ಮತ್ತು  ಹೋಸ್ 
ಪೈಪ್ ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.178
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.179 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಸೊಲೀನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು  
(Dismantling and assembling of solenoid valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಕಾ ಯಿಲ್ (coil) ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ನಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	 ಕೋರ್ / ಲೋಹದ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	 ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	ಗೀ ರುಗಳಿಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ಸ್ ್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮತ್ತೆ  ಜೋಡಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)
•	ನೀ ವು  2P025-08 ಸೊಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು 

ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಬೇಕಾದರೆ, ಇಲ್ಲಿ  ಹಂತ ಹಂತದ 
ಚಿತ್್ರ ಣವಿದೆ.

ಜೋಡಿಸಲಾದ ವಾಲ್ವ್  ವು ಈ ರೀತಿ ಕಾಣುತ್್ತದೆ  (ಚಿತ್್ರ  1)

•	 ಗಮನಿಸಬೇಕಾದ ಮೊದಲ ವಿಷಯವೆೆಂದರೆ ವಾಲ್ವ್  ನಲ್ಲಿ 
ವಾಸ್್ತ ವವಾಗಿ ಎರಡು ಪ್್ರ ಮುಖ ಅಂಶಗಳಿವೆ. ಕಾಯಿಲ್ 
ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ನ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನ. ವಾಲ್ವ್  ವು ಸ್್ವ ತಃ 
ನೀರು ಸರಬರಾಜಿಗೆ ಸಂಪರ್್ಕಗೊೊಂಡಿರುವಾಗ ಮತ್ತು 
ಅದರ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ನೀರು ಸರಬರಾಜಿಗೆ ಮತ್ತು  ಒತ್್ತ ಡದಲ್ಲಿ 
ಸಂಪರ್್ಕಗೊೊಂಡಿರುವಾಗಲೂ ನೀವು ಕಾಯಿಲ್ 
ಯನ್ನು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ ತೆಗೆದುಹಾಕಬಹುದು. ಕಾಯಿಲ್ 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದರಿಿಂದ ನೀರು ಹರಿಯಲು 

ಕಾರಣವಾಗುವುದಿಲ್್ಲ  ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ನಲ್ಲಿ  ನೀರು 
ಸೋರಿಕೆಯಾಗುವುದಿಲ್್ಲ .

ಕಾಯಿಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಮೇಲಿನ ನಟ್ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ (ಚಿತ್್ರ  2)

•	ಕೆ ಳಗಿನ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ  ವಾಲ್ವ್   ವನ್ನು  ಸ್್ವ ತಃ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಲಾಗುತ್ತಿ ದೆ. ಇದಕ್ಕಾ ಗಿ ನೀವು ನೀರನ್ನು 
ಆಫ್ ಮಾಡಬೇಕಾಗುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ನೀವು ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು 
ಬೇರ್್ಪಡಿಸಿದಾಗ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್್ನಿಿಂ ದ ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಪ್್ರ ಮಾಣದ 
ನೀರು ಹೊರ ಬರುತ್್ತ ದೆ. ಇಲ್ಲಿ , ಲೋಹದ ತಟ್ಟೆ ಯನ್ನು 
ಹಿಡಿದಿರುವ ಎರಡು ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•	 ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಲು ನಾವು 
ಇವುಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುತ್್ತತೇವೆ .(ಚಿತ್್ರ  3)
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•	 ಈಗ ಎರಡು ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.(ಚಿತ್್ರ  4)

•	 ಈಗ ಲೋಹದ ತಟ್ಟೆ ಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 ಈಗ ತಿರುಚುವ ಚಲನೆಯೊೊಂದಿಗೆ, ವಾಲ್ವ್  ನ ಕಾಾಂಡವನ್ನು 
ಹಿಡಿದು ಮೇಲಕ್ಕೆ  ಎಳೆಯಿರಿ.

•	 ತೆಗೆದುಹಾಕಿರುವ ಕಾಾಂಡದ ಜೊತೆ ವಾಲ್ವ್  .(ಚಿತ್್ರ  5)

•	 ಈಗ ಕಾಾಂಡವನ್ನು  ಸ್್ವ ತಃ ಡಿಸ್ಅಸೆೆಂಬಲ್ ಮಾಡಬಹುದು 
(ಮತ್ತು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬಹುದು). ಪ್್ಲಲಂಜ ರ್ (ಸ್್ಟ್್ರಿಿಂ ಗ್ 
ಜೊತೆಗೆ) ಕೇವಲ ಕಾಾಂಡದಿಿಂದ ಬೀಳಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•	 ಕಾಾಂಡದ ಒಳಗೆ ಮತ್ತು  ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್್ನ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅನ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳ ಯಾವುದೇ 
ಕುರುಹುಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  6 ರಿಿಂದ 9)

•	 ಸವೆದ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗಮನಿಸಿದರೆ, ಅದನ್ನು 
ಹೊಸದರಿಿಂದ ಬದಲಾಯಿಸಿ.

•	 ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಹಿಮ್ಮು ಖಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಸೊಲೆನಾಯ್ಡ್  ವಾಲ್ವ್  ವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.179
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.180
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನಗಳ ಜ್ಞಾ ನವನ್ನು  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಿ 
(ವೀಡಿಯೊ ಪ್್ರ ದರ್್ಶನದ ಮೂಲಕ) (Demonstrate knowledge of safety procedures 
in hydraulic systems (demo by video))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಎಲ್ಲಾ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಜ್ಞಾ ನವನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ.
•	 ವೈಯಕ್ತಿಕ  ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ದ ಸುರಕ್ಷತೆಯನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನದ ಮೇಲೆ ಬೋಧಕರು ವೀಡಿಯೋವನ್ನು  ಏರ್್ಪಡಿಸಬೇಕು 
ಮತ್ತು  ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.181
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಘಟಕ ಕಾಾಂಪೋನೆೆಂಟ್)ಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ (Identify hydraulic 
components)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್್ನಲ್  ಲಿ ರುವ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪತ್ತೆ  ಮಾಡಿ
•	 ISO 1219 ರ ಪ್್ರಕಾ ರ ಚಿಹ್ನೆ ಗಳನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

ಬೋಧಕರು ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು        
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು 
ಮತ್ತು  ಪ್್ರಶಿ ಕ್ಷಣಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು.

•	 ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ಅಧ್್ಯ ಯನ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಭಾಗದ 
ಹೆಸರನ್ನು  ಕೋಷ್್ಟ ಕ - 1 ರಲ್ಲಿ  ದಾಖಲಿಸಿ

•	ಭಾ ಗದ ಹೆಸರಿನ ಮುುಂದೆ ಚಿಹ್ನೆ ಯನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ.

ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗದ ಹೆಸರು
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

ಕೋಷ್್ಟ ಕ - 1

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿಕೊಳ್ಳಿ .
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.182
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ದ್್ರ ವದ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ, ಜಲಾಶಯ(reservoirs)ಗಳನ್ನು  ಸರ್ವಿಸ್ ಮಾಡಿ, 
ಫಿಲ್್ಟ ರ್್ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ/ಬದಲಿಸಿ (Inspect fluid levels, service reservoirs, 
clean/ replace filters)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು.
•	 ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನಲ್ ಲಿ  ಬಳಸುವ ವಿವಿಧ ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಇನ್ಲೆ ಟ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ
•	ಕಾರ್ಯಾಚ ರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸುವುದು
•	 ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನಲ್ ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಿ ಮತ್ತು  set ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)
•	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ನ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  Locate 

ಮಾಡಿ.

•	 ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ‘ಆಫ್’ ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•	 ಜೋಡಿಸುವ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ನಂತರ ಪವರ್ 
ಪ್ಯಾ ಕ್್ನ  ಮೇಲಿನ ಕವರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ (ಚಿತ್್ರ  1).

•	ಮೇಲಿನ  ಕವರ್ ಕೆಳಗೆ ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಲಾಗಿದೆ; 
ಅದನ್ನು  ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆಯಿಿಂದ ಇಡಿ

•	ಮೇಲಿನ  ಕವರ್ ಅನ್ನು  ತಲೆಕೆಳಗಾಗಿ ಇಡಿ - ಅದರ ಮೇಲೆ 
ವಿವಿಧ ಅಂಶಗಳೊೊಂದಿಗೆ ವರ್್ಕ್್ಬೆೆಂ ಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆಯಿಿಂದ 
ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ (ಚಿತ್್ರ  2).

•	 ವಿವಿಧ ಅಂಶಗಳು, ಅವುಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಕಾರ್್ಯಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ. ಸಂಪರ್್ಕ(connection)ದ 
ಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಸಹ ಗಮನಿಸಿ.

•	 ಮಲಿನವನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು reservoir ವನ್ನು  ಪ್ಲಾಸ್ಟಿ  ಕ್ 
ಕವರ್್ನಿಿಂದ ಮುಚ್ಚಿ ಡಿ. ಇನ್ಲೆಟ್  ಫಿಟರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಕ್್ಲಲೀ ನ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ. ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಾಗಿ 
ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಗೊಳಿಸಿ. ರಿಲೀಫ್ ವಾಲ್ವ್ 
ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ(Skill sequence)

ಒಳಹರಿವಿನ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು, ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸುವುದು ಮತ್ತು 
ಜೋಡಿಸುವುದು (ತೆಗೆಯಬಹುದಾದ ಮೇಲ್ಭಾ ಗದ ಹೊದಿಕೆಯೊೊಂದಿಗೆ ಮುಚ್ಚಿ ದ 
ರೀತಿಯ reservoir ಗಾಗಿ)(Removing, cleaning and assembling of inlet filter (for 
a closed type of reservoir with removable top cover))
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಇನ್ಲೆ ಟ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ. 
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ಇನ್ಲೆಟ್  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ 
ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.  ಇನ್ಲೆಟ್  ಕಾರ್ಟ್ರಿಡ್ಜ್   ಅನ್ನು 
ತಿರುಗಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  1), ಫಿಲ್್ಟ ರ್್ನಲ್ಲಿ  ಸಂಗ್್ರ ಹವಾದ ಹೆಚ್ಚು ವರಿ 
ಕೆಸರನ್ನು  ಒರಸಿ ಹಾಕಿ.

ಅದನ್ನು  ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ  ನೆನೆಸಿ ಮತ್ತು  ಕೆಸರು ತೆಗೆಯಿರಿ.

ಶುದ್್ಧ  ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಫ್್ಲ ಶ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  2)

ಜಾಲರಿಯ ಪ್್ರದೇ ಶದ ಮೇಲೆ ಕಂಪ್ರೆ ಷ್ಡ್  ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಹಾಕಿ.

ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್್ನ ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಪ್್ರದೇ ಶವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಹಿಿಂದಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಶಿಫಾರಸಿನ ಪ್್ರ ಕಾರ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್/ಫಿಲ್್ಟ ರ್್ಗಳು 
ನಿಯತಕಾಲಿಕವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿರಬೇಕು.

ಅಸ್ತಿತ್ ್ವ ದಲ್ಲಿ ರುವ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಹಾನಿಗೊಳಗಾದರೆ, ಹೊಸ 
ಫಿಲ್್ಟ ರ್್ನಿಿಂದ ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಹೊಸ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವಾಗ, ಸರಿಯಾದ 
ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡಲು ಕಾಳಜಿಯನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳಬೇ ಕು

ಮೇಲ್ಭಾ ಗದ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್, ಸರಿಯಾದ ಆಸನಕ್ಕಾ ಗಿ reservoir ನ 
ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲಾಗುತ್ತಿ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  3)

Reservoir ನ ಮೇಲಿನ ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಅದರ ಸ್್ಥ ಳದಲ್ಲಿ  ಇಡಿ.

ಜೋಡಿಸುವ ತಿರುಪುಮೊಳೆಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ಕವರ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ.

ಈಗ ಎಲ್ಲಾ  ಕಡೆ ಸರಿಯಾದ ಆಸನಕ್ಕಾ ಗಿ ಕವರ್ ಅನ್ನು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಪಡಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ (Preparing the 
power pack for an operation)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಕಾರ್ಯಾಚ ರಣೆಗಾಗಿ ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ಗೊಳಿಸಿ. 

ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಆದರ್್ಶ ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ ದ್್ದ ರೆ ಮಾತ್್ರ  ಉತ್್ತ ಮವಾಗಿ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್್ತ ದೆ. ಆದ್್ದ ರಿಿಂದ ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯನ್ನು  ಹಾಕುವ ಮೊದಲು, ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ಅನ್ನು 
ಅದರ ಸಿದ್್ಧ ತೆಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕು.

ಎಲ್ಲಾ  ಘಟಕಗಳ ಸರಿಯಾದ ಆರೋಹಣವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಟಾಪ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್  ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸುವ ಮೊದಲು ಮೋಟರ್ 
ಮತ್ತು  ಪಂಪ್ ನಡುವಿನ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಮುಕ್್ತ ತೆಗಾಗಿ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ತೈಲ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ದೃಢೀಕರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ತೈಲ ಮಟ್್ಟ ವು ಗುರುತುಗಿಿಂತ ಕಡಿಮೆಯಿದ್್ದ ರೆ, ಸರಿಯಾದ 

ದರ್ಜೆಯ ತೈಲವನ್ನು  ಭರ್ತಿ ಮಾಡಿ.

Reservoir ನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ ಮತ್ತು  reservoir ನ 
ಸುತ್್ತ ಲೂ ಮತ್ತು  ಕೆಳಗಿರುವ ಎಲ್ಲಾ  ಅನಗತ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ತೆರವುಗೊಳಿಸಿ.

ಎಲ್ಲಾ  ಸಂಪರ್ಕಿಸುವ ಹೋಸ್ ಪೈಪ್ ಗಳ ಸರಿಯಾದ 
ಬಿಗಿತವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

Breather (ಬ್್ರರೇ ಥರ್) ಅನ್ನು   ಸರಿಯಾಗಿ ಇರಿಸಲಾಗಿದೆಯೇ 
ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಆಯಿಲ್ ಡ್್ರರೈ ನ್ ಹೋಲ್ ಅನ್ನು  ಪ್್ಲ ಗ್ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಮತ್ತು 
ತೈಲ ಸೋರಿಕೆ ಇಲ್್ಲ  ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.182
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ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನ  ಎಲೆಕ್ಟ್ರಿ ಕ್ ಮೋಟರ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಮೋಟಾರ್ ಸ್ವಿ ಚ್ ಆನ್ ಮಾಡುವ ಮೊದಲು ಪೈಪ್್ಗ ಳ 
ಯಾವುದೇ ಸಡಿಲವಾದ ತುದಿಗಳು ಅಸ್ತಿತ್ ್ವ ದಲ್ಲಿ ಲ್್ಲ  ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.

ಮೋಟಾರ್ body ಯಲ್ಲಿ  ಸೂಚಿಸಿದಂತೆ ಮೋಟಾರಿನ 
ತಿರುಗುವಿಕೆಯ ದಿಕ್್ಕ ನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ದೃಢೀಕರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ 
1)

ಮೋಟಾರ್ ವಿರುದ್್ಧ  ದಿಕ್ಕಿನ ಲ್ಲಿ  ತಿರುಗಿದರೆ ಅದನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಎಲೆಕ್ಟ್ರಿ ಷಿಯನ್ ಗೆ ಕರೆ ಮಾಡಿ.

ಒತ್್ತ ಡದ ಗೇಜ್್ನ ಲ್ಲಿ ನ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಈಗ ಒತ್್ತ ಡ ರಿಲೀಫ್ ವಾಲ್ವ್  ನಿಿಂದೆ ಅಗತ್್ಯ ವಾದ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ಪಡೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹೆಚ್ಚಿ ಸಲು ಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ಮತ್ತು 
ಕಡಿಮೆ ಮಾಡಲು ಅಪ್್ರ ದಕ್ಷಿ ಣಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ .

ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನಲ್ ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸುವುದು ಮತ್ತು  set ಮಾಡುವುದು (Start-
ing and setting the pressure in a power pack)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್್ನಲ್ ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸುವುದು ಮತ್ತು  set ಮಾಡುವುದು. 
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ಒಳಹರಿವಿನ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು (Removal of an inlet filter)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಇನ್ಲೆ ಟ್ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆಯುವುದು. 

ಇನ್ಲೆಟ್  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ವಿಧಾನವು 
ಪವರ್ ಪ್ಯಾ ಕ್ ನ ನಿರ್ಮಾಣವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿರುತ್್ತ ದೆ. 
ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ ಎಣ್ಣೆ ಯಲ್ಲಿ 
ಮುಳುಗಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಪತ್ತೆ ಹಚ್್ಚ ಲು ಸ್್ವ ಲ್್ಪ 
ಅನುಭವದ ಅಗತ್್ಯ ವಿದೆ.

ತೆರೆದ ಪ್್ರಕಾ ರದ reservoir  (ಚಿತ್್ರ  1)

ತೆರೆದ ಪ್್ರ ಕಾರದ reservoir ಲ್ಲಿ , ಅನುಸರಿಸಬೇಕಾದ 
ಹಂತಗಳು ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಮೇಲಿನ ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇಟ್  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ನಿಮ್್ಮ  ಕೈಯನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳಿ .

ಎಣ್ಣೆ ಯೊಳಗೆ ನಿಮ್್ಮ  ಕೈಗಳನ್ನು  ಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಸಕ್ಷನ್ 
ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಪತ್ತೆ  ಮಾಡಿ.

ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ 
ಅನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ.

ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ  ಬಳಸಿ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಕಂಪ್ರೆ ಷ್ಡ್  ಗಾಳಿಯಿಿಂದ ಸ್್ವ ಚ್್ಚ ಗೊಳಿಸಿ.

ದೋಷಗಳಿವೆಯೇ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಯಾವುದಾದರೂ ಇದ್್ದ ರೆ 
ಹೊಸ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ನಿಿಂದ ಬದಲಿಸಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು  ಕ್್ಲಲೀ ನ್ ಮಾಡಿ, ಮತ್ತೆ  ಅದೇ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಮುಚ್ಚಿ ದ ರೀತಿಯ reservoir ಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆಯುವುದು

ತೆಗೆದುಹಾಕಬಹುದಾದ ಮೇಲ್ಭಾ ಗದ ಕವರ್್ನೊೊಂದಿಗೆ 
ಮುಚ್ಚಿ ದ ರೀತಿಯ reservoir ನ ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ತೆಗೆಯುವ 
ವಿಧಾನವನ್ನು  ಈಗಾಗಲೇ ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಇತರ ರೀತಿಯ 
ಜಲಾಶಯವನ್ನು  ಕೆಳಗೆ ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ.

ಎಲ್ಲಾ  ಕಡೆ ಬೆಸುಗೆ ಹಾಕಿದ reservoir (ಚಿತ್್ರ  2)

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

Reservoir ದಿಿಂದ ತೈಲವನ್ನು  ಹೊರ ಹರಿಸಿ.

ತಪಾಸಣೆ ಕವರ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  locate ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ತಿರುಗಿಸಿ 
ತೆಗೆಯಿರಿ.

ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ  ಯಿಿಂದ ಕ್್ಲಲೀ ನ್ ಮಾಡಿ, ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ ಮತ್ತು 
ಸಂಕುಚಿತ ಗಾಳಿಯಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಚ  ಮಾಡಿ.

Reservoir  ಒಳಭಾಗವನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಹಾನಿಗಾಗಿ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿದ ನಂತರ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈನರ್ 
ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ರೂ  ಮಾಡಿ.

ತಪಾಸಣೆ ಕವರ್ ಮತ್ತು  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ, 
ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಸ್ಕ್ರೂ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಜಾಲರಿಯನ್ನು  ಬಳಸಿ ತೈಲವನ್ನು  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಮಾಡಿದ ನಂತರ 
Reservoir  ನಲ್ಲಿ  ತೈಲವನ್ನು  ಪುನಃ ತುುಂಬಿಸಿ.

ತಪಾಸಣೆ ಕವರ್ ಮೂಲಕ ತೈಲ ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ತೈಲ ಸೋರಿಕೆ ಇಲ್್ಲ  ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿ.

ತೈಲ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಈಗ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ಬಳಕೆಗೆ ಸಿದ್್ಧ ವಾಗಿದೆ.

ಬಾಹ್್ಯ ವಾಗಿ ಅಳವಡಿಸಲಾದ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈ ನರ್  
(ಚಿತ್್ರ  3)
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ಈ ರೀತಿಯ ಸಕ್ಷನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೈ ನರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆಯುವ 
ಹಂತಗಳು ಈ ಕೆಳಗಿನಂತಿವೆ

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಯೂನಿಟ್ಗೆ  ಬರುವ ಮತ್ತು  ಅದರಿಿಂದ ಹೊರಬರುವ 
ಲೈನ್ ಗಳ ಕ್ಯಾ ಪ್ ನಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕವನ್ನು  ಬೆೆಂಚ್್ವ ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಆರೋಹಿಸುವ ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇನ್್ಸ ರ್ಟ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ/ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಇನ್್ಸ ರ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ.

ಕವಚವನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

ಇನ್್ಸ ರ್ಟ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಆರೋಹಿಸುವಾಗ ಬೋಲ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

ಈ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಫಿಲ್್ಟ ರ್ ಘಟಕವನ್ನು  ಮತ್ತೆ  ಆರೋಹಿಸಿ.

ಕನೆಕ್್ಟ ರ್್ಗಳ ಸರಿಯಾದ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವಿಕೆಯನ್ನು 
ದೃಢೀಕರಿಸಿ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.183 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಟ್ವಿ ಸ್ಟ್ , ಕಿಿಂಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಕನಿಷ್್ಠ  ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿಜ್್ಯ  ಕ್ಕಾ ಗಿ ಹೋಸ್ ಪೈಪ್ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. ಹೋಸ್ 
ಪೈಪ್/ಟ್ಯೂ ಬ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ (Inspect hose for twist, kinks and 
minimum bend radius. Inspect hose/ tube fittings)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಹೋಸ್ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)

1	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಹೋಸ್ ಪರಿಶೀಲನೆ
•	 ಯಾವುದೇ ಬಿರುಕುಗಾಗಿ ಹೋಸ್ ನ್ನು  ಭೌತಿಕವಾಗಿ 

ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
•	 ಬೆರಳನ್ನು  ಹೋಸ್ ಮೇಲೆ ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ನಿಧಾನವಾಗಿ 

ಮೆದುಗೊಳವೆ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಸರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕಿಿಂಕ್ಸ್  ಮತ್ತು 
ಟ್ವಿಸ್್ಟ್  ್ಗಳಿಗಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಹ ೋಸ್ ವ್ಯಾ ಸದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

2	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪೈಪ್್ನ  ತಪಾಸಣೆ
•	 ಯಾವುದೇ ಬಿರುಕು ಅಥವಾ ಹಾನಿಗಾಗಿ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು 

ಭೌತಿಕವಾಗಿ  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಕಿಿಂ ಕ್ಸ್ , ಫ್ಲಾಟ್  ಮತ್ತು  ಟ್ವಿಸ್ಟ್ಗಾ   ಗಿ ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಪ ೈಪ್್ನ  ವ್ಯಾ ಸದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಬೆೆಂಡ್ ತ್ರಿ ಜ್್ಯ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಪ ೈಪ್್ನ  ಬಾಯಿಯನ್ನು  ಬರ್ ಗಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.
3	ಪ ೈಪ್ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ ್ಗ ಳ ಪರಿಶೀಲನೆ

•	 ಯಾವುದೇ ಹಾನಿಗಾಗಿ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅನ್ನು  ಭೌತಿಕವಾಗಿ 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	ಸ್ಕ್ರೂ   ಪಿಚ್ ಗೇಜ್ ಬಳಸಿ ಥ್ರೆ ಡ್್ನ  ಪಿಚ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಒಳ ಅಂಚಿನಲ್ಲಿ ರುವ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಹೊರ ಅಂಚಿನಲ್ಲಿ  ಚೇಂಫರ್ ಮಾಡಲಾಗಿದೆ.
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.184 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳು, ಪಂಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಮೋಟಾರ್್ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ  (Identify internal parts of hydraulic cylinders, pumps and motors)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪಂಪ್್ಗ ಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ
•	 ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಮೋಟಾರ್್ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  1 ರಿಿಂದ 2)

ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ 
ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ 
ತೋರಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ ನೀಡಬೇಕು. ಟೇಬಲ್ 
1 ರಲ್ಲಿ  ಭಾಗದ ಹೆಸರನ್ನು  ದಾಖಲಿಸಲು 
ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ ಹೇಳಿ

•	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•	ಭಾ ಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ.

•	ಕ ೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಪಂಪ್್ಗ ಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ:   
(ಚಿತ್್ರ  3)

•	 ತರಬೇತುದಾರರಿಗೆ ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಇಂಟರ್್ನಲ್ 
ಗೇರ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು 
ತೋರಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ 
ನೀಡಬೇಕು.

•	ಟೇ ಬಲ್ 2 ನಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಲು ತರಬೇತಿದಾರರಿಗೆ 
ಹೇಳಿ.

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಮೋಟಾರ್್ಗಳ ಆಂತರಿಕ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ 
(ಚಿತ್್ರ  4)

•	 ತರಬೇತುದಾರರು ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಮೋಟಾರ್್ಗಳನ್ನು 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ತೋರಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ವಿವರಿಸುವ ಡೆಮೊ ನೀಡಬೇಕು.

•	ಟೇ ಬಲ್ 3 ನಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಲು ಹೇಳಿ
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ಟೇಬಲ್ - 1

ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗದ ಹೆಸರು

1

2
3
4
5

6

7

8
9
10

11
12

13
14
15

16

ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗದ ಹೆಸರು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ಕ್್ರ ಮ ಸಂಖ್ಯೆ ಭಾಗದ ಹೆಸರು

1

2

3

4

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ

ಟೇಬಲ್ - 1

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಟೇಬಲ್ - 1

•	 ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಅದನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.184
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.185 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                          

3/2 ವೇ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು s/a ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ನಿಯಂತ್್ರಣ ಕ್ಕಾ ಗಿ 
ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ (ತೂಕದ ಲೋಡ್ ನಿಿಂದ d/a ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  s/a 
ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಆಗಿ ಬಳಸಬಹುದು), 4/2 ಮತ್ತು  4/3 ವೇ ವಾಲ್್ವ್ ್ಗಳು   (Construct a 
circuit for the control of a s/a hydraulic cylinder using a 3/2 way valve (Weight 
loaded d/a cylinder may be used as a s/a cylinder), 4/2 and 4/3 way valves)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್  ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
•	 ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
•	 ಹೈಡ್್ರರೋಮೋ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ
•	 ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಪ್್ರಕಾ ರ ವಿವಿಧ ಅಂಶಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•	 ಮೇಲಿನ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ
•	 ಮೇಲಿನ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಅದರ ಕಾರ್್ಯಕ್ಕಾ ಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ, ಸರಿಯಾಗಿ ಬಂಧಿಸಿದ ಮತ್ತು  ಸೋರಿಕೆ ಬಗ್ಗೆ  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ(Job sequence)
•	 ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಲಿಿಂ   ಡರ್/ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್/

ಹೈಡ್್ರರೋಮೀ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಕಾರ್್ಯಗತಗೊಳಿಸಲು 
ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸುವುದು, 
ನಿರ್ಮಿಸುವುದು ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸುವುದು.

ಕಾರ್್ಯ 1 : ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ಗಾಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್

ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು 
ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ, ನಿರ್ಮಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2:  ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ಗಾಗಿ 4/2 ವಾಲ್ವ್ 
ಗಳಿಿಂದ ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ 

4/2 ಡೈರೆಕ್ಷನಲ್ ಕಂಟ್್ರರೋ ಲ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು 

ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ, ನಿರ್ಮಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 3 : ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ಗಾಗಿ 4/3 ವಾಲ್ವ್ 
ಗಳಿಿಂದ  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್

4/3 ಡೈರೆಕ್ಷನಲ್ ಕಂಟ್್ರರೋ ಲ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಡಬಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು 
ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ, ನಿರ್ಮಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 4 : ಹೈಡ್್ರರೋಮೀ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು 
ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್

4/3 ಡೈರೆಕ್ಷನಲ್ ಕಂಟ್್ರರೋ ಲ್ ವಾಲ್ವ್  ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಹೈಡ್್ರರೋಮೀ ಟರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  
ಅನ್ನು  ನಿರ್ಮಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 1: ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ ಅನ್ನು  ವಿನ್ಯಾ ಸಗೊಳಿಸಿ, ನಿರ್ಮಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ನೀಡಿರುವ ಸ್್ವ ರೂಪದಲ್ಲಿ   ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು 
ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ವನ್ನು  ಬರೆಯಿರಿ 
ಮತ್ತು  ಬೋಧಕರ ಅನುಮೋದನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಿರಿ.

ಸಿಿಂಗಲ್ ಆಕ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಲು 
ಮತ್ತು  ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್್ನ  ಲ್ಲಿ ನ ವಿವಿಧ ಹಂತಗಳಲ್ಲಿ  ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು 
ಮೇಲ್ವಿಚಾ ರಣೆ ಮಾಡಲು Element ಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

ಅನುಮೋದಿತ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ ಪ್್ರ ಕಾರ 
ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಅಂಶ(Element)ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

Trainer ಕಿಟ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಅಂಶ(Element)ಗಳನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ 
ಮತ್ತು  connect ಮಾಡಿ.

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  “ಆನ್” ಮಾಡುವ ಮೊದಲು 
ನಿಮ್್ಮ  ಬೋಧಕರ ಅನುಮೋದನೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಿರಿ.

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ.

ಯಾವುದೇ ಸೋರಿಕೆಗಳಿಗಾಗಿ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  1)

(ಚಿತ್್ರ  2) ಕನೆಕ್್ಟ ರ್ ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  ರಿಟೈಟ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ 
ಯಾವುದೇ ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

ಕನೆಕ್್ಟ ರ್ ಮತ್ತು  ಪೈಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವಾಗ ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ 
ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ವಾಲ್ವ್  ನ ಸ್ಥಾ ನ ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ 
ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ. (ಕೋಷ್್ಟ ಕವನ್ನು  ಸರ್ಕ್ಯೂ ಟ್ 
ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದೊೊಂದಿಗೆ ನೀಡಲಾಗಿದೆ)

ದಿಕ್ಕಿನ  ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ಕವಾಟ(DCV)ವನ್ನು  ಸಕ್ರಿ ಯಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ವಾಲ್ವ್  ಮತ್ತು  ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಹೊಸ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

ಕೋಷ್್ಟ ಕ 1 ರಲ್ಲಿ  ಅದನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಆಫ್ ಮಾಡಿ.

ವಾಲ್ವ್  ಗಳು ಮತ್ತು  ಇತರ ಅಂಶಗಳ ಸಂಪರ್್ಕ ಕಡಿತಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಆಯಾ ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.

ಆಯಾ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್  ರೇಖಾಚಿತ್್ರ  ಮತ್ತು  ಕೋಷ್್ಟ ಕಗಳ ಜೊತೆ 
ಕಾರ್್ಯ 2, 3 ಮತ್ತು  4 ಗಾಗಿ ಮೇಲಿನ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.185

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



212

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್್ಯ ಸ 2.6.186 
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್್ಸ್ ್ಮ ತ್ತು  ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ಸ್                                                         

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್್ಗ ಳ ನಿರ್್ವಹಣೆ, ತೊೊಂದರೆ ನಿವಾರಣೆ ಮತ್ತು 
ಸುರಕ್ಷತಾ ಅಂಶಗಳು (ಈ ಘಟಕದ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕತೆಯನ್ನು  ವೀಡಿಯೊ ಮೂಲಕ 
ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬಹುದು)  (Maintenance, trouble shooting and safety aspects of 
pneumatic and hydraulic systems ( The practical for this component may be 
demonstrated by video))
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸಿ
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ತೊೊಂದರೆ ಪರಿಹಾರ ಕ್್ರ ಮದ ಬಗ್ಗೆ  ತಿಳಿಯಿರಿ
•	 ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತೆಯನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ.

ಇದಕ್ಕಾ ಗಿ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ, ಘಟಕವನ್ನು  ವೀಡಿಯೊ ಮೂಲಕ ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬಹುದು.

ಬೋಧಕರು ಸ್್ಥಳೀ ಯವಾಗಿ ವೀಡಿಯೊಗಳನ್ನು  ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಗೊಳಿಸಬಹುದು ಮತ್ತು  ತರಬೇತಿ ಪಡೆಯುವವರಿಗೆ 
ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬಹುದು.

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್ ನ ನಿರ್್ವಹಣೆ ಮತ್ತು  ದೋಷ ನಿವಾರಣೆ

ಕಾರ್್ಯ 1:

ತೊೊಂದರೆ / ದೋಷ ಸಂಭವನೀಯ ಪರಿಹಾರ ಕಾರಣವಾದುದಕ್ಕೆ  ಕ್್ರ ಮ

ಸಾಕಷ್ಟು  ತೈಲ ಪಂಪ್ ಆಗುತ್ತಿ ಲ್್ಲ 
ಅಥವಾ ತೈಲ ಇಲ್್ಲ

•	 ಪಂಪ್ ಶಾಫ್ಟ್  ಸ್್ವ ತಃ ಪ್್ರರೈ ಮ್ 
ಮಾಡಲು ತುುಂಬಾ ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಚಲಿಸುತ್್ತ ದೆ.

•	 ಪಂಪ್ ಮತ್ತು  ಮೋಟಾರ್ 
ವೇಗವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು 
ದೋಷವನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

•	ಸ್ ್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅಥವಾ ಸಕ್ಷನ್ ಪೈಪ್ 
ಲೈನ್ ಮುಚ್ಚಿಹ ೋಗಿರುವುದು

•	ಸ್ ್ಟ ್ರರೈನರ್ ಅನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಅನ್್ಯ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•	 Reservoir ಲ್ಲಿ  ಕಡಿಮೆ ಮಟ್್ಟ ದ 
ತೈಲ

•	 ಸೂಚಕ ರೇಖೆ(indicator line) ಗಳ 
ನಡುವೆ ಇರುವಷ್ಟು , ಶಿಫಾರಸು 
ಮಾಡಲಾದ ತೈಲವನ್ನು  ಹಾಕಿ.

ಪಂಪ್ ಶಬ್್ದ  ಮಾಡುತ್ತಿ ದೆ •	 ಪಂಪ್ ಮತ್ತು  ಪ್್ರರೈ ಮ್ ಮೂವರ್್ನ 
ತಪ್ಪು  ಜೋಡಣೆ

•	 ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

•	 ಪಂಪ್ ಕೇಸಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ  ಗಾಳಿಯು 
ಉಳಿದಿರುವುದು

•	 Breather ಮೂಲಕ 
ಗಾಳಿಯಾಡುವುದನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

•	 ಪಂಪ್ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳು ತುುಂಬಾ 
ಸಡಿಲವಾಗಿರುತ್್ತವೆ

•	 ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•	 ಪಂಪ್ ತುುಂಬಾ ವೇಗವಾಗಿ 
ಚಲಿಸುತ್್ತ ದೆ

•	ಶಿ ಫಾರಸು ಮಾಡಲಾದ ಗರಿಷ್್ಠ 
ವೇಗವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ದಿಕ್ಕಿನ  ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ವಾಲ್ಟ್  (DCV) 
ನ ಪೂರ್್ಣ ವರ್ಗಾವಣೆಯಲ್ಲಿ 
ದೋಷಪೂರಿತ

•	 ವಾಲ್ವ್  ಸ್ಪೂ ಲ್ ಸರಿಯಾಗಿ 
ಕೇಂದ್್ರರೀ ಕೃತವಾಗಿಲ್್ಲ

•	 ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸರಿಪಡಿಸಿ

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್್ನ ಪಿಸ್್ಟ ನ್ ಮೂಲಕ 
ಸೋರಿಕೆಯಾಗುವುದು

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು 
overhaul ಮಾಡಿ.

ಹರಿವಿನ ನಿಯಂತ್್ರ ಣ ವಾಲ್ವ್ (Flow 
control valve) ಫೀಡ್್ನ ಲ್ಲಿ  ವ್್ಯತ್ ಯಾ ಸ.

•	 ಸಿಲಿಿಂಡರ್ ಅಥವಾ ಮೋಟಾರ್ 
ನಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕೆ

•	 ಕೂಲಂಕುಷ ಪರೀಕ್ಷೆ  ಸಿಲಿಿಂಡರ್  
ಅಥವಾ ಮೋಟಾರ್ ಅನ್ನು  Over-
haul ಮಾಡಿ.

•	ತ ೈಲ ಸ್ನಿಗ್ ್ಧ ತೆ(viscosity)ಯನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ

•	ತ ೈಲವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಬದಲಿಸಿ
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ತೊೊಂದರೆ / ದೋಷ ಸಂಭವನೀಯ ಪರಿಹಾರ ಕಾರಣವಾದುದಕ್ಕೆ  ಕ್್ರ ಮ

ಯಂತ್್ರ ವು ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್ತಿ ದೆ 
ಆದರೆ ನಿಧಾನ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯಿಿಂದಾಗಿ 
ಕಾರ್್ಯಕ್ಷಮತೆಯಲ್ಲಿ  ದುರ್್ಬಲವಾಗಿದೆ

•	 ಅಪ್್ಸ್ ್ಟ ಟ್ರರೀಮ್ ಹರಿವಿನ ನಿರ್್ಬಬಂಧ 
ಅಥವಾ ಗಾಳಿಯ ಕೊರತೆ.

•	ದೊಡ್್ಡ   ಪೈಪ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ

•	ದೊಡ್್ಡ   ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ.
•	 ಡೌನ್ ಸ್್ಟ ್ರರೀಮ್ ಹರಿವಿನ ನಿರ್್ಬಬಂಧ •	 ತಿರುಚಿದ ಟ್ಯೂ ಬ್, 

ನಿರ್್ಬಬಂಧಿಸಿದ(blocked) 
ಸೈಲೆನ್್ಸ ರ್್ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 Lubrication ನ ಕೊರತೆ •	 ಯಂತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ 
ಮಾಡಿ

ಗಾಳಿಯ ಸೋರಿಕೆ •	 ಸಡಿಲವಾದ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ 
ಅಥವಾ ಗ್್ಲಾಾಂಡ್  ಗಳು

•	 ಸಡಿಲವಾದ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳ 
ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅಥವಾ ಗ್್ಯಾಾಂಡ್  ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•	 ದೋಷಪೂರಿತ ಅಥವಾ 
ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂ ಗ್ ಅಥವಾ 
ಛಿದ್್ರ ಗೊೊಂಡ ಪೈಪ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು 
ಹೋಸ್ ಗಳು.

•	 ದೋಷಯುಕ್್ತ  ಭಾಗವನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ ಅಥವಾ ಸರಿಪಡಿಸಿ

ವಾಲ್ಟ್  ವನ್ನು  ಸಂಪರ್ಕಿಸಲಾಗಿದೆ 
ಆದರೆ ಗಾಳಿಯು ವೆೆಂಟ್ ರಂಧ್್ರ ದಿಿಂದ 
ಹೊರಬರುತ್ತಿ ದೆ.

•	ಕ್ ಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ 
ಸೋರಿಕೆಯಾಗುತ್ತಿ ದೆ ಅಥವಾ 
ಸಡಿಲವಾಗಿದೆ

•	ಕ್ ಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ

•	 ವಾಲ್ವ್  ದೋಷಯುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ •	ಕ್ ಯಾ ಪ್ ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಬದಲಾಯಿಸಿ

ಪಿಸ್್ಟ ನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಗಾಳಿಯು ಹೊರಬರುತ್ತಿ ದೆ •	ಗ್ರೂ  ವ್ ರಿಿಂಗ್ ದೋಷಯುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ •	 ಹೊಸ ಗ್ರೂ ವ್ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ

ವಾಲ್ವ್  ನಲ್ಲಿ  ಸೋರಿಕೆ •	 ಕೊಳಕು •	 ಕೊಳಕನ್ನು   ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•	 ಮುರಿದ ಸೀಲ್ •	ಸೀ ಲುಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

•	 ದುರ್್ಬಲ ಅಥವಾ ಮುರಿದ ಸ್್ಪ್್ರಿಿಂ ಗ್ •	ಸ್್ಟ್್ರಿಿಂ  ಗ್ ನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

•	 ಅತಿಯಾದ ಸವೆತ •	ಭಾ ಗಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ ಮಾಡಿ

ಸೊಲೆನಾಯ್ಡ್  ಕಾಯಿಲ್ ನಲ್ಲಿ 
ವೈಫಲ್್ಯ .

•	 ಕಾಯಿಲ್ ನ್ನು  ಸೊಲೆನಾಯ್ಡ್ 
ಕಾಾಂಡ(stem)ಕ್ಕೆ  ಸಡಿಲವಾಗಿ 
ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ

•	ಸೊ ಲೆನಾಯ್ಡ್  ಕಾಾಂಡಕ್ಕೆ  ಕಾಯಿಲ್ 
ನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ ಸರಿಪಡಿಸಿ

•	 ಕಾಯಿಲ್ ಕಂಪಿಸುತ್್ತ ದೆ •	 ಕಾಯಿಲ್ ನ್ನು  ದೃಢವಾಗಿ Fix 
ಮಾಡಿ

•	 ಹೊೊಂದಿಕೆಯಾಗದ ಕಾಯಿಲ್ ಮತ್ತು 
ಕಾಾಂಡ

•	 ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆಯ ಕಾಯಿಲ್ ಗಳು 
ಮತ್ತು  ಕಾಾಂಡವನ್ನು  ಬಳಸಿ

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ಸಿಸ್್ಟ ಮ್್ನ  ನಿರ್್ವಹಣೆ ಮತ್ತು  ಟ್್ರ ಬಲ್ ಶೂಟಿಿಂಗ್

ಹೈಡ್ರಾ ಲಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಮುನ್ನೆ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

•	 ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ತರಬೇತಿ ಹೊೊಂದುವವರೆಗೆ ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ 
ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸವನ್ನು  ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸಬೇಡಿ.

•	 ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಎಲ್ಲಾ  ಸುರಕ್ಷತಾ ಸಾಧನಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ.

•	 ಸಂಪೂರ್್ಣ ಜ್ಞಾ ನವಿಲ್್ಲ ದೆ ಭಾಗವನ್ನು  ದುರಸ್ತಿ  ಮಾಡಲು 
ಪ್್ರ ಯತ್ನಿ ಸಬೇಡಿ.

•	ಹ ೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಸೋರಿಕೆಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಲು ಕೈಗಳನ್ನು 
ಅಥವಾ ಬೆರಳುಗಳನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ.

•	 ಒತ್್ತ ಡದ ಸ್ಥಿ ತಿಯಲ್ಲಿ  ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು 
ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಕು.

•	ಚರ್್ಮ ದ ಕಿರಿಕಿರಿಯನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು ಕಲುಷಿತ ಮೈ 
ಕೈಯನ್ನು  ತಕ್ಷಣವೇ ತೊಳೆಯುವುದು ಅವಶ್್ಯ ಕ.

•	 ಬೆೆಂಕಿ ಹತ್ತಿ ಕೊಳ್ಳು ವುದನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು, ವಸ್ತು ಗಳು 
ಮತ್ತು  ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ದ್್ರ ವಗಳನ್ನು  ಮುಚ್ಚಿ ದ ಲೋಹದ 
ಪಾತ್ರೆ ಗಳಲ್ಲಿ  ಸಂಗ್್ರ ಹಿಸಬೇಕು ಮತ್ತು  ಸರಿಯಾದ 
ಸ್್ಥ ಳಗಳಲ್ಲಿ  ವಿಲೇವಾರಿ ಮಾಡಬೇಕು.

ನ್ಯೂ ಮ್ಯಾ ಟಿಕ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ ಯಲ್ಲಿ  ಸುರಕ್ಷತಾ 
ಮುನ್ನೆ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

•	 ಯಂತ್್ರ ಗಳಲ್ಲಿ  ಕೆಲಸ ಮಾಡುವಾಗ ವೈಯಕ್ತಿ ಕ ರಕ್ಷಣಾ 
ಸಾಧನಗಳನ್ನು  (PPE) ಬಳಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.186
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•	ಕೆಲ ಸದ ಮೊದಲು ಮತ್ತು  ನಂತರ ನಿಮ್್ಮ  ಕೆಲಸದ 
ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಿ

•	 ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸುವಾಗ ಪ್್ರ ಮಾಣಿತ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಅನುಸರಿಸಿ.

•	 ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಕೊಳವೆಗಳ ಫಿಟ್್ಟಿಿಂಗ್ ್ಗ ಳಿಗಾಗಿ ಪ್್ರ ತಿದಿನ 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•	ಗ್್ರರೀ  ಸ್, ಎಣ್ಣೆ  ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳ ಸೋರಿಕೆಯನ್ನು  ತಕ್ಷಣವೇ 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ

•	 ಚಿಪ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಧೂಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಸಂಕುಚಿತ 
ಗಾಳಿಯನ್ನು  ಎಂದಿಗೂ ಬಳಸಬೇಡಿ. ಹಾರುವ ಕಣಗಳು 
ಅಪಾಯಕಾರಿ.

•	 ಬಳಸುವ ಮೊದಲು ತಯಾರಕರ ಸೂಚನೆಗಳನ್ನು 
ಎಚ್್ಚ ರಿಕೆಯಿಿಂದ ಓದಿ, ಯಾವಾಗಲೂ ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿರಿ.

•	 ಗಾಳಿಯ ಒತ್್ತ ಡದ ಹೊಸ್ ಬಳಸದಿದ್ದಾ ಗ ಅಥವಾ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವಾಗ ಅದನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡಿ.

•	 ಕನಿಷ್್ಠ  ಒತ್್ತ ಡದ ರೇಟಿಿಂಗ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಏರ್ ಪೂರೈಕೆ ಹೊಸ್ 
ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.6.186
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.187
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                        

ಲ್ಯಾ ಥ್ ಕ್ಯಾ ರೇಜ್್ನ  ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮತ್ತು  ಹ್್ಯಾಾಂ ಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, 
ಓವರ್ಹಾಲ್(overhaul) ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ (Dismantle, overhauling & 
assemble cross slide & hand slide of lathe carriage)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಕ್ರಾ ಸ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನಿ ಿಂದ ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕಿ
•	 ಯಂತ್್ರ ದ ಬೆಡ್ ಯಿಿಂದ ಕ್ಯಾ ರೇಜ್ ಘಟಕವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ
•	ಕಾರ್್ಯ ಗಳಿಗಾಗಿ ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಟೂಲ್ ಪೋಸ್್ಟ್ ್ಗಳ ಲಾಕಿಿಂಗ್ ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು 

ತಿರುಗಿಸಿ (Fig. 1A) ಮತ್ತು  ಟೂಲ್ ಪೋಸ್ಟ್  (1B) ಅನ್ನು 
ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನಿ ಿಂದ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 

•		  ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಡೋವ್್ಟಟೇ ಲ್್ಗ ಳಿಿಂದ ಬಿಡುಗಡೆ 
ಮಾಡಲು ಟಾಪ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  (Fig. 1C) ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ 
ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಅನ್ನು  ಆಂಟಿಕ್ಲಾ ಕ್ ವೈಸ್ ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ 
ತಿರುಗಿಸಿ.

•		  ಟಾಪ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್್ನಿ ಿಂದ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1D)

•		  ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಸ್ವಿ ವೆಲ್ ಬೇಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲಾದ 
ಟಿ.ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳಿಿಂದ ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡುವ ನಟ್್ಗ ಳನ್ನು  
(ಚಿತ್್ರ  2) ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಘಟಕವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.
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•		  ಟೇಪರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವ ಮೂಲಕ 
ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಗ್ರಾ ಜ್ಯು ಯೇಟೆಡ್ ಕಾಲರ್ (ಚಿತ್್ರ  2) 
ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಕ್ರಾ   ಸ್-ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನಿ ಿಂದ ಲೀಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ಅನ್ನು  ಬೇರ್್ಪಡಿಸಿ.

•		  ಗ್ರಾ ಜ್ಯು ಯೇಟೆಡ್ ಕಾಲರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಕ್ರಾ ಸ್-
ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಫೀಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂನಿಿಂದ ಲಾಕ್ ನಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

•		ಕ್ರಾ   ಸ್-ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಡವ್್ಟಟೇ ಲ್್ಗ ಳಿಿಂದ ಜಿಬ್ ಸ್ಟ್ರಿ ಪ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಸುಲಭವಾಗಿ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ 
ಆಗುವಂತೆ ಮಾಡಬಹುದು.

•		ಸ್  ಯಾ ಡಲ್ ಕ್್ಲಾಾಂ ಪ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಘಟಕವನ್ನು  ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಬೆಡ್ ಯಿಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•		  ಯಂತ್್ರ ದ ಬೆಡ್್ನಿ ಿಂದ ಹೊರತೆಗೆಯಲು ಸ್ಯಾ ಡಲ್ 
ಘಟಕವನ್ನು  ಬಲ ತುದಿಗೆ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸೀ  ಮೆ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ, 
ಅವುಗಳನ್ನು  ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ ಮತ್ತು 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಟ್್ರ ರೇನಲ್ಲಿ  ಇಡಿ.

•		ಹಾ  ನಿ ಮತ್ತು  ಸವೆತ ಗಳಿಗಾಗಿ ಘಟಕಗಳನ್ನು 
ದೃಷ್ಟಿಗ ೋಚರವಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟಿಿಂಗ್ ಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಮಾಬ್ರಿ ಕೇಶನ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಒವರ್ ಹಾಲಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಲು ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಹಿಮ್ಮು ಖ ಅನುಕ್್ರ ಮದಲ್ಲಿ  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.187

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



217

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.188
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ           

ಯಂತ್್ರರೋ ಪಕರಣಗಳ ಸರಳ ದುರಸ್ತಿ : ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ಗ ಳನ್ನು  ತಯಾರಿಸುವುದು  
(Simple repair of machinery: Making of packing gaskets)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  mark ಮಾಡಿ ಮತ್ತು   ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನುಕತ್್ತ  ರಿಸಿ ತಯಾರಿಸಿ
•	 ಹೊಸ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಸೋರಿಕೆಗಾಗಿ ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ 

ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ನ ಯಾವುದೇ ಭಾಗವು ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಯಲ್ಲಿ 
ಉಳಿದಿಲ್್ಲ  ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಬೇಸ್ ಮತ್ತು  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಅಂಟು-ಬಂಧಿತ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ಗ ಳ ಸಂದರ್್ಭದಲ್ಲಿ , ಮೊೊಂಡಾದ 
ಸ್ಕ್ ರಾಪರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಬೇಕು.

•		  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ನ  ಮೂಲ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯಲ್ಲಿ  marking 
ಮಾಧ್್ಯ ಮ ಅಥವಾ ಗ್್ರ ರೀಸ್ ನಿಿಂದ ಸ್್ಮಮೀ ಯರ್ ಮಾಡಿ .

•		  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನ ತಳದಲ್ಲಿ  ಇಡಿ ಮತ್ತು 
ದೃಢವಾಗಿ ಒತ್ತಿ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

•		  ಸ್್ಕ್ರರೈ ಬರ್ ಅಥವಾ ಪೆನ್ಸಿ ಲ್ ಬಳಸಿ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ನ 
ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ಆಕಾರವನ್ನು  ಗುರುತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಚಿಕ್್ಕ ದಾದ ಅಥವಾ ಸೂಕ್್ತ  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  mark 
ಮಾಡಲು ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಡಬಹುದು.

•		  ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಪಂಚ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ಗೆ ಅಥವಾ ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಹೆಚ್ಚು 
ಗಾತ್್ರ ದ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ ಬಾಲ್ ಮತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4).

•		  ಕತ್್ತ ರಿ ಬಳಸಿ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ನ ಅನಗತ್್ಯ  ಭಾಗವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5)
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ಮೊದಲು ಕೇಂದ್್ರ  ಭಾಗವನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ ನಂತರ 
ಬಾಹ್್ಯ  ಪ್ರೊ ಫೈಲ್ ಅನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

•		ಸ್್ಟಡ್   ್ಗ ಳ ಮೂಲೆಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•		  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  7)

•		  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆಟ್ಗೆ   ಬದಲಾಯಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಸಮವಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.  (ಚಿತ್್ರ  8)

•		 ಸೋರಿಕೆಗಳು ಮತ್ತು  ಕ್ರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕ ಅಂಶಗಳಿಗಾಗಿ ಸೀಲ್ಡ್ 
ಜಾಯಿಿಂಟ್ ಅನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.188
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                       

ವಾಷರ್, ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್, ಕ್್ಲ ಚ್, ಕೀಗಳು, ಜಿಬ್, ಕಾಟರ್, ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಇತ್ಯಾ ದಿಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ ಬದಲಾಯಿಸಿ / ದುರಸ್ತಿ  ಮಾಡಿ (Check washers, 
gasket, clutch, keys, jibs, cotter, Circlip etc and replace / repair if needed)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಗ್ ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್್ನ ಲ್ಲಿ  ವಾಷರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
•	 ಕ್್ಲ ಚ್ ಮತ್ತು  ಕೀಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
•	 ಜಿಬ್, ಕಾಟರ್ ಮತ್ತು  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ
•	 ಮೇಲಿನ ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು.
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ವಾಷರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು
•		  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಬಳಸಿ ನಟ್ ತೆಗೆಯಿರಿ.

•		  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಿಿಂದ ಸವೆದ ವಾಷರ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ ವಾಷರ್  ಅನ್ನು  ಇಡಿ.

•		  ವಾಷರ್ ಜೊತೆ ನಟ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2: ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು
•		ಹಾ  ನಿಗೊಳಗಾದ ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಬೇಸ್ ಮತ್ತು  ಕವರ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಗ್ಯಾ ಸ್ಕೆ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬೇಸ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಮೇಲೆ ಇಡಿ ಮತ್ತು 
ದೃಢವಾಗಿ ಒತ್ತಿ ರಿ.

•		  ಘಟಕವನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ವಿವರವಾದ ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  Ex. ಸಂ. 1.7.188 ರಲ್ಲಿ 
ವಿವರಿಸಲಾಗಿದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
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ಕಾರ್್ಯ 3: ಕ್್ಲ ಚ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸುವುದು

•		  ವಿದ್ಯು ತ್ ಸರಬರಾಜನ್ನು  ಸ್ವಿ ಚ್ ಆಫ್ ಮಾಡಿದ ನಂತರ 
ಅಲೆನ್ ಕೀಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಫೀಡ್ ಗೇರ್ ಬಾಕ್್ಸ್್ನ   ಎರಡೂ 
ಬದಿಯ ಕವರ್್ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ

•		ಸೂಕ್್ತ   ವಾದ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಟರ್ಮಿನಲ್್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಕಾರ್್ಬನ್ ಬ್್ರ ಷ್ ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಬೆೆಂಡ್ ಟ್ಯೂ ಬ್ಯುಲ ರ್ 
ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ

•		  ಸ್್ಪ ್ಲ ಲೈನ್ ಶಾಫ್ಟ್  ನಿಿಂದ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಫಾರ್ಮ್ ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  M 12 ಬೇರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಸೆಟ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಘಟಕದಿಿಂದ ಸ್್ಪ ್ಲ ಲೈನ್ ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಕ್್ಲ ಚ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.

•		  ವರ್ಕ್ ಬೆೆಂಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಇಡಿ, ಅದನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		ಕ್್ಲ   ಚ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಎಂಗೇಜ್  ಮತ್ತು  ಡಿಸ್ಎಂಗೇಜ್ 
ಆಗದಿದ್್ದ ರೆ, ಕ್್ಲ ಚ್ ಯೂನಿಟ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು 
ಕ್್ಲ ಚ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಹೊರ ತೆಗೆಯಿರಿ.

•		ಕೆ  ಳಗಿನ ವಿದ್ಯು ತ್ ಮತ್ತು  ಯಾಾಂತ್ರಿ ಕ ದೋಷಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ.

•		ಕ್್ಲ   ಚ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್್ಗ ಳ ನಡುವಿನ ಅಂತರವನ್ನು  ಫೀಲರ್ 
ಗೇಜ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ತಯಾರಕರು ತಿಳಿಸಿದಂತೆ 
ಅಂತರವು ಇರುವುದನ್ನು  ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಸ್್ಪ ್ಲ ಲೈನ್ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಪ ್ಲ ಲೈನ್ಸ್ 
ಸರಿಯಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಮತ್ತೊಮ್ಮೆ   ವರ್ಕ್ 
ಬೆೆಂಚ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಘಟಕವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಕ್್ಲ   ಚ್ ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ  ತೃಪ್ತಿ ದಾಯಕವಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುವುದು 
ಕಂಡುಬಂದಲ್ಲಿ  ಅದನ್ನು  ಯಂತ್್ರ ದ ಫೀಡ್ ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್ ಗೆ 
ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್, ಕಾರ್್ಬನ್ ಬ್್ರ ಷ್್ಗ ಳು ಮತ್ತು  ಟರ್ಮಿನಲ್ ಅನ್ನು 
ಕೂರಿಸಿ.

•		  ಅಲೆನ್ ಕೀಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸೈಡ್ ಕವರ್್ಗಳನ್ನು 
ಫಿಕ್ಸ್  ಮಾಡಿ. ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್ವಿ ಚ್ ಆನ್ ಮಾಡಿ, 
ಕ್್ಲ ಚ್ ಜೋಡಣೆಯ ಕೆಲಸವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 4: ಕೀಲಿಯನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸುವುದು

•		  ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕೀ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಟೇಪಲ್ಡ್  (ಗಿಬ್ ಹೆಡ್) ಕೀ ಯೊೊಂದಿಗೆ ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

ಸಮಾನಾಾಂತರ ಕೀ ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಹಬ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಗಳನ್ನು  ಡಿಬರ್ರ್ 
ಮಾಡಿ, ಕೀವೇಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ನಿಖರವಾದ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಶಾಫ್ಟ್ 
ಮತ್ತು  ಹಬ್ ಮತ್ತು  ಕೀವೇಗಳ ಡೈಮೆನ್್ಷ ನ್ ಗಳನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ  ಹೊರಗಿನ ಡಯಾ. ರೇಖಾಚಿತ್್ರ ದ 
ಪ್್ರ ಕಾರ ಹಬ್, ಉದ್್ದ , ಜೊತೆಗೆ ಕೀವೇಗಳ ಆಳದ ಒಳಭಾಗ 
(ಚಿತ್್ರ  1)ಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಕೀವೇ   ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಅಡ್್ಡ 
ವಿಭಾಗದ ಕೀ ಸ್್ಟಟೀ ಲ್ ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•		ಕೀ   ಯ ಒಂದು ತುದಿಯಲ್ಲಿ   ತ್ರಿಜ್್ಯ  ವನ್ನು  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ 
ಮತ್ತು  ಕೀ ಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಗೆ ಕೀವೇಯ ಉದ್್ದ ದ 
ಜೊತೆಗೆ 1mm ಉದ್್ದ ವನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಕತ್್ತ ರಿಸಿ (Key2) .

ಕೀ ಯು ಅದರ ಕೆಳಭಾಗದ ಅಂಚುಗಳಲ್ಲಿ 
ಸು ತ್ತು ವ ರಿ ಯ ಲ್್ಪ ಟ್ಟಿದೆ  ಎ ಂ ದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ  ಕೀವೇಯನ್ನು  ಸ್ಯೂ ಟ್ ಮಾಡಲು ಕೀ 
ಅಗಲವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಕೀ ಯನ್ನು  ಡ್ರಾ  ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, 
ಇದರಿಿಂದ ಅದು ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ / ಲೈಟ್ ಕೀಯಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ (K7-h6) 
ಆಗುತ್್ತ ದೆ. (ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಹಬ್್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಕೀವೇ ಜೊತೆಗೆ ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಫಿಟ್ಗಾ ಗಿ 
ಕೀಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಬದಿಗಳಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಕೀಯ ಕೆಳಗಿನ ಭಾಗದಲ್ಲಿ 
ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿ ಬಣ್್ಣ ವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಇದರಿಿಂದ 
ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಕೀಲಿಯ ಸರಿಯಾದ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189
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•		  ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ  ಕೀವೇಯಲ್ಲಿ  ಕೀ ಯನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಗುರವಾದ ಮೃದುವಾದ ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ ಟ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರ  5)

•		  ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ ರುವ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ಟ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನಿ ಿಂದ ಹಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ, ಕೀಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಕೀಯು ಹಬ್್ನ  ಕೀವೇಯೊೊಂದಿಗೆ 
ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರುವ ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

•		  ಎತ್್ತ ರದ ಸ್್ಥ ಳಗಳನ್ನು  ಲಘುವಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ, ದಾರಿಯ 
ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  ಸರಿಸುಮಾರು 0.1 mm ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್ಸ್ 
ಇರಬೇಕು.

•		  ಹಬ್ ಅಪೇಕ್ಷಿ ತ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಶಾಫ್ಟ್ಗೆ   ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ 
ಫಿಟ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಮತ್ತು  ಫೈಲಿಿಂಗ್ ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

ಕಾರ್್ಯ 5: ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಿಸಿ/ಹೊೊಂದಿಸಿ

•		ಡೊವೆ  ಟೈಲ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನಿ ಿಂದ ಅಡ್ಜೆ ಸ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಕ್ರಾ   ಸ್-ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನಿ ಿಂದ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ, ಅಡ್ಜೆ ಸ್್ಟಿ ಿಂಗ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂಗಳು, ನಟ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಚ ಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಯಾವುದೇ ರೀತಿಯ ಹಾನಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಎಲ್ಲಾ 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ವವೇ ಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವಷ್ಟು   ವೇಗದಲ್ಲಿ  ಚಲನೆ 	
ನೀಡಲು ಅಡ್ಜೆ ಸ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•		  ಚೆಕ್-ನಟ್ ಮೂಲಕ ಸರಿಹೊೊಂದಿದ ನಂತರ ಸ್ಕ್ ರೂನ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 6: ಕಾಟರ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

•		ಕೆಲ  ಸದ ಘಟಕದಿಿಂದ ಕಾಟರ್ ತೆಗೆಯಲು, ನಟ್ ನ್ನು  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ 
ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ ನಂತರ ಮೃದುವಾದ ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಹೊಡೆಯಿರಿ.

•		  ನಂತರ ನಟ್ ನ್ನು  ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ 
ಕಾಟರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ.

•		ಹ  ೋಲ್ ನಲ್ಲಿ  ಹೊಸ ಕಾಟರ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ, 
ಸುತ್ತಿ ಗೆಯಿಿಂದ  ಹೊಡೆಯಿರಿ .

•		  ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿದ ನಂತರ ನಟ್ ನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.
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ಕಾರ್್ಯ 7: ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ

•		ಕ  ೋನ್ ಮತ್ತು  ಕಂಪ್ರೆ ಸನ್ ಬುಷ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಬಾಹ್್ಯ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		ಕ  ೋನ್ ಮತ್ತು  ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ ಪಿನ್ ಬಳಸಿ ಆಂತರಿಕ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಬಾಹ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ 
ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ.

•		  ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಬಾಹ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಆಂತರಿಕ 
ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಜೋಡಣೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ , ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಲು 
ಅಥವಾ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಬೋರ್್ನಲ್ಲಿ  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಲು 
ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವಷ್ಟು  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಅಗಲ 
ಮಾಡಬೇಕು  ಅಥವಾ ಮುಚ್್ಚ ಬೇಕು.

ಕೋನ್ ಮತ್ತು   ಕಂಪ್ರೆ ಷರ್ ಬುಷ್ ಬಳಸಿ ಬಾಹ್್ಯ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ

•		  ಜೋಡಣೆ ರಂಧ್್ರ ಗಳಿಲ್್ಲ ದ ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಕೋನ್್ಗ ಳ 
ಮೂಲಕ ಉತ್್ತ ಮವಾಗಿ ಜೋಡಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಚಿತ್್ರ  
(1) & (2)

•		  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಪಡಿಸಬೇಕಾದ ಶಾಫ್ಟ್  ಮೇಲೆ 
ಕೋನ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ.

•		ಕ  ೋನ್ ಮೇಲೆ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ.

•		  ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ಸ್  ಬುಷ್ ಅನ್ನು  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಮೇಲೆ ಇಡಿ.

•		  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ನ ಗಾತ್್ರ ವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ, ಸೂಕ್್ತ ವಾದ 
ವಿಧಾನಗಳ ಮೂಲಕ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಗ್ರೂ ವ್ ನಲ್ಲಿ 
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಸರಾಗವಾಗಿ 
ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ ಬುಷ್ ಅನ್ನು  ಒತ್ತಿ ರಿ .

ಕೋನ್ ಮತ್ತು  ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ ಪಿನ್ ಬಳಸಿ ಆಂತರಿಕ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ

•		  ಚಿತ್್ರ  2 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು 
ಒದಗಿಸಬೇಕಾದ ಬೋರ್ ಮೇಲೆ ಕೋನ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ

•		  ಆಂತರಿಕ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಕೋನ್್ನ  ಮೊನಚಾದ 
ಬೋರ್್ನಲ್ಲಿ  ಇಡಿ.

•		  ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಮೇಲೆ ಇಡಿ.

•		  ಬೋರ್್ನಲ್ಲಿ ನ ಗ್ರೂ ವ್ ನಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ 
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ ಕಂಪ್ರೆ ಷನ್ ಪಿನ್ ಅನ್ನು 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಸರಾಗವಾಗಿ ಒತ್ತಿ ರಿ.

ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಲು ಮತ್ತು  ತೆಗೆಯಲು 
ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಬಳಸಿ.

• 		 ಬಳಸಬೇಕಾದ ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ. (ಬಾಹ್್ಯ  ಅಥವಾ 
ಆಂತರಿಕ)

•		  ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್್ನಿ  ಿಂದ ಎಲ್ಲಾ  ಚೂಪಾದ ಅಂಚುಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದಾದರೂ ಬಿರುಕು ಇದೆಯೇ 
ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಆಂತರಿಕ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಆಂತರಿಕ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಪ್್ಲ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹಾಯದಿಿಂದ 
ಆಂತರಿಕ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ (1) ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಪ್್ಲ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ (1) ಅನ್ನು 
ಒತ್ತಿ ರಿ ಇದರಿಿಂದ ಅದರ ವ್ಯಾ ಸವು ರಂಧ್್ರ ದ ವ್ಯಾ ಸಕ್್ಕಿ ಿಂತ 
ಚಿಕ್್ಕ ದಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಈಗ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ, ಅದು ಗ್ರೂ ವ್ 
ನಲ್ಲಿ  ಚೌಕಾಕಾರವಾಗಿ ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳು ತ್್ತ ದೆ.

•		  ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ (2).

ಬಾಹ್್ಯ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ಜೋಡಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  4)

•		  ಬಾಹ್್ಯ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಪ್್ಲ ಲೈಯರ್ (2) ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಬಾಹ್್ಯ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ (1) ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಬಾಹ್್ಯ  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಪ್್ಲ ಲೈಯರ್ (2) ಅನ್ನು  ಒತ್ತಿ ರಿ ಇದರಿಿಂದ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ (2) ವ್ಯಾ ಸದಲ್ಲಿ  ಹಿಗ್ಗು ತ್್ತ ದೆ.

•		  ಶಾಫ್ಟ್  ಗ್ರೂವ್್ನ  ಲ್ಲಿ  set ಮಾಡುವವರೆಗೆ, ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ 
ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಅನ್ನು  ವಿಸ್್ತ ರಿಸುವ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಸರ್ಕ್ಲಿ ಪ್ ಲಂಬವಾಗಿ ಗ್ರೂವ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಕುಳಿತುಕೊೊಂಡಿದೆ 
ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ  (3).

•		  ಇಕ್್ಕ ಳವನ್ನು  ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ.
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•	 ಆಂತರಿಕ ಮತ್ತು  ಬಾಹ್್ಯ  ಸರ್ಕ್ಲಿಪ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು 
ಮೇಲಿನ ಕಾರ್್ಯವಿಧಾನವನ್ನು  ಹಿಿಂತಿರುಗಿಸಬಹುದು 
ಮತ್ತು  ಅನ್್ವ ಯಿಸಬಹುದು.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)
ಜಿಬ್ ಸ್ಟ್ರಿ  ಪ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ (Adjust the gib strip)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಜಿಬ್ ಸ್ಟ್ರಿ  ಪ್ ಅನ್ನು  ಲೇಥ್್ನ ಲ್ಲಿ  Fit ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸಿ. 

ಲಾಕ್ ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಸಡಿಲಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಸೆಟ್ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಪ್್ರ ಶ್್ಯ ನ್ ನೀಲಿಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು  ಗಿಬ್್ನ  ನೇರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕ್ರಾ ಸ್ - ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ನ  ಸ್ಟಿ ಕ್-ಸ್ಲಿ ಪ್ ಚಲನೆಯನ್ನು  ತಡೆಯಲು, ಸಮ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರ್ಯಾ ಪ್ ಮಾಡಿ.

ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ ಮಾಡಿ.

ಜಿಬ್ ಅನ್ನು  ಡವ್್ಟಟೈ ಲ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ಗೆ  ಜೋಡಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಅದರ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಅಸೆೆಂಬ್ಲಿ ಯಲ್ಲಿ  ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ಸರಿಯಾದ ಸ್ವಾತಂ ತ್್ರ್್ಯ  ವನ್ನು 
ಪಡೆಯಲು ಸ್ಕ್ ರೂಗಳನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ಗ ಳ 
ನಡುವಿನ ಕ್ಲಿ ಯರೆನ್ಸ್  ಅನ್ನು  ನಿವಾರಿಸಿ.

ಚೆಕ್ ನಟ್ ಮೂಲಕ ಸರಿಹೊೊಂದಿಸುವ ಸ್ಕ್ ರೂಗಳ 
ಚಲನೆಯನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ.

ಚೆಕ್್ನ ಟ್್ಗ ಳೊೊಂದಿಗೆ ಲಾಕ್ ಮಾಡುವಾಗ ಜಿಬ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ದೃಢವಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

ಕ್ರಾ ಸ್-ಸ್್ಲ ಲೈಡ್ ನ ಕಾರ್್ಯವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.189

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



225

ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.190
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                      

ದುರಸ್ತಿ  ಕೆಲಸಕ್ಕಾ ಗಿ ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಪಂಚ್್ಗ ಳು, ಎಕ್ಸ್ ಟ್ ರಾ ಕ್್ಟ ರ್, ಡ್ರಿ ಫ್್ಟ್ ್ಗಳು, ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ 
ಸುತ್ತಿ ಗೆ ಮತ್ತು  ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ   (Use hollow punches, extractor, drifts, 
various types of hammer and spanners etc for repair work)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ದುರಸ್ತಿ ಗಾಗಿ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ
•	 ವಿವಿಧ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ
•	 ವಿವಿಧ  ಸುತ್ತಿ ಗೆಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ
•	 ಎಕ್ಸ್ ಟ್ ರಾ ಕ್್ಟ ರ್ ಮತ್ತು  ಪಂಚ್್ಗ ಳನ್ನು  ಬಳಕೆ ಮಾಡಿ.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



226

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಅಧ್ಯಾ ಪಕರು ಚಿತ್್ರ  1 - 10 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವ ಎಲ್ಲಾ 
ಸಾಧನಗಳನ್ನು  ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ  ಪ್್ರ ದರ್ಶಿಸಬೇಕು 
ಮತ್ತು  ಅವುಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಉಪಯೋಗಗಳನ್ನು  ಸಂಕ್ಷಿ ಪ್್ತ ಗೊಳಿಸಬೇಕು.

•		ತ  ರಬೇತಿದಾರರು ಎಲ್ಲಾ  ಪರಿಕರಗಳ ಹೆಸರುಗಳು ಮತ್ತು 
ಅದರ ಬಳಕೆಗಳನ್ನು  ಟಿಪ್್ಪ ಣಿ ಮಾಡುತ್ತಾ ರೆ.

•		  ಇದನ್ನು  ಟೇಬಲ್ 1 ರಲ್ಲಿ  ರೆಕಾರ್ಡ್ ಮಾಡಿ.

ಟೇಬಲ್ 1

ಕ್್ರ ಮ 
ಸಂಖ್ಯೆ

ಉಪಕರಣದ ಹೆಸರು ಉಪಯೋಗಗಳು

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

•		  ಅದನ್ನು  ಬೋಧಕರಿಿಂದ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.190
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.191
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                        

ವಿವಿಧ ರೀತಿಯ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದು ಹಾಕುವುದು, ಜೋಡಿಸುವುದು ಮತ್ತು 
ಕ್ರಿ ಯಾತ್್ಮ ಕತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸುವುದು   (Dismantling, assembling of different 
types of bearing and check for functionality)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಪೆ ಡೆಸ್ಟಾ ಲ್ ಬ್ಲಾಕ್್ನಿ  ಿಂದ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಇಳಿಸಿ
•	ಪೆ ಡೆಸ್ಟಾ ಲ್ ಬ್ಲಾ ಕ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ
•	 ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್್ಮೌೌಂ ಟ್  ಮಾಡಿ (ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಂಟರ್ ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್)
•	 ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್್ಮೌೌಂ ಟ್  ಮಾಡಿ. (ಹೌಸಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಂಟರ್ ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್)
•	 ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಬುಷ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು

•		  ಸರಿಯಾದ ರಿಿಂಗ್ ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು 
ಬ್ಲಾ ಕ್ ನ ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಎಡಗೈಯಿಿಂದ 
ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಚಿತ್್ರ  1 ರಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಬಲಗೈಯಿಿಂದ ಜೋಡಿಸುವ ನಟ್ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		ಕ್  ಯಾ ಪ್ ಚಿತ್್ರ . 2a ಜೊತೆಗೆ ಟಾಪ್ ಶೆಲ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ 
ಮತ್ತು  ನಂತರ ಚಿತ್್ರ  2b ನಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಶಾಫ್ಟ್ 
ಮತ್ತು  ಕೆಳಭಾಗದ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

•		  ಶೆಲ್್ಗ ಳು, ಕ್ಯಾ ಪ್, ಶಾಫ್ಟ್  ಆಸನ (ಜರ್್ನಲ್) ಮತ್ತು  ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಬಾಟಮ್ ಅನ್ನು  ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ ಯಿಿಂದ ಚಿಕ್್ಕ  ಬ್್ರ ಷ್ ಬಳಸಿ 
ಚೆನ್ನಾ ಗಿ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. ಮೇಲಿನ ಎಲ್ಲಾ  ಘಟಕಗಳನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾದ ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ. ಘಟಕವನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ  ಮಾಡಲು ಹತ್ತಿ  ತ್ಯಾ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ.

•		  ಯಾವುದೇ ಹಾನಿಗಾಗಿ ಚಿಪ್ಪು ಗಳು ಮತ್ತು  ಜರ್್ನಲ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಸ್್ಕಕೋ ರಿಿಂಗ್ ಮಾರ್ಕ್ ಇತ್ಯಾ ದಿ. ಯಾವುದೇ 

ಹಾನಿ ಮತ್ತು  ಸವೆತಗಳಿಗಾಗಿ ಕ್ಯಾ ಪ್, ಬಾಟಮ್ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಮತ್ತು  ಫಾಸ್ಟೆ ನಿಿಂಗ್ ಬೋಲ್ಟ್  ಮತ್ತು  ನಟ್ ಅನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಜೋಡಿಸಲು ಪ್ರಾ ರಂಭಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಹಾನಿಗೊಳಗಾದ ಘಟಕಗಳನ್ನು  ಹೊಸದರಿಿಂದ 
ಬದಲಾಯಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  3). ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬದಲಿಸಲು 
ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗದಿದ್್ದ ರೆ, ಅದನ್ನು  ಲೋಹದ ಡೆಪಾಸಿಟ್ ಮತ್ತು 
ಮೆಷಿನಿಿಂಗ್ ನಿಿಂದ ನಿರ್ಮಿಸಬೇಕು.

•		  ಚಿತ್್ರ  4 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಕೆಳಭಾಗದ ಹೌಸಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಬೇರಿಿಂಗ್ 
ಬೋರ್್ನ ಅಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಅಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು. ಜೋಡಿಸುವ 
ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸುವ ಮೂಲಕ ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ. ಚಿತ್್ರ  5 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಕ್ಯಾ ಪ್ 
ಅನ್ನು  ವೈಸ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ಮೂಲಕ 
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ಅಂಡಾಕಾರವನ್ನು  ಸರಿದೂಗಿಸಲು ಬೇರಿಿಂಗ್ ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಫ್ಲಾ ಟ್ ಫೈಲ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಸಮಾನವಾಗಿ ಫೈಲ್ ಮಾಡಿ.

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ನ ಎರಡು ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ ಜೋಡಿಸಿ 
ಮತ್ತು  ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿದಾಗ, ಲೋಡ್ ಅನ್ನು 
ಕ್ಯಾ ಪ್್ಗ ಳಿಿಂದ ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳ ಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಮತ್ತು  ಶೆಲ್ 
ಗಳಿಿಂದ ಅಲ್್ಲ  ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ . (ಚಿತ್್ರ  6)

•		  ಶೆಲ್ ಗಳನ್ನು  ಅದರ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಳಿಗೆ ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ. 
ಚಿತ್್ರ  7 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಅವು ಸರಿಯಾಗಿ 
ಹೊೊಂದಿಕೊಳ್ಳು ತ್್ತವೆ ಯೇ ಮತ್ತು  ತೈಲ ರಂಧ್್ರ ಗಳು 
ಹೌಸಿಿಂಗ್್ಗ ಳಿಗೆ ಹೊೊಂದಿಕೆಯಾಗುತ್್ತವೆ ಯೇ ಎಂದು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಜರ್್ನಲ್ ಪ್್ರ ದೇಶದ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಗುರುತು ಮಾಡುವ 
ಮಾಧ್್ಯ ಮವನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ  ಮತ್ತು  ಏಕರೂಪದ 
ಸಂಪರ್್ಕಕ್ಕಾ ಗಿ ಕೆಳಗಿನ ಶೆಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಡಿ. (Fig.8)

•		ಕೆ  ಳಭಾಗದ ಶೆಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಬಣ್್ಣ ದ ಗುರುತುಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ ಯು 
ಹೆಚ್ಚು  ಇದ್್ದ ರೆ, ಇದು ಕೆಳಗಿನ ಶೆಲ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಸರಿಯಾದ 
ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರುವ ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಸೂಚಿಸುತ್್ತ ದೆ ಇಲ್್ಲ ದಿದ್್ದ ರೆ ಹೆಚ್ಚಿ ನ ಸಂಖ್ಯೆ ಯ ಬಣ್್ಣ 
ಗುರುತುಗಳನ್ನು  ಹೊೊಂದಲು ಶೆಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರ್ಯಾ ಪ್ 
ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  9)

•		  ಎಲ್ಲಾ  ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸರಿಯಾದ ದರ್ಜೆಯ 
ಲೂಬ್ರಿ ಕಂಟ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಲೇಪಿಸಿ. ಕೆಳಗಿನ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಗಳ ಮೇಲೆ ಜರ್್ನಲ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ, ಮೇಲಿನ ಶೆಲ್ 
ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ಪ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಡಿ. ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ಮೂಲಕ ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  10).

•		ಪೆ  ಡಾಸ್ಟಾ ಲ್ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಆರೋಹಿಸಿದ ನಂತರ 
ಕೆಲಸದ ಸ್್ಥ ಳದ ಸುತ್್ತ  ಇರುವ ಎಲ್ಲಾ  ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು 
ತೆರವುಗೊಳಿಸಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2: ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕುವುದು ಮತ್ತು  ಜೋಡಿಸುವುದು

ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ನ ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ ಲ್ಲಿ  ಇಂಟರ್ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್

ವಿಧಾನ-1 ಪ್ರೆ ಸ್ ಬಳಸುವಿಕೆ

•	 ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಶಾಫ್ಟ್  ಜೊತೆ ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಅಥವಾ 
ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ನಲ್ಲಿ  ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.191

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



229

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ  ಒಳಗಿನ ಉಂಗುರವನ್ನು  ಬೆೆಂಬಲಿಸಲು ರಿಿಂಗ್ 
ಅಥವಾ ಸಮಾನ ಗಾತ್್ರ ದ ಎರಡು ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

•		ರ್ಯಾಮ್   ಮತ್ತು  ಶಾಫ್ಟ್  ನಡುವೆ ಡಮ್ಮಿ  ಹಾಕಿ

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್್ನಿ ಿಂದ ಹೊರಬರಲು ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಒತ್ತಿ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

•		ಹಾ  ನಿಯನ್ನು  ತಡೆಗಟ್್ಟ ಲು ಹೊರತೆಗೆಯಲಾದ ಶಾಫ್ಟ್ 
ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ ಬೆೆಂಬಲಿಸಿ.

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಮೇಲೆ ನೇರ ಸುತ್ತಿ ಗೆ ಹೊಡೆತಗಳನ್ನು 
ಹಾಕಬೇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಬೇರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸುವ ವಿಧಾನ II
•		  ಶಾಫ್್ಟ್ ್ನ  ಮಧ್್ಯ ದ ರಂಧ್್ರ ದ ಮೇಲೆ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಪುಲ್್ಲರ್ಸ್  

ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  Fit ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  4).
•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ನ ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಇರಿಸಿ.
•		  ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಸ್ಪ್ ಯಾ ನರ್್ನಿಿಂದ ನಿಧಾನವಾಗಿ 

ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ ಇದರಿಿಂದ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಸ್್ಟ್ರರೈ ನ್ ತೆಗೆದುಕೊಳ್್ಳ ಲು 
ಸಿದ್್ಧ ವಾಗುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  4)

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆಯಲು (ಚಿತ್್ರ  5) ನಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವ 
ಬ್ರಾಕೆ ಟ್ ಅಟ್ಯಾ ಚ್್ಮೆೆಂ ಟ್ ಹೊೊಂದಿರುವ ವಿಶೇಷ ರೀತಿಯ 
ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ ಇದರಿಿಂದ ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ 
ಒಳಗಿನ ಉಂಗುರದ ಮೇಲೆ ಪುಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಬಲವನ್ನು 
ಹಾಕಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಕಾಲುಗಳು ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ  ಹೊರ ಉಂಗುರದೊೊಂದಿಗೆ 
ತೊಡಗುವಂತಿದ್್ದ ರೆ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಜೊತೆಗೆ ಕೀಪರ್ ಪುಲ್್ಲ ರ್ 
ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•		  ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಕಾಲುಗಳು ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ  ಹೊರಗಿನ ರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ತೊಡಗಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಬೇಕಾದರೆ, ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಮತ್ತೆ 
ಬಳಸಬೇಕಾದಾಗ, ಡಿಸ್ ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ಸಮಯದಲ್ಲಿ 
ಹೊರ ಉಂಗುರ ಅಥವಾ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  7)

•		  ಸಣ್್ಣ  ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು , ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಿ 
ಅಥವಾ ಮೆಟಲ್ ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಬಳಸಿ ಸೌಮ್್ಯ ವಾಗಿ ಸುತ್ತಿ ಗೆ 
ಯಿಿಂದ ಹೊಡೆತಗಳನ್ನು  ಹೊಡೆದು ತೆಗೆಯಬಹುದು.

•		  ಸಣ್್ಣ  ಮತ್ತು  ಮಧ್್ಯ ಮ ಗಾತ್್ರ ದ ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಡಿಸ್ 
ಮೌೌಂಟ್ ಮಾಡಲು, ಸುತ್ತಿ ಗೆ ಬಳಸಿ ಮತ್ತು  ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಗೆ 
ಲಾಕ್ ನಟ್ ಅಥವಾ ಒಳಗಿನ ಉಂಗುರವನ್ನು  ಬಟ್ 
ಮಾಡಿ ತೆಗೆಯ ಬಹುದು. (ಚಿತ್್ರ  8)

•		  ನಟ್ ಒಳಮುಖವಾಗಿದ್್ದ ರೆ ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಅನ್ನು  ಒಳಗಿನ 
ಉಂಗುರದ ವಿರುದ್್ಧ  ಇಡಿ.

•		ಡಿಸ್್ಮೌೌಂ   ಟಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಸುತ್ತಿ ಯಿಿಂದ ಬಳಸಿ ಹೊಡೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  9)
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ಹೌಸಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ  ಇಂಟರ್ ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್ ಇರುವ ಎಲ್ಲಾ 
ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳಿಗೆ

•		  ಎರಡು ಮರದ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳ ಮೇಲೆ ಚಕ್್ರ ವನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ  ಮುಖದ ಮೇಲೆ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಆನ್ನು 
Fit ಮಾಡಿ.  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡ್್ರ ರೈವ್ ಮಾಡಲು ಸ್್ಲಲೀ ವ್ 
ನ ಮೇಲೆ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಹಾಕಿ. ಯಾವುದೇ ಶೋಲ್್ಡ ರ್ 
ಇಲ್್ಲ ದೆ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಾಗಿ ಈ ರೀತಿಯ ಡಿಸ್್ಮೌೌಂ ಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಮಾಡಬಹುದು. (ಚಿತ್್ರ  10)

•		  ಅಂತೆಯೇ, ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳ ನಡುವೆ ಶೋಲ್್ಡ ರ್ ಅನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿರುವ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಾಗಿ ಮೃದುವಾದ ಲೋಹದ 
ಡ್ರಿ ಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಬೇರಿಿಂಗ್ ನ ವಿವಿಧ ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ 
ಹೊಡೆಯಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.            (ಚಿತ್್ರ  11).

•		  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಪುಲ್್ಲ ರ್ ಅನ್ನು  ಸಹ 
ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		ಸ್್ವ   ಯಂ ಅಲೈನ್ ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಡಿಸ್ 
ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು, ಚಿತ್್ರ  12a ನಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ 

ಇನ್್ನ ರ್ ರೇಸನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ. ಔಟರ್ ರೇಸ್ ಮೇಲೆ ಪುಲ್್ಲ ರ್ 
ಕಾಲುಗಳನ್ನು  ಫಿಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಲು ಸ್ಕ್ ರೂಡ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿ.

•		ಡಿ  ಸ್ ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ನಂತರ ಸೀಮೆಎಣ್ಣೆ  ಅಥವಾ ನಾಫ್ತಾ 
ಬಳಸಿ ಮೃದುವಾದ ಬ್ರಿಸ್್ಟ  ಲ್ ಬ್್ರ ಷ್್ನಿ ಿಂದ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  12b)

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಬನಿಯನ್ ಬಟ್ಟೆ ಯಿಿಂದ ಒರೆಸಿ.

ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಲು ಅಥವಾ 
ಒರೆಸಲು ಹತ್ತಿ  ತ್ಯಾ ಜ್್ಯ ವನ್ನು  ಬಳಸಬೇಡಿ.

•		  ಸವೆತ, ಕೇಜ್ ನಲ್ಲಿ ನ ಹಾನಿ, ರೇಸ್್ವವೇ ಗಳು, ರೋಲಿಿಂಗ್ 
ಎಲಿಮೆೆಂಟ್ ಗಳು ಮತ್ತು  ಬಾಹ್್ಯ  ಮತ್ತು  ಒಳಗಿನ ರೇಸ್್ಗ ಳ 
ಬಗ್ಗೆ  ಭೌತಿಕವಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ನಿಮ್್ಮ  ಕೈಯ ಬೆರಳುಗಳ ಸುತ್್ತ ಲೂ 
ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಯಾವುದೇ ಗೊೊಂದಲ ಮತ್ತು 
ಶಬ್್ದ ವಿಲ್್ಲ ದೆ ಸರಾಗವಾಗಿ ತಿರುಗುತ್ತಿ ದೆಯೇ ಎಂದು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  13).

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ ಮಾಡಿ.

•		ಸೀ  ಲ್ ಅನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಿ, ಬದಲಿಸ ಬೇಕಾದಲ್ಲಿ .

•		  ಬಾಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವುದು

•		  ಅಗತ್್ಯ  ಇಂಟರ್ ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು 
ಶಾಫ್ಟ್  ವ್ಯಾ ಸವನ್ನು  ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅಳತೆ ಮಾಡಿ 
(ವರ್ನಿಯರ್ ಮೈಕ್್ರ ರೋಮೀಟರ್್ನಿಿಂದ ಶಾಫ್ಟ್  ಫಿಟ್ಗಾ ಗಿ 
ಮತ್ತು  ಮೈಕ್ರೊಮೀಟರ್ನೊ ಳಗಿನ ವರ್ನಿಯರ್್ನಿಿಂದ 
ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಫಿಟ್ಗಾ ಗಿ).

•		  ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು   ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ 
ಮಾಡಿ.

•		  ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ  ಒಳಗಿನ ಉಂಗುರದ ಮೇಲೆ ಸರಿಯಾದ ಗಾತ್್ರ ದ 
ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  14).
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•		  ಸಾಮಾನ್್ಯ  ಸುತ್ತಿ ಗೆಯನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಹೊಡೆತಗಳನ್ನು 
ಹೊಡೆಯಿರಿ.

•		ನೀ  ವು ಮೆಟಲ್ ಧ್್ವ ನಿಯನ್ನು  ಪಡೆಯುವವರೆಗೆ 
ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ  ನಿಧಾನವಾಗಿ ಚಾಲನೆ ಮಾಡಿ.

•		  ಹೊರಗಿನ ಉಂಗುರದ ಮೇಲೆ ಕುಳಿತುಕೊಳ್್ಳ ಲು ಸರಿಯಾದ 
ಸ್್ಲಲೀ ವ್ ವನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ  ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಹೌಸಿಿಂಗ್ 
ಫಿಟ್ಗಾ ಗಿ ಇದೇ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ ಯನ್ನು  ಅಳವಡಿಸಿಕೊಳ್್ಳ ಬೇಕು. 
(ಚಿತ್್ರ  15)

•		  ಸಾಧ್್ಯ ವಾದಾಗಲೆಲ್ಲಾ  ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಅನ್ನು  ಬಳಸಿ.

•		  ಸಣ್್ಣ  ಬೇರಿಿಂಗ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಗಾಗ್ಗೆ  ಜೋಡಿಸುವಾಗ 
ಆರ್್ಬರ್ ಪ್ರೆ ಸ್ ಅಥವಾ ಹೈಡ್ರಾಲಿ ಕ್ ಪ್ರೆಸ್್ನ   ಬಳಕೆ 
ವಿಶೇಷವಾಗಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾಗಿದೆ.  ಶಾಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಟ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬೇರಿಿಂಗ್ ನಡುವೆ ಮೌೌಂಟಿಿಂಗ್ ಸ್್ಲಲೀ ವ್ 
ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಇಂಟರ್ ಫೆರೆನ್ಸ್  ಫಿಟ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ 
ರಿಿಂಗ್ ನಲ್ಲಿ  ರೆಸ್ಟ್  ಮಾಡಿ.  ಕೊನೆಯ ಮುಖಗಳು 
ಸಮತಟ್ಟಾ ಗಿರಬೇಕು, ಸಮಾನಾಾಂತರವಾಗಿರಬೇಕು ಮತ್ತು 
ಬರ್ರ್  ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿರಬೇಕು.

•		  ಪ್ರೆ ಸ್ ನಿಿಂದ ಬಲವನ್ನು  ಹಾಕುವ ಮೂಲಕ ಬೇರಿಿಂಗ್್ನ ಲ್ಲಿ 
ಶಾಫ್ಟ್ಗೆ   ಚಾಲನೆ ನೀಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  16)
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.192
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                       

ಯಂತ್್ರ ದ ನಿತ್್ಯ ದ(routine) ಪರಿಶೀಲನೆಯನ್ನು  ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಅವಶ್್ಯಕ ತೆಗೆ 
ಅನುಗುಣವಾಗಿ ಮರುಪೂರಣ ಮಾಡಿ (Perform routine check of machine and do 
replenish as per requirement)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಚಾಲನೆಯಲ್ಲಿ ರುವ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಿ ತಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ತೈ ಲ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಸ್್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್ ಚಲನೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

•		  ನಿಮ್್ಮ  ನಿರ್್ವಹಣೆ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ ಯಲ್ಲಿ  ಯಾರಾದರೂ 
ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಬಳಸಲು ಪ್್ರ ಯತ್ನಿ ಸುವುದನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಲು, 
ಮುಖ್್ಯ  ಪವರ್ ಪಾಯಿಿಂಟ್್ನಿ ಿಂದ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಆಫ್ 
ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ನಿಮ್್ಮ  ಟ್ಯಾ ಗ್ “Out of order “ ಅನ್ನು  Fit 
ಮಾಡಿ.

•	 	ಸೈ ಡ್ ಕವರ್ ತೆರೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ:

- 	ಡ್ ್ರ ರೈವಿಿಂಗ್ ಬೆಲ್್ಟ್ ್ಗಳು, ಬೆಲ್್ಟ್ ್ಗಳು ಹಾನಿಗೊಳಗಾಗಿದ್್ದ ರೆ, 
ಅತಿಯಾದ ಬಿರುಕುಗಳು ಅಥವಾ ಅತಿಯಾದ 
ಸವೆತಗಳಾಗಿದ್್ದ ರೆ ಬದಲಾಯಿಸಬೇಕು.

- 	ಬೆ ಲ್್ಟ್ ್ಗಳ ಒತ್್ತ ಡವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

- 	ಬ್ ್ರ ರೇಕ್ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ (ಪೆಡಲ್ ಬ್್ರ ರೇಕ್ 
ಹೊೊಂದಿರುವ ಮಾದರಿಗಳಲ್ಲಿ ).

•		  ಲೇತ್ ಅನ್ನು  ಆನ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು :

- 	 ಒಂದೆರಡು ನಿಮಿಷಗಳ ಕಾಲ ಚಕ್ ಅನ್ನು 
ಚಲಾಯಿಸಿ.

- 	ಮುಖ್್ಯ   ಗೇರ್ ಬಾಕ್್ಸ್್ನ  ಲ್ಲಿ  ಲೂಬ್ರಿ ಕಂಟ್ ಎಣ್ಣೆ ಯ 
ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

- 	 ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ ಗೇರ್ ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ತುುಂಬಿಸಿ.

•		  ಚಾಲನೆಯಲ್ಲಿ ರುವ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಇದನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ:

-	 ಎಲ್ಲಾ  ಸ್್ವ ಯಂಚಾಲಿತ ಫೀಡಿಿಂಗ್ ಸರಿಯಾಗಿ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಿಸುತ್ತಿ ದೆ.

- 	 ಟೈಲ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ ಲಾಕ್ ಸ್ಥಿ ತಿಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

- 	 ಎರಡೂ ಲಿವರ್ ಸರಿಯಾಗಿ ಲಾಕ್ ಮಾಡಬೇಕು.

- 	 ಟಾಪ್ ಬೆೆಂಚ್ ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಶನ್ ಮ್ಯಾ ನ್ಯು ಯಲ್ 
ಪಂಪ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

-	 ಸ್್ಲ ಲೈಡಿಿಂಗ್ ಬೆೆಂಚ್ಗೆ  ತೈಲ ಬರುತ್ತಿ ದೆ ಎಂದು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಲಿವರ್ ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ ಅಥವಾ 
ಪೌಚ್ ಮಾಡಿ.

- 	ಟ್್ಯಾಾಂ  ಕ್ ಬೆೆಂಚ್ ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಶನ್ ನ ಲೂಬ್ರಿ ಕಂಟ್ 
ಎಣ್ಣೆ ಯ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 	 ಕೊಲೆೆಂಟ್ ನ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, ಅಗತ್್ಯ ವಿದ್್ದ ರೆ 
ಪುನಃ ತುುಂಬಿಸಿ:

•		  ಲೂಬ್ರಿಕ ೇಶನ್, ಅವಧಿ - ಲೂಬ್ರಿಕಂ ಟ್:

•		  ಕೆಲವು ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳಿಗೆ ಲೂಬ್ರಿಕ ೇಟ್ ಮಾಡಲು 
ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ನ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುತ್್ತದೆ .
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–	 ಹೆಡ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ - ವರ್್ಷಕ್ಕೆ  ಎರಡು ಬಾರಿ.

–	 ಕಾಾಂಪೌೌಂಡ್ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ಗ ಳು, ಗನ್ ಆಯಿಲರ್್ನಿಿಂದ - 
ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

–	 ಏಪ್್ರ ನ್ ಮತ್ತು  ಕ್ಯಾ ರೇಜ್- ಹ್್ಯಾಾಂ ಡಲ್ ಪಂಪ್ - 
ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

–	 ಟೈಲ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ಮೂಲಕ - 
ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

–	ಚೇಂ ಜ್ ಗೇರ್ ನಿಪ್್ಪ ಲ್  - ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ಮೂಲಕ 
- ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

–	ಲೀ ಡ್ ಸ್ಕ್ ರೂ ನಿಪ್್ಪ ಲ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ಮೂಲಕ - 
ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

–	ಬೆ ಡ್ ವೇಸ್ - ಗನ್ ಆಯಿಲರ್ ಮೂಲಕ - ಪ್್ರ ತಿದಿನ.

•		  ಕೂಲಂಟ್:

–	ಟ್್ಯಾಾಂ  ಕ್ ಅನ್ನು  ಖಾಲಿ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್್ರ ತಿ 4 
ತಿಿಂಗಳಿಗೊಮ್ಮೆ  ಹೊಸ ಕೂಲೆೆಂಟ್ ಅನ್ನು  ತುುಂಬಿಸಿ.

–	 ಮರುಪೂರಣ ಪ್್ರ ಕ್ರಿಯೆ ಯಲ್ಲಿ  ಕೂಲೆೆಂಟ್ 
ಸಂಪರ್್ಕವನ್ನು  ತಪ್ಪಿ ಸಿ, ನೀವು ರಬ್್ಬ ರ್ 
ಕೈಗವಸುಗಳನ್ನು  ಧರಿಸಬೇಕು.

–	 ಘನವಸ್ತು ಗಳಿವೆಯೇ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಲು 
ಕೂಲೆೆಂಟ್ ತೊಟ್ಟಿ ಯ ಕೆಳಭಾಗವನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

–	 ಘನವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ ಮತ್ತು  ಕೂಲೆೆಂಟ್ 
ಟ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಅನ್ನು  ಯಾವಾಗಲೂ ಸ್್ವ ಚ್್ಛ ವಾಗಿಡಲು 
ಪ್್ರ ಯತ್ನಿ ಸಿ.

–	ಲೇ ಥ್ ಅನ್ನು  ರನ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಕೂಲಂಟ್ ಅನ್ನು 
ಸರಿಯಾಗಿ ಸರಬರಾಜು ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

•		  ವಿದ್ಯು ತ್ (ಎಲೆಕ್ಟ್ರಿ  ಕ್):

–	 ಅದರ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳಿಗಾಗಿ ಮುಖ್್ಯ  ವಿದ್ಯು ತ್ ಕೇಬಲ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. ಅದು ಹಾನಿಗೊಳಗಾಗಿದ್್ದ ರೆ, 
ಅದನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಬೇಕು.

–	 ಎಲ್ಲಾ  ಬಾಹ್್ಯ  ಸ್ವಿ ಚ್್ಗ ಳ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

–	ಹಾ ನಿಗೊಳಗಾದ ಎಲ್ಲಾ  ಸ್ವಿ ಚ್್ಗ ಳನ್ನು  ದುರಸ್ತಿ 
ಮಾಡಬೇಕು ಅಥವಾ ಅದನ್ನು  ಬದಲಾಯಿಸಬೇಕು.

–	 ಎಲ್ಲಾ  ಲಿಮಿಟ್ ಸ್ವಿ ಚ್್ಗ ಳ ಪರಿಸ್ಥಿ ತಿಗಳನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. 
ಅದು ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ದೃಢವಾಗಿರಬೇಕು. ಒಂದು 
ಸಡಿಲವಾದ ಅಥವಾ ಹಾನಿಯಾಗಿರುವ ಲಿಮಿಟ್ 
ಸ್ವಿ ಚ್ ಯಂತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ನಿರಂತರ ದೋಷವನ್ನು 
ಉಂಟುಮಾಡಬಹುದು.

•		ಕ  ೇಂದ್್ರ  ಬಿಿಂದು ಅಲೈನ್ ಮೆೆಂಟ್:

–	 ವರ್್ಷಕ್ಕೊಮ್ಮೆ  , ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವ ನಿಖರತೆಯನ್ನು 
ಅವಲಂಬಿಸಿ, ಹೆಡ್ಸ್ ಟಾಕ್್ನ   ಮಧ್್ಯಭಾ ಗದೊೊಂದಿಗೆ 
ಸೆೆಂಟರ್ ಟೈಲ್ಸಾ ಟ್್ಕ್್ನ   ಜೋಡಣೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಲು ಅನುಕೂಲಕರವಾಗಿರುತ್್ತ ದೆ.

–	 ಕೇಂದ್್ರ ಗಳ ನಡುವೆ ಒಟ್ಟು  ಸಮಾನಾಾಂತರ 
ಪಟ್ಟಿ ಯನ್ನು  ಅಳವಡಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ಜೋಡಣೆಯನ್ನು  ಪಡೆಯಬಹುದು ಮತ್ತು  ಡಯಲ್ 
ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಯಿಿಂದ ಕೇಂದ್್ರ ಗಳ ನಡುವೆ 
ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಬಹುದು.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.192
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                          

ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಅಲೈನ್್ಮೆೆಂ ಟ್, ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಮುುಂತಾದವುಗಳ ತಪಾಸಣೆ 
(Inspection of machine tools such as alignment, levelling)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಡ್ರಿ  ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ನ ಅಲೈನ್್ಮೆೆಂ ಟ್ , ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಮುುಂತಾದವುಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಪಿಲ್್ಲ ರ್ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಟೇಬಲ್ ಅನ್ನು  ಮಧ್್ಯ ದ 

ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ.

•		  ನಿಖರವಾದ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ  ಮತ್ತು  ನೇರ ಅಂಚನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸಮಗೊಳಿಸಿ.

•		ಮೇ  ಜಿನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮತ್ತು  ಯಂತ್್ರ ದ ಬೇಸ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ನ 
ಸಮತಟ್್ಟ ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಮತ್ತು  ಟೆಸ್ಟ್  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ  ಆಂತರಿಕ ಟೇಪರ್ 
ರನ್ ಔಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎರಡು ವಿಭಿನ್್ನ  ಸಮತಲಗಳಲ್ಲಿ  ಕಂಬದ ನೇರತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		  ಎರಡು ವಿಭಿನ್್ನ  ಪ್್ಲಲೇನ್ ್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಟೇಬಲ್ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯ 
ಲಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಪಿಲ್್ಲ ರ್ ಮಾದರಿಯ ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ಕ್ಕಾ ಗಿ ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ಪರೀಕ್ಷೆ  (Geometrical 
test for pillar type drilling machine)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಡ್ರಿ  ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರಕ್ ಕೆ  ಪ್ರಿವೆೆಂಟಿ ವ್ ಮೇಯಿಿಂಟ್್ನ ನೇನ್ಸ್  ಮಾಡುವುದು. 

ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ನಡೆಸುವ ಮೊದಲು 
ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಎರಡು ವಿಭಿನ್್ನ  ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  (A) ಮತ್ತು 
(B) ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಮಾಡಬೇಕು.

ಅನುಮತಿಸುವ ವಿಚಲನ( ಡೀವಿಯೇಷನ್) ವು ಪ್್ರ ತಿ 300 
mm ಗೆ 0.03 ಆಗಿದೆ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕೆಲಸದ ಮೇಜಿನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ  ಮತ್ತು  ಬೇಸ್ ಪ್್ಲಲೇ ಟ್ ಅನ್ನು 
ಮಷಿನಿಿಂಗ್ ಮಾಡಿದ್್ದ ರೆ ಅದರ ಸಮತಲತೆಯನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಯಂತ್್ರ ದ ಟೇಬಲ್ ಗೆ ರೋಟರಿ ಚಲನೆಯನ್ನು 
ಒದಗಿಸಿದ್್ದ ರೆ, ತಿರುಗುವಿಕೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡು ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ನ ಆಂತರಿಕ ಟೇಪರ್ ನ 
ರನ್ ಔಟ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  4)

ಎರಡು ವಿಭಿನ್್ನ  ಸಮತಲಗಳಲ್ಲಿ  ಮೇಜಿನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗೆ  
(ಚಿತ್್ರ  5) ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅಕ್ಷದ ಪಿಲ್್ಲ ರ್ ಮತ್ತು  ಚೌಕದ 
ನೇರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.
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ಎತ್್ತ ರಿಸಿದ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಹೆಡ್ ಹೊೊಂದಿರುವ ಯಂತ್್ರ ಗಳ 
ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಹೆಡ್್ನ  ಲಂಬ ಚಲನೆಗೆ ಟೇಬಲ್ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯ 
ಲಂಬವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  7) 

ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಲೂಬ್ರಿಕ ೇಟ್ ಮಾಡುವುದು.

ಮುಖ್್ಯ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್, ತಿರುಗುವ ಮೇಜಿನ ಕ್ಯಾ ಮ್, 
ಗೇರ್ ಬಾಕ್ಸ್  ಮತ್ತು  ಪಿಲ್್ಲ ರ್ ಗಳಲ್ಲಿ  ಲೂಬ್ರಿಕ ೇಶನ್ 
ಎಣ್ಣೆ ಯನ್ನು  ಹಚ್ಚಿ . ಎಣ್ಣೆ  ಜೊತೆ ಎಣ್ಣೆ  ಕ್ಯಾ ನ್ 
ಅನ್ನು  ಪ್್ರ ತಿದಿನ ಬಳಸಿ ಲೂಬ್ರಿಕ ೇಟ್ ಮಾಡಿ.

ಎರಡು ಸಮತಲಗಳಲ್ಲಿ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಹೌಸಿಿಂಗ್ ಗಳ 
ಲಂಬವಾದ ಚಲನೆಗೆ ಮೇಜಿನ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯ ಲಂಬವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
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ಕೆಳಗಿನ ಐಟಂಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಿ ಮತ್ತು  ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಕಾಲಂನಲ್ಲಿ  ಟಿಕ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 

ದೋಷಯುಕ್್ತ  ಐಟಂಗಳಿಗೆ ಪರಿಹಾರ ಕ್್ರ ಮಗಳನ್ನು  ಪಟ್ಟಿ  ಮಾಡಿ.

ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕಾದ 
ವಸ್ತು ಗಳು

ಉತ್್ತ ಮ ಕೆಲಸ/ತೃಪ್ತಿಕ ರ ದೋಷಪೂರಿತ ಕೈಗೊಳ್್ಳಲಾ ದ ಪರಿಹಾರ 
ಕ್್ರ ಮಗಳು

ಯಂತ್್ರ ದ ಮಟ್್ಟ

ಬೆಲ್ಟ್  ಮತ್ತು  ಅದರ ಒತ್್ತ ಡ
ಬೇರಿಿಂಗ್ ಧ್್ವ ನಿ
ತೆರೆದ ಗೇರುಗಳು
ಎಲ್ಲಾ  ವೇಗಗಳಲ್ಲಿ  ಕಾರ್್ಯ 
ನಿರ್್ವಹಣೆ
ಎಲ್ಲಾ  ಫೀಡ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ 
ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಣೆ
ಲೂಬ್ರಿ ಕೇಶನ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ
ಕೂಲೆೆಂಟ್ ವ್್ಯ ವಸ್ಥೆ
ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಮತ್ತು  ಅದರ 
ಮೂವ್ ಮೆೆಂಟ್
ಆರ್ಮ್ ಮತ್ತು  ಅದರ ಚಲನೆ

ವಿದ್ಯು ತ್ ಕಂಟ್್ರ ರೋಲ್ ಗಳು
ಸುರಕ್ಷತಾ ಗಾರ್್ಡ್್ಗ ಳು

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.193
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ತಡೆಗಟ್ಟು ವ ನಿರ್್ವಹಣೆ                                                          

ಮಷಿನ್ ಟೂಲ್ ಗಳ ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ನಿಯತಾಾಂಕ(parameters)ಗಳಂತಹ ನಿಖರತಾ 
ಪರೀಕ್ಷೆ  (Accuracy testing of machine tools such as geometrical parameters)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಸೆೆಂ ಟರ್ ಲೇಥ್ ನ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಲ್ಯಾ ಥ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ನ ನಿಜವಾದ ಚಾಲನೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	ಲ ೇಥ್್ನ  ಮುಖ್್ಯ  ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಮತ್ತು  ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ  ಅಲೈನ್್ಮೆೆಂ ಟ್ ನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಬೆಡ್್ವ ವೇಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತೆ ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಸ್್ಲ ಲೀವ್್ನ  ಸಮಾನಾಾಂತರತೆಯನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ
•	 ಟರ್ನ್ ಮಾಡಿದ ಕಾಾಂಪೊನೆೆಂಟ್ ಮೇಲೆ ಪ್ರಾ ಯೋಗಿಕ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ಮಾಡಿ.

ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		ಕ್  ಯಾ ರೇಜ್ ಮೇಲೆ ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ.  

(ಚಿತ್್ರ  1)

•		  ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾಕ್್ನ   ಕ್ವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಸಾಧ್್ಯ ವಾದಷ್ಟು  ಗರಿಷ್್ಠ ವಾಗಿ 
ಯೋಜಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

•		  ಡಯಲ್ ಟೆಸ್ಟ್  ಇಂಡಿಕೇಟರ್ ಮೂಲಕ ಲಂಬ ಮತ್ತು 
ಅಡ್್ಡ  ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಕ್ವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•		ಪ್  ್ರ ತಿ ಅಳತೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ  ಕ್ವಿ ಲ್ ಅನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ 
ಮಾಡಿ. ಅದನ್ನು  ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡದಿದ್್ದ ರೆ ಅದು 
ಮಾಪನದ ಮೇಲೆ ಪರಿಣಾಮ ಬೀರುತ್್ತ ದೆ.

•		ಲಂ  ಬ ಸಮತಲದಲ್ಲಿ  ಕ್ವಿ ಲ್್ನ  ಮುಕ್್ತ  ತುದಿಯಲ್ಲಿ 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಲು ಡಯಲ್ ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)
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ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  ಕ್ವಿಲ್ ್ನ  ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ  set 
ಮಾಡಲಾಗಿದೆ ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  ಶೂನ್್ಯ  ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  set ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

•		ಕ್  ವಿ ಲ್ ನ ಸಂಪೂರ್್ಣ ಉದ್್ದ ದ ಕಡೆಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ 
ಕ್ಯಾ ರಿಯೇಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

•		ಕ್  ವಿ ಲ್್ನ  ತೀವ್್ರ  ತುದಿಯಲ್ಲಿ ರುವ ಡಯಲ್ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ.

• 		 ಡಯಲ್ ಓದುವಿಕೆಯ ವಿಚಲನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಒದಗಿಸಿದ ಪರೀಕ್ಷಾ  ಚಾರ್್ಟ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು 
ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ. (IS: 6040) 

ಹಾರಿಜಾಾಂಟಲ್ ಪ್್ಲ ಲೇನ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಪರಿಶೀಲಿಸಲು, 
ಡಯಲ್ ಅನ್ನು  ಅಡ್್ಡಲಾ ಗಿ ಸೆಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು 
ಮೇಲಿನ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•		  ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಟೆಸ್ಟ್  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಅನ್ನು 
Fix ಮಾಡಿ. ಚಿತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಲಂಬ ಮತ್ತು 
ಅಡ್್ಡ  ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಬೋರ್್ನ 
ನಿಖರತೆಯನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಅದೇ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

ಟೈಲ್ ಸ್ಟಾ ಕ್ ನ ಪರಿಶೀಲನೆ

•		  ಕೇಂದ್್ರ ಗಳ ನಡುವೆ ಟೊಳ್ಳಾ ದ ಟೆಸ್ಟ್  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಅನ್ನು 
(300 ರಿಿಂದ 500 mm ಉದ್್ದ ) ಸೇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  7)

ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಬೇರಿಿಂಗ್ ಅದರ ಕೆಲಸದ 
ತಾಪಮಾನದಲ್ಲಿದೆ  ಎಂದು ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಸ್  ಯಾ ಡಲ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  Fix ಮಾಡಿ, ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ 
ನಿಿಂದ ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್್ನ  ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಸ್್ಪ ರ್ಶಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು 
ಶೂನ್್ಯಕ್ಕೆ   ಸೆಟ್ ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರ  8)

•		ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ    ಲ್ ಸಮತಲ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಸರಿಯಾದ 
ಜೋಡಣೆಯಲ್ಲಿ ದೆಯೇ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಲು 
ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ನ ಒಂದು ತುದಿಯಿಿಂದ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು 
ತುದಿಗೆ ಕ್ಯಾ ರೇಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ.

•		  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಬೇಕಾದ ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಗಳಿಗೆ ಬಲ ಕೋನಗಳಲ್ಲಿ 
(ರೇಡಿಯಲ್) ಡಯಲ್ ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ ಅನ್ನು  ರೆಸ್ಟ್  ಮಾಡಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ ಅನ್ನು  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್್ನ  ಮೇಲ್ಭಾ ಗದಲ್ಲಿ 
ಸೆಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಬೆಡ್ ನ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಸ್ಯಾ ಡಲ್ ಅನ್ನು 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್್ನ  ಸಂಪೂರ್್ಣ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೆ  ಸರಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  9)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
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•		ಸ್  ಯಾ ಡಲ್ ಬೆಡ್ ನ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಚಲಿಸುತ್ತಿ ರುವಾಗ ಡಯಲ್್ನ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು  ಯಾವುದಾದರೂ 
ವ್್ಯ ತ್ಯಾ ಸ ಇದ್್ದ ರೆ  ಗಮನಿಸಿ.

ಟೈಲ್ಸ್ ಟಾ ಕ್ ಕೇಂದ್್ರ ವು ಅನುಮತಿಸುವ 
ಮಿತಿಯೊಳಗೆ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಕೇಂದ್್ರಕ್್ಕಿ  ಿಂತ 
ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿರಬೇಕು.

•		  ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಓದುವಿಕೆಯ ಡೀವಿಯೇಷನ್ 
ಅನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಾ  ಚಾರ್್ಟ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ 
ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು  ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ. (IS: 6040)

ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ನ ನಿಜವಾದ ರನ್್ನಿ ಿಂಗ್ ಪರಿಶೀಲನೆ

•		ಸ್್ಪಿ   ಿಂಡಲ್ ಟೇಪರ್್ನಲ್ಲಿ  ಟೆಸ್ಟ್  ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್್ನ  ಟೇಪರ್ 
ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಅನ್ನು  ಲೊಕೇಟ್ ಮಾಡಿ.

•		ಕ್  ಯಾ ರೇಜ್್ನ ಲ್ಲಿ  ಸ್ಥಿ ರವಾಗಿರುವ ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ , ಅದರ ಪ್್ಲಲಂ ಗರ್ ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಅನ್ನು 
ಅದರ ಮುಕ್್ತ  ತುದಿಯ ಬಳಿ ಸಂಪರ್ಕಿಸುತ್್ತ ದೆ (ಚಿತ್್ರ  10) 
ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ‘0’ ಸ್ಥಾ ನಕ್ಕೆ  ಸೆಟ್ ಮಾಡಿ.

ಪರೀಕ್ಷಿ ಸಲು ಮೇಲ್್ಮ ಮೈಗೆ ಲಂಬ ಕೋನಗಳಲ್ಲಿ 
(ರೇಡಿಯಲ್) ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಪ್್ಲ ಲಂಗರ್ ಅನ್ನು 
ರೆಸ್ಟ್  ಮಾಡಿ.

•		ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ    ಲ್ ಜೊತೆಗೆ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ.

•		  ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ನ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ ಮತ್ತು 
ನೋಟ್ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		ಸ್್ಪಿ   ಿಂಡಲ್ ನೋಸ್ ಬಳಿ ಡಯಲ್ ಗೇಜ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ. 
ಮ್್ಯಾಾಂಡ್ರೆ  ಲ್ ಜೊತೆಗೆ ಸ್್ಪಿ ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ಕೈಯಿಿಂದ 
ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು  ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ಗಮನಿಸಿ.

•		ಸ್್ಪಿ   ಿಂಡಲ್ ಅನ್ನು  ನಿಧಾನವಾಗಿ ತಿರುಗಿಸುವಾಗ ಡಯಲ್ 
ಗೇಜ್ ನ ರೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ . ಡಯಲ್ 
ಓದುವಿಕೆಯ ವಿಚಲನವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷಾ 
ಚಾರ್್ಟ್್ನೊೊಂ ದಿಗೆ ಮೌಲ್್ಯ ವನ್ನು  ಹೋಲಿಕೆ ಮಾಡಿ. (IS: 
6040)

ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಸಮತಲ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಜೊತೆಗೆ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಹೊೊಂದಾಣಿಕೆ (Adjustment of the 
spirit level with the plane surface)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಸಮತಲ ಮೇಲ್್ಮ ಮೈ ಜೊತೆಗೆ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ. 

ಸ್್ಕಕೇ ಲ್್ನ  ಮಧ್್ಯಭಾ ಗಕ್ಕೆ  ಗುಳ್ಳೆ ಯು ಬರುವ ವರೆಗೆ ಸಮತಲ 
ಮೇಲ್್ಮಮೈ ಯಲ್ಲಿ  ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಅನ್ನು  ಸರಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಲೆವೆಲ್ ವಿರುದ್್ಧ  ನೇರ ಅಂಚನ್ನು  ಇಡಿ ಮತ್ತು  ಪ್್ಲಲೇಟ್ಗೆ  
ಕ್್ಲ್್ಯಾಾಂ  ಪ್ ಮಾಡಿ.(ಚಿತ್್ರ  2)

ಲೆವೆಲ್ ಅನ್ನು  180 ಡಿಗ್ರಿ ಗೆ ತಿರುಗಿಸಿ (ತುದಿಗೆ ತುದಿ) ಮತ್ತು  ನೇರ 
ಅಂಚಿನ ವಿರುದ್್ಧ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಗುಳ್ಳೆ ಯ ಸ್್ಥಳಾಾಂತ ರವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಬಬಲ್್ನ  ಒಟ್ಟು  ಸ್್ಥಳಾಾಂತ ರದ ಅರ್್ಧದಷ್ಟು  ಸೀಸೆ(vial)ಯನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಗುಳ್ಳೆ ಯ ಸ್್ಥಳಾಾಂತ ರವಿಲ್್ಲ ದೆಯೇ ಲೆವೆಲ್ ತುದಿಗೆ 
ಕೊನೆಗೊಳ್ಳು ವವರೆಗೆ ಮೇಲಿನ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.7.194
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ಲೇಥ್ ಬೆಡ್ ಅನ್ನು  ಲೆವೆಲ್ ಮಾಡಿ (Level the lathe bed)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	ಸ್ಪಿ  ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಲ್ಯಾ ಥ್ ಅನ್ನು  ಹಾರಿಜಾಾಂಟಲ್ಲಾ ಗಿ ಲೆವೆಲ್ ಮಾಡಿ. 

ಬೆಡ್ ಮಧ್್ಯ ದಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ರಿಯೇಜ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಹಿಿಂದಿನ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ವವೇ ಯಲ್ಲಿ  (ಅಂದರೆ ಆಪರೇಟರ್್ನ ಬದಿಯ 
ವಿರುದ್್ಧ  ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ ರುವ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ವವೇ ) ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು 
ಉದ್್ದ ದಲ್ಲಿ (longitudinally) ‘A’ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ.(ಚಿತ್್ರ  1)

ಎರಡನೇ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ(transversally) ‘C’ 
ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳ ರೀಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ .

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳು ಒಂದೇ ರೀತಿಯ ರೀಡಿಿಂಗ್ 

ಅನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬೆಡ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.
ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಉದ್್ದ ದಲ್ಲಿ  ಮತ್ತು  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ ‘B’ ಮತ್ತು 
‘D’ ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳು ಒಂದೇ ರೀತಿಯ ರೀಡಿಿಂಗ್ 
ಆನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬೆಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.
A, B, C & D ಎಲ್ಲಾ  ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ಗಳು 
ಒಂದೇ ರೀತಿಯ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  3)
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	   ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ                                                       

ವಿವಿಧ ಗಂಟುಗಳನ್ನು  ಮಾಡುವುದು, ಜೋಲಿಗಳ ಸರಿಯಾದ ಲೋಡ್ ಮಾಡುವುದು, 
ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಸರಿ ಮಾಡುವುದು ಮತ್ತು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ತೆಗೆಯುವಿಕೆ 
ಅಭ್ಯಾ ಸ ಮಾಡುವುದು   (Practicing, making various knots, correct loading of 
slings, correct and safe removal of parts)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	 ಹಗ್್ಗ ದ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಬಂಧಿಸುವ ತಂತಿಯೊೊಂದಿಗೆ ಬಂಧಿಸಿ
•	 ಮನಿಲಾ ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ಬಳಸಿ ವಸ್ತು  ನಿರ್್ವಹಣೆಯಲ್ಲಿ  ಬಳಸಲಾಗುವ ಆರು ವಿಧದ ಗಂಟುಗಳನ್ನು  ಕಟ್ಟಿ . 
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ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)
•		  ಮೃದುವಾದ ತಾಮ್್ರ  ಅಥವಾ ಕಬ್ಬಿಣ ದ ತಂತಿಯ ಒಂದು 

ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರಚಿಸುವ ಮೂಲಕ ಹಗ್್ಗ ದ 
ಅಕ್ಷದ ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  1a)

•		  ಹಗ್್ಗ ದ ಸುತ್್ತ  ತಂತಿಯ ಇನ್್ನೊೊಂ ದು ತುದಿಯನ್ನು  ಹಗ್್ಗ ದ 
ತುದಿಯ ಕಡೆಗೆ 10 ರಿಿಂದ 15 ತಿರುಗಿಸಿ.           (ಚಿತ್್ರ  1 b)

•		  ಮೊದಲ ತುದಿಯಿಿಂದ ರೂಪುಗೊೊಂಡ ಲೂಪ್ ಮೂಲಕ 
ತಂತಿಯ ತುದಿಯು ಹಾದುಹೋಗಲಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

• 		 ಬಿಗಿ ಮಾಡಲು ಮೊದಲ ತುದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  3)

•		  ಸರಳವಾದ ಗಾತ್್ರ ದಲ್ಲಿ  ಮಾಡಲು ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ತಂತಿಯ 
ತುದಿಗಳನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  4)

ಸ್್ವ ಯಂ-ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಸೈಜಿಿಂಗ್ ವಿಧಾನದಿಿಂದ 
ಹಗ್್ಗ ದ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಬೈಂಡಿಿಂಗ್ ವೈರ್ ನಿಿಂದ 
ಕಟ್ಟು ವುದು

•		  ಮೃದುವಾದ ತಂತಿಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊೊಂಡು ಹಗ್್ಗ ದ 
ಎಳೆಗಳ ನಡುವೆ ತಂತಿಯ ಒಂದು ತುದಿಯನ್ನು 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

•		  ಹಗ್್ಗ ದ ಸುತ್್ತ ಲೂ 5 ರಿಿಂದ 6 ರಷ್ಟು  ಸುತ್ತು  ಹಗ್್ಗ ದ ತುದಿಯ 
ಕಡೆಗೆ ಸುತ್ತಿ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

•		ತಂ  ತಿಯ ಎರಡನೇ ತುದಿಯನ್ನು  ಎಳೆಗಳ ನಡುವೆ ಹಗ್್ಗ ದ 
ಉದ್್ದ ಕ್ಕೂ  ಇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿದ 
ನಂತರ 5 ರಿಿಂದ 6 ಸುತ್ತು  ಸುತ್ತಿ ರಿ  (ಚಿತ್್ರ  7)

•		  ಲೂಪ್ ಗಳ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಲೂಪ್್ನ  ಮುಕ್್ತ  ತುದಿಯನ್ನು 
ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ (ಚಿತ್್ರ  8).

•		ಸ್್ವ   ಯಂ-ಬಿಗಿಗೊಳಿಸುವ ಸೈಜಿಿಂಗ್ ರೂಪದಲ್ಲಿ ಡಲು 
ಹೆಚ್ಚು ವರಿ ತಂತಿಯನ್ನು  ಕತ್್ತ ರಿಸಿ.

ಕ್ರೌ ನಿಿಂಗ್ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ತಂತಿಯ 
ಮೂಲಕ ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ಬಂಧಿಸುವುದು

•		  250 ರಿಿಂದ 300 mm ಉದ್್ದ ದವರೆಗೆ ಅವುಗಳನ್ನು 
ಪ್್ರ ತ್್ಯಯೇ ಕಿಸಲು ತಂತಿ ಎಳೆಗಳನ್ನು  ಬಿಚ್ಚಿ . (ಚಿತ್್ರ  9)
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•		  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್ ನಂ.1 ಅನ್ನು 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಹಗ್್ಗ ದ ಎಳೆಗಳ ನಡುವೆ ಯು 
ಹಾದುಹೋಗಲಿ. (ಚಿತ್್ರ  10)

•		  ಚಿತ್್ರ  11 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಎಳೆಗಳ ನಡುವೆ 
ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್ ನಂ.2  ಹಾದುಹೋಗಲಿ.

•		  ನಂ.1 ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್್ನಿ ಿಂದ ರೂಪುಗೊೊಂಡ ಲೂಪ್ ಮೂಲಕ 
ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್ ನಂ.3 ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ 
ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  12)

•		  ಮಾರ್್ಗವನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು ಎಳೆಗಳ ನಡುವೆ ಸ್್ಪ ಪೈಕ್ ಅನ್ನು 
ಹಾಕಿ. (ಚಿತ್್ರ  13)

•		  ಸ್್ಪ ಪೈಕ್ ಎನ್ನು ವುದು ಮೊನಚಾದ ತುದಿಯನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿರುವ ಸಾಧನವಾಗಿದೆ. ಬಂಧಿಸಲು ಹಗ್್ಗ ದ 
ಎಳೆಯನ್ನು  ಸೇರಿಸಲು ಸ್್ಥಳಾ ವಕಾಶವನ್ನು  ಮಾಡಲು 
ಚಿತ್್ರ  13 ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಚುಚ್್ಚ ಲು ಇದನ್ನು 
ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		ಪ್ರಾ   ರಂಭದ ಅವಕಾಶದ ಮೂಲಕ ನಂ.1 ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್ ಅನ್ನು 
ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  14)

•		  ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸ್್ಟ್ ್ರಾಾಂಡ್ ನಂ.2 ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಗ್್ಗ ದ ತುದಿಯಲ್ಲಿ  ಕ್ರಾ ನ್ ಬೈಂಡಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಲು 
ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  15)

•		  ಈ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಫೈಬರ್ ಮತ್ತು  ಹತ್ತಿ  ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು 
ಬೈಂಡಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

ಜೋಲಿಗಾಗಿ ಚದರ ಮತ್ತು  ರೀಫ್ ಗಂಟು ತಯಾರಿಸಿ

•		  ಒಂದೇ ವ್ಯಾ ಸದ ಎರಡು ತುುಂಡು ಮನಿಲಾ/ಹತ್ತಿ /
ಪಾಲಿಪ್ರೊ ಪಿಲೀನ್ ಹಗ್್ಗ ಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ .
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•		  ಹಗ್್ಗ ಗಳ ತುದಿಗಳು ಒಂದರ ಮೇಲೊೊಂದರಂತೆ 
ಹಾದುಹೋಗಲಿ ಮತ್ತು  ವಿರುದ್್ಧ  ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ  ಬಾಗಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  16)

•		  ಬಾಗಿದ ತುದಿಗಳನ್ನು  ಒಂದರ ಮೇಲೊೊಂದು ಇದೇ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ  ಸೇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  17)

•		  ಚೌಕದ ಗಂಟನ್ನು  ಪಡೆಯಲು ತುದಿಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ 
ಎಳೆಯಿರಿ. ಚಿತ್್ರ  18

•		  ಚಿತ್್ರ  19 ರೀಫ್ ಗಂಟು ತೋರಿಸುತ್್ತ ದೆ.

ರೀಫ್ ಗಂಟು ಹೊೊಂದಿರುವ ಬೌಲಿನ್ ಗಂಟು ತಯಾರಿಸಿ

•		  ಎಡಗೈಯಿಿಂದ ಹಗ್್ಗ ದ A ತುದಿಯನ್ನು  ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ . 
(ಚಿತ್್ರ  20a)

•		  B ಎಂಡ್್ನಿ ಿಂದ ಬೈಟ್ ಮತ್ತು  ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

•		  ಬಲಗೈಯಿಿಂದ A ತುದಿಯನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ ಮತ್ತು 
ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಎಡಗೈಯಿಿಂದ B ಅನ್ನು 
ಕೊನೆಗೊಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  20b)

•		  B ಎಂಡ್ ನಿಿಂದ ರಚಿತವಾದ ಲೂಪ್ ಮೂಲಕ ಹಗ್್ಗ ದ 
ತುದಿ A ಹಾದುಹೋಗಲಿ ಮತ್ತು  ಬೌಲಿನ್ ಗಂಟು 
ರೂಪಿಸಲು ಅದನ್ನು  ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  20 c)

ಹಗ್್ಗ  ಮತ್ತು  ಶೀಪ್ (ಕುರಿ) ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಗಂಟು ಬಳಸಿ ಕ್ಲೊ ವ್ 
ಹಿಚ್ ಗಂಟು ರೂಪಿಸುವುದು

ಕ್ಲೊ ವ್ ಹಿಚ್ ಗಂಟು

•		  ಚಿತ್್ರ  21a ರಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ಎರಡೂ 
ಕೈಗಳಿಿಂದ ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಚಿತ್್ರ  21b ನಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹಗ್್ಗ ದಲ್ಲಿ  ಕುಣಿಕೆಗಳನ್ನು 
ರೂಪಿಸಲು ಕೈಗಳಲ್ಲಿ  ಸುತ್ತಿ ಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಪೋಸ್ಟ್  ಸುತ್್ತ ಲೂ ಹಾಕಲು ಚಿತ್್ರ  21c ನಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಲೂಪ್್ಗ ಳನ್ನು  ಒಟ್ಟಿ ಗೆ ಮುಚ್ಚಿ

•		ಕ್ಲೊ   ವ್ ಹಿಚ್ ಮಾಡಲು ಅದನ್ನು  ಪೋಸ್ಟ್ಗೆ   ಜೋಡಿಸಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  21 d)

ಶೀಪ್ ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಗಂಟು

•		  ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ಎರಡೂ ಕೈಗಳಿಿಂದ ಹಿಡಿದುಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು 
ಹಗ್್ಗ ದ ಒಂದು ತುದಿಯ ಸುತ್್ತ ಲೂ ಲೂಪ್ ಅನ್ನು 
ರೂಪಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  22a).

•		  ಚಿತ್್ರ  22b ನಲ್ಲಿ ನ ಬಾಣಗಳಿಿಂದ ನಿರ್್ದದೇಶಿಸಿದಂತೆ ಹಗ್್ಗ ದ 
ಮೇಲಿನ ತುದಿಯಿಿಂದ ಹಿಿಂದಿನ ಲೂಪ್ ಸುತ್್ತ ಲೂ 
ರಿವರ್ಸ್ ಲೂಪ್ ಅನ್ನು  ರೂಪಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
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•		  ಅಂತಿಮ ರಚನೆಯಲ್ಲಿ  ಮುುಂದುವರಿಯಲು ಚಿತ್್ರ  22c 
ನಲ್ಲಿ  ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಹಗ್್ಗ ವನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ

•		  ಶೀಪ್ ಶ್್ಯಾಾಂ ಕ್ ಗಂಟು ಪೂರ್್ಣಗೊಳಿಸಲು ಚಿತ್್ರ  22d ನಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿರುವಂತೆ ಮೇಲಿನ ಮತ್ತು  ಕೆಳಗಿನ ತುದಿಗಳಲ್ಲಿ ನ 
ಲೂಪ್್ಗ ಳ ಮೂಲಕ ಹಗ್್ಗ ದ ತುದಿಗಳನ್ನು  ತಿರುಗಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.195
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ಕ್ಯಾ ಪಿಟಲ್ ಗೂಡ್ಸ್  & ಮ್ಯಾ ನುಫ್ಯಾ ಕ್್ಚ ರಿಿಂಗ್ (CG & M)             	 ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (Fitter) - ಸ್ಥಾ ಪಿಸುವಿಕೆ ಮತ್ತು  ಪರೀಕ್ಷೆ                                                       

ಸರಳ ಯಂತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಸ್ಥಾ ಪಿಸಿ (Erect simple machines)
ಉದ್್ದ ದೇಶಗಳು: ಈ ಅಭ್ಯಾ ಸದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ ಸಾಧ್್ಯ ವಾಗುವುದು
•	ಲ ೇಥ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
•	ಡ್ರಿ  ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
•	 ಪವರ್ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ  ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ
•	 ಸ್ಥಾ ಪನೆಯ ನಂತರ ಯಂತ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಪರೀಕ್ಷಿ ಸುವುದು.
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ಕೆಲಸದ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Job Sequence)

ಕಾರ್್ಯ 1: ಲೇಥ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ.

•		  ಯಂತ್್ರ ಗಳ ಸರಿಯಾದ ಕಾರ್್ಯನಿರ್್ವಹಣೆಗಾಗಿ ಸ್್ಥ ಳವನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ ಅಂದರೆ ಯಂತ್್ರ ಗಳು ಸಾಮಾನ್್ಯ ವಾಗಿ 
ಅನುಕೂಲಕರವಾಗಿ ಪ್್ರ ವೇಶಿಸುವಂತಿರಲಿ.

•		ತ  ಯಾರಕರ ಸೂಚನೆಯ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅಡಿಪಾಯದ ಪ್ಲಾ ನ್ 
ಅನ್ನು  ತಯಾರಿಸಿ.

•		ಪ್ಲಾ   ನ್ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅಡಿಪಾಯವನ್ನು  ಮಾಡಬಹುದು.

•		  ಅಡಿಪಾಯವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸುವ ಮೊದಲು 
ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

•		  ಯಂತ್್ರ ದ ತೂಕದ ಪ್್ರ ಕಾರ ಅಡಿಪಾಯದ ಆಳವನ್ನು 
ಮಾಡಬೇಕು.

•		  ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಮಾಡಲು ಮತ್ತು  ಅಲೈನಿಿಂಗ್ 
ಮಾಡಲು ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇಡಬಹುದು.

•		  ಅಡಿಪಾಯವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸುವ ಮೊದಲು, ಯಂತ್್ರ ದ 
ಮೂಲದಲ್ಲಿ  ಹಿಡಿದಿಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳು ವ ರಂಧ್್ರ ದ ಮೂಲಕ 
ಅಡಿಪಾಯ ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸೇರಿಸಿ.

•		  ಕಾಾಂಕ್್ರ ರೀಟ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿದ ನಂತರ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು 
ನೆಲದಲ್ಲಿ  ಅಡಿಪಾಯ ಬೋಲ್ಟ್  ಮೇಲೆ ಹಾಕಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		ಸ್ಪಿ   ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು 
ಸಂಪೂರ್್ಣವಾಗಿ ಸಮತಲ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  set ಮಾಡಿ.

•		ಸ್ಪಿ   ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಉದ್್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡ್್ಡ  ದಿಕ್ಕಿ ನಲ್ಲಿ 
ಕೆಲವು ಅಳತೆ ಪ್್ರ ದೇಶಗಳಿಗೆ ಅನ್್ವ ಯಿಸಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಇನ್್ಸರ್ಟ್  ಬೆಣೆ(wedge)ಗಳನ್ನು  ಯಂತ್್ರ ದ ಬೆಡ್ 
ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಗ್ಯಾ ಪ್ಗೆ  ಡ್ರೆ ವ್ ಮಾಡಬೇಕು.

•		ಬೆಣೆ  ಯನ್ನು  ಸೇರಿಸಿದ ನಂತರ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

•	 ಬಹುತೇಕ ಶುದ್್ಧ  ಸಿಮೆೆಂಟ್ ನ ಕೆನೆ ಮಿಶ್್ರ ಣವನ್ನು 
ಸುರಿಯುವುದರ ಮೂಲಕ ಗ್ರೌ ಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು 
ಕೈಗೊಳ್್ಳ ಲಾಗುತ್್ತ ದೆ.

•		  ಗ್ರೌ ಟಿಿಂಗ್ ಅನ್ನು  Set ಮಾಡಿದ ನಂತರ ಬೆಣೆಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆಯಬಹುದು.

•		  ನಂತರ ಯಂತ್್ರ ದ ಬೇಸ್ ಅನ್ನು  ಫೌೌಂಡೇಷನ್ 
ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳಿಗೆ ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಬೇಕು.

•		  ನಟ್ ಗಳನ್ನು  ಬಿಗಿಗೊಳಿಸಿದ ನಂತರ, ಯಂತ್್ರ ದ 
ಸರಿಯಾದ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಮತ್ತೊಮ್ಮೆ   ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ಲೆವೆ ಲ್ 
ಮೂಲಕ ಪರಿಶೀಲಿಸಬೇಕು.

•		  ಅಂತಿಮವಾಗಿ ಪ್ರಾಯ ೋಗಿಕ ಪರೀಕ್ಷೆ  ಮತ್ತು 
ಜ್ಯಾ ಮಿತೀಯ ಪರೀಕ್ಷೆ ಯನ್ನು  ಮಾಡಿ.

ಸುರಕ್ಷತಾ ಮುನ್ನೆ ಚ್್ಚ ರಿಕೆಗಳು

•		  ಲೋಡ್ ಮಾಡುವಾಗ, ಜೋಲಿಗಳಲ್ಲಿ  ಮೃದುವಾದ 
ಮರವನ್ನು  ಪ್ಯಾ ಕಿಿಂಗ್ ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಚೂಪಾದ 
ಅಂಚಿನಿಿಂದ ರಕ್ಷಿ ಸಬೇಕು

•		  ಎತ್ತು ವ ಮೊದಲು,  ಲೋಡ್ ಅನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳು ವ 
ಲಿಫ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸುರಕ್ಷಿ ತವಾಗಿ ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ .

•		  ಇಳಿಸುವಾಗ ನಿಮ್್ಮ  ಸ್ಟಾಕ್ಗೆ   ನೀವು ದೃಢವಾದ 
ಅಡಿಪಾಯವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿರುವಿರಿ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಿ  ಮತ್ತು  ಸ್ಟಾಕ್ಗೆ   ತೊೊಂದರೆಯಾಗದಂತೆ 
ಜೋಲಿಗಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಲು ಅವಕಾಶ ಮಾಡಿ.

ಕಾರ್್ಯ 2: ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ

ಕಾರ್್ಯ 3: ಪವರ್ ಹ್ಯಾ ಕ್ಸಾ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆ

•		  ಕಾರ್್ಯ 1 ರ ಕೆಲಸದ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಅನುಸರಿಸಿ.

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಕೌಶಲ್್ಯ  ಅನುಕ್್ರ ಮ (Skill Sequence)

ಅಡಿಪಾಯ ಯೋಜನೆ(Foundation plan)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಅಡಿಪಾಯ ವಿನ್ಯಾ ಸಗಳನ್ನು  ಮಾರ್ಕ್ ಮಾಡಿ. 

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಸೆೆಂಟರ್ ಲೇಥ್ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ಪನೆಗಾಗಿ ಜಾಗವನ್ನು 
ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

ಪಿಲ್್ಲ ರ್ ಅಥವಾ ಗೋಡೆಯಿಿಂದ 1.5 ಮೀ (ಗರಿಷ್್ಠ ) ದೂರದಲ್ಲಿ 
ಪಾಯಿಿಂಟ್ ಗಳನ್ನು  ಮಾರ್ಕ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಸೀಮೆಸುಣ್್ಣ ದ ಪುಡಿ ಅಥವಾ ಸೀಮೆಸುಣ್್ಣ ದ ದ್ರಾ ವಣದಲ್ಲಿ 
ಅದ್ದಿ ದ ಹುರಿಮಾಡಿದ ದಾರದ ಸಹಾಯದಿಿಂದ ಬೇಸ್ ಲೈನ್ 
ಅನ್ನು  ಎಳೆಯಿರಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಲಂಬ ಕೋನ ತ್ರಿ ಭುಜದಲ್ಲಿ ರುವಂತೆ 3, 4, 5 ವಿಧಾನವನ್ನು 
(ಚಿತ್್ರ  3) ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಲಂಬವಾದ ಬೇಸ್ ಲೈನ್ ಅನ್ನು 
ನಿರ್ಮಿಸಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ಒಟ್ಟು  ಮೂಲ ಪ್್ರ ದೇಶವನ್ನು  ಮಾರ್ಕ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  4)

ಬೇಸ್ ನ ಕೇಂದ್್ರ  ರೇಖೆಯನ್ನು  ಹಾರಿ ಜಾಾಂಟಲ್ಲಾ ಗಿ ಎಳೆಯಿರಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  5)

ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  locate ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  6)

ಗ್ರೌ ಟಿಿಂಗ್ಗಾ ಗಿ ಅಡಿಪಾಯ ರಂಧ್್ರ ಗಳನ್ನು  ಮಾರ್ಕ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  7)

CG & M : ಫಿಟ್್ಟ ರ್ (NSQF - ರೀವೈಸ್ಡ್  2022) - ಅಭ್ಯಾ ಸ 2.8.196
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ಕಂಪನ ವಿರೋಧಿ ಪ್ಯಾ ಡ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಮೌೌಂಟ್ ಮಾಡಿ ಮತ್ತು  ಮಟ್್ಟ 
ಮಾಡಿ(Mount and level machine on anti - vibration pads)
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ಆಂಟಿ-ವೈಬ್್ರರೇ ಶನ್ ಪ್ಯಾ ಡ್್ಗ ಳಲ್ಲಿ  ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಲೆವೆಲ್ ಮಾಡಿ. 

ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಕ್ರೌ ಬಾರ್್ಗಳಿಿಂದ ಮೇಲಕ್ಕೆತ್ತಿ   ಮತ್ತು  ಎಲ್ಲಾ 
ನಾಲ್ಕು  ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿ  ಮರದ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ಯಂತ್್ರ ದ ಕೆಳಗೆ 
ಇಡಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ತೂಕವನ್ನು  ಅವಲಂಬಿಸಿ ಸೂಕ್್ತ ವಾದ ಆಂಟಿ-
ವೈಬ್್ರ ರೇಷನ್ ಪ್ಯಾ ಡ್್ಗ ಳನ್ನು  ಆಯ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

ಲೋಹದ ಕ್ಯಾ ಸ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ದಿಿಂದ ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಕಂಪನ ವಿರೋಧಿ  ಪ್ಯಾ ಡ್್ಗ ಳನ್ನು 
ಮೌೌಂಟ್ ಮಾಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಯಂತ್್ರ ದ ಅಡಿಪಾಯ ರಂಧ್್ರ ಗಳ ಮೂಲಕ ಲೋಹದ 
ಕ್ಯಾ ಸ್್ಟಿ ಿಂಗ್ ಗೆ ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಬೋಲ್್ಟ್ ್ಗಳನ್ನು  ಫಿಕ್ಸ್  ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  2)

ಕ್ರೌ ಬಾರ್್ಗಳಿಿಂದ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಸ್್ವ ಲ್್ಪ  ಮೇಲಕ್ಕೆತ್ತಿ   ಮತ್ತು 
ಯಂತ್್ರ ದಿಿಂದ ಮರದ ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

0.02 ರಿಿಂದ 0.05 mm /ಮೀಟರ್ ನಿಖರತೆಯ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ 
ಅನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಉದ್್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡ್್ಡ  ದಿಕ್ಕು ಗಳಲ್ಲಿ 
ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಮಟ್್ಟ ಗೊಳಿಸಿ.

ಬೆಡ್ ಮಧ್್ಯ ದಲ್ಲಿ  ಕ್ಯಾ ರಿಯೇಜ್ ಅನ್ನು  ಇರಿಸಿ.

ಹಿಿಂದಿನ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ವವೇ ಯಲ್ಲಿ  (ಅಂದರೆ ಆಪರೇಟರ್್ನ ಬದಿಯ 
ಎದುರಿನ ಸ್್ಲ ಲೈಡ್್ವವೇ ) ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಉದ್್ದ ವಾಗಿ ‘A’ 
ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡನೇ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ ‘C’ ಸ್ಥಾ ನದಲ್ಲಿ 
ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  3)

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ .

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳು ಒಂದೇ ರೀತಿಯ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬೆಡ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು 
ಹೊೊಂದಿಸಿ.

ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಉದ್್ದ ವಾಗಿ ಮತ್ತು  ಅಡ್್ಡ ಲಾಗಿ ‘B’ ಮತ್ತು 
‘D’ ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಇರಿಸಿ (ಚಿತ್್ರ  4)

ಎರಡೂ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಲೆವೆಲ್ ಗಳು ಒಂದೇ ರೀತಿಯ 
ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ ಬೆಡ್ ಅನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.

A, B, C & D ಯ ಎಲ್ಲಾ  ಸ್ಥಾ ನಗಳಲ್ಲಿ  ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ಗಳು 
ಒಂದೇ ರೀತಿಯ ಓದುವಿಕೆಯನ್ನು  ತೋರಿಸುವವರೆಗೆ 
ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆಯ ಅನುಕ್್ರ ಮವನ್ನು  ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.  
(ಚಿತ್್ರ  5)

ಲೆವೆಲಿಿಂಗ್ ಬೋಲ್ಟ್  ಅನ್ನು  ಸ್ಕ್ ರೂಯಿಿಂಗ್ ಅಥವಾ ಆನ್ 
ಸ್ಕ್ ರೂಯಿಿಂಗ್  ಮೂಲಕ ಅಗತ್್ಯ ವಿರುವಷ್ಟು  ಯಂತ್್ರ ದ 
ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು  ಹೊೊಂದಿಸಿ.
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ಅಂತಿಮವಾಗಿ ಸ್ಪಿ ರಿಟ್ ಮಟ್್ಟ ದಿಿಂದ ಯಂತ್್ರ ದ ಮಟ್್ಟ ವನ್ನು 
ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಕೆಲಸ ಮುಗಿದ ನಂತರ ಲಾಕ್-ನಟ್ಸ್  ಅನ್ನು  ಲೆವೆಲ್ 
ಮಾಡುವ ಮೂಲಕ ಯಂತ್್ರ ದ ಸ್ಥಾ ನವನ್ನು  ಲಾಕ್ ಮಾಡಿ. 
(ಚಿತ್್ರ  6)

ರೋಲರುಗಳ ಮೇಲೆ ಯಂತ್್ರ ದ ಚಲನೆ (ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಮತ್ತು  ಪವರ್ ಸಾ 
ಮೆಷಿನ್)(Moving machine on rollers (Drilling Machine & Power Saw Machine))
ಉದ್್ದ ದೇಶ: ಇದರಿಿಂದ ನಿಮಗೆ ಸಹಾಯವಾಗುವುದು
•	 ರೋಲರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿಕೊೊಂಡು ಅಪೇಕ್ಷಿ ತ ಸ್್ಥ ಳಕ್ಕೆ  ಡ್ರಿ ಲ್್ಲಿ ಿಂಗ್ ಮೆಷಿನ್ ಮತ್ತು  ಪವರ್ ಸಾ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಎತ್ತಿ  ಮತ್ತು 

ಸರಿಸಿ. 

ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಎತ್ತಿ ದಾಗ ಅದರ ತಳದ ಕೆಳಗೆ ಇಡಲು ಮರದ 
ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಸಿದ್್ಧ ವಾಗಿಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  1)

ಕ್ರೌ ಬಾರ್್ಗಳನ್ನು  ಬಳಸಿ ಯಂತ್್ರ ದ ಒಂದು ಮೂಲೆಯನ್ನು 
ಮೇಲಕ್ಕೆತ್ತಿ   ಮತ್ತು  ಮರದ ಬ್ಲಾ ಕ್ ಅನ್ನು  ಯಂತ್್ರ ದ ಕೆಳಗೆ 
ಇಡಿ. (ಚಿತ್್ರ  2)

ಮರದ ಬ್ಲಾಕ್ಗೆ   ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಇಳಿಸಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ವಿರುದ್್ಧ  ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿ  ಅದೇ ವಿಧಾನವನ್ನು 
ಪುನರಾವರ್ತಿಸಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ  ಸಮವಾಗಿ ವಿತರಿಸಲಾದ ಮೂರು 
ಅಥವಾ ನಾಲ್ಕು  ರೋಲರ್ ಗಳನ್ನು  ಇಡಿ.   (ಚಿತ್್ರ  3 ಮತ್ತು  4)

ಕ್ರೌ ಬಾರ್ ನಿಿಂದ ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ಮೇಲಕ್ಕೆತ್ತಿ   ಮತ್ತು  ಮರದ 
ಬ್ಲಾಕ್ ್ಗ ಳನ್ನು  ತೆಗೆದುಹಾಕಿ.

ಯಂತ್್ರ ವನ್ನು  ರೋಲರುಗಳ ಮೇಲೆ ಸಮವಾಗಿ ಇಳಿಸಿ. (ಚಿತ್್ರ 
3 ಮತ್ತು  4)

ಚಲಿಸುವ ಮೊದಲು ಮಾರ್್ಗವು ಅಡೆತಡೆಗಳಿಿಂದ 
ಮುಕ್್ತ ವಾಗಿದೆಯೇ ಎಂದು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ.

ಯಂತ್್ರ ದ ಮುುಂದೆ ರೋಲರ್ ಅನ್ನು  ಇಡಿ,.

ಲೋಡ್ ಅನ್ನು  ಕ್ರೌ ಬಾರ್್ಗಳೊೊಂದಿಗೆ ನಿಧಾನವಾಗಿ ಇಡುವ 
ಸ್್ಥ ಳಕ್ಕೆ  ತಳ್ಳಿ ರಿ. (ಚಿತ್್ರ  5)

ಲೋಡ್್ನ  ಹಿಿಂದೆ ರೋಲರ್ ಉಳಿದಿರುವಾಗ, ಅದನ್ನು 
ಹೊರತೆಗೆಯಿರಿ ಮತ್ತು  ಅದನ್ನು  ಲೋಡ್್ನ  ಮುುಂದೆ ಇಡಿ.

ಗಮನಿಸಿ: ಕ್ರೌ  ಬಾರ್ ಅನ್ನು  ನಿರ್್ವಹಿಸುವ 
ಸರಿಯಾದ ಮತ್ತು  ತಪ್ಪಾ ದ ವಿಧಾನವನ್ನು  ಚಿತ್್ರ 
6 ತೋರಿಸುತ್್ತದೆ .
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